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Prélogo

En numerosas ocasiones mis amigos han intentado convencerme de
que deberia trasladar a un libro al menos una parte del voluminoso mate-
rial que he ido acumulando a lo largo de mi actividad como entrenador
profesional. Me parecié que, en principio, tenian razon, si bien no tenia
muy claro cudal debia ser la forma en que debia plasmarse esa idea. Sea
como fuere, decidi que no tenia intencion de llevar a cabo una recopila-
¢idn o exposicion légica de todas mis ideas sobre entrenamiento, ni tam-
poco de formular una especie de nueva version del famoso tratado de
Nimzovich Mi Sistema.

Por otra parte, tampoco deseaba confinarme a la descripcién de una
pequeiia provincia del vasto y rico territorio del ajedrez. Finalmente, pude
bosquejar el tipo de libro que queria escribir. Pero cuando me senté ante
mi escritorio me di cuenta de que mi concepcidn no podia transmitirse en
el marca de un solo libro. Asi llegué a la conclusion de que debia escribir
una obra de varios volumenes, bajo el titulo genérico de Escuefa de
maestlria superior.

En 1991, la Editorial Batsford publicé mi primer libro, Secretos del
enlrenamiento en ajedrez, publicada en espafiol en esta misma editorial
(cuyo titulo original es Iskusstvo Analiza, £/ arte del analisis). El libro tuvo
un gran éxito y fue designado “Libro del afio™” por la Federacion Britanica
de Ajedrez.

La presente obra sigue el camino del libro citado, aunque no presu-
pone la lectura o estudio del anterior. Sin embargo, antes de comentar el
contenido de este nuevo trabajo, quisiera explicar el concepto general

que lo guia y que. estrictamente hablando, no contiene una, sino varias
ideas motrices.
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1) Material nuevo. He utilizado principalmente partidas de mis alum-
nos {en especial de los grandes maestros Artur Yusupov y Sergei
Dolmatov, que iniciaron sus respectivas carreras hace ya bastantes
aiios), asi como las mias propias. También se han utilizado ejemplos y
material tedrico de otros jugadores, aunque s6lo en los casos en que mis
alumnos 0 yo hemos podido encontrar algo nuevo, exponer sus analisis
bajo una nueva luz, o simplemente anadir alguna idea. El lector esta invi-
tado a participar en nuestro laboratorio creativo y analitico, en el que se
le ofrecera un material de primera mano, que no esta disponible en otros
libros.

2) El arte del analisis. Esta claro que con un enfoque de este tipo en
la seleccion del material, se requiere prestar mucha atencion al proceso
analitico, a la técnica de llevarlo a cabo. a los errores que puedan produ-
cirse durante ese proceso, etc. No quisiera exagerar aqui la importancia
que tiene para el jugador la capacidad analitica. Me limitaré a transcribir
la opinidon del campedn del mundo. Gari Kasparov, al respecto:
~Considero que el enfoque analitico, es decir, el método analitico de
estudiar ajedrez, debe concederle a cualquier jugador una ventaja colo-
sal en relacion con aquellos que -en igualdad de condiciones- sélo tienen
la experiencia del juego practico, y también que el progreso en ajedrez es
imposible sin analisis™.

3) Dar a conocer experiencias ajenas. “Es dificil conacerse a si
mismo, si no se asimilan las ideas de los demas. Debemos recorrer juntos
el mismo camino, aunque cada cual ¢lija luego el sendero que le conven-
ga“. Asi escribia, en el siglo XV, el célebre combatiente japonés y tedrico
de las artes bélicas Miamoto Musasi, en su Libro de las cinco sendas, con-
centrandose en su experiencia de soldado a lo largo de su vida. Aunque
mis libros tienen un marcado caracter personal, siempre he procurado
ampliar sus limites, atraer a sus paginas a la mayor cantidad posible de lec-
tores. A veces, con todo, no es facil concentrar en una sola explicacion téc-
nica todos los aspectos profesionales de una posicion o de una jugada. En
cualquier caso, estoy convencido de que una elevada cultura ajedrecistica
es condicion imprescindible para obtener buenos resultados en la competi-
cioén,

Pero eso no es todo: nuestras jugadas se inspiran en nuestros modelos
de vida, las ideas se extraen de la esfera humana, de los comportamientos
comunes a todos los hombres, factores que no es posible eludir en tanto
que ajedrecistas. He aqui por qué las paginas de este libro estan plagadas
de citas y aforismos, porque constituyen reflexiones de personajes céle-
bres, pedagogos, pensadores, estadistas, asi como también de fas mani-
festaciones de los mas destacados grandes maestros del pasado y de la
actualidad, acerca de los problemas concretos del ajedrez.
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4) Ejercicios para entrenamiento. No basta, sencillamente, con jugar
al ajedrez. Necesita usted entrenarse de forma constante, desarrollar capa-
cidades y cualidades que le ayudaran a tomar decisiones ante el tablero.
Teniendo presente este objetivo, es utiltrabajar con ejercicios (ya sean faci-
les o dificiles, posicionales o tacticos). El entrenamiento puede adoptar
muchas fommas: resolucién mental de ejercicios, analisis utilizando piezas
y tablero, volviendo a jugar posiciones de partidas, etc. Todas estas formas
de entrenamiento son comentadas en esta obra, incluyéndose un buen
namero de ejemplos para que los resuelva por su cuenta. Los ejemplos son
de dos tipos: cuando su numeracion es precedida de (E), se trata de ejer-
cicios cuya solucién se incluye al final del libro. Cuando van precedidos de
{P), se trata de una cuestion técnica, cuya respuesta y desarrollo sigue en
el texto.

5} Formas de enfocar la toma de decisiones en las situaciones mas
variadas. Es decir. un puro enfoque ajedrecistico, pero un enfoque basado
en los aspectos psicolégicos del ajedrez. Este, por supuesto, es mi concep-
to basico en general. Mis ideas, cuya viabilidad ha sido confirmada por los
éxitos de mis alumnas, no siempre coinciden con el punto de vista tradicio-
nal. Deseo familiarizar al lector con estas ideas. Al investigar una u otra posi-
cion de las propuestas en el libro, podrd usted descubrir los movimientos
ocultos que rigen la lucha, formas de buscar la mejor jugada, las razones de
los errores y también la forma de evitarlos en el futuro.

Admito que fue un placer leer. en una reseia del gran maestro Murray
Chandler sobre mi libro Secrefos del enfrenamienlo en ajedrez, las
siguientes palabras: *...solo con leer el texto y tratar de efectuar los ana-
lisis comenzara usted a pensar de una forma nueva”. Eso es precisa-
mente o que trato de conseguir.

Para poder resolver la tarea en su totalidad, es preciso considerar el
mayor numero de situaciones posible. Pero en mi primer libro menciona-
do sdlo se consideraban posiciones con un namero reducido de material:
finales practicos y estudios. Este nuevo libro prosigue el tema, pero
tomando ejemplos de posiciones del medio juego, que implican combina-
ciones y sacrificios, tanto en ataque como en defensa.

La primera parte del libro se consagra a la 1écnica combinativa, si esta
expresién es utilizable, es decir, a la capacidad para encontrar una idea
tactica y calcularla con precision. He examinado varios tipos de combi-
naciones, métodos que facilitan el calculo de variantes y formas para
desarrollar la capacidad de calculo que todo jugador necesita.

Los ejemplos analizados en la segunda parte del libro son, sobre todo.
de naturaleza problematica e irracional. Implican sacrificios que desafian
al calculo preciso. con un riesgo constructivo, ya se trate de ataque o de
defensa. A fin de poder plasmar mi concepcidn en su totalidad, debo
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escribir dos libros mas, que se ocuparan de investigar los problemas del
juego posicional y la preparacion de aperturas, y también de analizar
algunas de las mas interesantes y valiosas partidas que reflejan ideas ya
estudiadas. Pero todo esto es el futuro. Pasemos ahora al estudio de la
tactica.



1. Combinaciones y
calculo de variantes

“El ajedrez sélo es un juego de tablero, en el que las piezas se mueven
de un lado para otro™, dijo en una ocasion, en tono medio en serio, medio
en broma, un entrenador experimentado. Con este aforismo queria
subrayar el papel de la tactica en ajedrez. Queria expresar la idea de que
ninguna ciencia, ninguna consideracién posicional por profunda que
fuese, ni sutileza estratégica alguna pueden ayudar al jugador, si éste no
es capaz de encontrar jugadas fuertes y calcular con precision posibili-
dades concretas a su favor o en su contra.

Algunos son de la opinidon que la capacidad tactica es algo innato, es
decir, que o se tiene 0 no se tiene, y que si no la tienes, no puedes hacer
nada al respecto. Mi experiencia como entrenador me ha convencido de
que no es asi. Con métodos de entrenamiento dirigido es posible des-
arrollar considerablemente las propias capacidades en la esfera del juego
tactico (en realidad, lo mismo que en cualquier otro aspecto). Recuerdo
una conferencia pronunciada por el gran maestro Ostap Bender, héroe de
la inmortal novela Las doce sillas, de |I. Iif y E. Petrov, ante los amantes
del ajedrez, en la ciudad de Vasyuka: “Como vemos, el hombre rubio
juega bien, pero el moreno juega mal. Y no hay conferencia alguna que
pueda cambiar este estado de cosas, a menos que cada individuo se
entrene jugando constantemente a las damas... quiero decir, al ajedrez™.
Hay que admitir que Bender no explicé como debfan entrenarse. Una
omisién que he intentado rectificar en el tercer capitulo de Secretos del
entrenamiento en ajedrez, consagrado a los estudios, y en este libro con-
tinuaremos nuestro debate sobre el tema.

La capacidad tactica de un jugador de ajedrez comprende dos com-
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ponentes: visiobn combinativa y técnica para calcular varianles. Estos pue-
den desglosarse, a su vez, en elementos constitutivos, es decir, las diver-
sas formas de buscar y ponderar las jugadas, esquemas tipicos y situa-
ciones. Incluso si un jugador es, en conjunto, un excelente tactico, siem-
pre es posible que determinados aspectos de su juego puedan todavia
mejorarse.
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VISION COMBINATIVA

Una partida jugada de forma
logica y rematada con una
hermosa combinacion:
ese es mi ideal en ajedrez.
Viadimir Simagin

Por el término visién combinativa
debe entenderse la capacidad para
descubrir rapidamente ideas tacticas
ocultas, es decir, el tipo de jugadas
que no se perciben de un vistazo, y
que normalmente implican sacrifi-
cios.

A fin de desarrollar su fantasia
ajedrecistica -visidn combinativa-
el jugador deberia resolver proble-
mas practicos (ejercicios, como
estudios y posiciones de partidas
reales), en los que la dificultad
principal radica en encontrar la
idea tactica correcta. Notese que
digo encontrarla, y no, en cambio,
calcularia y evaluarla. Con ese
objeto, el jugador puede utilizar
cualquiera de los muchos libros
con problemas o posiciones para
resolver que se publican en todo el
mundo. En general, esos ejercicios
suelen contener combinaciones
relativamente sencillas, que un
jugador curtido capta rapidamente,
incluso cuando juega blitz, He aqut
un par de ejemplos de mi propia
practica (en partidas de 5 minutos).
que sirven para ilustrar lo dicho:

Dvoretsky - Zilberstein
Moscu 1966

(P) 1.1 ;Qué deben jugar
las blancas?

Las blancas tienen una abruma-
dora ventaja en desarrollo y todas
sus piezas estan situadas lo mas
activamente posible. Deberia exis-
tir alguna combinacién.

axd7! &xd7
Wat!l

20.
21,

Otra jugada ganadora era 21
Ad2!

Las negras se rindieron.

Dvoretsky - Bogomolov
Moscts 1967

1. e4 c5
2. d4 cxd4
3. ¢3 dxc3
4. &xel eb



16 Combinaciones v cdlculo de variuntes

5. &cd dé

6. Df3 a6

7. 0.0 b57?!
8. £b3 He?
9. Dgs! g6
10. f4 fe7
1. 5 £xg5
12. fxg6 hxgé
13. Rxg5 Wxg5
14. ¥xdé We7

(P) 1.2 ¢, Qué deben jugar
las blancas?

Aunque tienen un pedn menos,
las blancas pueden permitirse cam-
biar damas, pero sélo porque existe
una idea combinativa especifica.

15. Wxe7+
16. Dd5+!

%xe7
3dé

Si 16 ... exd5, 17 &xd5 £a7 18
Exf7+y 19 Zxa7.

17. e5+!

Un error seria 17 Axf7?, debido
a 17 exd5 18 %xd5 e6!
Tampoco es convincente 17
&b6?!, por 17 ... Za?.

17. .. Trxes
18. 7 «al
19. Exf7

Las blancas han logrado una
clara ventaja, y pronto se impusieron.

Aun en el caso de que estos
ejemplos no le causen el menor pro-
blema, lo cierto es que tiene sentido,
de cuando en cuando, ejercitarse en
su solucién. Estos ejercicios vienen
a ser como cuando los musicos
practican escalas como ensayo, y le
resultardn muy Otiles para mejorar
su forma, inmediatamente antes de
una competicién. Al encontrar rapi-
damente las respuestas a una serie
de ejercicios combinativos, no solo
agudiza usted su percepcién de las
posiciones, sino que también podra
sentir gradualmente mayor confian-
za en su propia fuerza,

Ya he mencionado partidas de
cinco minutos, aprovechando la oca-
sidn para mostrarle al lector dos de
mis hermosas victorias (por cierto,
que contra fuertes oponentes).
Ambas partidas fueron jugadas
durante una sesién de entrenamiento
del equipo de Moscu, antes de ini-
ciarse la Spartakiada de la URSS.
Acudi a esa sesion inmediatamente
después de otra sesion de entrena-
miento, en la que ayudé a prepararse
a Valeri Chejov para el Campeonato
Mundial Juvenil. Nuestro trabajo con-
junto resulté extremadamente fructi-
fero. Chejov se proclamd campeodn
mundial juvenil y en la Spartakiada yo
tuve una buena actuacion.
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Petrosian - Dvoretsky
Liepaja 1975

1. c4 &xf6
2. 93 g6
3. g3 ag7
4. %g2 00
5. &3 d6
6. 0-0 e5
7. d3 AN
8. Eb1 as
9. a3 L5
10. Hd2?!

Mas fuerte es 10 b4. Tigran
Petrosian, fiel a su estilo profiacti-
co, se opone a la amenaza 10 ...
ed4, aunque en realidad no era una
amenaza, puesto que tras 10 b4
axbd 11 axbd e4?! 12 £HHh4! 2xd3
13 HxfS dxe2 14 Hxe2 gxf5 15 bs,
las blancas lograrian ventaja.

10. .. Wd7
11. Eet %ih3
12. shi H1g4!

Si el caballo blanco se eixcon-
trase en 3, las negras tendrian que
gastar un tiempo con h7-h6. Ahora.
sin embargo, pueden iniciar un ata-
que tipico y muy peligroso. Elcaba-
llo de g4 es muy amenazador,
como pronlo resultara evidente,
con el avance f7-f5-f4. Muchs mas
flojo era 12 ... &h5?1 13 b4 f£14 b5
2d8 15 c5!, con ventaja blanca,
como demostro la partida Charnin -
Levitt, Roma 1989.

13. b4 axbi
14. axb4 15

15. b5 Hds
16. 2d5 afr
17. xb2 Deb
18. Za1 Eafs
19. Za7 AL
20. 2Db3 f4

21. oDHxc5 fxg3
22. hxg3 dxc5
23. 13

Ambos conlrincantes han lle-
vado a cabo sus ataques de
forma coherente, cada uno en un
flanco, pero creo que las negras
han realizado mas progresos. La
posicion del rey blanco es mayor
motivo de preocupacioén, y las
combinaciones flotan en el aire.
Las negras soélo tienen que elegir
la mejor. Encontré una bonita
idea, aunque, por supuesto, no
pude examinarla con detenimien-
to, dadas las limitaciones del
blitz.

23. ... e4

24. 4xg7 ¥d6
25. f4 axf4
26. gxf4 ~xf4
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Aqui, el excampedn mundial se
rindid al no encontrar defensa con-
fra la amenaza 27 ... 2f1+ 28 2xf1
Yh2++.

(E) 1.1 ¢ Estuvo justificada
la decision de Petrosian?

Dvoretsky - Gulko
Liepaja 1975

1. e4 ¢S

2. 93 €6

3. ¢3 ds

4, exd5 exd5
5. d4 £3¢6

6. el %Whe?!

Mejor es 6 ... cxd4.
7. a3!

Una réplica muy fuerte. Mucho
peor es 7 dxc5 ¥xb2, como también
7 Wb3 c4. Ahora. a 7 ... Wxb2, las
blancas pueden jugar 8 b5, y si 7
... a6, 8 ¥b3\, forzando la transicion
a un mejor final. Si, no obstante. 7 ..,

¢4, entonces 8 xcd! dxcd4 9 d5
¥xb2 10 dxc6, con ventaja blanca.
Por consiguiente, la respuesta de
Gulko es practicamente forzada.

7. .. cxd4
8. “xd4 $xa3
9. Hixc6!?

También era posible, por
supuesto, la sencilla 9 bxa3. Pero
las blancas aspiran a mas. A 9 ...
¥xch piensan seguir con 10 Wb3!
(con la amenaza 11 &b5) 10 ...
Yd6 11 &b5+ &d7 12 &xd7+
Wxd7 13 ¥xa3.

9. ..
10. xd4l

¥Wxb2!
bxc6

Frobablemente las negras debian
haber optado por 10 ... {6 11 Zb1
#xa2 12 2b5 0-0 13 Za1 ¥b2 14 4
£g4! Sea como fuere, esta linea nos
paredé a Chejov y a mi la principal,
cuando analizamos esta vanante en
nuesta sesion de entrenamiento.

11. Zb1!
Ne 11 &xg7?, acausa de 11 ... 6.

1.
12, ixg7

Wxa2
$a4

Hasta aqui fue donde llegamos
en nusstro analisis conjunto. Soélo
habiamos considerado 12 ... &¢5
13 He2+.

13. 3 &d7



Vision combinativa 19

La amenaza es 14 ... Be8+.

14. Eb7+ £d6

A 14 ... ¥c8 seguia 15 %ab.
Aqui percibi una combinacion
espectacular y no pude resistir la
tentacion de ponerla en practica.

15. SeS5+2!
16. Wd4+

Hxed
&£d67?

Esto era lo que buscaban las
blancas.

17. Yf4+ &ch

O bien 17 ... ¥eb6 18 Wxf7+, con
un ataque muy peligroso.

18. XbS5+!
19, Wc7++

cxb5

El llamado mate de las chamreteras.

En lugar de 16 ... #&d6?, las
negras tenian que haber jugado 16
... %eb!, sin tlemer a la caplura del
alfil con jaque, 17 Wxga+ 15, y si 17
fxgd4, 17 ... &c1), con ataque. La
mejor opcion entonces seria 17

4.3}, para seguir con 18 0-0. Pero
en tal caso podria seguir 17 ... %f5,
oincluso 17 ... ¥xg2 18 Ye3+ &f6
19 Wi4+ FHeb 20 Wxf7+ &d6, con
abundantes complicaciones. Lo
mas l6gico, por tanto, hubiera sido
15 fxg4! He8+ 16 ie2, ganando
sin mayores dificultades.

Considerando la peculiaridad de
las partidas de blitz, seria ridiculo
reprocharse a uno mismo haber
tomado esa decision. Pero jugar a
la brillantez de esla forma, hubiera
sido totalmente inaceptable en una
partida seria de torneo, porque en
tal caso hay que optar siempre por
el camino mas sencillo.

Cuando era nifio, le mostré en
una ocasién una combinacién
similar al gran maestro Simagin,
que por entonces daba clases en
el Palacio de los Pioneros de
Moscu. Sabiendo que Vladimir
Paviovich era un jugador de mar-
cado estilo de ataque. esperaba
que aplaudiese mi creativa pro-
duccién, pero me equivocaba. Las
combinaciones como un fin en si
mismas, concluyd, no estan justi-
ficadas desde un punto de vista
deportivo, ni creativo. Mas tarde,
pude comprender que tales parti-
das solo parecen atractivas hasta
que no se ha considerado la posi-
cion en profundidad y encuentras
errores en las variantes subya-
centes.

Las combinaciones parecen
mucho mejores, incluso aunque
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sean mucho mas directas, cuando
son correctas y constituyen el cami-
no mas rapido (o el unico) hacia la
victoria. Esto es particularmente
cierto cuando son la conclusion légi-
ca de la estrategia precedente.

Siguen dos atractivas produc-
ciones de Sergei Dolmatov que
ilustran este aspecto. La primera
es una partida de entrenamiento,
con tiempo de reflexién acelerado
(15 minutos por jugador), como
preparacion para el Campeonato
Mundial Juvenit de 1980.

Dolmatov - Beliavsky

Otepia 1980

1. ¢4 c5

2. f3 d6
3. d4 cxd4
4. Hixd4 26
5. 713 2¢6
6. ig5 eb

7. Wd2 Se?
8. 0-0-0 0-0
9. f4 hé
10. ih4g 247

El plan elegido por las negras
era muy popular en un tiempo, y
dejo de juzgarse por razones de la
moda. Otras jugadas mas frecuen-
tes son 10 ... €5, 0 10 ... &=xd4 1
@xd4 ¥a5 (claro que para cambiar
en d4, no es preciso intercalar las

jugadas 9 ... h6 10 &h4).
11. D3 Was
12. &b1 =fds

Esta posicién ya se habia pro-
ducido en partida seria entre
ambos contrincantes, en el
Campeonata de la URSS (Frunze
1981), cuando Alexander Beliavsky
jugdé 12 ... Hfc8. Después de 13
g4!? bS 14 5.d3 &b4? (jugada erré-
nea, debida, al parecer, a una con-
fusion de sistemas; lo correcto era

4 ... b4) 15 a3 Hixd3 (después de
la captura en d3, la jugada 16 ... b4
abre lineas en el flanco de dama,
pero las negras han subestimado
la respuesta que sigue de las blan-
cas) 16 Dd5! Wxd2 17 Sixe7+ I8
18 Exd2 (las negras se ven obliga-
das a capturar el caballo, puesto
que ataca la torre de ¢8) 18 ...
Exe? 19 Exd3 e5 (forzado). Ahora
las blancas pueden conseguir ven-
taja decisiva con 20 2xe5! dxe5 21
fxe5, con idea de 22 exf6+ gxf6 23
e5. Sin embargo, Dolmatov perdié
el rumbo, con 20 fxe5? dxe5 21
&xeb5, y después de 21 ... &e6 22
Kf1 g5 23 S.e1 a5, las negras con-
siguieron igualar.

ik
a
Aol §
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14. g4t
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En caso de 14 &xb5?! Wb6 15
Bhet 2ab8 16 b3 2 e8, y las negras
se apoderan de la iniciativa (Byrne -
vanovic, Reykjavik 1982). £n posi-
ciones con enroques opuestos, el
material pasa a un plano secunda-
fio. Hay que intensificar el ataque
propio por todos ios medios.

En t&a partida Gufeld - Utashi (La
Habana 1985) se jugd 14 Hhg1!?
b4 15 $e2 e5 16 g4! K e6 17 b3 d5
18 £xf6! %xf6 19 g5 hxg5 20 fxgs
Ke7 21 g6!, y las blancas consi-
guieron llegar antes al monarca
negro. De todos modos, el inme-
diato avance g2-g4! es una mejora
sobre la partida citada.

14. .. b4

Al estar la torre negra situada
en d8, la jugada 14 .. &3b4 no es
buena, pues no es posible el con-
trajuego habitual 15 ... Zxc3.

15. {He2 xg4

Precisamente la captura que
Eduard Gufeld queria evitar, segin
comentd en informator, al descar-
tar 14 g4. Sin embargo, es una
buena inversidn. porque se abre la
columna g sobre el enroque negro,
con efectos decisivos. Sin embar-
go. ante el avance g4-g5, ;cémo
deberian reaccionar las negras?
Aparentemente, el plan de apertura
elegido ha resultado dudoso: en
posiciones con enroques opueslos
hay que actuar con sumo cuidado,
incurriendo en riesgos solo para

activar el ataque propio, plantean-
do obstaculos al contrario, no facili-
tando la apertura de lineas,
como en este caso el avance
del pebdn hé.

16. Ehg1
17. &Hxh4

2xh4
D6

Si17 ... &2, 18 2df1, perono 18
5?1, debido al contragolpe 18 ... b3!

18. f§

Wi

ﬁ%‘

%é%z% @

(P) 1.3 ¢Qué deben jugar
las blancas?

La disposicidon de las piezas
permite ya una solucién. Doimatov
encuentra una efectiva combina-
cion sacrificando ambas torres.

19. Exg7%! &xg?
20. Zgi1+ &h7
A 20 ... &f8 seguiria 21 Wxh6+

$e7 22 &gb+! fxgb 23 Wg7+ Hes
24 Wxg6+ &e7 25 Wg7+ Le8 26
Wh8+ (0 también 26 Wxf6).

21. fxeb
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La posible captura 21 ... $xe6
(atacando el punto a2) es una qui-
mera, puesto que seguiria 22 e5+,
con inmediato desenlace.

21. .. Zre5
22. Hg7+!! &xg7?
23. Hfs+  dg8
24. ¥xh6

Las negras se rindieron, puesto
que no hay defensa contra el mate.
Pero después de la partida con T.
Petrosian. se me oOcurre que antes
de abandonar podia haberse inten-
tado 24 ... ¥xa2+! 25 &xa2 (25
&c1?? Wal+ 26 &d2 43+ 27 FHeld
&ga+) 26 ... &xeb+. Cierto que
después de 26 .2 c4!? £xf5 27 exf5
73xc4 28 ¥xf6, la posicion negra es
desesperada.

Mujin - Doimatov
Pushkinskie Gori 1877

1. e4 e5
2. D3 (]
3. inxesd d6
4. Df3 £ixed
5 d4 ds
6. 2d3 Ze7
7. 00 &\eb
8. Eet

Con el paso del tiempo, 8 c4 se
convirtid en la linea principal para
las blancas.

8. .. £g4
9. c3 5
10. “bd2

En el torneo de Wik aan Zee
1975, Bert Enklaar ensayo contra mi
la jugada 10 h3. Sacrifiqué un pedn
de esta forma: 10 ... £xf3 (mas tran-
quilo es 10 ... £h5) 11 gxf31? 26
(11 ... £3d67 12 ¥b3) 12 £x15 0-0 13
¥d3 4£d6 14 g5 He7. Un claro
error seria ahora 15 £xf6? Zxf6 16
&Zxh7+ %17, puesto que el alfil queda
atrapado (o bien 16 ... &h8, con fuer-
te ataque). Después de 15 Dd2!
xS 16 Wxf5 Wd7 17 Wxd7 Dxd7, e
final hubiese sido mas o menos igua-
lado, pero al dar un jaque negligente,
con 15 2e6+?, Enklaar entregd Ia
casilla g6 para mi caballo, y luego
perdi6 el control de la imporiantisima
casilla f4. EI castigo fue inmediato:
15 ... %h8 16 {HHd2 Ng6 17 £15 (17
Axd5 241 17 %5 c6) 17 ... £.64 18
2 xf6 Wxf6 19 Sixg6 2xd2 20 Ke2?
214 21 Gxh7 Wg5+ 22 ¥ht Whs.
Las blancas se rindieron.

También se encuentra kb vieja
jugada 10 c4 7!, si bienlamas fuer-
te, segun la teoria, es 10 Wb3.

10. .. ¥d61?

Dolmatov quiere enrocar largo.
Si las blancas hubieran jugado 10
¥b3, ahora dispondrian de la fuer-
te réplica 11 &fd2!

11. ¥b3

En caso de 11 c4 &HOxdd 12
Wad+ e, el juego seria confuso.

1.

- 0-0-0
12. £bS

516



Visioin combinativa 23

12 ... &xd21?

13. Wa4 Nxd2
14. 4xd2

La partida Mestel-Wolff, Londres
1985, continud asi: 14 ©Hxd2 Bhe8
15 £f1 2e2 16 Axe2 Exe2 17 b4
#xd4), con complicaciones no des-
favorables a las negras.

2xf3

14. ..
15. gxf3

Mas preciso era 15 ... &b8, sin
conceder nada que juslifigue una
ofensiva de.peones en el ala de
dama, pero Dolmatov quiere mejo-
rar su posicion en el final (tras un
doble cambio en ¢6, podria jugar de
inmediato surey a d7) y se arriesga
en el medio juego.

16. &d3?!
Puesto que las blancas no

desean cambiar en c¢6, hubiera
sido mejor retirar ¢l alfil a 1.

16. .. %b8
17. &xf5?

Coherente, pero malo. Desde la
partida Enklaar -Dvoretsky sabemos
que el pedn de f5 no tiene particular
significacion en este tipo de posicio-
nes. Era urgente iniciar acciones en
el flanco de dama, con 17 b4,

17. Zh4!
18. £h3 Wf6
19. 202 el

La misma maniobra de caballo
gue en mi partida contra Enklaar.

20. Ze2 2396
21. 14 ...
21 Bae1!?

21. ... Hxf4
22, 4xf4 Wxfa
23. %h1 Zhfg
24, Zf1 Hf6
25. Ze8 Zh6
26. Wd7

B EEE 7
AU KA

7

'''''''
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(P) 1.4 (Como deben
seguir las negras?

Las blancas esperaban 26 ...
Rxe8 27 Wxe8+ &a7 28 We5(e3),
con una igualdad aproximada, 26
... &a7 27 BExd8 £xd8 28 h3, ata-
cando con la dama tanto el alfil
como el pedn d5.

26.
27.
28,
29.

Obligado.

29.

Zxd8
h3
Wxd6

Harl
Le?ll
%db

Exd6

Dolmatov ha convertido su ven-
taja posicional en material, y ahora
procede. con sequridad, a transfor-
marla en victoria.

30.
31.

=xdb6
Zel

¥xd6

Mas tenaz era 31 f4.

31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38,
39.
40.
41.
42.
43.

Ze2
&1
-+g2
wg1
a3
3
Ef2
g2
=12
el
*f2
%g2

c6
17}
We1
a5

¥ b1t
¥e1
W4
h5
h4
Wg3+
4+
el
+b6

Ahora se revela la clave de la
jugada 35 de las negras: su rey
tiene acceso al flanco de dama.

44, 2f1 $as
45. ©gi a4
46. Ef2 $h3

El plan de las negras esta claro:
una vez avanzados sus peones del
flanco de dama, sacrificaran su dama
en b2. Las blancas se rindieron.

Como conclusion, propongo
unos sencillos ejercicios para que
el lector los solucione.
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MANCHAS SOLARES

Sélo un jugador fuerte sabe
cuéan deébil es su juego.
Saviely Tartakower

£l sol también tiene manchas
es un viejo proverbio ruso. Aun al
mas alto nivel de competicién
(como los duelos por el campeo-
nato mundial), los jugadores omi-
ten, a veces, posibilidades combi-
nativas favorables. Esto dificilmen-
te puede sorprender a nadie, por
cuanto encontrar una combinacion
oculta, bajo la durisima presion
competitiva, con el reloj en marcha,
no es facil ni para un candidato al
maximo titulo, ni para el campedn
del mundo.

Chiburdanidze - Levitina
Campeonato Mundial F. (4)
Volgogrado 1984

16

%7 e

W o i i

WRALAW

/ ":I‘;: % yoes . Y
(P) 1.5 Evalie 26 2.b4.

Las blancas tienen un saludable
pebén de mds. La campeona mun-
dial jugo, sencillamente, 26 Xxe2

2xe2 (26 ... Axe2 27 £d3) 27 g3
%e528 2¢1g5?7? 29 Ec8+ g7 30
Af8+ y las negras se rindieron.
También en caso de un desarrollo
normal de los acontecimientos, 28
.. 294 29 dc2, las blancas tenian
todos los motivos para creer en la
victoria, si bien el proceso de trans-
formar el peén en partida ganada
podria haberse prolongado.

Con la hermosa combinacion
siguiente, las blancas habrian
logrado una victoria forzosa:

26. 2b4! Exa2?!

Nada cambia con 26 ... Exe1+ 27
fixe1 Kxa2. Ni tampoco 26 ... Xd4,
después de 27 13 Exel1+ 28 éxel, y
la posicioén negra esta perdida.

27. Zxa2 Hxa2
28. £f5!

E! tema de la combinacion es la
debilidad de la Ultima fila. No eran bue-
nas 28 Af3? Le6, ni 28 sb1? Ee2.

28. .. fe2t
29. b1t

Una jugada intermedia esencial.
Hubiera sido un error 29 £g4? 2.5,
mientras que a la inmediata 29
£d3? las negras podrian responder
29 ... a5, con la espectacular idea
30 Hic3 %e5M A 30 g3 también
podria seguir 30 ... fe5!, y si 30
£.c5, entonces 30 ... £.d2! De modo
que solo queda 30 .xa5 Zxa5 31
A xe2, pero, naturalmente, no vale ia
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pena jugar una combinacidon sélo
para conseguir un pedn extra en un
final de alfiles de distinto color.

29. .. b2

29 ... a1 30 &xh7+, 0 30 £.c3.
30. &d3

Ahora 30 ... a5 no sirve, por 31
£xa5. En caso de 30 ... Exb3 31
Bxe2 g5 32 Re8+ g7 33 L8+, y
las negras pierden.

Asi pues, hemos podido conven-
cernos de que la jugada 26 &b4! era,
objetivamente, la mas fuerte. No obs-
tante, desde un punto de vista practi-
co, l[a jugada elegida por Maia
Chiburdanidze no merece ser critica-
da. Ciertamente, al calcular combina-
ciones [0 normal es que no tarde en
cometerse algon error, mientras que
un camino tranquilo tiene la ventaja
de poder eludir tas preocupaciones.

Kasparov - Karpov
Campeonato Mundial (1)
Moscu 1985

{/; 7'/ 7,/
PR,
44 @M//Z %
AW
//5 %’ »
37 /7%@"{%
//2// 7 B

(P) 1.6 ¢ Qué deben jugar
las negras?

Al contemplar esta partida,
desde la sala de espectadores, lo
primero que pensé, por supuesto,
fue en 18 ... bxc5. Pero apenas
parece posible, porque las blancas
cuentan con dos refutaciones:

1) 19 dxc8+ Hdxc8 20 2b7;

2) 19 2xb8 £ixb8 20 dxc5 (para
seguir con 21 £b1) 20 ... &ab 21
Hxc8+ Exc8 22 L&b7,

“Si no es posible, entonces...
jme gustaria mucho hacerlo posi-
ble?" (aforismo de la contracubierta
de Literaturnaia Gazeta). Est3a
claro que si los acontecimientos
evolucionan tranquilamente, a las
negras les resultara dificil poder
salvar €l juego, porque su posicion
es demasiado restringida. Si no
pueden solucionarse los proble-
mas de la posicién por medios nor-
males, hay que pensar en medios
mas dinamicos. Asi pues, conlinué
pensando en la jugada 18 ... bx¢5.
Me di cuenta entonces de que tras
19 Dxc8+ Edxc8 20 /b7 Exb7 21
8xb7 cxdd4 22 Exa7 DcS 23 Eb1
€5, las negras obtienen una exce-
lente compensacion por la calidad.
Si las blancas avanzan de inmedia-
to su pedn a, entonces la torre
nunca podra salir de a7.

Enla segunda variante las negras
tienen que entregar una pieza entera.
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8 ... bxc5U 19 Axb8 Hxb8 20
dxcS Da6! 21 2ixc8+ Bxc8 22 b7
SxcS! (era 22 ... BcbH? 23 &xc6
dxc6 24 £b1) 23 2.xab Has 24 2.c8!
(més preciso que 24 #&b7) 24 ...
Exa2+ 25 %e3 &d8 (25... 2¢c2? 26
2d1) 26 £b7 Ec2 27 Ra1 (27 &ab
Ra2 28 4b5? ab) 27 .. Excd4 28
Exa7. Después de 24 2b77?!, el rey
negro estaria en e7.y el pedn de a7
seria invulnerable, en vista de la cla-
vada Zc7. El final resultante ahora
es eminentemente tablista.

He ahi un buen ejemplo de com-
binacion salvadora. No dudo de que
en sus mejores anos Karpov !a hubie-
ra descubierto sin mayores dificulta-
des, puesto que es sobradamente
conocido por su capacidad para
defender posiciones dificiles. Pero lo
cierto es que las reservas de casi
todos los jugadores de ajedrez dismi-
nuyen con los anos, y se acentua la
tendencia a abstenerse de calcular
variantes complicadas, precisamente
porque la vision combinativa se va
empanando. Por lo visto, estos tristes
cambios deben haber afectado en
alguna medida a Karpov, puesto que
opté poria pasiva jugada 18 ...2¢77,
con idea de cambiar el peligroso
caballo de d6. Recuerdo que cuando
la vi, la interpreté como un mal signo
por parte del campedn mundial. Lo
cieito es gue cuando el encuentro
finalizo, d titulo maximo habia pasa-
do a manos de Kasparov.

18. ... Ne7?
19. Xb4! e
20. ‘"\xe87?

Como senalé Kasparov, las blan-
cas podian haber obtenido una venta-
ja decisiva con 20 £Hxc8+ Zbxc8 (20
... 2dxc8 21 Zhb1 y 22 :&d3) 21 cxbb
axb6 22 £d3 £3d6 23 Hc1 2b8 24
&cb1 Zbe8 25 Bag! b8 26 Zab 2dc8
29 Eb4. Después de la jugada de la
partida, Karpov aun disponia de bue-
nas posibilidades de salvarla partida,
con 20 ... Axe8! 21 Ehb1 Ab7 22 d5
exd5 23 cxd5 <18+ (este jaque es la
clave de la combinacién) 24 2d2 Ea8!

20. .., Fxe8d?
21. Zhb1 %ab
22. ¥e3 ds

23. ¢xd6 Zbc8

23 ... 2xd6 24 c5 Edd8 25 c6
Ebc8 26 2a4.

o | XSV, 7

;,ﬂ:’ fZY .Mﬂ

%ﬁ/%f //% 7

(P) 1.7 Evalte 24 Ja4.

Sentado. por segunda vez,
entre el publico, consegui encon-
trar una combinacién que los juga-
dores no percibieron en el escena-
rio. Esta claro que la tentativa de
forzar acontecimientos con 24 2a4
sxcd 25 2b7 no da resultado,
debido a 25 ... b5! Sin embargo. el
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contragolpe 26 d7+1! llevaria, en tal
caso, a una inmediata victoria.
Kasparov jugd menos enérgicamente,
y la lucha se prolongé un tanto.

24 $£d37?! Zxd6 25 Ead b5 26
cxb5 2b8 27 Habd £b7 28 K xb7
Axb7 29 a4 He7 30 h4 h6 31 {3
2d5 32 Zc1 Zbd7 33 a5 g5 34
hxg5 Bxg5 35 g4 h5 36 b6 axbé
37 axb6 Zb7 38 £c5 5 39 gxh5
Exh5 40 &c4 2h8 41 b5 Ra8 42
dbc4. Las negras se rindieron.

A la maiana siguiente busqué en
los periddicos las crénicas de la pri-
mera partida del match, pero no
encontré ni palabra acerca de las
posibilidades combinativas, omitidas
por ambos jugadores. De modo que
me propuse publicar, en el siguiente
numero de la revista 64 Shajmatnoie
Obozrenie,un breve pdarrafo al res-
pecto. Lamentablemente, nada de
€s0 salid a la luz, y autores de libros
sobre el encuentro se permitieron
mencionar ambas combinaciones
sin hacer la menor referencia a
quien primero las concibio.

{E) 1.8
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Juegan blancas

COMBINACIONES
GEMELAS

Los hombres juegan mejor que las
mujeres porque conoccen muchas
mas combinaciones del tipo que
pueden repetirse ad infinitum en
casi cualquier partida, mientras
que las ingenuas mujeres siempre
quieren jugar de forma
independiente, confiando
sblo en su propia belleza,
su imaginacién y su
temperamento, es decir, sin
confiar en la vida real de las
piezas de ajedrez.
David Bronstein

Ha llovido mucho desde que
Bronstein escribié estas lineas, y
no poco ha cambiado en el mundo
del ajedrez. Los impresionantes
éxitos de las jévenes hermanas
Polgar han sido, en gran medida,
la consecuencia de una actitud
absolutamente profesional hacia
el ajedrez. Pero la idea principal
expresada por Bronstein no tiene,
en modo alguno, fecha de caduci-
dad. Las ideas, las técnicas y las
combinaciones se repiten. Pueden
y deben ser estudiadas. Su futuro
éxito depende del (rabajo que
lleve a cabo, de la cantidad de
conocimientos que pueda incorpo-
rar a su cabeza.

El jugador de ajedrez confia en
sus propios descubrimientos en un
grado no inferior a la confianza
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que le merecen los de los demas.
Su descubrimiento es proximo a
él, se graba mejor en su memoria,
puesto que en algun momento e
ha dedicado reflexiones y pensa-
mientos profundos. Nuestras pro-
pias partidas deberian ser cuida-
dosamente preservadas y ocasio-
nalmente revisadas. Al regresar de
algun torneo, tenia la costumbre
de regislrar las partidas que habia
jugado en un libro especial, ano-
tando las variantes que habia cal-
culado ante el tablero y las ideas
que se me habian ocurrido duran-
te las partidas. Dejaba espacio
suficiente para futuras notas adi-
cionales y eventuales correccio-
nes. Mas tarde, utilizaba repetida-
mente esa informacién al prepa-
rarme para nuevas partidas, asi
como material para ensefar a los
jovenes jugadores. He recomen-
dado el mismo sistema a todos mis
alumnos. Las partidas que juga-
mos, junto con las ideas que en
ellas se producen son los principa-
les resultados creativos de nues-
tras carreras ajedrecisticas, de
modo que merecen ser tratadas
con carifo.

Me permito ahora lamar
la atencién del lector sobre
dos partidas completas de
Dolmatov, en las que llevé a cabo
combinaciones muy parecidas. La
segunda combinacién ciertamen-
te se le ocurridé sin mayores pro-
biemas, puesto que su memoria le
sirvié en bandeja la experiencia
anterior.

Dolmatov - Botto
Campeonato de Europa Juvenil
Groninga 1977-1978

1. €4 86
2 d4 ds
3. Hd2 c5
4. exd$ exd5
5. 29f3 9Neb
6. 4b5 R.d6
7. dxc5 %xc5
8 0-0 Dge?
9. £b3 id6
10. kg5 0-0
11. Zet

En la segunda mitad de ilos
anos setenta, ésta era una posicion
estandar de apertura, que podria
encontrarse en buen nimero de
partidas. Las negras han ensayado
numerosos sistemas defensivos,
pero no he podido encontrar la
jugada de Botto en la Enciclopedia
de aperturas de ajedrez.

1. .. Ze8
12. ¢3 a6
13. #&e2 f61?

Las negras quieren defenderse
ocupando el punto fuerte de e5
con su caballo. Una interesante
idea, probablemente anticipada
por la partida Gipslis - Korchnoi
(Amsterdam 1976), donde las
negras se dispusieron a realizar
este plan tres jugadas antes,
desde el mismo esquema de juga-
das: 11 ... f6 12 &hd Wb6! 13 fe2
$e6 14 g3 Hie5!, con un juego
aceptable.
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14. 2h4
15. Ag3

We7
HeS!

Naturalmente, el joven jugador
galés evita un cambio desfavorable
de alfiles de casillas negras.

16. Dfd4

Es atit impedir el traslado del
alfil a f7, desde donde reforzaria el
pedn débil de d5.

Kd7

16. ...

20

X7 /XK @
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17, &£f3!

Un buen plan: las blancas situ-
an su alfi en f3 y trasladan el
caballo a €3. Con ia presién al
pedn d5, Dolmatov espera provo-
car cambios favorables. Conviene
_precisar que la fuerza del traslado
del cabalilo a e3 en tales posicio-
nes ya le era familiar a Sergei. No
hay que decir que nuestra prepa-
racion de aperturas no se limitaba
a la memorizacién de variantes
concretas, sino que habiamos
analizado tambien algunas parti-
das caracteristicas para lograr

una comprension mas profunda
de las ideas subyacentes en esta
apertura, y poder asi disedar
algunos métodos tacticos tipicos.
Es decir, que hicimos el tipo de
trabajo que Bronstein recomien-
da.

17. ..
18. %2

Eads
#c6?

Un error posicional, ya que se
trata de una casilla desafortunada
para el alfil. Era mejor 18 ... &e6. Por
ejemplo: 19 §bd4 L7 20 2e3 g6.

19. &$bd4 Wes

Si 19 .. %796, entonces 20
&h5, con idea de &5, o bien el
avance f2-f4-{5,

20. De3 $.c5

20 ... &xf3+ 21 Wxf3 25 22
Zad1, con ventaja blanca.

? TuEX

T
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21. &h5!
22. Higa!
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Forzado.

23. fxg4 £d7

A23..1524 £13, conuna posi-
cién muy superior. Dolmatov ha
conseguido resolver eficazmente
su principal tarea: cambiar el
caballo de e5.

(P) 1.8 ¢CoOmo deberian
proseguir las blancas?

Siguié una nueva pequena
combinacion {(como le gustaba
decir a Capablanca).

24, Deb6t 5
25. Hixds fxgd
26. Xxe7! Zxe7

26 ... fxe7 27 Wxd5+, con un
rapido mate.

27. Y¥xd5+ feb

27 ... 8 28 £h4, o bien 28
414,

28. &Hixeb Wxe6
29. HWxe6+ XKxeb
30. <f1

La combinacién le ha reportado
a las blancas un peodn de ventaja,
que con juego preciso pronto mate-
rializaran en victoria.

30. .. 114
31. Zdi h6é
32. Hds 4b6

33. c4 X6
34, b3 Be4
35. a4 2eb
36. a5 Ra7
37. b4 Bed
38. b5

Las negras se rindieron.

La siguiente partida se jugo seis
meses después.

Dolmatov - Mokry
Campeonato Mundial Juvenil

Graz 1978
1. e4 c5
2. &9f3 dé
3. d4 cxd4
4. Dxd4 Df6
5. @c3 a6
6. f4 eb
7. Re2 Le7
8. 0-0 0-0
9. a4 AV
10. 2e3 We7
11. &1 £d7
12. b3

Antes de este Campeonato,
Dolmatov habia estudiado las varian-
tes principales de la Defensa
Siciliana, en una sesién de entrena-
miento con la asistencia de un gran
conocedor de esta apertura: el gran
maestro Tukmakov. La presente par-
tida fue el primer test para comprobar
la fuerza de Dolmatov en lo que para
él era un nuevo sistema de apertura.
A pesar de su falta de experiencia
practica, Dolmatov supo captar las
sutilezas de la posicién. Aqui, por
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ejemplo, retird su caballo a b3 solo
después de que el alfil negro jugase a
d?7. Las negras podian haber des-
arrollado su alfil mucho mas activa-
mente, con b6 y Lb7.

En lugar de 11 ... £d7, actual-
mente los jugadores con negras
suelen jugar 11 ... Ee8.

12. ... Db4
Si 12 ... a5, 13 e5! resuita
molesto.
13. a5 %c6
14. &f3 d5
15. e5 and?
16, We2 b5?!

Las blancas tienen ventaja en el
centro y flanco de rey. Su oponente
podia haber buscado contrajuego
en el flanco de dama con 16 ... b6.

£b7
Deb

17. &Hd1
18. ¢3

Las negras juegan con dema-
siada pasividad. Mejor era 18 ...
Wcd, a lo que Dolmatov pensaba
responder con 19 $1d4!

28. figd He8
29. Dxcb £xcb
30. &£d4 Bf7

/ﬂé e cad o -7 Z
VM InY
%”,%4.;,;2/}%%*55, .

Y
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(P) 1.9 ;Qué deben jugar
las blancas?

Hasta aqui, Dolmatov ha estado
reforzando de forma coherente su
posicion, y ahora ha llegado el
momento de convertir los pluses
posicionales en ventaja material.
Le basté con recordar la partida
anterior para encontrar la solucién.

31. 2hs! g6
32. Heb5! We?
33. Dg4!

Naturalmente,bastaba con 33
xf7, pero la textual es mas fuerte.

19. &f2 2c8
20. Hd3 Ebs8
21. Efc1 f6
22, exf6 Exf6
23. af2 D8
24. 4b6 wd7
25. Hd4 2d6
26. g3 5ib7
27. He1 2c8

33. .. Nd7
34. Hh6+ &8
35. Oxf7 Hxf7
36. £g4d

Transformar fa calidad en victo-
ria no es aqui demasiado dificit.
Primero, Dolmatov consolida su
posicién y luego aplaza. En nuestro
analisis casero elegimos €l camino
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mas adecuado para romper ia
defensa enemiga.

36. .. 218

37. b4 We7

38. Ea2 Nnd7
39. Wg2 &8

40. Xae2 2d7
41. Wh3 &g8
42. ¥h6 W

43. ¥gS We7

44. ¥hé

La jugada secreta.

44. ... wWer

45. f£5! exfs
46. Ixe8 ixe8
47. x5! £2d7
48 .ixd7 2xd7
49, ¥e3

Las negras abandonaron.

INCITACION

Sélo nosotros mismos somos
responsables de nuestra felicidad
o de nuestra desgracia.
Michel de Montaigne

Cierto candidato a maestro
decidid alcanzar en un torneo
reciente la norma de maestro a
cualquier precio. De modo que per-
suadié a un amigo suyo, un fuerte
maestro, para que le ayudase, no
solo al preparar sus partidas, sino
también durante el juego. Ambos
elaboraron un sistema de signos
convencionales, con ayuda del
cual el maestro podria soplarle las
jugadas fuertes en los momentos
decisivos.

En una de las primeras rondas el
maestro recomendé una continua-
cidn que, a primera vista, parecia
extremadamente peculiar. El candi-
dato no acertaba a encajar las piezas
de la jugada, y acabd jugando otra
cosa. Pero fue una decision errénea,
porque la jugada apuntada era, en
realidad, muy fuerte. Después de
este incidente, se decidio, en una
reunion de Estado Mayor, que todas
las instrucciones debian ejecutarse
sin cuestionamiento alguno. En la
siguiente ronda el maestro sugirié el
sacrificio de un peon. El candidato no
entendia por qué, pero sacrifico el
pedén y no consiguié obtener com-
pensacion a cambio. Tras perder la
partida, le pidi¢ indignadas explica-
ciones al maestro para justificar el
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sacrificio: “También yo puedo equi-
vocarme”, respondid, encogiéndose
de hombros, el maestro.

Siempre he considerado tales
astucias antideportivas una tentati-
va patética para tratar de compen-
sar la propia incapacidad y, en cual-
quier caso, son un signo inequivoco
de debilidad mental. El alto grado
de autoridad moral que han alcan-
zado en los circulos de ajedrez
Artur Yusupov, Sergei Dolmatov y
Nana Alexandria, se debe a que
siempre han tratado, lo mismo que
su entrenador, de cumplir las reglas
de una honesta conducta deportiva,
es decir, e juego limpio.

No obstante, puedo recordar
una ocasion en la que alguien traté
de sugerirme una jugada. El caso
es que, como en el relato anterior,
la situacion no tuvo un finat feliz.

Me encontraba jugando una de
las dltimas rondas en un campeona-
to juvenil por equipos. Tras haber
cambiado todas las piezas, entré en
un final de peones favorable, Estaba
sentado, calculando ante el tablero
algunas complicadas variantes y tra-
tando de hallar una linea ganadora,
cuando e entrenador del equipo,
Alexander Roshal -que también era
mi entrenador- se me acercd y me
susumd: jEs tablas! Me quedé sor-
prendido, pero considerando que tal
resultado interesaba al equipo,
esperé un par de minutos y propuse
tablas. No hay que decir que mi opo-
nente aceptod encantado.

Apenas me levanté de la mesa,
Roshal me pregunté inmediatamen-
te: ¢ Por qué no seguiste jugando?
¢No estabas mejor?”. “Pero usted
me dijo que era tablas™, respondi,
asombrado. “Nada de eso. Te dije
que teniamos cuatro”. (No puede
conservarse el juego de palabras del
ruso, que tienen similar sonoridad.
N.D.T)

Transcurridé un aio y medio. Por
primera vez en mi vida estaba jugan-
do un torneo en el que se podia con-
seguir norma de maestro, que
sobrepasé en punto y medio. La
siguiente partida, en la que sufri
algunas desagradables experien-
cias, quizd resultd decisiva. Pero
hacia el final fui ayudado por un
soplo indirecto, pero que sirvié para
decidir la suerte de la partida.

Bobolovich - Dvoretsky
Campeonato de Moscu
(Semifinal) 1966

1. D3 D6
2. c4 g6
3. g3 £q7
4. £92 0-0
5. 0-0 ¢S5
6. d4 d6
7. Dc3 2c6
8. dxc5 dxc5
9. %e3 £eb
10. ¥Wa4 ¥as5?

Un error, después del cual las
negras quedan en una dificil posi-
cion. Lo correcto, segln la teoria,
es 10 ... 4)d4.
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11. Hd2!

La amenaza es 12 &xcb.

11. . Wxa4
11 Wb41?

12. 4Sxad Hd7

13. axc5 2acs

14. 2e3 Sxcd

Tras haber perdido un pedn, tra-
taba desesperadamente de cam-
biar el curso de una partida que
estaba tomando un ma}l cariz.

15. &ixcd
R

/K %/
Af”f”
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(P)1.10 ; Qué deben jugar
las blancas?

23

Este momento es muy importan-
te. La ventaja de las blancas no ofre-
ce dudas, pero deben descubrir una
continuacion atractiva e imprescindi-
ble a fin de conducir el juego por el
camino preciso. De otro modo. el
éxito resultard mucho mas dificil.

16. Zadi1?

Era mucho mas fuerte 16 Efd1!
%cb8 17 Zact! bxcd 18 suxa?,
conservando el pedn de ventaja.

16. ...
17. He3

2¢ch8!

Era mejor situar la torre en c1.

17. .. %.xc3
18. bxc3 Exc4
19. .&xa7? Exc3

Ahora las blancas ya no tienen un
pedn de méas. sino ~solamente” Ia
pareja de affiles, una ventaja que, de
cualquier forma, deberia resultar
demoledora en esta posicion abierta.

20. ad2 Rfcs
21. HEb2?

Seria consideraciéon merece
aqui 21 .&xb8!? (Es bien conocido
el principio de que “la gran ventaja
de la pareja de alfiles consiste en
que siempre puede cambiarse ven-
lajosamente uno de ellos™) 21 .
Dxb8 22 Hb7! 3c2 23 Efd1 axd2
24 Zxd2 Rci+ 25 svg2 Ncb 26
=®d7. con ventaja blanca. Claro que
bastaba con 21 Zfd1!

21, ... Zc2
22. Efb1 Exb2
23. Exb2 Hc1+
24. Af1 3¢
25. iie3

A 25 EBxb5 la respuesta negra
no deberia ser 25 ... 7xa7?! 26
Xb7, sino 25 ... Ha1! 26 b7 Xxa2.
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25. .. a1
26. f4? 6
27. g2 b4
28. 2d2 Sed
29. e3

“ LB B e
7@/%%
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i
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(P) 1.11 ;Qué deberian
jugar las negras?

En este momento. mi amigo de
la escuela y compaiiero del Palacio
de Pioneros, Sasha Karasev, entro
en la saja de juego. Nos saludamos
y continué pensando en mi jugada
siguiente.

Estaba claro que lo peor para
las negras habia pasado y que no
deberia perder. Buscaba la forma
mas segura de hacer tablas. Si,
digamos. 29 ... #\c3, entonces 30
jic4, donde no serviria 30 ... £3a5?,
por 31 Exb4. Se podia, sencilla-
mente, cambiar en d2, pero enton-
ces el pedn de b4 resultaria débil, y
el rey blanco podria desplazarse al
flanco de dama, sobre todo en
caso de un cambio de torres.

En este punto percibi cierta
conmocién en mi entorno. Levanté
la cabeza y vi a mi amigo es un
estado de intensa agitacién. Su
expresiéon habia cambiado y esta-
ba dando vueltas en torno a Ia
mesa. Entendi inmediatamente
que Sasha habia visto algo. Esto
me hizo volver a mirar la posicién,
dejar de buscar las tablas y tratar
de averiguar qué es o que mi
amigo habia descubierto. Por fin, (a
solucidn se me aparecié como un
relampago.

29.

. b3t
30. axh3

Hd1

El alfil esta alrapado. Si 31 £b5,
1...&a7t.

&ixc3
iHds

31. 2c3
32. ZHc2

Ahora la torpe posicion del otro
alfil es el factor clave.

33. Rxcé Hxe3+
34, &f2 Sxfd
35. de2 Eb1
36. b4 &xh2

Las blancas se rindieron.

¢Por qué he contado esta histo-
ria? Sencillamente, porque mas
tarde comprendi lo importante que
es volver a echar un vistazo a la
posicién, como si fuera nueva. Ese
es el tipo de soplo que podemos
darnos a nosotros mismos.
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Tigran Petrosian comentd en una
ocasion que un jugador de ajedrez
puede percibir de inmediato una com-
binacién, 0 no 1a percibira en absoiu-
to. Esto se explica por el hecho de
que, al haberse distraido con el exa-
men y precisa formulacién de varian-
tes, esta influenciado a la hora de for-
marse una opinion definitiva de la
pOSICion ¥, en consecuencia, s inca-
paz de salirse del surco y se olvida de
buscar nuevas ideas. Este efecto psi-
coldgico puede y debe combatirse.

Si en el curso de una partida se
enfrenta a un problema que no
tiene facil solucién, interrumpa sus
célculos por un tiempo y pregunte-
se a si mismo: ¢ Qué puede haber
ocuito en esta posicién? ;Qué
puede habérseme escapado? No
siempre daré resultado, pero a
menudo fe permitira ver con 0jos
nuevos fa posicién.

JUGADAS
CANDIDATAS

Todas las jugadas candidatas
deberian identificarse de
inmedialo y registrarse en

nuestra propia cabeza. Este

trabajo no puede hacerse por
partes, examinando primero una
jugada y fuego otra.
Alexander otov

No basta con poder descubriruna
combinacion: una vez que se ha
encontrado, deben calcularse minu-
ciosamente sus consecuencias. A fin
de entrenar la habilidad de calcular
vaniantes, debe usted resolver gjerci-
cios, cuya principal dificultad no es
buscar hermosas ideas ocultas, sino
fa necesidad de tener en cuenta un
buen numero de lineas diferentes.
que a veces requieren el andalisis
anticipado de muchas jugadas.

Hace muchos afnos, Alexander
Kotov, entonces un jugador de pri-
mera categoria, consiguié desarro-
llar considerablemente su capaci-
dad de calculo, como consecuen-
cia de un entrenamiento bien plani-
ficado. El resultado fue un inmedia-
to ascenso en su nivet de juego,
consiguiendo el titulo de gran
maestro. En sus libros, Kotov ha
compartido la experiencia de su
trabajo en ajedrez, identificando
métodos que mejoran la calidad de
las variantes calculadas y aportan-
do muchos consejos valiosos. Uno
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de esos consejos ha servido para
dar titulo a esta seccidn.

En el primer capltulo de
Secretos del entrenamiento en aje-
drez, el valor de este consejo ha
sido ampliamente comentado, al
tratar del andlisis de las posiciones
aplazadas. Por supuesto, también
es importante su aplicacién al
juego ante el tablero. A continua-
cién comentaré {o que, para mi, es
un memorable ejemplo de este
tema.

Dvoretsky - Schiissler

Tbilisi 1980
1. e4 es5
2. D3 Y (]
3. Hixes d6
4. D3 &\xed
5. d4 d5
6. %£d3 fe?
7. 00 £)d67?!

Las negras impiden el avance
¢2-c4, pero a cambio de mover
este caballo por tercera vez. No es
bueno gastar tantos tiempos en la
apertura, de modo que no debe
sorprender que las blancas puedan
conseguir una mejor posiciéon de
varias formas. No es malo, por
ejemplo, 8 &c3 c6 9 He2 A5 10
g3,

8. L4

Ahora las negras no pueden
jugar 8 4&f5, en vista de
9 2xd6.

8 .. sig4
9. Hibd2

Makarychev ha elaborado aqui un
nteresante plan de juego: 9 Ze1 0-0
10 h3 &£h5 11 531 c6 12 We2.

25
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(P) 112 sQué deberia
seguir, en respuesta a
12 ... Ze8?

\
\&\
30>\

be

Es malo jugar 12 ... Be8, debido
a 13 axh7+! &xh7 14 Hgs+ Lxgd
15 Wxh5+ 2h6 16 Exe8 Hxe8 17
£.xh6 gxh6 18 Wxf7+ g7 19 Ee1,
o incluso 19 Wxb7.

(P) 1.13 ;Como se refu-
ta12 ... Dc8?

No sirve a la causa negra jugar

2 ... Dc8. Después de 13 &xb8

“xf3 (13 ... Exb8 14 WeS!) 14

Wes!! 216 15 ¥f4 295 (15 ... &h5

16 f.c7 Wd7 17 &15) 16 Wf5! g6 17

We5 2.6 18 Wc7!, el alfil de f3 sdlo
puede retirarse a e4.

Finalmente, a 12 &f6.
Makarychev indica la siguiente varian-
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te: 13 We3! Ze8 (13 ... &xf3 14 ¥xf3
£xd4 15 DxdSt) 14 RKeb5 Dd7 15 g4
$.g6 16 W14, con ventaja blanca.

9 .. 0-0
10. He1 Hd7

Esta posiciéon ya se habia produ-
cido en una de mis partidas, siete
anos atras, contra Andrei Jachaturov
(Moscu 1973). En aquella ocasién
yo habia jugado superficiaimente,
con 11 ¢3, y las negras lograron
igualar con 11 ... Ze8 12 Wb3 Hb6
13 Wc2 g6 14 Neb £.15 15 Ke2 g5
16 £.xg5 Wxg5 17 Zae1 16.

Esta vez elegi un plan mas 16gi-
co. Ahora no seria util jugar 11 h3
£h5, ya que las negras tendrian la
posibilidad de cambiar alfiles de casi-
llas blancas con xig6. Pero si las
blancas trasiadan su caballo a g3, y
solo entonces juegan h2-h3, las
negras tendran que cambiar en f3,
después de lo cual las piezas blan-
cas ejerceran una desagradable pre-
sion sobre el flanco de rey contrario.

1. &f1 5)f6

Todo esta claro. A 12 9g3. las
negras piensan responder 12 ...
@hS. Pero hay un serio defecto en
el plan de mi oponente.

(P) 1.14 (En qué falla el
plan de las negras?

12. &£Hg3 Nhs
13. &xhs £xh5
14. deb!

Un ataque doble extremada-
mente molesto. Si las negras cam-
bian en f3 y luego juegan c7-c6
{pues parece que no hay otro modo
de defender el pedn), entonces las
blancas pueden sacrificar su affit
en h7. Después de la partida mi
oponente me mostré la jugada que
habia estado estudiando “por des-
esperacion™ 14 ... g5?!, pero una
jugada asi no puede tomarse real-
mente en serio.

Schussler se sumié en profunda
reflexion. Su respuesta se produjo,
finalmente, juna hora y media des-
pués! Para enlonces yo estaba
encantado con sus apuros, dialo-
gando con éi para mis adentros:
~Como puedes ver, todas las juga-
das son malas. Ya puedes buscar
todo lo que quieras, que tu posicion
no tiene remedio™.

14. .. £x£3
15. Wxf3 c6

oW R
r//y ,@wx
// w77
: 9’/ g
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P

(P)1.15 ; Qué deben jugar
ahora las blancas?

No dudaba de que el sacrificio
de alfil en h7 fuese correcto. Por
tanto, tenia la intencién de jugar 16
Kxh7+ $&xh7 17 Eh5+ &g8 18
Wh3, donde puede seguir 18 ... f6
(6 18 ... f5), y sblo ahora calcular
variantes. Pero, afortunadamente,
no cometi ese error y me dispuse a
examinar el sacrificio, lo que me
permitié ver que las cosas no eran
tan faciles como parecian.

La variante 18 ... f6 19 Re1 A7
20 ¥f5 me gustaba, a causa de la
posibilidad que surgia tras 20 ..
g5 (20 ... ©h8 21 Web+; 20 ...
Dd6 21 Heb+ Ef7 22 Wh3) 21
£xg5 fxgs 22 Web+ X7 23 Wh3
&f8, de jugar 24 Eh7!, con la
tremenda amenaza 25 Wh5. Pero,
ay, habia omitido por completo {a
mejor y, por lo visto, totalmente
precisa defensa 20 ... Xe8!

Sin embargo, no consegui encon-
trar nada en respuesta a 18 ... f5 19
He1 (19 Hh7 &f7; 19 Bh8+ <17 20
Wh5+ $eb) 19 ... Ded! 20 2n8+ X7
21 Wxf5+ £f6, 0 21 ... DI (pero no
21 ... 9e8? 22 Rxf8+ Qxf8 23 3).

Dos o tres veces me distraje del
sacrificio de alfil y comencé a
sopesar otras jugadas naturales.
Por ejemplo, 16 Xae1. Pero no
pude encontrar ninguna ventaja en
estas posibilidades. de modo que
volvi a examinar las consecuencias
de 16 &xh7+, contraviniendo asi

otro principio sefalado por Kotov:
“Al calcular variantes complicadas,
cada una de las numerosas ramifi-
caciones del arbol debe ser exami-
nada en su totalidad de una sola
vez”,

Tras haber pensado durante
una hora mas o menos, me senti
mas y mas cansado, y casi deses-
perado al no ver una linea ventajo-
sa. De repente, percibi una posibi-
lidad que no habia considerado
antes. La examiné rapidamente vy,
por fin, realicé mi jugada.

16. ¥g3!

Laamenazaes 17 Exe7. En caso
de 16 ... £f6, sequiria 17 Lxh7+
Hxh7 18 EhS+ g8 19 A.xd6 Ze8 20
2e5, y las negras no tienen compen-
sacion por el pedn perdido.

Es significativo, sin embargo, que
yo no hubiese visto 1a mejor defensa,
16 ... De8! Si mi oponente hubiera
jugado asf, no estoy seguro de que
me quedasen energias suficientes
para encontrar la forma correcta de
continuar el ataque: 17 Kael &6
18 Eh5 g6 19 Wh3! £xd4 20 Exh7.
Objetivamente, esta posicion es
favorable a las blancas. Por ejemplo:
20 ... W16 21 g3 &.xb2 22 Who (ame-
nazando 23 £.¢5) 22 ... £d4 23 Ee2,
0 quiza 23 ¢3.

Pero tuve suerte, porque
Schissler no estaba menos can-
sado que yo y me facilité las
cosas.
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16. ... £h47
17. 2Axh7+  Exh7
18. EhS+ £g8
19. Wh3l

No, por supuesto, 19 Hxh4?

25, ni tampoco 19 Wxh4? Hxhd
20 Exh4 25,

19. .. g5
20. g3

También era fuerte 20 &.e5, pero la
jugada de la partida es mas sencilla.

20. .. ¥c8
21. ¥xc8 Nxc8
22, 2d2 2e?
23. gxh4 gxh4
24. ‘&h1!

Y las negras se rindieron, ya
que si 24 ... g6, 25 Fg1! Xfe8 26
f4 resulta decisivo.

No me juzgo por no haber des-
cartado inmediatamente el sacrifi-
cio de alfil, puesto que parecia
demasiado tentador. Pero tan
pronto como quedd claro que el
sacrificio no conducia a una victo-
ria forzosa, era obligado hacer
una pausa y recopilar todas las
jugadas candidatas. Si me hubie-
se concentrado en esta tarea, es
casi seguro que habria visto rapi-
damente16 g3 y, tras un breve
examen, me habria dado cuenta
de que era la jugada que buscaba.
En consecuencia, habria podido
ahorrar mucho tiempo y esfuerzo.

El gran maestro Yusupov le

concede una importancia excep-
cional a la identificacion de todas
las jugadas candidatas. Esa rutina
le ha ayudado en numerosas oca-
siones a encontrar y explotar los
recursos ocultos de su posicion.
Una buena ilustracion de ello la
constituye la siguiente partida.

Yusupov - Nogueiras
Torneo de Candidatos
Montreal 1985

1. d4 ds

2. c4 eb

3. el cb

4. 3 6
5. 24g5 Bbd7
6. cxd5 exd5
7. e3 A.d6
8. &d3 8

Las negras desean realizar la
misma maniobra que yo utilicé con
éxito en la parlida anterior: g6,
seguido de h7-h6. En funcidon de
ello realizan, como hizo Schiissler.
varias jugadas en la apertura con la
misma pieza. Este dudoso plan ya
habfa sido adoptado previamente
por Nogueiras, de modo que Artur y
yo tuvimos la ocasion de preparar-
nos contra ella y prever el curso sub-
siguiente de los acontecimientos.

9. Sesi? ¥Wbé
En caso de 9 ... %1g6, las blan-

cas refuerzan su caballo en el cen-
tro con 10 4. Después de 11 ...0-0,
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puede seguir 11 0-0 (la partida
Chernin - Cvetkovic, Belgrado
1988, continué con 11 Wc21? Wes
12 0-0) 11 ... h6 12 &xf6 ¥xf6 13
Wh5 De7 14 g4 (o bien 14 ed).
10. 0-0 Axe5
Para las negras seria peligroso
10 ... Wxb2 11 Hc1,
1. dxe5 294?
Mejor era 11 ... 26d7, después
de lo cual Yusupov tenia in mente la
variante 12 Sf4 Wxb2 13 Xc1 4gb
14 £xgb! hxgb 15 e4, que le hubie-
ra asegurado ventaja. En lugar de
capturar el pedn, es mejor para las
negras 12 ... £3¢5, como se jugé
en la partida Gulko-Smagin,
Campeonato de Moscu 1984.

(P) 1.16 ;Como deben
continuar las blancas?

Le habiamos echado un vistazo
8 esta posicion en nuestras prepara-
ciones para la partida, y decidimos
que era favorable a las blancas, en
vista de la variante 12 £&f4 g6 13

£xg6 hxgb 14 h3 Dh6 15 ed! Pero
normalmente Yusupov verifica cual-
quier analisis previo ante el tablero,
sobre todo si el analisis ha sido apre-
surado. Llegé a la conclusion de que
en la variante planeada en casa, las
negras podian defenderse con 15 ...
Wxb2 16 Zc1 0-0! Asi que comenzé
a preguntarse st no habria mejores
posibilidades que 12 4, y pudo ver
una idea verdaderamente tentadora,
y se decidié por esta continuacién
durante la partida.
12, Ya4! Wxb27?!

Ahora la ventaja blanca en des-
arrollo resulta abrumadora, pero es
dificil recomendarte nada mejor a las
negras. En caso de la evidente 12 ...
&d7, las blancas podrian elegir
entre 13 ¥a3!? 16 14 exf6 gxf6 15
Ah4,y 13e6!? fxeb 14 £xd5 iLxdS
15 ¥xg4, en ambos €asos con una
clara ventaja de las blancas.

13. Zac1 Ad7

A 13 ... 2xe5, las blancas ganan,
tanto con 14 Ec2 ¥b6 15 Zxd5.
como con 14 Hixd5 25xd3 15 Hxc6!

7 -vl/}
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(P) 1.17 ¢Coémo pueden
explotar las blancas esta
posicion en su favor?

Las blancas pueden movilizar
todas sus piezas con 14 Ec2 ¥b6
15 Eb1, pero después de 15 ... ¥c7
16 xd5 Wxe5 (o de 16 &f4 &eb),
de algin modo logran sobrevivir.

Yusupov se preguntd cudles
eran las jugadas candidatas. Como
resullado, logré encontrar una
solucion letal.

14. Wda!

Con este movimiento las blan-
cas crean jnada menos que 5 ame-
nazas!, 15 £xd5, 15 Mb5; 15 Hed,
15 Eb1 y 15 €6 xe6 16 Wxg7.
Naturalmente, es imposible, defen-
derse confra todas ellas. Si, por
ejemplo, 14 ... Wb6, entonces 15
€6!, gana pieza.

14. .. f6
15. exf6 gxf6
16. 2xf6 ags

16 ... 56 17 Wxf6 g8 18
Dxds!

17. &bs! Wxb5
18. %xb$s 2e6
19. Wb2 cxb5s
20. &£h4

Las negras abandonaron.

Nunn - Miles
Baden 1980

1. e4 c5
2. &3 dé
3. d4 cxd4
4. Hxd4 &f6
5. el g6
6. g3 %16
7. de2 g7
8. £g2 ahst?
9. a4 ab
10. 0-0 b5
11. axb5 axb5
12. \ds 0-0

El cambio en d5 es desfavora-
ble para las negras, en vista de la
debilidad de la casilla ¢6 (12 ...
Hxd5? 13 exd5 Hes5 14 £)d4). En
caso de 12 ... e6 13 Sxf6+ 5x{16,
las blancas no logran nada des-
pués de 14 ¢3 0-0, ni de 14 2444
&ed, pero pueden sacrificar un
pedn para privar al rey contrario del
derecho a enrocar: 14 i h6! &ixb2.

ofensiva?

En el libro de J. Nunn y P.
Griffiths, Secrets of Grandmaster
Play, se indica la variante que
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sigue: 15 e5! (el signo de admira-
cion es de los autores) 15 ...
Hixe5 16 Ba2 &ig4 (16 ... Hed? 17
Bxb2 $xb2 18 ¥d4) 17 Dd4
NDxh6 (17 ... Axd4 18 Wxd4 e5 19
£064) 18 Dcb We7 19 Hxb8 297
20 &b, y la posicién resultante
se evalla como favorable a las
blancas.

Dolmatov no estaba de acuerdo
con esa evaluacion y sugirio conti-
nuar con la variante: 20 ... d5! (es
flojo 20 ... Df5 21 Ea7 Wb 22 g4!
Nd4 23 Ta8 Hxch 24 ¥xd6, o tam-
bién 22 ... d5 23 $xd5! exdS 24
o1+ o8 25 Wxd5) 21 Lxd5 exdS
22 Rel+ &f8 23 WxdS 46, y no
esta claro como pueden las blan-
cas proseguir con su ataque.

Parece que Sergei tiene razon,
pero Yusupov encontré una obje-
cién aun mas convincente a la

jugada recomendada por Nunn

(aqui y mas adelante, sélo indica-
ré el nombre de uno de los coau-
tores, ya que en el prélogo Nunn
declara: “En general, las jugadas
son mias y las palabras de
Peter”). La costumbre de Artur de
identificar todas las jugadas can-
didatas le ayudd a percibir que
después de 15 57 (esta vez la
puntuacién es mia), la excelente
réplica 15 ... dSt vuelve innecesa-
rios ulteriores calculos.

En opinion de Yusupov, hay
que jugar sencillamente 15 Eb1!
.16 16 1b3! (peor es 16 14 &HeT7!?,
con la amenaza 17 ... ©g8) 16 ...

e5 (16 ... We7 17 f4; 16 ... He5 17
h3, o bien 17 H\d4) 17 Zd3 We7?
18 Qc3! 2eb 19 DdS £xd5 20
KXxd5, donde las blancas mantie-
nen una desagradable presidn
contra Ia posicién enemiga.

13. 295 Dd7
14, Wci aHes
15. b4

La simple 15 Ed1 le habria
asegurado mejores posibilidades
a las blancas. En lugar de ello,
Nunn se decide por un sacrificio
de calidad, cuyas consecuencias
distan de ser faciles de evaluar.
Miles no se arriesgd a tomar la
torre, prefitiendo ganar un peén,
con 15 ... Deb 16 2h6 SHedd 17
Dxdd4 NHxd4 18 th1 2.xhé 19
¥xh6 Sxc2. Pero después de 20
Eacl Dd4 21 Ec?, las blancas
obtuvieron una compensacién
posicional mas que suficiente, y
acabaron imponiéndose.

Tratemos de ver qué hubiera
podido pasar si Miles hubiera opta-
do por la continuacion mas apre-
miante.

15. ... Kxat}
16. ¥xa1 Debd
17. fhé6

No 17 &xe7? Dxe7 18 &6+
$h8 19 &Hd7+ 6 20 £xb8 Wb6.

17. .. 2e8
18. 14 6
19. 5
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(P) 119 ;Cual es la
mejor retirada del caballo:
ac76ag7?

Trate primero de vislumbrar la
respuesta y s6lo entonces sumér-
jase en las variantes. Es muy dificil
realizar la eleccion correcta, puesto
que hay argumentos plausibles a
favor de ambas posibilidades.

A) En caso de 19 ... &3g7, las
blancas pueden continuar con una
avalancha de peones en el flanco
de rey, mediante 20 g4, seguido de
04-95, pero después de 19 ... &£xc7
sencillamente no hay tiempo de
hacerlo. pues las negras cambian
de inmediato el caballo de d5.

B) Después de 19 ... &5g7 20
%a2, las negras pueden rechazar
las amenazas de su oponente con
la jugada 20 ... ¥h8, sin temer a 21
fxgb hxgb 22 f{\df4, en vista de 22

2eb5! 23 Hixgb+ FTh7 (23 .
’“ng" 24 %7 Hg8 25 Wxgb xd7
26 5.e3) 24 &ixed iebl, cuando el
ataque es rechazado, dejando a
las negras con calidad de ventaja.

En caso de 19 ... 4x7 20 ¥Wa2,
la jugada 20 ... %h8 ahora pierde:
21 Sxc? ¥xc? 22 fxg6 hxg6 23
Wf7 Eg8 24 Zf4! g5 25 iaxg5! fxg5
26 Wh5+.

¢Es esta razon suficiente para
que las negras prefieran la retirada
a g7? No, no lo es. En lugar de 20
.. ‘&h8?, las negras disponen de la
-3 primera vista arriesgada- 20 ...
e6!, como senalé Nunn. Después
de 21 dxc7 Wxc7 22 fxgb hxgb 23
Exf6 %h7, seguido de 9De5, la
fuerte posicion del caballo centrali-
2ado constituye para las negras un
seguro contra el ataque. Ni 21 fxeb
ixeb 22 Nefd &7, ni 21 Hdf4
Lhs! (peor es 21 ... %ed 22 hd4)
22 1xg6 hxgb 23 ¢xg6+ ¥h7 ofre-
cen ningun peligro, y si 21 e5,
sigue 21 ... Zixeb!

C) La unica alternativa restante
es el sacrificio de torre en 6. Nunn
considera esla idea incorrecta,

indicando esta variante: 19 ... &c7
(no considera la jugada 19 ... g7

en absoluto) 20 fxg6 hxg6 21 Sxf6
exf6 22 xf6+ X7 23 4xe8
Z2xe8, y las negras ganan.

4 " "'/ ",- ,-
5 e /,,,
/ ff / >
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Esta posiciéon podria producirse
tras cualquier retirada def caballo en
la jugada 19, Pero aqui las negras
no tienen la posicién ganada en
absoluto. Después de 24 ¥h8), a
pesar de su torre de ventaja, no dis-
ponen de una forma efectiva de
parar las amenazas 25 8+ y 25
Wh7+. Completamente malo es 24
.. W67, por 25 W8+ A 24 .. &g4
sequiria 25 Wh7+ 6 (25 ... &16 26
295+ 26 Df4+ eb 27 YT Y
después de 24 ... 56 25 Wg7+ &e8,
las blancas no juegan 26 %g5?
Bb7!, sino 26 Wxgb+! &d7 27 £g5,
guedando con dos o tres peones por
la calidad y manteniendo el ataque.
En caso de 26 ... 5e7 27 g7+ &e8
28 5195 Bb7 29 Wxf6 ¥ xf6 30 &.xf6
xb4 31 Hid4, con superioridad
blanca.

Tratemos de ver en qué forma
pueden desviarse las negras de esta
desfavorable variante. Después de
19 ... g7 20 fxg6 hxgb (20 ... Z:e51?
21 gxh7+ dixh7 22 Wcl. y las blan-
cas tienen buena compensacion
posicional por la calidad sacrificada)
21 Bxf6! exf6 22 Fwf6+ %7 23
Dxe8 (23 ixg7? EeH), podrian
examinar 23 ... Z£)h5!? (peores 23 ...
2e6, debido a la misma jugada, 24
Wh8!) Pero entonces 24 fg7 e5
{24 ... §f6 25 e51?) 25 ¥a2+ e con-
cede buen juego a las blancas. Si
esto no basta, podrian intentar 24
Wh8 ¥xe8 25 Wh7+ 3761 (25 ... &6
26 941 26 4+ ixf4 27 Exidl (27
gxf4 Wf7) 27 ... W7 (27 ... Xb7? 28
£h3+ 566 29 e5+ Lxe5 30 Ag5+)
28 &n3+ &e7? 29 Axd6+ &xd6 30

xi7 &xh3 31 Wxgb+ Leb6, donde
fas blancas mantienen la iniciativa y
peones, aunque después de 32 ...
fe5 las piezas negras ocupan posi-
ciones activas.

Volvamos a la retirada a c7,
para comprobar si las negras pue-
den o no reforzar la defensa.

19. .. NeTl
20. fxgb hxg6
21. Exf6 exf6
22, &Oxf6+ €7
23. xe8 Fxe8!

Capturando en e8 las negras
rechazan el ataque al rey. Por ejem-
plo: 24 ¥h8+ %d7 25 A.h3+ Deb.

En consecuencia. estamos aulo-
rizados a afirmar que la retirada 19
... cT! es mejor que 19 ... 2g7, lo
que tiene su mayor significacion en
el caso del sacrificio de la torre en 6.
Hubiera sido précticamente imposi-
ble llegar a esta conclusion sobre la
base de consideraciones generales.
Resultd esencial calcular variantes
precisas, con varias jugadas de pro-
fundidad cada una. sin excepcion,
identificando todas as jugadas can-
didatas. tanto para las blancas como
para las negras. Recuérdese lo facil
que hubiera sido llegar a una con-
clusion errénea, por ejemplo, al
pasar revista a la jugada 20 %a2,
cuando la oculta defensa negra
podia haberse escapado al andlisis.

Quiza la Onica razon puramente
posicional que hubiera podido ayu-
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dar a inclinarnos por la jugada 19 ...
&\c7!, es que creaba la amenaza del
cambio de caballos, obligando a las
blancas a forzar acontecimientos,
excluyendo jugadas tranquilas del
tipo 20 g4. Pero ésta es sélo una
peculiaridad, porque en otros ¢asos
similares no sera posible apoyarse
en conceptos, sin un cuidadoso y
concreto analisis de las variantes.

Con la publicacion de uno de sus
libros posteriores (1997), Nunn quiso
probar la comreccidn de su ataque.
Después de 19 ... Dc7! 20 fxg6 hxgsb,
las blancas optan por sacrificar esta
vez el caballo: 21 $xf6+! ext6 22 Ext6

32

'/1 /8 3
/ %/ /’ /i’
%ﬁya@ﬂw

22 ... $ie5. Después de 22 ..
Ze5, sigue 23 Exgb6+ Wwh7 24
%95 ¥e8 25 &f4 {con la amena-
za 26 Wd1), donde las negras
deben sacrificar la dama en g6 y
tienen serias dificultades.

23 Hxg6+ Th7 (23 ... ¥h8 24
505 Wd7 25 Lfe+ Lh7 26 EHg7+
Wxg7 27 £.xq7 &xg7 28 ¥%d4, con
posibilidades parejas) 24 £.g5 &xg6.
Encaso de 24 ... Wd7 25 Zh6+ g7

(25 ... g8 26 &6 Wg4q 27 Hf4 &f8
28 Zh4, con ataque aniquilador) 26
&¥f4 Hg8 27 Wd4! PNe8 28 2h3 &f8
29 W2 W7 30 4&.xc8 Exg5 31 keb.
Si 24 ..%Dxg6, 25 £xd8 Exd8, vy la
dama blanca se interna en campo
enemigo, con 26 &6,

25 2xd8 Exd8. También aqui se
ponen de manifiesto las excepcionales
dificultades de esta posicidn, que cons-
tituye un ejemplo incomparable. El
prestigioso Nunn, probablemente con-
dicionado por la actividad de la dama
blanca, redujo en cierto modo las
inmensas posibilidades del ajedrez.

Ivanchuk - Dolmatov
Torneo Interzonal

Manila 1990

1. ¢4 eb
2. d4 ds
3. ~d2 ch

4. exd5 exd5
5 Xb5+ AT
6. gf3 cxd4
7. Ye2+ We7

Esta variante la jugd en tres oca-
siones Korchnoi en un match de
Candidatos contra Hiubner (Merano
1980-81). En las tres ocasiones,
después de 8 Dxd4 Wxe2+, surgid
un final ligeramente favorable a las
blancas. lvanchuk habia preparado
una continuacién mas aguda.

8. HeS1? 4d7
9. Jixc6 bxc6
10. 0-0
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(E) 1.9 ;Como deben
defenderse las negras?

ATENCION A LAS
POSIBILIDADES DEL
RIVAL

Nuestro oponente también tiene
derecho a existir.
Saviely Tartakower

Yusupov - Fries Nielsen
Campeonato Mundial Juvenil

Skien 1979
1. d4 eb
2. 93 D6
3. 4g5 c5
4. e3 b6?

Una imprecisidn de apertura,
conocida desde la parlida
Petrosian - Kozma, Olimpiada de
Munich 1958. En aquella partida
las blancas obtuvieron una clara
ventaja con 5 d5! exd5 6 %c3
Lb7 7 &xd5 £.xd5 8 Lxi6 Wxf6 9
Wxd5 Db (9 ... Wxb2 10 Hd1
Wb4+ 11 c3! Wxc3+ 12 Zd2 We1+
13 &e2, ganando) 10 &c4.

Por sorprendente que pueda
parecer, Karpov cometid el mismo
error, contra Yusupov, en la quinta
partida de su match semifinal de
Candidatos (Londres 1989). En
fugar de 6 ... £b7, Karpov jugd 6
.. &e7, pero después de 7 {&xd5
2b7 8 ixf6 £xf6 9 ¢3 0-0 10
Ac4, quedoé en una posicién infe-
rior. Yusupov consiguié una
espectacular victoria, y la partida
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fue votada como la mejor de las
semifinales de Candidatos, y tam-
bién fue considerada ta mejor por
los miembros del jurado del tomo
48 de Informator.

5. ds! d6

6. dxe6 2xeb
6 ... fxeb 7 e4!

7. AbS+ fbd7

8 el a6

Artur penso durante largorato y a
continuacion forzé una serie de cam-
bios: 9 &xd7+ ixd7? 10 5d5 Ze7 11
Exf6 Axf6 12 Mixfo+ ¥Wxf6 13 Wd5
&e7 (forzado: después de 13 ... 0-0
14 0-0-0, el pedn de d6 esta perdido)
14 0-0-0. Con el rey enemigo extra-
viado en el centro, las blancas han
logrado alguna ventaja, aunque no
muy acusada. Poco después, su
oponente jigoé de forma imprecisa, ¥
Yusupov gané & partida.

¢, Por qué pensaste tanto tiem-
po en tu novena jugada?”, le pre-
gunté a Artur después de la partida.

“Estaba tratando de encontrar
algo mejor que 9 £ xd7+, y analizando
la jugada 9 %c6", explicd, y me mos-
tré la hermosa variante que sigue:

ga7

9. ic¢c6

9 .. Xc8? 10 &b7.

(P)1.20 ; Qué deben jugar
las negras?

El peon de d6 esta atacado. La
pasiva 10 ... ¥'e7 conduce, tras 11 0-
0, a una posicion en la que las negras
carecen por completo de perspecti-
vas. Asi que deben entregar el pebn.

10. ... - 194
1. SHxf6+ gxfé
12, a.xf6 Hg8

Sacrificar calidad es incorrecto:
12 ... ¥ixe6 13 %xh8 6 14 ¥d3, o

bien 13 ... 3.c4 14 b3.
13. ixd7+ ¥xd7
14. 0-0
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Un error seria 14 £h4 Hxg2 15
$£03 Wcb, ya que las blancas no
pueden cazar la torre enemiga.
vale la pena, en cambio, conside-
rar 14 £Hh4 pero esta claro que, con
un caballo blanco en la banda, ias
negras tienen compensacion por el
peoén sacrificado.

Sin embargo. después de enro-
car, las blancas proyectan consoli-
dar su posicion, trasladando su alfil
a g3. Las negras no pueden jugar
14 ... 2h3 15 De1 £xg2? 16 Hixg2
Wh3, debido a 17 ¥d5

14. .. 2xg2+!
15. Sxg2 4&h3+
16. ¥h1 £xf
17. Wxf1 W15

Las negras recuperan €l peon,
con una posicion practicamente
igualada.

jUn magnifico céalculo! Para
encontrar jugadas tan sutiles en
el tablero, es importante no limi-
tarse a sus propias ideas, sino
examinarlas cuidadosamente,
ademds de detectar todos los
posibles recursos ocultos de su
rival. No so6lo deben localizarse
las propias jugadas candidatas,
Sino también las del contrario.

Dolmatov - Lugovoi
Campeonato de Rusia
Elistd 1996

36

(P) 1.21 Evalde 28 2\f6

El atractivo salto de caballo a 6
parece ganar en las variantes princi-
pales. Por ejemplo: 28 ... gxf6 29
Zxd6 Zxd6 30 Hxd6 sixd6é 31
Wxf6+, ganando, o bien 28 ... ¥xd1
29 fixd1 &xd1 30 &4, con fuerte
ataque. Dolmatov, sin embargo, se
abstuvo de realizarlo, en vista del
contraataque 28 ... 3b4+!! 29 axb4
Eab+ 30 s.a4! (un error grave seria
30 %b1??, por 30 ... Wxd1+) 30 ...
axd3 31 Exd3 gxf6, surgiendo una
posicién confusa. En consecuencia,
el gran maestro procede de forma
gradual, asegurdndose la ventaja.

28. De3!

El cabalio refuerza el punto d1,
restandole a las negras posibilida-
des tacticas.

28. ... Exd3
29. dxd3 £xd3
30. cxd3

No servia 30 .xf7?, a causa de
30 ... 2d2! En primer lugar, las
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blancas buscan consolidar su posi-
cion, para ocuparse luego de la
seguridad del rey negro,donde su
alfil de b3 jugara un papel destaca-
do. apuntando impunemente al
flanco de rey contrario.
30 .. ¥ig67?!
A 30 ... &d4, Dolmatov pensaba

contestar con 31 £xf7! £xe3 32
W5 He? 33 Web, ganando. La

Unica defensa parece ser 30 ... {617
31 W5 We8.

31, &xf? Wxd3

32. 4&ca?!

Como sugiri6 K. Neat, era mejor
la retirada 32 £&.d5!

32. .. Wds
33. Wfr Ad4
34. gxhé gxh6

37

(P) 4.22 Evalie 35 £)f5

Parece bastante buena 35
Web!? Sin embargo, Sergei consi-
deré que después de 35 ... &xe3
36 Wxe3, la posicion no tiene

aspecto de ofrecerle a las blancas

una ventaja decisiva, de ahi que

optase por tratar de eliminar el

fuerte alfil contrario. Pero no conta-

ba con su voluntad de sacrificio.
35. &f51? Zxb2!

Un ligero —bostezo” del gran
maestro permiti6 este inquieto
golpe (36 &xb2? Wd2+ conduce a
jaque perpetuo). Dolmatov confia
en encontrar alguna refutacién a
esta jugada, pero precisamente
ahora comete un error de calculo.

36. '#g6??

Escapandose la jugada verda-
deramente buena: 36 ¥e6! 416
(si 36 ... 5c1 636 ... 297, segui-
ria lo mismo) 37 Md6 Hes (37 ...
Wig 38 &7+ g7 39 Wgd+)
38 Wxe5!

Ciertamente, 35 &f5 es unajuga-
da ganadora. Sin embargo, en la
practica conviene apurar al maximo,
jugar con perspecliva, y eso aconse-
jaba 35 #We6. Dolmalov se cansé en
los apuros de tiempo y perdid un
tanlo la orientacion, pasandole fac-
tura el calculo de variantes.

36. .. 8!
37. &xb2
Si la dama blanca estuviese en
e6, las negras no dispondrian del
siguiente ataque doble salvador.

37. Hes
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Ahora descubrié Dolmatov la
idea de su oponente, viéndose obli-
gado a resignarse.

38 Wxh6+ Wxh6 39 &ixh6
Hxcd+ 40 b3 HeS 41 25 ¥h7
42 b4 a6 43 {\d6 b5. Tablas.

El siguiente ejemplo, en el que
la evaluacion de la posicién
cambia mas de una vez, demues-
tra de forma convincente las
fatales consecuencias de no pres-
tarle atencién al contrajuego de
nuestro rival.

Sax - Kovacevic
Sarajevo 1982

,' /,’ '15
f”:/%/

(P)1.23 ¢ A donde deberia
retirarse la torre negra?

Los peones blancos son débi-
les. Las negras deberian jugar sim-
plemente 32 ... Zb1!, con idea de
33 ... MxeS5, con gran ventaja.

Kovacevic eligio la tentadora

32. .. Zba??

Planteando una pequeiia trampa:
si33 &xch?, entonces 33 ... Zh4+1 34
+g3 g4+ 35 Hh3 bxceb, pero se le
escapo el contragolpe que sigue.

33. g4l de7l
Si 33 ... fxg4, 34 £ixc6.
34. gxfs Dxch
Lo comrecto, como senald

Kovacevic, era 34 ... Exad 35 £b3
Hb4 36 fxeb Hixe6 37 Ze3 Hdxch
38 Qxcs 2xc5 39 %g3 h6, con
ventaja de las negras.

35. Hc2!

/// ’f/&
'y

m’ {/ 7
] ///%/ //’

I
aAa N

(P) 1.24 ;Como deben
continuar las negras?

En opinidn de Kovacevic, debia
haberse contentado con la posicion
igualada que surge después de 35 ...
b6 36 26 ixad. En realidad, lajuga-
dade la partida, 35 ... a4 ?, le pemmi-
ti6 a Sax apoderarse de la iniciativa
con juego tactico. También habria sido
un enor 35 ... {fd7? 36 xc6!? (era
igualmente posible 36 fxe6 &xe6 37
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xeb, pero no 37 Exc6? Zidd) 36 ...
bxc6 37 fxe6 Exad? 38 e7!

Pero Kovacevic no considerd
todas las jugadas candidatas. Habia
otra posibilidad, 35 ... 2e4! Al bloquear
la linea de accion del peligroso alfil
enemigo, las negras se defienden de
los trucos tacticos en b7 y c6.
Aparentemente, lo mejor para las
blancas es jugar 36 hé! gxh6 37 f6
Zxad 38 #xc4, pero entonces sigue 38
.. &35! (mas flojo es 38 ... &3g5 39
202y 4014) 39 %93 406, con la ame-
naza 40 ... b5, o bien 39 .£.g2 %1d3 40
Af1 Bxcd! 41 ZExcs &xeb, donde las
negras mantienen la ventaja.

35. Hxad?
36. Zxb7?!
Kovacevic, erroneamente, le

concede a esta jugada dos signos
de admiracién en el volumen 33 de
informator. Después de 36 ... ZxbT7!
37 4xc6 (37 fxeb #d8 38 &xc6
Zb4) no es bueno jugar 37 ... =067
38 fxe6! 23xe6 39 &.d5+, perolasen-
cilla respuesta 37 ... exf5! aseguraria
a las negras la iguaidad.

Una combinacion diferente habria
conservado alguna posibilidad gana-
dora para las blancas: 36 .&xc6! bxc6
37 fxeb Zxe6 (37 ... ¢5 38 e7 Eb8 39
@AYy 38 Bxcb+£d7 39 Zd6+ Hc8 40
Exeb Zh4+ 41 &g3 Sxh5 42 Je?.

36. ... wxb7?
37. Zxc6 a14
38. fxe6! Sxeb

39. .ig2 Hxf2

39 ... Eh4+ 40 &g3 2xh5 41
2xeb+ kc7 42 f4 y las negras tie-
nen una posicién perdida.

40. ZExeb+
41. ¥g3

&cs
Ac2

41 ... Bf7? es malo, por 42 <ab6.

42. Rd6 #\¢5
43, e6 He?
44, e7 Ze2
45, Hcb+ &d7
46. EHxc5 Dxe?

Asi, las blancas han ganado una
pieza y ahora tienen derecho a aspi-
rar a la victoria. Pero las aventuras
de esta partida no se han terminado.

47. 513 Eet
48. &f4 S

49. Hc8 &7
50. Zh8 e ¥

51. g3 2b2
52. »14

52 2.d5+ %f6 53 Exh7? Eb8y,
con tablas.

52. ... B2
53. \bgé fid2
54. fed Rda
55, &f4 Rd1




Atencion a las posibilidudes det rival

(P} 1.25 ¢Ha llegado la
hora de tomar el peén h7?

Las blancas tienen una posicion
ganadora. Lo mas facil es 56 &g3,
seguido de &xh7.También es fuer-
te 56 &e5 Ee1 57 Hc8 Ze2 58
Ec7+ 348 59 &d5. Por supuesto, 56
Exh7? seria un error, por 56 ... £g¢8,
pero ;por qué no tomar el pedn de
affil? Eso es precisamente lo que jugd
Sax, omitiendo la ingeniosa defensa
de su oponente.

5§6. £xh7? g5+
57. hxgb+

Si 57 <&'xg5, 57... &q7.

57. .. g7
53. Eg8+  &h6

La partida pronto finalizd en
tablas. Debido a la desaforlunada
posicidn del affil, las blancas no
pueden explotar su modesta venta-
ja material. En caso de un cambio
de torres, se produciria una elemen-
tal forlaleza (tipo de posicion a [a
que se alude en ¢l segundo capitu-
lo de Secretos del entrenamiento en
ajedrez, seccién La fortaleza).

(E) 1.10

’ 8
//?/8%7

//

/ /.@.,g’&
/,i/ / /

Juegan negras

(E) 1.11

Juegan blancas
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(E)1.13

& EAu A
%m%ﬁi

7

A,

2 e
7. BAY

W

Evalle 26 ... ¥d6

%V
7

EL METODOQ
DE EXCLUSION

Mi viejo principio se basa en el
concepto de exclusion, segun
el cual barajo suposiciones
evidentes, y entonces dejo que
haga acto de presencia
alguna inverosimilitud.
Arthur Conan Doyle

En el tercer capitulo de
Secretos del entrenamiento en
ajedrez, en 1a seccion dedicada a
la reproduccion de estudios,
subrayaba la excepcionai impor-
tancia del método de exclusion
para ahorrar tiempo y esfuerzo en
la toma de decisiones. Como
regla general. nos resulta dificil
calcular las consecuencias de la
jugada mas fuerte. Méas facil es
convencernos de que fodas las
demas jugadas son malas o con-
siderablemente mas flojas. Como
resultado de tal examen, pode-
mos llegar a una conclusion defi-
nitiva acerca de la jugada que
hay que efectuar.

Esta claro que, a fin de emple-
ar el método de exclusion sin
cometer errores, es esencial cul-
tivar la capacidad comentada en
las anteriores secciones de este
libro. En primer lugar, identifica-
mos todas las jugadas candida-
tas que tienen sentido, luego
pasamos revista a las respuestas
mas fuertes de nuestro oponen-
te. lo que nos obligara a descar-
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tar la mayoria de las jugadas
candidatas, y si, como conse-
cuencia de ese andlisis, sélo
queda una posibilidad sin refutar,
entonces es evidente que ésa es
la opcién a elegir. Por consi-
guiente, los ejercicios de entre-
namiento que incluyan el método
de exclusion como tema facilitan
simulldneamente el desarrollo de
las dos capacidades antes men-
cionadas.

Arjipkin - Dvoretsky

Copa de la URSS
Ordzhonikidze 1978

/
/ / W .

% - J

Cansado por el ataque 2 mi
rey, no queria permitir el cambio
de mi alfil, que protege el flanco
de rey. Por consiguiente, comencé
a calcular variantes relacionadas
con la jugada 21 ... £d4!, y eso
fue lo que finalmente jugué.
Después de 22 £g3 Eed8! 23
2xa6?! bxab 24 Se2 ¥Whé 25
We4?! (era preciso trasponer a un
final, aproximadamente igualado,
de cuatro torres) 25 ... 6 26 Ec7
%g8! 27 b4 ¥d2, las negras se

apoderaron de la iniciativa y aca-
baron ganando.

Al elegir mi jugada 21, estaba
obligado a considerar las respuestas
mas activas de mi oponente, entre
ellas las que implicasen un ataque al
alfil de d4. Es facil ver que ni 22 Bc4
~ad8!, ni 22 Efd1 Eed8 son peligro-
sas. Pero después de 22 Hcd11? las
cosas son mas complicadas.

21, .. Sd4!

@/ i
7

Y
U v
4 #o %" /} 7
% e//fﬁ// |
Y 4 ’
% ' /

(P) 1.26 ¢ Qué deben jugar
las negras?

Las blancas tienen dos amenazas:
23 ixab y 23 .2b5 Red8 24 Hxd4. Lo
primero de que me di cuenta fue que
el intento de defender el alfi con una
de las torres se refutaba faciimente: 22
. 2ad8? 23 £b5, ganando calidad;
22 ... Eed8? 23 4xab bxab 24 Zxd4!
Exd4 25 Wh8+ Fe7 26 YWxa8 t¥xed 27
Wxa7+y 28 Wxab, con dos peones de
ventaja para las blancas.

Entonces pasé a considerar
jugadas de caballo. Después de 22
. 247 23 b5 Eed8 24 Exd4!
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Zxd4 25 Wh8+ &e7 26 %Wxa8 ¥Wxed
27 ¥xa?. las blancas quedan con un
peén extra. Peor atn es 22 ... 91657
23 £b5 Xed8 24 Hxd4!

Pero no consegui ver la refu-
lacion de la jugada 22 ... $c7!, lo
que me parecié razon suficiente
para decidirme por 21 ... 2d4!

La lista de jugadas candidatas
que consideré no era exhaustiva. En
esta fase del calculo preliminar no
necesité estudiar todas las posibili-
dades disponibles, pues bastaba
con encontrar una defensa correcta.
Después fui examinando otras conti-
nuaciones y me convenci a mi
mismo de que todas eran considera-
blemente mas flojas que 22 ... cT!

Una situacion un tanto diferente -

y, d mismo tiempo caracteristica e
instructiva, podia haber surgido en
la siguiente partida.

Yusupov - Timman
Candidatos, Cuartos de finat (3)

Tilburg 1986

1. d4 M6
2. c4 eb
3. &3 b6
4. a3l c5
5. d5 Lab
6. Wc2 exd5s
7. cxd5 g6
8. &¢c3 97
9. g3 0-0
10. ig2 dé
11. 0-0 Ee8

12. 5if4

En la quinta partida del match
Yusupov mejoré el juego blanco:
12 Ze1 4bd7 13 h3! (Pero no 13
e4?, en vista de 13 ... /\g4l} 13 ...
deb5 14 Sixe5 HExeb 15 e4 Ze8 16
5.e3¢\d7 17 f4 ¢4, y ahora el sacri-
ficio posicional (estandar) de pedn,
18 e5! dxe5 19 d6 Ec8 20 5, le
concedidé una duradera iniciativa.

12.

We7
13. XHfe1

Hbd7

Un error seria 14 ed4? g4l
puesto que, una vez que llegue a
e5, el caballo tendra la casilla débil
d3 a 14 Rad1 Sed! 15 Wad ixc3
(mejor, aparentemente, que 15 ...
%ixc3 16 bxc3 &b7 17 Z2d3) 16
bxc3 Lb7 17 Zd3 5 18 &d2
2xd2! 19 &.xd2 {Hes, con posibili-
dades equilibradas.Yusupoyv, sin
embargo, podia haber jugado:

14. Wad4l? &b7
15. %4bS

En este caso Jan Timman
habria tenido que resolver un pro-
blema muy dificil, relativo al méto-
do de exclusién.

47
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T (P) 1.27 ¢Como deben
continuar las negras?

El pedn de d6 estd alacado y
fas blancas amenazan también 16
&c?, Lo mas simple parece 15 ...
e5, parando ambas amenazas,
pero es una jugada nada deseable,
pues tras un cambio en e5 la posi-
¢ion resullante parece desagrada-
ble para las negras. ¢Qué otras
posibilidades hay? Capturar el
pedn en dS de caballo o sacrificar
calidad con 15 ... ‘Ned.

Examinemos primero 15 ...
xd5. La variante 16 %xd6 9Hxf4
17 Wxf4 &xf3 parece buena para
las negras (18 exf3 ¥Wxe1+; 18
Dxe8 2xg2 19 dxg7? £b7 20 Wc?
Wed 21 3 Wc6). Pero examinando
minuciosamente los recursos del
contrario, es posible encontrar una
refutacion: 18 &xf3! .&esS 19 Wd2
£xd6 20 $.xa8 Exa8 21 Zad1,y las
blancas ganan calidad. También
disponen de una segunda solucién:
16 %xd6 Wf6 17 e4, y si 17 ... a6,
entonces 18 Zic?! Zixc? 19 Wxd7
Kac8 20 fxc7 Ze7 21 e5!

Parece tentador el sacrificio
posicional de calidad 15 ... £\e4,
basandose en la variante 16 9\¢7
£xb2 17 Lixe8 Wxe8! (Mas flojo es
17 ... &xal 18 &ixd6! Dxd6 19
dxa1, con ventaja blanca) 18 Rab1
%97, con una posicidn confusa. La
refutacién de esta idea no resulla
evidente de inmediato, pero existe:
16 &d2n &xd2 (16 ... Hdf6 17
Dxed Dxeq 18 fxed Wxed 19

Wxed Txed 20 $3xd6)17 £Hxd6!

De modo que sbélo nos queda
una jugada modesta, que era la
que no queriamos realizar:

15. .. ines!

No hay una forma clara de que
las blancas consigan ventaja. He
aqui una posible variante: 16 Zixe5
dxe5 17 d6 Wd7 18 ixb7 Wxb7
19 %95 Wceb! 20 Wed (20 Eadt ab
21 )c3 ¥ixad 22 nxad 2d7) 20 ...
Zed8! 21 Zad1 a6 22 fe7 a7, y
el ataque blanco parece haber lie-
gado a punto muerto.

Yusupov descarto jugar 14 Va4
precisamente a causa de 15 ..
£es! Aun cuando podemos admi-
rar fa profundidad y precision de su
criterio al evaluar esta posicion,
desde un punto de vista practico
creo que estaba, con todo, equivo-
cado. Las negras hubieran tenido
que tomar una dificil decision y
Timman podia haber perdido el
rumbo. Después de 14 Zadi, la
senda hacia la igualdad era mas
evidente.

E! siguiente ejemplo demues-
tra que adoptar en la practica el
método de exclusion a veces
dista de ser facil.

Furman - Dvoretsky
Campeonato de la URSS
(Primera Liga)
Thilisi 1973
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(P) 1.28 ; Qué deben jugar
las negras?

Jugar esta posicion (con un pedn
menos y un aifil malo en g7) parece
completamente desesperado. La
unica posibilidad de salvar [a partida
radica en la maniobra &g7-f6-g5,
con idea de cambiar alfiles.

28. .. 16!

(P)1.29 ;Qué debenres-
ponder las blancas?

En este punto Semion Furman
pensd un largo rato. En caso de 29
$.xh6 #xe2 30 Zixe2 Exb4, las pie-
zas negras cobran vida y las blancas
tendran que contar con el traslado del
alft al otro flanco (3.f6-d8-b6). asi
como con la ruptura f7-f5. Es com-
prensible que las blancas quisieran
encontrar algo mas convincente.

La atencion de Furman fue atraida
por la idea tactica 29 e3 ¥xed 30
“ab (es indtil 30 2ig4 Wxe2 31 S:xf6+
“wg7). & caballo y el pedn de d6 estan
atacados. Es malo 30 ... Z3b6? 31
#a?. Pero la jugada intermedia 30

Hda! salva a las negras, puesto que
las blancas no pueden jugar 31
¥¥xd67?, debido a 31 ... 2b6!

Si las blancas defienden su
peodn ed con 29 {3, las negras res-
ponden 29 .. £g5 30 ©e3 (30
Axg5 ¥xe2 31 2xe2 hxgs, y 32 ...
Exb4) 30 ... ‘¥b2, manteniendo un
contrajuego totalmente adecuado.

Fuman jugd 29 g3 (evidentemen-
fe, con la intencion de responder a29
... 295 con 30 f4). Pero no habia sope-
sado seriamente esta jugada, sino que
la habia elegido por el método de
exclusion, tras haber rechazado las
otras posibilidades, 29 x.xh8, 29 $\e3y
29 f3. Pero, en realidad, su jugada no
era mejor ni mucho menos. Después
de 29.. £.g5, Fuman comprendid que
abrir el juego con 30 4?7 exf4 31 gxf4
«h4 hubiera sido demasiado peligro-
s0. De modo que siguid 30 <ixgs
Wxe2 31 HExe2 hxg5 32 £3 5xb4 y se
acordaron tablas.

Tras haberse convencido de
que las demas continuaciones no
les ofrecian ninguna perspectiva
halaglena. las blancas deberian
haberse dispuesto a jugar un final
con un peon extra, despues de:

29. £xh6! Wxe2
30. Exe2 2xb4
31. &d2

En tal caso no hubiera resuttado facit
para las negras conseguir tablas. Por
ejemplo; 31 ... b1 32 Zel &d8 (32 ..
45 33 £33) 337.e3 Eb2 34 scl, et
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EL ATAQUE DOBLE

Més vale pajaro en mano
que ciento volando.
@ Refran no ajedrecistico

////

% //

El ataque doble, a menudo lla-
madco horquilla, es uno de los
mas poderosos molivos tacticos.
lo que resulta facilmente com-

Juegan blancas prensible: es mas facil rechazar
una amenaza que una doble

(E) 115 amenaza simultdnea. y ese lipo
; de amenazas surgen a menudo
en la lucha cuerpo a cuerpo.

Dvoretsky - I. Zaitsev
/é }//// 7 Campeonato de ia URSS

;// // // (Semifinal)
/// /// //ggé// Odesa 1972
/ /é‘ Yy, ..,' . . y 7 ‘
, / /////fg"r % /// ,‘gg% ///

N

//// //l”
/4 & /
/8%7 W
’7%// ”"@/
7 N
ER A

(P) 1.30 Evalae 47 Zxc7.

‘\\\
w\

\\x

N

La excesiva codicia a menudo
liene graves consecuencias. A 47
Exc7? las negras responderian 47
.. Bal+ 48 &Hf1 ¥%d8), planteando
Juegan negras la doble amenaza 49 ... ¥xc7 y 49
.. xf1+ 50 &xf1 Wd1+, seguido
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de mate. Después de la obligada
49 ¥b3 'Yxc7 50 Wxb4 Eci, las
negras tendrian excelente posibili-
dades de victoria.

En la partida siguio:
47. Wd3t

Amenazando el ataque doble
48 d5+,

47. .. cb
48, c5¢

De nuevo, amenazando un ata-

Las negras se rindieron.

Kirpichnikov - Dvoretsky
Campeonato de la URSS

por equipos

Moscu 1966
1. ¢4 €6
2. d4 d5
3. De3 2b4
4. 4d3 dxe4
5. 2xed £Yf6
6. £d3 c5
7. dxc5 Hbd7
8. ad2

La partida Shejtman - Dvoretsky
{partidas de 30 minutos, Moscu
1984) continué de forma curiosa: 8

2517 9 exb? Lxb? 10 .2b5+ we?
11 Wxd8+ Zhxd8 12 23 Ticed4 13 0-
0 &xc3 14 bxe3 4&c5 15 Hre5 Bac8
16 mbt %e4 17 £d3 £.a8 18 ¢4 16,
con excelente juego para las negras

8. .. £yxed
9. 2c4

A la igualdad se llega con 9
Ab5+ Hed? 10 &3 a6 11 4d3 0-0
12 0-0 b6 13 Des Le7 14 We2 b7
(Averbaj - Botvinnik, Campeonato
de la URSS, Moscu 1955).

9. .. 0-0
10. Hf3
¥ R7ZLN %xﬁ
',: ,V /2 & _
' .

%

% / ///

@%,//f
f% ma

(P) 1.31 ¢Como pueden
las negras simplificar el
juego?

Temia que después de 10 ..
We7 11 We2, sequido de enroque
en cualquier ala y a2-a3, los dos
altiles le asegurasen a fas blancas
mejores posibilidades. Asi que, tras
haber captado un tema relacionado
con el ataque doble, me dispuse a
jugarlo, porque me permitia cam-
biar varias piezas.

10. .. Hced!
11. &xed xed
12. 2xb4 %b6
13. 0-0



El utaque doble 63

Las tentativas de refutar la com-
binacién fallan: 13 Wd4 Wxbd+ 14
c3 ¥xb2, o bien 13 We2 Yxbd+
14 c3 $xc3!

13.

Wxb4
14. Wd4

&nde!

La partida pasa a un final mas o
menos iguailado.

15, £b3 Wxda
16. Dxd4 Eds
17. Efd1 Xf8
18. 4 &d?
19. oOf3 fe8
20. Debd

Tablas

Aunque se trate de una partida
corta, este ejemplo ilustra perfec-
tamente lo Gtil que puede resuiltar
un ataque doble, incluso en situa-
ciones que pueden considerarse
de apertura.

La siguiente partida demues-
tra, una vez mas, que los ata-
ques dobles son bastante mas
peligrosos de lo que se cree,
aunque en este caso se produce
enh un complejo medio juego.

Yusupov - Agzamov
Campeonato de la URSS
de jovenes maestros
Baku 1979

54

7

{P)1.32 ¢ Qué deben jugar
las blancas?

Veamos que sucedié en la partida:

23. Wxeb57?!
24. Kgé

ixe5

Las blancas amenazan 25
axc8. No sirve 24 ... $'h8?, por 25
Sixeb, ysi24 ... £7?, 25 Bel &6
26 s.xeb! éxeb 27 f4. Se impone la
creacién de contrajuego.

24. ... h5!
25. #h3

25 Xxc8 hxg4.
25. Fh?

Ahora, con 26 £xeb #xe627 Exf8
xxb2 se produciria una posicion atipi-
caen la que los dos alfiles y los peones
pasados de las negras no pueden
considerarse inferiores a las dos torres.

26. Zd2

Ademds de proteger el peon b2,

Yusupov renueva la amenaza 27
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Jixeb,que se hubiera parado conla fea
26 ... Eg8! (o también 26 ... Zh8). des-
pués de lo cual las blancas ya no pare-
cen tener venlaja. Pero Agzamov no
pudo soportar la presion y se equivocd.

26. ... c5?

27. ixeb ixe6

28, Exf8 c3

29. bxc3 £xc3

30. Ee2 s.d4
3C ... b4 31 Kxc3.

31. 2b8 %.c4

31 ... b4 32 Zb5 b3 33 Scxc5.

32. b6 »d3
33. ud2 &cé
34, g2

Las blancas materializan su ventaja.

Volvamos a la posicion del dia-
grama. antes del cambio de damas.
23 %chl, sefalada por Yusupov
inmediatamente después de la par-
tida, creandose dos “largas™ ame-
nazas en un solo movimiento: a) 24
%04, seguido de £xc8; b) 24 3b8,
seguido de Exbs o Wa8. Las negras
estan practicamente indefensas (en
caso de 23 ... se7, 24 4.4, o inclu-
s0 24 Zxc8 Exc8 25 Wd7).

Ademas de los ataques dobles
puros, existen jugadas con dos obje-
tivos, de caracter estratégico y no
relacionadas con un ataque directo a
piezas enemigas. E! siguiente ejem-
plo ilustra lo poderoso que puede

resultar un ataque doble, basado en
factores posicionales.

Dvoretsky - Shamkovich
Campeonato de la URSS
(Semifinal)
Voronezh 1973

55

(P)1.33 ;, Qué deben jugar
las blancas?

Las negras desean ocupar el
centro. con e7-e5, 516, elc. A fin de
Nno caer en un corsé posicional tenia
que encontrar mi propio plan. Me
gustaria poder jugar d3-d4, pero
¢como podia logrario? A 17 &:ed2
seguiria 17 ... €5 18 £)c4 fc6, y en
caso de 17 ¥f4 mi oponente dispo-
nia de la excelente réplica 17 ... f6!

17. Wb1!

Con esta modesta jugada las
blancas crean dos amenazas posi-
cionales: 18 d4 (el caballo de ed
queda ahora protegido) y 18 b4.

17. .. e5

Si17 ... ¥1c6, entonces 18 d4, pera
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valia la pena considerar 17 ... &xe41?

18. b4 cxb4
19. HWxb4 b7
20. 2d6! as

21, a3 &dcs

21 ... &bceb 22 d4! Ahora, con 22
d4! exdd 23 Gixb7 &xb7 24 Hxd4,
las blancas podian haber obtenido
una ventaja posicional, relacionada
con sus posibilidades de ataque en
el flanco derey (24 ... W6 25 Bi4; 24
... We7 25 Ze3). Lamentablemente,
jugué con menos energia y la parti-
da finaliz6 en tablas.

Durante mucho tiempo permane-
¢ié en mi memoria una partida en la
que, fras haber logrado una posicion
verdaderamenlte abrumadora, jugué
con negligencia y permitf que mi rival
crease, practicamente de la nada,
dos serias amenazas.

Dvoretsky - Anikaev
Campeonato de la URSS
de jovenes maestros
Batumi 1969

56

27. £xg6l

Fixd4

En caso de 27 ... £xh3, las
blancas dispondrian de la agrada-
ble eleccién entre 28 Zxc8 Bxc8
29 Wxd5, y 28 gxh3 fxg6 29
Wxd5+.

28, Hxd4 Wxd4
29. $ibi b67?t
30. Wc2 Hfds

Sélo aqui se dio cuenla Anikaev
de que 30 ... ¥g7 perdfa inmedia-
tamente, en vista de 31 Exc8 Exc8
32 Exef!

31. ¥h7+ 4 4]
32. Exc8 gxc8
33. Wxh6+ g7
34, W47

Las blancas. por supuesto,
deben jugar al ataque. En caso de
un cambio de damas, el peén d
pasado y la columna abierta de la
torre le asegurarian a mi oponen-
te definitivas posibilidades de
contrajuego, a pesar de que tenga
un peén menos. Pero tenia que
haber optado por 34 Wh4!, con
idea de seguir a base de ¥h2 y
Ze3. Suponia que €l cambio de mi
pedn de h3 por el negro de d5 pri-
varia a mi rival de todo contrajue-
go, pero subestimé la importancia
de la cobertura de peones de mi
rey.

34. ... S:xh3
35. Wd6+ &g8
36. WxdS S.eb

37. ¥d6?! vor



66 Combinaciones x edlenlo de variontes

(P) 1.35 ¢£Qué jugé ahora
Anikaev?

Siguié una espectacular jugada
sobre el tema de la intercepcidn:

39. .. A.d5!!

Ahora tuve ia fortuna de poder
encontrar una linea de tablas.

(P)1.34 ; Queé deben jugar
las negras? 40. Wbh8+!  &g7
41. Rxc1 Yxc1+
La posicion negra parece desespe- 42, &h2 Whé+
rada. pero Anikaev no perdié ta com-
postura y encontré una brillante réplica. Si 42 ... xed?, 43 We5+.
37. .. Wg5! 43. g1 Wel+
44, &h2 “ho+
Esta jugada plantea dos peligro- 45. ¥a1 Wel+
sas amenazas: 38 ... Ec1y 38 ... §.d5,
y no resulta facil parar ambas, Es pro- Y aqui firmamos el tratado de paz.
bable que lo mejor fuese jugar pasiva-
mente, con 38 Wd1 £.d5 39 £3, pero
en este caso las casillas negras en Gutman - Razuvaev
torno a mi rey se habrian debilitado, Copa de Ia URSS
concediéndole a mi rival buenas pers- Thilisi 1976
pectivas de contraataque.
38. fe4? Ret 1. d4 ds
39. Edi 2. c4 eb
58 3. &3 ofe
4. cxd5 exd5
5. 395 Se?
6. e3 0-0
7. &d3 Hbd7
8. age2 Ees

Las negras no han jugado c7-
¢6. esperando a ver de qué lado
seé enrocara mi rey. Si las blancas
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enrocan largo, el plan habitual de
las negras es ‘f8, fe6 y c5
(quiza tras haber jugado a6 vy
Ec8). En este caso, la jugada c7-
c6 resulta ser una pérdida de
tiempo.
9. 0-0 &8
Las blancas han enrocado
corto, de modo que era el momen-

tode jugar 9 ... ¢6.

10. b4!?

59

(E) 1.18 ¢Tiene sentido
tomar el peén de b4?

LA PIEZA ATRAPADA

Seiialar el error es facil;
hacerlo mejor es dificil.
Plutarco

Las partidas recientes con una de
“nuestras™ aperturas constituyen una
importante fuente de informacion
sobre aperturas. En publicaciones
como Infermator o Newin Chess, las
partidas vienen acompaiiadas de
comentarios y notas, nomalmente
sucintas, pero a veces extremada-
mente detalladas. Tales notas pue-
den hacer que trabajar sobre una
apertura resuite mucho mas facil,
porque aclaran algunos importantes
detalles. Pero, por otra parte, también
pueden hacer que uno se extravie sin
remedio, puesto que, por lo general,
tales partidas son analizadas de prisa
y contienen inevitables errores.
Habria que actuar conforme al viejo
principio ruso “jcrea, pero comprue-
bel”, verificando por nuestra propia
cuenta la correccion de las recomen-
daciones teoricas o de libro.

£l gran maestro Yusupov investigé
en una ocasion la siguiente partida, via
Informator.

Taimanov - Borkovsky
Wroclaw 1979

1. &13 ds

2. b3 Lg4
3. e3 e5

4. h3 2xf3
5. Wx{3 916
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6. %b2 Sbd7

7. ¢4

X7
xfﬁ”’/
Af?ﬁ

///44

i
/;}”ﬁ/ // Y

o g

Las negras optaron por 7 ...e4,y
después de 8 Wd1 £c57! (mas fuerte
era 8 ... dxc4) 9 b4l 5Xd3+ 10 5.:xd3
exd3 11 cxd5 %xd5 12 a3, se enoon-
traron en una posicidn un tanto inferior.

¢No era posible reforzar el cen-
tro, jugando 7 ... ¢6? En sus notas a
la partida, Mark Taimanov contesta
negativamente a esta cuestion,
citando la variante que sigue:

7. .. c6?
8. cxdb cxd5
9. sb5! &d6
10. el e4
11, W5

Taimanov, cuyos signos de calift-
cacion se incluyen en las jugadas
anteriores, evalla esla posicién como
claramente mejor para las blancas.

(P) 1.36 Encuentre el
error en el andlisis del gran
maestro.

Yusupov vio que la posicion
final de esta variante -en la que,

segun Taimanov, las blancas tienen
ventaja- es favorable, por el contra-
rio, a las negras.

1. ..
12, &xd7+

gé!!

No seria mejor 12 ©xd5 gxi5

13 $Hxié+ &e7, ni tampoco
13 2.xf6 ‘¥a5.
12. .. &f8!

13. ¥g5 h6
14. ¥h4 gs

Una soberbia combinacién
sobre el tema del encierro de la
dama.

Es muy importante no caer
bajo el hechizo de nuestros pro-
pios descubrimientos. Tras haber
considerado de forma soberbia la
posicion, Artur concluy6 que des-
pués de 7 ... ¢6 8 cxd5 cxd5 las
blancas pueden esperar conse-
guir ventaja con 9 <2¢c3, en lugar
de 9 2b57!

Naturalmente, un enfoque critico
es necesario no sdlo cuando se
enjuicia la labor de los demds, sino
también la propia. He aqui una
experiencia de mis propias partidas,
en la que permiti a mi imaginacién
volar, con resultados previsibles.

Alterman - Dvoretsky
Campeonato de la URSS
(Semifinal)
Voronezh 1973
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Aqui es tentador el sacrificio
posicional 25 ... &f4, como conse-
cuencia del cual las negras obten-
dran la excelente casilla e5 para su
caballo. €n cualquier caso, no
tenia nada mejor, asi que era posi-
ble jugarlo sin mayor célculo. No
obstante, examiné un poco mas
profundamente la posicion y vi una
posibilidad tactica, que permitia
pasar a lo que parecia ser un final
ganado de piezas menores.

25. ... af4?
26. sixf4 exf4
27. &ixf4 Hxf4
28, Hxf4 Hes
29. Wg3 Exf4
30. 2xf4

(P)1.37 ¢ Qué deben jugar
las negras?

Este era el momento de hacer
una pausa y examinar tranquila-
mente mis calculos previos. Esta
claro que después de 30 ... f8!?
las negras no estan peor. Por otro
lado, tampoco puede decirse que
estén mejor: tienen plena compen-
sacion por el pebn sacrificado, pero
no mas. Al comprender esto, fui
incapaz de contener mi emocion y,
casi sin interrupcioén, prosegui con
mi variante forzada.

No fui el primero y, supongo,
que no seré el Gltimo jugador en
cometer un error asi. Veamos Ilo
que escribid Botvinnik acerca de un
episodio de su partida contra
Smyslov en el torneo internacional
de Groninga 1946:

“Aqui, al calcular la variante
que siguid, llegué a la conclusion
de que conducia a un final ganador
con un peodn de ventaja, de modo
que, sin preocuparme de verificar
la variante mas alla (es decir, des-
pués de cada jugada negra) --un
grave error de lesa negligencia-,
rapidamente fui efectuando las
jugadas que habia planeado”.

30. .. Exh47?
31. Exh4 Wxh4
32. ¥xh4 Zif3+
33. &f2 Dxhd
34. Hg3 g5

35. e5 dxe5
36. d6 16
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Ahora sélo esperaba 37 s&igd
iHg2. La siguiente jugada, con un
caballo en la banda, es, por cierto,
totalmente normal, pero por alguna
razon quedd fuera de mi campo
visual.

37. fed!
iTodo ha terminado! El caba-

lo no puede liberarse de la
trampa.

7. . %eb
38. @g4 &xd6
39. &xg5s

Las negras pronto abandonaron
{a lucha.

Tukmakov - Dolmatov
Campeonato de la URSS
(Primera Liga)
Odesa 1989

(P) 1.35 ¢Cémo deben
continuar las negras?

La amenaza h4-h5-h6 parece
muy peligrosa. A fin de neutralizar-

la, Dolmatov se anticipa, retirando
el caballo, pero al hacerlo permite
que el caballo enemigo ocupe la
importante casilla 5. Después de
27 ... &)f8? 28 SHe5 Hce7 29 Wd2
g6 30 Wb4 ¥ds (30 ... a5 31
¥d6) 31 Wad4 a5 32 b4 41 33 g4t
axb4 34 YWxb4 Hxh4 35 Lh3! g5
36 ‘We?7, Tukmakov obtuvo una
gran ventaja (aunque luego no con-
siguié convertirla en victoria).

La defensa negra podia haber-
se basado en una espectacular
idea tactica.

27. .. hol!

Ahora no es jugable 28
Wxg6?, por 28 ... 2c6, sequido
de 29 ... 5.e8, y las blancas pier-
den su dama por dos piezas
menores. A 28 ¥e3, podria sequir
28 ... 417 (o bien 28 ... &c81?7 y
29 ... 2d7), con idea de 29 ...
Wc7 y quizd 1 h5. De esta forma,
las negras parece que podian
mantener el equilibrio.

Una vez descubierta la idea
h7-h6!!, es natural considerar en
qué situacion es mejor jugarla.
Porque era posible esperar a que
las blancas realizasen el avance
h4-h5. Pero creo que no tiene
sentido postergarla, como puede
verse en las siguientes variantes
posibles:

27 ... £2.c6? 28 h5 h6 29 ¥e3.
ganando (pero no 29 Hc1? £ixh5
30 Wxc6 Wxg3+ 31 &f1 Bhid),
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27 ... Wc8?! (con idea de 28 h5?
h6!) 28 He5!, con una clara ventaja.

27 ... 2c871 28 ¥e3 (28 h5? h6)
28 ... ¥c7? (Ahora es esencial
jugar 28 .. h6!) 29 Ze5 &Hxe5
30 dxe5 Dd7 31 2.d6 ¥c2 32 Wgs5.

Lamentablemente, ésta no ha
sido fa Unica ocasién en que
Dolmatov no se ha dado cuenta
de que podia atrapar una pieza
enemiga. El lector encontrara
dos ejemplos mas en los
ejercicios.

(E) 1.18

64

Juegan negras

(E) 1.19
65
Juegan blancas
{E) 1.20
66

Juegan negras
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LA FUERZA DEL PEON
PASADO

Incluso el pebén, avanzando paso
a paso hasta la penditima fila,
puede restituirfe a un
jugador la iniciativa.
Viastimil Hort, Vlastimil Jansa

Cuando la partida llega a un final,
con un reducido nimero de piezas,
no hay practicamente posibilidad
alguna de dar mate al rey contrario.
E! tema principal de los finales es el
proceso de promover peones a
dama. Los peones en el final ganan
una considerable fuerza, sobre todo
si son pasados.

Dvoretsky - Rusakov
Mosct 1964

67

(P) 1.39 ¢ Qué deben jugar
las blancas?

¢Es el pedbn de ¢7 fuerte o
débil? Depende de si el rey negro
puede acercarse a él. En la varian-
te, por ejemplo, 31 g3? %e? 32

%h3 £d7, el pedn estaria definiti-
vamente perdido. Es fundamental
protegerio por medios tacticos.
31. a4l Lab
Si 31 ... £xa4, entonces 32 d4
{con la amenaza 33 %a6) 32 ... b5
33 g3, conidea de &h3, 0 de & g2-
b7. A 31 .. &£d7, entonces una
linea decisiva es 32 d4 £a8 (32 ..
Ze8 33 4b5) 33 4ab %c8 34 ib5
ab 35 @.cb 2a7 36 Hel!
32. g3 Ze8
En caso de 32 ... {5 33 .&h3 g6
34 g4 Ze8 35 gxi5 #.c8 36 =2ftl no
hay casilla de retirada para el rey
negro (st 36 ... ©g8. 37 16Y)

33. d4!
34. b5

Sc8

Ahora esta claro que las blancas
tienen un firme control de la iniciativa.

34, ... led
35. &d3 £5
36. £.c6 2e7

z&mﬁ/ A
) .,,;%/ﬂ%/ %
% %,//A

37. ds5)
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«;Por qué entregaste un pedn
asi?”, exclamé el gran maestro
Simagin, asombrado, cuando le
mostré este final. Por supuesto, sélo
un momento después lo habia
entendido todo. El pe6n que ahora
sucumbe es sustituido por un nuevo
pedn pasado en d6, con el hecho
adicional de que el affil le quila a las
piezas enemigas todas las casillas
de su entorno. Darle dos signos de
admiracion a esta jugada quiza sea
excesivo, sobre todo porque hay
otras formas de ganar. Pero en res-
lidad, el autor apenas era entonces
un jugador de primera categoria. y
para alguien con un rating tan bajo
es dificil decidirse -sobre la base de
consideraciones posicionales- por
un sacrificio del pedon que es “el
orgullo y la alegria” de la propia
posicion: el pedn de c7.

37. .. axe?
38. d6 27
39. &d4

También era fuerle 39 £d5.

39. ... Ad7
40. &dS we8
41. Exd7+  ZExd7
42, Rc8+ Zds8
43. EHc?7

La posicién que se ha produci-
do es una excelente ilustracion de
la tesis de Nimzovich (aunque por
entonces yo no podia leer sus
libros, porque rara vez podian
€ncontrarse en as bibliotecas); “La
POsesion absoluta de la séptima

fila, combinada con peones pasa-
dos alefados, conduce, como regla
general, a la victoria®.

43. .. ab

43 ... 2d7 44 ¥eb.

44, &eb 2b8
45. Zxg7 18
46. Hxh7

Las negras se rindieron.

Las combinaciones basadas en
la fuerza de peones pasados no
s0lo se encuentran en el final.

Panczyk - Yusupov
Varsovia 1985

’ ,!'; ﬁ//
; // //%,,
i, W /
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/ %’
X Z/’/zg
,//ZS’&

/F—?

(P) 1.40 ; Qué deben jugar
las negras?

Las blancas han {anzado un des-
esperado ataque al rey. A 17 ..
Z3xh5? pensaban seguir con 18
Lxf7+ Fxf7 (si 18 ... $h8, 19 &xh5
"e5 20 cxd4 Swxd4 21 &Eb2) 19
@xhS+ g8 (19... &8 20 £xh6!) 20
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Exg7+! &xg7 21 Lxh6+ X6 22
£g5+. ganando. No sirve 17 ..
$1g47?, debido a la sencilla 18 h3!

Yusupov refuta el asalto de su
oponente sacrificando pieza por dos
peones, uno de los cuales se conver-
tira en un peligroso pedn pasado.

17. .. zgd!
18. ‘axfé+

18 &xg4 {ixg4, ganando.

18. ... #xf6
19. Zxg4 dxc3
20. Ze3

20 4 c2.

70

A
7 4

DX IR
ATk
%Q% WA

‘o

W W

” /% /%45"’{%%%
&/

@i/

(P) 1.41 ;Qué deberian
haber jugado las negras en
respuesta a esta jugada,
asi como a 21 ¥e1?

En caso de 21 We1, la tentado-
ra 21 ... 25 no es convincente.
Las blancas tienen dos posibles

respuestas: 22 Zf4 Wxf4 23 Lxi4

d3 24 Wxe8+ ExeB8 25 g31, y 22

Hd4 23+ (22 ... §)d3 23 Exd3
Wxal 24 ¥xa1l c1¥+ 25 Zd1) 23
gxf3 Wxd4 24 &4xda L[xel+ 25
Exe1 c1% 26 Exc1 Zxcl+ 27 ‘&g2,
Las consecuencias de todas estan
lineas son totalmente confusas.

Joé&! Lautier ha sugerido 21 ..
bha?), a lo que sigue 22 d.c4! (22
axbd? Wxa1l 23 ¥xatl c1¥+, o bien
22 Bcd? $Hixa2 23 Exc8 Lxc8 24
Hxa2 c1W! 25 4xcl %eb 26 He2

Wxe2) 22 ... h5 23 Zcl! hxgd 24
¥#xb4. En lugar de 22 ... h5 puede
jugarse 22 ... Zed8!? 23 Ec1 Zxc4!

24 2xc4 23, donde las negras man-
tienen sus peones, pero las blancas
tienen posibilidades de salvarse.

La jugada ganadora es 21
Zcd8! (Amenazando 22 ... ¥xa1! 23
#xal Rd1+) 22 2b3 (22 ic1 b2,
ganando) 22 ... ¥b2 23 £.a4 bs 24
%xC2Wixc2 25 5¢1 ¥Wh3,025 ... 5.

Pero Artur ya habia previsto ia
espectacular refutacion de la jugada
de la partida al iniciar su combina-
cion:

21, .. SAxe3
22, fxe3 Wxf1+
23. Exf1 ATV S

Las amenazas son 24 ... c1t ¥
24 ... Hxg4. A pesar de su torre de
ventaja. las blancas estan indefen-
sas. Si, por ejemplo, 24 4xf7+
entonces 24 ... Sh8! 25 Zgfd 1%
26 axc1 Exc1+ 27 412 'Nd3+.
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24, Zgfd ci¥y En vista de la amenaza 5 h7+,

25. Exc1 Bxc1+ se diria que las negras deben ren-
26. Kf1 Exf1+ dirse (y, seg(n algunas fuentes,
27. soxf1 g4t parece que eso ¢es lo que hicieron).

Las blancas se rindieron, ya (P) 1.43 ¢Esta la posicion

que pierden un segundo peon. negra realmente perdida?

La combinacién clésica que En realidad, es un poco tem-
sigue ha sido publicada en muchos prano para abandonar. Es cier-
libros de ajedrez: to que es insatisfactorio 4

... Wf8, debido a 5 h7+ &7 . Por

Teichmann - Aficionado otra parte, después de 4 ... #g6
Zarich 1921 5 Exg6 8 6 fLxe6+! (6 h7+?

7 , p %xh7 7 gxf8% fixg6) 6 ... &uxeb

‘ ik (6 ... dxe6 7 h7+) 7 gxf8W+

V. ‘z///ﬁ% %xf8 8 h7.Sin embargo, es
}WK/Q?A posible;
1Y

4. .. Wda!

Liberando la casilla d6 para el rey.

5 h7+ f7
. ) 6. g8W+ de?
(P)1.42 ; Qué deben jugar 7. h8W % d61

las blancas?
72
No sirve 1 57 (con la amena-
za 2 Wxf7+), debido a 1
£a6(b7)! Con dos piezas menos,
Teichmann est4 obligado a buscar
algo de envergadura.

1. Exhé6t fxh6

Tampoco servia 1 ... Exh6?2, por
2.&xff+ ni1..bxc4?, por 2 Xh8+!

& Como podriamos evaluar esta
2. Wg5 7 posicion? Si 8 dixe6 {dxe6, o bien
3. wds+! 21xd8 8 Ui+ &c7 9 Wxd8+ #%b7, la ven-
4. h6 taja pasa, evidentemente, a las
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negras. Después de que yo hubie-
se publicado estos andlisis en uno
de mis articulos, el entrenador de
ajedrez y candidato a maestro Yuri
Nikonov, de Barnaul, me envid el
suyo, demostrando que esta aguda
escaramuza deberia finalizar paci-
ficamente después de
8. HgM Wxd2t

8 ..2ab7? 9 Zxeb Dxeb 10
Wxeb+!l; 8 ... £b7? 9 Wxd8! Exd8
10 Wxd8; 8 bxcd? 9 Wxds.

9, s+
10. Yxdsg+

&c?
Db

Las blancas no pueden hacer
ofra cosa que dejarse dar jaque
perpetuo.

iSU REY, FUERA DE
LA COMBINACION!

No deje ninguna piedra sin
remover. Asl sabré que ha
hecho todo lo que ha podido.
Charles Dickens

El gran maestro Yusupov obser-
v6, durante una leccién para jove-
nes de talento, que al estudiar las
partidas de Kasparov le habia lla-
mado la atencién un motivo a
menudo adoptado por el campedn
del mundo. Sucede en un ataque
esta llegando a su punto culminan-
te, cuando de repente, realiza una
jugada muy tranquila con su rey, y
mas tarde resulta que esa jugada
era decisiva para reforzar el ata-
que. En su casilla anterior el rey
hubiera sido un problema, ya que
en algunas variantes podia ser vic-
tima de un jaque.

Una excelente ilustracion la
tenemos en la 162 partida de
su tercer match contra Karpov
{Leningrado 1986). Pero Artur
podria haber elegido facilmente
ejemplos para ilustrar este tema en
sus propias partidas.

Yusupov - Magerramov
Clasificatorio para el
Mundial Juvenil
Leningrado 1977
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Los peones pasados de las
blancas en el centro estan solida-
mente bloqueados, mientras que
los negros del flanco de dama
estan libres para avanzar. Es pro-
bable que las blancas pudiesen
aprovechar la ocasion para forzar
tablas con 30 He3!1? Exe3 (dudoso
es 30 ... &b4, al menos debido a
31 Wh5) 31 &7+ &g8 32 Hh6+.
Pero Yusupov buscaba la victoria y
decidié jugarsela en un ataque al
flanco de rey. '

30. hd41? b4
31. ¥h2!

(P) 1.44 ;Por qué reali-
zaron las blancas estas
jugadas?

Era tentador el sacrificio de pieza
30 Oxf6 gxf6 31 Wg4. Pero las
negdras podrian entonces jugar 31 ...
§d7, y ¢cémo deberian continuar las
plancas el ataque? La agresiva 32
Be1l plantearia a las negras proble-
mas insolubles si la torre no se toma-
$@ €on jaque. Por otra parte, con el
reY en h2, las negras también tendri-

an que afrontar la inmediata Ze1 (sin
el sacrificio en f6), ya que la torre no
puede ser capturada, en vista del
mate en dos.

31. ... a5?

iSorprendente negligencia!
Magerramov ni siquiera se molesta
en averiguar la idea de las blancas,
sino que avanza tranquilamente
sus peones. Considerando este
episodio, podemos suponer, con
un alto grado de probabilidad, que
las negras estaban subestimando
seriamente los recursos contrarios.
Era preciso parar las amenazas
mediante 31 ... h6 (evacuando h7
para el caballo) o bien 31 ... &ad7.

32. %Hxf6!
33. Wg4

gxf6
g6

En caso de 33 ... Dd7, las negras
pierden en elacto después de 34 Ze1!

34. fxg6 yd7
35. W3 Web
36. Hf7T+?

Un error tipico en tales situacio-
nes (lo correcto era 36 &f5!, con
amenazas muy  peligrosas).
Cuando un ataque al rey se vuelve
amenazador, el bando defensor
normalmente trata de liberarse
entregando material. Es importan-
te, en tal caso, no realizar una mala
transaccion. Ganar material es la
consecuencia nalural de su ata-
que, pero puede suceder que una
excesiva codicia le entregue la ini-
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ciativa a su oponente. Ef ataque
llega a punto muerto y sus piezas,
que disponian de excelentes posi-
ciones de ataque, quedan exclui-
das de la lucha posicional subsi-
guiente.

36. .. Exf7
37. gxf7 W7
38. hs

Las blancas tienen que prose-
guir con su avalancha, pues de
otro modo no podran lidiar con los
amenazadores peones pasados
del flanco de dama. Pero ahora
que el formidable cabalio ha des-
aparecido del tablero, el éxito del
ataque es problematico.

38. .. b3
38 a4t?
39. hé a4q?

Una nueva confirmacién del
diagnéstico emitido en la nota al
movimiento 31 de las negras.
Magerramov no le esta prestando
la menor atencion a las amenazas
de su oponente. Deberia haber
elegido entre 39 ... We6 40 Eg7 5
y la inmediata 39 ... f5.

40. g7 Web
41. g3

La amenaza es 42 Exh7+. A 41
... 408 es decisivo 42 Ze1 ¥c8 43
Hxg8+ t¥xg8 44 Re8.Las negras se
rindieron.

Esta posicién podria haberse
producido en la partida Jalifman-Oll
(Kiev 1984). Las blancas tienen
una clara ventaja posicional, pero
puede evaporarse tras la tranquila
114?70 4£d1. A 2 Wc5 seria un error
jugar 2 ... %&f3+?, debido a 3 Ex{3!
exf3+ 4 %h3 &h6 (4 ... Wd2 5 Lg4!
#d7+ 6 L.e6! Yxeb+ 7 5+) 594 g6
6 g5+ fxg5 7 fxg5+ ¥h5 8 Wd4.
Pero si es posible 2 ... b5 3 ¥xb5
#xe3, o bien 2 ... #h6, seguido de
3..g6.

(P) 1.45 ;Qué hubiera
sucedido, en caso de 1 Wc3?

La respuesta a esta cuestion
requiere un profundo y cuidadoso
calculo de variantes.

1. ®e3t1? exf3+
2. &h3
No es convincente 2 Exf3 Wd1.
2. .. 4if5+
3. g4 Wg1!

Son desesperadas tanto 3 ..
fixg4+ 4 Wwxgd Wg1+ 5 4xI3, como
3... ¥xc3 4 gxf5+ &xf5 5 bxc3 ded
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6 £b3, 0 6 &eb, seguido de 7 &g3
(menos preciso es 6 937! &c8).

4. gxfS+ Lh5!1?

Un ataque doble: las negras
amenazan 5 ... Wxf2 y 5 ... Wgd++.
Muy malo hubiera sido 4 ..&h6 5
2xf3, y a 4 ... g5, una linea deci-
siva seria 5 Wd4! Wxf2 6 Wfd+ &h5
7 27T+ g6 8 £xg6+! hxg6 9 Wg4+
&h6 10 Wxgb++.

5, &afr+!
No 5 ¥d4? Wxf2 6 &7+ (6

Wgd+ s%h6 7 W4+ g51) 6 ... &h6! 7
Wf4+ g5 8 fxgb+ &g7.

5. .. g6
6. ¥d4 Wxf2
7. 3xgb6+!  &h6
8. Wf4+ ¥g7
9. WcT+l

El mate es inevitable.

Por consiguiente, la jugada 1
Wc3 conduce a una victoria forzo-
sa. Entonces, ¢por qué, en lugar
de estar adornada con dos signos
de admiracién, lo esta con los mas
modestos admiracion e interroga-
cién? La razdén es que hay una
solucion mucho mas sencilla: anti-
ciparse a los jaques, retirando el
rey, con 1 %h3! En tal caso, las
blancas habrian situado a su opo-
nente en una situacion desespera-
da. Es malo 1 ... exf3, debido a 2
Hxc2!; a 1 ... ¥&h6, es decisivo 2
Wed.ya 1. &d1, 2 #¥c5!

,( //z”/ //
| @

(E) 1.21

Juegan blancas

(E) 1.22
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”W} w7
W7 4 g’ zf

Juegan blancas
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{APRENDA DE
SUS ERRORES!

¢ Por qué, con ef tiempo, no miro a
otra parte, hacia jos nuevos méto-
dos y compuestos extraiios?
William Shakespeare

Alterman - Dvoretsky
Campeonato de la URSS
(Semifinal)
Voronezh 1973

T
A;/tw%ﬁ

WA &
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Cuando surgid esta posicion, me
sumi en profunda reflexion. Las
negras estan bien, pero no esta
claro que dispongan de algun méto-
do para hacerse con la iniciativa.

(P) 146 ;+Qué deben
jugar las blancas en res-
puesta a 21 ... £f4?

A primera vista, sacrificar un peén
parece tentador, en conexion ¢on la
variante 22 &#xf4 exf4 23 sfixf4 Zxf4t
24 Bxf4 g5+ 25 g4 g4 26 Wxgd
We3+, y 27 ... 5. Pero lo descarté,
debido a un contrasacrificio de cali-
dad: 22 2xf4! exf4 23 51xf4.

Desde un punto de vista posi-
cional, seria atil trasladar el
caballo de d7 a hS5, afin de refor-
zar la amenaza de invasidn en
f4. Pero en caso de 21 .. Df6
tendria que contar con 22 h4.
¢No es posible resolver este pro-
blema por medios puramente
combinativos?

... &f6 22 h4 2h5 23 hxgs
(23 Exf8 xg3 24 We1 Hxf8 25
Wxg3 4f4 26 Wh3, y las negras
no estdn mal, aunque no parecen
poder conseguir nada concreto.
Pero tiene sentido profundizar un
poco mas en esla linea, si resulta
que puede encontrarse ventaja
para las negras en la variante
principal, con 23 hxg5. 23 ...
&xg3. Ahora las blancas perderi-
an tras 24 gxh6+? Kxh6, pero en
cambio es muy fuerte 24 We3!,
atacando ambos caballos. 24 .
£3xf1 25 gxh6+ Exh6 26 Exf1 sélo
le da a las negras torre y pedn por
dos piezas menores.

Estaba empefado en jugar 21
.. ©)6, asi que estudié la posicion
resultante de 24 We3 durante
mucho rato, pero segui sin encon-
trar nada. Asi que me vi obligado
a jugar la pasiva 21 ... Df7 (libe-
rando la casilla h6 para el alfil),
que solo condujo a un juego igua-
lado. Después de 22 h4 £h6 23
Af2 (23 h5!1?) 23 ... 216 24 Eaf1
£Yh5 25 ¥gd), llegamos a una
posicién, que se analizo previa-
mente. en [a seccion La pieza
atrapada.
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Uno de los analistas mas inven-
tivos, Igor Zaitsev, que jugaba en el
mismo torneo, se interesé por la
posicién y encontré una sorpren-
dente posibilidad, para preparar el
traslado del caballo a h5:

21, .. c4!
22. 2&xc4 &6
23. h4 Dhs
24. hxg5 2%a3
25. We3 &S hf5!
26. exf5 Eh1+
27. &2 @xf5
28. ¥%d2

Con el aifii en d3, las blancas
dispondrian sencillamente de la
respuesta 28 sxf5.

28. ... De3+t
29. s&xe3 Wxg5+
30. &d3 e4+
31. 53 “h3+
32. &d3 Ec8+

Y las blancas pierden la dama.

El descubrimiento de Zaitsev
me produjo una fuerle impresion.
La conexion entre una combina-
cién en el flanco de rey y una juga-
da intermedia en el flanco de dama
era completamente inesperada. El
fundamento subyacente en el
sacrificio de pedn era muy sutil: 1a
desviacion del alfil de la casilla {5.
una casilla controlada, en cualquier
caso, por un pedn blanco.

Ulteriores analisis de 1a posicion
me permitieron exiraer otra utit

conclusion: /as buenas jugadas no
solo tienen efecto sobre aquellas
variantes que constituian su finali-
dad. Veamos: 21 ... ¢4l 22 Sxca
26 23 hd Dh5 24 Axf8 Sixg3 25
We1 Exf8 26 Wxg3 &f4 27 ¥h3. Ya
hemos visto una posicion similar
{pero con un peodn en c¢5) y tenia-
mos dudas acerca de como eva-
luarla. Resulta que el sacrificio de
pedn también es Util aqui: después
de 27 ... ¥c7!, la dama penelra en
la posicidbn enemiga, a través de
las casillas negras.

Lo mejor para las blancas es
renunciar a 23 h4. pero también
después de 23 £h2! SIh5 24 &xf8
Axf8 25 KEft 414!, tienen las negras
una excelente compensacién por el
pedn sacrificado.

La principal conclusién a extraer
de esta partida es que muchas
ideas tentadoras, pero imperfectas,
pueden llevarse a cabo en fa prac-
tica, una vez que se hayan prepa-
rado o pulido. Es preciso buscar
jugadas intermedias que refuercen
la idea concebida.

Estaba ansioso por rehabilitar-
me, tras mi fallo en la partida con-
tra Alterman puesto que, en cierto
modo, habia dejado escapar una
excelente oportunidad. Durante
mucho tiempo no se me presentd
la ocasién, pero finalmente la fortu-
na me sonrid y, lo que es mejor, por
pantida doble en un breve espacio
de tiempo.
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Dorfman - Dvoretsky
Vilnius 1978

18 ¥xd4 es malo. a causa de
18 .., &e2,

18. ... dxc3
19. %xc3 axh4
20. vixb4 HeT!

Las negras preparan un doble
reagrupamiento de sus efectivos:
21 ... e8, seguido de ..L:a8, o
bien 21 ... ic8y ..Ede8.

21. €5 dxeS
22. Zxd8+ Hxds
23. Zxeb We7
24. 14 Se8
25, I3 hé
26. Z)xl4 “c8
27. ¥ch Lds!
28. bS5 #bst

28 .. '¥d7? 29 a7l 28 ..
#a57! 29 b4 a2 30 ".d6.

29. &e¢3
29 Wb6? Leb 30 #1d4 &d7.

29. ..
30. We3

Reb
Tablas.

Superficialmente considerado,
todo lo que ocurre en esta partida
parece sencillo y sin interés. Pero la
belleza en ajedrez esta determinada
no tanto por las propias jugadas,
como por las ideas que en ella sub-
yacen. Jugadas que a primera vista
parecen tranquilas pueden ocultar
ideas sutiles y profundas. Tratemos
de entender por qué losif Dorfman,
al comentar esta partida para
informator, le asigné a la jugada 16
... “13b4 dos signos de admiracion.

La posicién del diagrama es muy
prometedora para las blancas. Su
prncipal amenaza posicional es 17
f4! En busca de un antidoto. volvi mi
atencion hacia la curiosa jugada 16
... ©h5?), con idea de contrarrestar
17 4 con un golpe central: 17 ... exf4
18 gxf4 d5. Las negras no temen 17
4f3 6, puesto que el alfi no que-
daria bien situado en {3, y en caso de
ofras continuaciones, podrian conso-
lidar su posicién, por ejemplo con g7-
g6 y 7-£6.

Razonando asi, llegué a fa con-
clusion de que necesitaba exami-
nar, una vez mas, la linea de juego
mas apremiante: 16 ... $3h5 17 f4
exf4 18 gxf4 d5 19 e5! Las blancas
amenazan con jugar 20 %13, ya 19
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.. We?, sigue 20 Wf2, con idea de
f4-15-f6. Aqui las blancas tienen
una clara ventaja.

Fue una pena tener que renunciar
a esta tentadora idea, pero en dltima
instancia logré descubrir el modo de
reforzarla, mediante una jugada inter-
media en el otro sector del tablero
{como en el ejemplo anterior).

16. ... Nbal!

La amenaza es 17 ... exd4 18
Wxd4 &)c2. Esta claro que Dorfman
no desea cerrar el centro con 17
d5. La jugada de la partida, 17 a3,
condujo a simplificaciones que, en
teoria, favorecen a las negras, que
tienen una posicidn restringida. Yo
contaba, sobre todo, con las posi-
bles respuestas 17 2f1 y 17 He2.
En caso de 17 Ef1, las negras
podrian haber logrado un excelen-
te juego, rompiendo en el centro:
17 ... exd4 18 ¥xd4 d5! Pero des-
pués de 17 Xe2, eso no seria posi-
ble, ya que tras una serie de cam-
bios en d5, la torre de €8 quedaria
colgando.

17. Re2 £3h )
18. 47! exf4
19. gxf4 d5

20. e5 We7!

La torre cubre la segunda fila y
las blancas ya no disponen de la
importante jugada 21 Wf2.

Gyanets - Dvoretsky
Thilisi 1979

1. d4 ds
2. c4 c6
3. D3 6
4. cxd5 cxdS
5. of3 2¢6
6. xf4 215
7. €3 eb
8. £bs and7
9. ¥a4 Whe

9 ... &c8 es una interesante
alternativa.

10. ©h4

79

Después de la retirada "nor-
mal" del alfil, 1as blancas se apo-
deran de la iniciativa, rompiendo
en el centro: 10 ... £g6 11 &ixgb
hxg6 12 e4 y si 12 ... dxed, enfon-
ces 13 d5 72xc5 14 dxc6 bxcé 15
Axc6+ ¥e7 16 0-0-0! &xad 17
Ed7+ ¥e8 18 2.xa4, con ataque
decisivo, como en la partida
Andrianov - Imanaliev, Sochi
1980; o bien 10 ... g4 11 h3 #.h5
12 e4.

Las negras no pueden jugar el
truco tactico 10 ... &d3?, en vista
de 11 3ixd5! (11.%xd37? #xb2)
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11... exd5 (11 ... &xb5 12 73xb6
%.xad4 13 Hxa8, y las negras no
tienen compensacion por la pér-
dida de la calidad) 12 £xd3, con
una clara ventaja de las blancas.

10.
1.

Sed!
f3?

A 11 0-0 6 11 Bc1, las negras
responden 11 ... &e7. La conti-
nuacién mas fuerte, segin la teo-
ria. es 11 0-0-0 Xc8 (11 ... 8.7 12
f3) 12 f3 £g6 13 Axgb hxgé 14
b1, que se jugd por primera vez
en la partida Yusupov Beliavsky,

Campeonato de 1Ila URSS
(Primera Liga), Minsk 1979.
1. .. £.d3!
12. Hxd5 S.xb5
13. &xb6 Lxad
14. ‘Hxa8

En comparacion con la varian-
te 10 ... £d37?, la situacion ha
cambiado radicaimente. Con la
jugada intermedia 10 ... Le4! pro-
voqué a mi oponente a avanzar el
pedn a f3, como resultado de lo
cual, el caballo de h4 no tiene
ahora retirada.

14.
15. g4

aba

Después de 15 &d2 fie7 16
27+ &d8 17 Bhel g5!
{(Magerramov-Kosikov, Daugavpils
1978), las negras obtuvieron una
ventaja decisiva.

15. Dd3+!
16. e2 Oxf4+
17. exf4
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(P) 1.47 Explique la clave
de esta jugada de la partida.

Por supuesto, inicié mi calculo
de variantes con la evidente 17 ...
%d6, que le quita al caballo de a8
la casilla ¢7. Las blancas respon-
den 18 Haci1. Examinemos las
diversas tentativas de atrapar la
pieza. No es bueno 18 ... ®e7?,
por 19 Nc7 Be8 20 £Hd5+, o bien
19 ... £c6 20 d5 exd5 21 5+,

En caso de 18 ... 0-0, sigue 19
De? £c6 (19 ... Ec8 20 b3 £¢6 21
d5 exd5 22 HxdS) 20 Bxc6! bxcb
21 Hab Lxf4 22 g2, donde las
negras no tienen nada especial.

Si 18 .. £c6, 19 d5! exd5 20
if5, y el juego se vuelve agudo.

Ahora estamos en condiciones
de evaluar la jugada intermedia
que se realizé en la partida. Las
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blancas tienen dos respuestas: 18
Hg2 y 18 g5 (malo es 18 Zac1 0-
0). A 18 g5, yo habia planeado 18
... £d6 19 Eac1 0-0! 20 Hc7 %cb
21 ¥xc6 (21 Dab LbS+ 21 d5
exd5) 21 ... bxc6 222 a6 Lxf4,y el
pebén cuyo avance provocaron las
negras en su jugada 17, esta perdi-
do (23 Eg1 £xh2).

18. &%g2 £d6
19. Eaci £c6)
20. el 0-0

Las negras mantienen su venta-
ja material, que posteriormente
convirtieron en victoria.

(E) 1.23
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:0JO, ES UNA TRAMPA!

Las trampas deberian estar
prohibidas en la posicién.
Saviely Tartakower

Segun la definicion de Mijail
Botvinnik, una combinacion es una
varianle forzada con sacrificios.
Como resuitado de una combina-
cion, estamos seguros de poder
obtener la posicion que buscaba-
mos desde el principio. (Por
supuesto, si N0 NoOs equivecamos
en los calculos).

Las cosas son un tanto distintas
cuando planteamos una trampa.
Porque nuestro oponente no esta
obligado a caer en la red que le
hemos tendido. A fin de que caiga,
es preciso emplear aigun tipo de
cebo. Tenemos que tentarlo con
algo que parezca ser una excelen-
te ocasién de conseguir ventaja
material o posicional, y en respues-
ta a lo cual tengamos preparada
una refutacién. ;Como se nos ocu-
rre una trampa? Al considerar una
u otra jugada, puede que veamos
una desagradable respuesta de
nuestro rival. Pero seguimos pen-
sando sobre {a variante y de repen-
te percibimos que la respuesta que
nos molestaba puede refutarse. A
veces se requiere una buena dosis
de imaginacion para concebir una
refutaciéon de ese tipo. Es precisa-
mente en esos casas cuando una
trampa tiene verdaderas posibilida-

des de éxito, pues estd claro que si
la refutacion es evidente, nuestro
oponente también la vera.

En el primer capitulo de
Secretos del entrenamiento e n aje-
drez, le presenté al lector varias
trampas, que yo calificaria de
“trampas como Ultimo recurso™.
Ahora nos detendremos en otro
tipo de ejemplo, de una partida que
se salvo milagrosamente gracias a
una trampa.

A. lvanov -- Dolmatov
Novosibirsk 1976

84
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Las negras deberian perder, por
supuesto, ya que su pedn deed va a
caer irremisiblemente. Dolmatov, sin
embargo, realiza su ultima tentativa.

38. .. h5!
39. Zd4 e3!
40. Exb4??

El cebo ha dado resultado. Lasen-
cilla 40 fxe3 habria conducido a la vic-
{oria. pero lvanov se encontraba en
serios apuros de tiempo y no pudo
comprender lo que estaba pasando
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40. ... e2

Los apuros de tiempo han finali-
zado y los jugadores acordaron
tablas, puesto que tras 41 2ed £xfS
42 gxfS h4), las negras se las arre-
glan para construir una fortaleza: la
torre blanca esta atada a la columna
e, y el rey no puede salir del rincon.

En situacion desesperada. no
hay nada malo en arnesgarse a
plantear una trampa, incluso si obje-
tivamente pierde més répido, siem-
pre y cuando ofrezca alguna posibi-
lidad préctica de éxito. Pero en posi-
ciones normales, fugar a plantear
lrampas a costa de estropear su
posicion es totalmente injustificado.

El mejor lipo de trampa es
aquella relacionada con una juga-
da que encaja en el plan que se
esta ejecutando.

Yusupov - Agzamov
Campeonato de la URSS ds jbve-
nes maestros
Baku 1979
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(P)1.48 ¢ Qué deben jugar
las blancas?

Artur eligio 14 $£.d2. Su opo-
nente podia haber respondido 14
... Ob41?, y después de 15 &Exb4
fxbd, la ventaja de las blancas
es insignificante. Pero siguié 14
.. b5?! 15 axb5 axb5 16 Efd1
Wes 17 e4 0b4 18 2xb4 Yxbd
19 e5! (Ahora las blancas tienen
una ventaja considerable) 19 ...
f6 20 Za8 Wces5 (20 ... fxed5 21
Sied) 21 exf6 Lxf6 22 Wed Hes,
llegando a la posicién que hemos
considerado en la seccion sobre
ataques dobles.

Pero ¢por qué no jugd
Yusupov 14 2d1?, ;no era bueno
expulsar a la dama enemiga del
centro? Lo mas probable es que
temiese el contragolpe 14
Nb4. Pero no tenia por qué, pues
en realidad hubiera podido pian-
tear una seductora trampa: 14.
Ed1t

14. Zd1! Db4?
15. ¥xh7+!! Exh?
16. Zxd4

Las blancas ganan un peodn
{no vale 16 ... %ic2?. en vista de
17 L.ed+).

A veces sucede que una tram-
pa surge por si sola, simplemente
como consecuencia de un meticu-
ioso calculo de variantes. Una vez
sopesadas todas las opciones,
nos inclinamos por la continua-
cion que ofrece mayor probabili-
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dad de que nuestro contrario se
equivoque.

Dvoretsky - Jachaturov
Moscd 1973

»»
e

A 7
vy UKL

K/%AWA}
AT,

A

7 /
/87 /8//

8B BT
71

(P) 1.49 ;Como deben
proseguir las blancas?

Tras haber comprendido que
esta posicion es tablas, comencé a
buscar una posibilidad de plantearle
a mi oponente algunos problemas.

36. @d7+ &e?
36 ... "ye6? 37 Dfg+.

37. 2b6! “eb

38. das!

La tarea de las negras es mas
sencilla después de 38 h4 h6 39

#:a8 (de otro modo, 39 ... Hf7 y 40
. §5+) 39 ... He8!
38. .. Ld7?

El caballo bianco ha interpreta-

do el papel de sefiuelo, situandose
en el rincon del tablero, y
Jachaturov no pudo resistir la ten-
tacion de capturario. Con eso es
con lo que yo contaba. Era preciso
jugar 38 ... Hf7! Aun asi, yo alber-
gaba la esperanza de que después
de 39 &GHic7+! (39 ha? 2d6, y el
caballo es, ciertamente, cazado)
39 ... &d6 40 Z3bS5+ eb 41 hd, mi
oponente se apresurase a expulsar
al rey blanco del centro, con 41 ...
h67?, donde hubiera sido posible
abrirse paso, con 42 &\¢7+ ¥d6 43
h5! g5+ (43 ... gxh5 44 SHe8+y 45
i1g7) 44 SxfS Exc7 45 &gb 2d6 46
Lxhe <5+ 47 &b Sixdd 48 h6
b 49 bf7. Pero las jugada de
espera 41 ... ¥d7(e7), o 41 ... %1d8.
habrian conducido a tablas. ¢ Y qué,
si asi hubiera sido? En tal caso,
hubiera podido decrle a mi concien-
cia: ~Hice todo lo que pude™.

39, des5 #c6
40. )bs!

Ahora las negras tienen dificul-

tades. Después de 40 .. I\7+,
sigue 41 6 5)d6 (41 ... ‘Hd8 42
de7) 42 #eb.

40. .. 4

41. h4

Pero no 41 &dxd5? 47+ 42 266
xd5. o bien 41 &e6? 435,

41. .. hS

Mas resistente era 41 ... &6 42

%1xd5 yxh4,
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42. NxdS5 M5
43. 4&xf4 2ixh4
44. web g5
45. ds5+ Fe?
46. Hxh5

Y las negras pronto se rindieron.

En la siguiente partida creo que
logré plantear la mejor celada de
mi carrera.

Lukin - Dvoretsky
Torneo clasificatorio para el
Mundial Juvenil
Moscu 1967

(P) 1.50 Evalie 14 ... Ded.

Las blancas tienen una posicién
mas libre, de modo que seria atil
para mi poder cambiar caballos,
abriendo al mismo tiempo la diago-
nal para mi alfil rey. Pero jugando el
caballo a e4, las negras permiten
que el caballo contrario llegue a d5.
Esto, a primera vista, es razén sufi-
ciente para descartar la idea de
jugar 14 ... ded. Puedo sentirme
orgulloso de no haber cedido a lo
evidente y haber interrogado a la

posicion un poco mas en profundi-
dad.

14. .. Aedll
15. Hd5?) Axds
16. cxd5 exd4
17. &xd4

En caso de 17 Zxc7? dxe3 18
¥xe3 Wd8 (ataque doble: se ame-
naza la torre, ademas de 19 ... 2393
6 19 ... A\c3) 19 Wc1?! &ecs.

Después de 17 exd4 nxf2?1 18
Het Hed 19 2d3 5 (19 ... Ddi6 20
He2y 21 Ece2) 20 Exc7, las blancas
logran ventaja, y si 17 ... Hef6?, 18
Ze1. Lo mejor es 17 ... &)df6! (ame-
nazando 18 ... 2xdS), y después de
18 2c4, 18 ... bS! 19 £b3 a5.

17. .. Whd!

La idea de plantear una trampa
se hace, por fin, inteligible: a las
blancas les resulta dificit defender
la casilla 2.

18. &f1 Hxd4
19. exd4 &d2
20. Efe1

Ahora, la sencilla 20 ... ¥xd4 le
hubiera garantizado ventgja a las
negras. Mala es 21 Zcd1 Exe2! 22
Exe2 DI3+, y después de 21 Exc7
%¢5 (amenazando 22 ... $d3) 22
%xd6, las negras pueden jugar 22 ...
Ziced 23 A.93 &xg3 24 Wxg3 Wxd5
{atando a las blancas a la columna
¢e), mientras que se producen tablas
en la variante 22 ... $1d3 23 Wxd3
Wxd3 24 2xd3 Exel+ 25 &h2 Zd8
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26 4b4 D1+ 27 &gl Dd2+.
Todavia hoy me molesta haber juga-
do 20 ... )62 donde tras 21 2xc7, la
posicidn volvié a ser confusa.

(E) 1.26

7
7
%

Juegan negras

(E) 1.27
89

Juegan negras

(LOGICA O INTUICION?

Los févenes jugadores se
mueslran orquilosos de poder
calcular répidamente y con
precision largas variantes. Tal era
famoso, cuando joven. por esa
cualidad, jpero yo tampoco me
quedo corto...!

Lev Polugaievsky

Los jugadores de ajedrez de
estilo universal, capaces de desen-
volverse por igual en todo tipo de
posiciones, son muy raros. Fischer
era uno de esos jugadores, y tam-
bién Spassky, en sus mejores
anos,

Por lo general, todos los juga-
dores, grandes maestros incluidos,
muestras ciertas deficiencias en su
estilo de juego, de forma que en
algunas situaciones no se sienten
muy seguros de si mismos.
Siempre he tratado de ayudar a los
jugadores que he entrenado, a fin
de que pudiesen desarrollar sus
aspectos negativos y desembara-
zarse de sus puntos débiles {natu-
ralmente, sin por ello, renunciar a
su propio estilo de juego).

Tradicionalmente, los jugado-
res se dividen en dos tipos: com-
binativos y posicionales. En un
momento dade éra relativamente
facil distinguirlos por este criterio,
pero ahora la situacién es muy
distinta, porque apenas existen
jugadores puramente posiciona-
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les o combinativos. Ademads, una
clasificacion asi solo se refiere a
un estilo de juego y no a una
manera especifica de pensar. No
es muy informativo, en cuanto a
elegir una direccién y en qué con-
centrarse, que es realmente o
que el jugador necesita a efectos
de entrenamiento. Si, por ejem-
plo, usted necesita progresar en
el terreno de la tactica, las habiii-
dades que debe desarrollar son
numerosas y diversas (como,
supongo, ya habra adivinado). La
situacion es similar si lo que nece-
sita es mejorar en el terreno de
las habilidades posicionales.

Parece mas productivo consi-
derar las diferencias en la forma
de pensar de los jugadores, para
ver qué enfoque domina en ellos
a la hora de tomar decisiones: si
el intuitivo o el I6gico. Los gran-
des maestros del tipo intuitivo
(Capablanca, Tal, Petrosian,
Karpov) pueden percibir los mati-
ces mas sutiles de una posicion, y
disponen de una visién combinati-
va muy aguda. Son mas débiles
en cuanto a la organizacion de la
partida, en la estrategia, no les
gusta demasiado calcular varian-
tes y cometen errores de calculo.

En el extremo opuesto encon-
tramos, por ejemplo, a jugadores
como Rubinstein, Botvinnik vy
Kasparov. Encuentran planes
profundos en la apertura y tam-
bién en las siguientes fases del
juego. Piensan de una forma dis-

ciplinada y calculan variantes
con claridad. En ocasiones omi-
ten inesperadas ideas tacticas.
suelen ser excesivamente direc-
tos en su enfoque y no perciben
los momentos criticos de la parti-
da con la nitidez suficiente.

Por supuesto, esta aprecia-
cién es soblo un esquema general.
Normalmente, el diagnostico que
le hago al jugador con el que
estoy trabajando (ya sea un can-
didato a maestro o un gran maes-
tro) incluye un nimero considera-
ble de parametros de otro tipo.
No obstante, fa clasificacion que
he indicado me parece extrema-
damente importante y Gtil desde
el punto de vista de la metodolo-

gia.

Esta claro, por ejemplo, que al
jugador del tipo intuitivo de pensa-
miento le resultara atil trabajar con
gjercicios que impliqguen un com-
plejo calculo de variantes, que
requieran perseverancia y con-
centracion {(un entrenamiento de
este tipo le ayudé a Chernin a rea-
lizar rapidos progresos, pasando
de ser un maestro ordinario a gran
maestro, alcanzado incluso el
Torneo de Candidatos al titulo
mundial). Pero para los jugadores
de pensamiento l6gico (como, por
ejemplo, Yusupov) lo recomenda-
ble seria resolver ejemplos que
requieran captar rapidamente las
caracleristicas tacticas o estraté-
gicas de una posicion.
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No estoy seguro de que usted,
querido lector, esté dispuesto
para aceptar de inmediato todas
las consideraciones y evaluacio-
nes antes expresadas. En cual-
quier caso, seguramente esta sor-
prendido porque haya incluido a
Mijail Tal entre los grandes maes-
tros que tienen problemas para
calcular variantes. Sobre todo si
recuerda el epiteto que frecuente-
mente acompafiaba al gran maes-
tro de Riga: “Tal, la calculadora
electrénica”. Me explicaré.

Tal era un jugador gerial que,
creo, sobrepasa a todos los
demas en imaginacion e inventiva.
y también por su colosal coraje, su
total falta de inhibiciones y su
libertad innata para tomar decisio-
nes en cada partida. Por supues-
to. era capaz de percibir al inslan-
te no sdlo posibilidades ocultas.
sino también las variantes subya-
centes. Sin embargo, ai calcular
de antemano esas variantes, con
numerosas jugadas de anticipa-
cidn. no siempre era preciso.
Confiando en su impresion intuiti-
va. Tal normalmente no se preocu-
paba de examinar de forma meti-
culosa las complicaciones combi-
nativas que desataba. Sabiendo
esto. jugadores como, digamos.
Korchnoi o Polugaievsky, que no
confiaban en los célculos de Tal,
solian buscar los puntos vulnera-
bles sus secuencias de juegoy, a
menudo. lograban encontrar una
refutacién.

La siguiente partida es una
buena ilustracion de lo que acabo
de decir.

Polugaievsky - Tal
Campeonato de la URSS

(Semifinal)

Thilisi 1956
1. d4 ds
2. ¢4 eb
3. 23 c5
4. e3 &6
5. f3 &1cb
6. a3 cxd4

6 ... abl? es una interesante
alternativa.

7. exd4
8. Ad3

-4

Mds fuerle, segun [a teoria, es 8
c5 Ded 9 LbS.

8. .. dxc4
9. 2xc4 0-0
10. 0-0 b67?!
10 ... a6!y 11 ... bS5,
11. ¥d3 Ab7
12. Sdi Zc8
13. %&a2 We?
14. Jigs Efds
15. We2
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” %
&

Diez afios después, Tal volvié a
alcanzar esta posicion, pero esta
vez con blancas. contra Brinck-
Claussen, en la 172, Olimpiada {La
Habana 1966). Su oponente jugd

|ﬁ %//n/f

pasivamente: 15 ... 2d57!, y des-

pués de 16 &xd5 exd5 17 ‘&d3!

Wd6 18 ixe? fixe?7 19 Se1 figb

20 g3 Ee8 21 h4!, las blancas

obtuvieron una perceptible ventaja

posicional.
15. ... aga!

Fiel a su estilo, Tal aprovecha la
primera oportunidad que se le pre-
senta para introducir complicacio-
nes combinativas. Con la textual
crea la amenaza 16 .. £xd4 17
Exd4 2.xf3, que seria, por ejemplo,
laréplicaa 16 stxe6?,0a 16 h3? En
caso de 16 #xe7?, las negras dis-
ponen de una agradable eleccion
entre 16 ... &ixd4 y 16 ... Nxe7.

(P) 1.51 ¢De qué prome-
tedora continuacién dispo-
nen las blancas?

De Jas notas de Tal vy
Polugaievsky, parece que la Unica

posibilidad real fue la jugada de la
partida, 16 Qb5! En realidad, habia
otra idea interesante, 16 d5?! &xg5
17 h3! En respuesta, las negras no
pueden jugar 17 .. ce5? 18
2xg5, ni 17 ... 5xf2? 18 &wxf2. La
unica jugada correcta es la tranqui-
la 17 ... exd5! 18 Zxd5 Wb8! (18 ...
Hd4? 19 Exd4 £xd5 20 2xd5 &6
21 &xf7+) 19 hxg4 He8. Las blan-
cas no lograran extraer ningun
beneficio concreto de la activa
situacion de sus piezas, y |a partida

se equilibrard (por ejemplo:
20 ¥d3 $)e5!)
16. %)b5!

91

Ahora seria malo para las
negras 16 ... Wb87?, por 17 £.xeb.
Sin embargo. disponen de dos
posibilidades tacticas: 16 ... £aby
16 ... &xd4.

(P) 1.52 Trate de calcular
o analizar estas dos posibi-
lidades

Primero, veamos cdmo conti-
nuo la partida.
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16. ... saé?

17. ‘Exeb! A xbs
Obligado.

18. Wxgd4 Se2

19. &xe? Exe7

20. el

Mas flojo era 20 Rd2? £xf3 21
agxf3 (21 ¥xf3? &xd4 22 Wd1
§)3+1) 21 . hS.

20. .. Axf3

20 ... xd4 21 ¥xd4!

21. Exf3 §d7
22. d5! 2d4
23. Wd3 He2
24. b4l Hxel
25. Uxh7+ f8
26. %.f5 Wxds

Hasta aqui. los acontecimien-
tos han sido forzados. Tal escribe
que cuando opté por toda esta
variante pensaba que podia refu-
tar el ataque de su oponente
mediante 26 ... ¥e8 27 Wh8+ e7
28 Zxe1+ &d6, donde las blancas
pierden, debido a la debilidad de
su primera fila. Una concepcion
extremadamente ingeniosa. que,
sin embargo, se refuta con la pro-
saica 27 Axc8! Al estudiar las par-
tidas de Tal, me he dado cuenta
de que este tipo de cosas pasan a
menudo, Calcula una larga varian-
te, encuentra una brillante clave
que ke inspira y, sin dudarlo, reali-
za la jugada. Pero, ay, la variante
defectuosamente examinada con

frecuencia contiene un agujero vy.
a veces, incluso burdo.

27. =Zxel f6
28. iLxc8 Exc8
29. h4

Como consecuencia de estas
encantadoras complicaciones, las
blancas han emergido con un
pedn de ventaja y tienen excelen-
tes posibilidades de ganar. Pero
en su regocijo, Polugaievsky
comete un error en su siguiente
jugada y deja escapar una mere-
cida victoria.

29. .. Eds8

30. h5?
30 Be3!

30. s @ds

Las negras fuerzan el cambio
de damas. A Tarrasch le debemos
1a aguda observacion: ~Todos los
finales de torres son tablas”. La
partida finalizo asi: 31 ¥xd3 Exd3
32 Hel Eb3 33 Ec2 ¥g8 34 g4
+Hh7 35 g2 %h6 36 f3 a5 37 g3
a4 38 Ec4 Exb2 39 ixad Eb3 40
EaB &h7 41 &4 bS 42 Eed Ec3
43 a5 b4 44 axb4 Ecd+ 45 45
2xb4 46 Za7 Eb3 47 f4 ZbS+ 48
#eb Eb4. Tablas.

Pero veamos ahora qué habria
podido suceder si Tal hubiese reali-
zado otro movimiento en la jugada
16. Detengamonos un momento en
sus propias notas:
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=“Aquil habia la interesante posi-
bilidad 16 ... <axd4 17 Hxd4! Zxf3
18 BExdg+ .'J.xd8 19 Dxc7 Jixe2 20
fixeb 4axg5 21 £1xg5 Hes 22 14 h6
23 fxe5 hxg5 24 e6 fcd 25 e7
Axa2 26 Bd1, en nuestra juventud
no calculabamos mal y vimos esta
variante™.

Indudablemente, una larga y
hermosa variante. Pero sugiero
que la examinemos, jugada por
jugada, para comprobar su correc-
cion. Solo al comienzo es el juego
forzado.

16, ... & xd4!
17. Exd4!

17 $Hbxd4? Hxd4, o bien 17 ...
£xg5 18 %.xeb Ze8.

17. ..
18. Zxd8+

£xf3

Un error hubiera sido 18 ¥xf3?
¥Wxh2+ 19 %f1 Zc2. Jugar 18 Dxc?
£.xe2 19 Exd8+ (19 £ixe6? Axg5s!
20 ©3xd8 Axd8! 21 Exd8+ £.xd8 22
Ee1 4b5) 19 .. £xd8 equivale a
una transposicion.

Pero ahora surge la primera
oportunidad de desviarse de la
variante sefalada por Tal: 1
Exd8!? 19 4xc7 dAxe2 20 .Q.xe?
(20 %xeb £d7) 20 ... 247, y las
negras recuperan la pieza.

18. ... Axd8
19. &ixe7? $xe2
20. ‘Hxe6!

92
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A partir de este punto examina-
remos un poco mds detenidamente
todas las jugadas candidatas. Por
supuesto, es malo jugar 20 ... fxe6?
21 2.xeb+ &f8 22 &xcB8 Axgs 23
Ze1. Pero ademas de 20 ... i&xg5,
las negras pueden jugar 20 ... %161,
donde no es peligroso 21 £xf6
xf6 22 g5 Sh5, ni 21 Ee1 fc4.
A primera vista, 21 h3 parece una
jugada fuerte. con idea de que si
21 ... Neb?, 22 5xf6 gxf6 23 :1d4,
con ventaja blanca. Pero las
negras se salvan con la intermedia
21 ... h6!, después de lo cual las
blancas no tienen nada.

&/

\

La defensa hallada basta para
permitirnos extraer una conclusion
acerca de que la posicién negra es
defendible después de 16 ... xd4!
Pero, aun asi, en aras del interés,
permitasenos continuar nuestro
analisis, para ver si el juego de las
negras es realmente malo después
de 20 ... £xg5.

20. .. %xg5
21. Hxgs £1e5
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Después de la pasiva 21 .
&h6?, las blancas logran ventaja
con 22 Ee1. Sin embargo, es inte-
resante 21 ... cd!1? 22 Zc1 b5 23
b3! L£e6 24 Exc8+ £xc8 25 b4
5e5 (no 25 ... 2Hh6? 26 I3 y
27 £12) 26 4 &cd (26 ... h6? 27
&yed, amenazando $d6) 27 si.xcd
(27 a4 {Hd6!Y) 27 ... bxc4. La posi-
cién blanca es preferible, pero
considero que las negras pueden
confiar en salvar la partida.

¢ Era preciso defender el peédn

de 7? Parece muy tentador jugar
21 ... Hc2!?

22. f4 h6
22 ... fc4? 23 Eell.

23, fxe$§ hxg5
24. eb

Incluso ahora la situacion sigue
sin estar clara. Pero las negras tie-
nen que eludir una combinacion
sefialada por Tal: 24 ... 2c4? 25 e7
.?a.xa2 26 £d1. También es un error

.. 62 25 e7+ &h7 26 Leb! Se8
27 .ue1. o bien 26 ... b8 27 &f7
£b5 28 2Ed1 y 29 Zd8.

24. *18!
25. exf7

25 e7+ Xe8.
25. .. 2¢2

Las negras amenazan 26 .
8xb2 y 26 ... xc4. También es

posible 25 ... &h5 26 Xf1 Hc7.

Ahora recordemos la cuestion
de como calcula Tal las variantes.
¢ Podemos decir que o hace mal?
No, por supuesto que nunca diria-
mos eso. ¢Conoce usted a
muchos jugadores capaces de
calcular variantes de tantas juga-
das? Pero tampoco podemos
decir que es bueno calculando.
porque lo cierto es que sus largas
y hermosas variantes resultan ser
muy poco fiables.

Pero no debemos apresurar-
nos a sacar conclusiones. A fin
de juzgar objetivamente el aje-
drez de un gran jugador, como
ciertamente es Tal, un solo ejem-
plo no basta. Espero volver al
examen de ejemplos de sus par-
tidas en un trabajo ulterior, con-
sagrado al ataque y a los sacrifi-
cios problematicos o arriesgados
de material.
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EL EXAMEN DE LOS
EJERCICIOS

Sile muestra a un jugador de
ajedrez una jugada que
parece heroica, pero que en
realidad resulta ser un farol y si,
sucumbiendo a su primera
impresion, cree seriamenle en
dicha jugada, entonces, una vez
que ha descubierto que es un
farol, se sentira profundamente
ofendido y pasara mucho tiempo
hasts que esa impresién
desaparezca.
Enmanuel Lasker

Durante muchos anos he estado
recopilando un fichero de ejercicios,
pensados para el desarrollo del pen-
samiento ajedrecistico y para domi-
nar las técnicas de lucha esenciales
para el jugador praclico. Los ejem-
plos incluidos en ese fichero deben
adaptarse a cierta estética exigente,
ademas de alos necesarios requeri-
mientos metodoldgicos.

Al examinar la literatura ajedre-
cistica: revistas, libros, Informators
(fundamentalmente, partidas vy
fragmentos bien comentados), he
descubierto epidodios interesantes
e instructivos de lo que sucedié en
las partidas indicadas en las notas.
En particular, si considero que un
episodio determinado puede resul-
tarme util, lo incluyo en mi fichero,
determinando en qué seccion del
mismo debe ser incluido. Entonces
procedo a examinarlo con deteni-

miento, lo que hace que al menos
la mitad de los casos inicialmente
interesantes sean rechazados por
una u ofra razdn.

Si, no obstante, todo esta en
orden, el ejemplo pasa a engrosar,
por derecho propio mi coleccion de
fichas, y en breve lo utilizaré en mis
lecciones. Cuando eso suceda,
volvera a pasar un nuevo examen,
mucho mas estricto. En numerosas
ocasiones mis alumnos, al resoiver
un ejercicio, han descubierto en
¢! aspectos que yo ni siquiera
habia sospechado. Cuando eso
ocurre, debo retirar el ejemplo de
mi fichero o bien trabajar sobre él
para ver si puede remodelarse sus-
tancialmente.

Bartrina - Ghitescu
Olot 1974

E L Ee
4//;//W&é%/
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Juegan blancas

{P) 1.53 ;Como debe
finalizar la partida?

Un error seria 1 2d8?, por 1 ...
22+ 2 &xf2 2xb2+, seguido de
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mate. Las blancas realizaron una
combinacién que se ha incluido en
numerosos libros de tactica.

1. &gt
2, Sfil

Lf2+

Las blancas no pueden jugar 2
H£xf27 Axb2+, ni 2 Hh1? £xg2+! 3
¥ixg2 Wgd+ 4 Ff1 g1+ 5 &e2
Exb2+,

2. .. 2b5+

2 ... 5ixg2+ 3 Hxf2! Bxb2+ 4 $g1.

3. &xf2 We2+
4. &g3 Wxd1
5. Z&h8! Wd6+
6. &f2

Las negras se rindieron.

Pero Ghitescu podria haber
evitado la derrota, de haber
encontrado la sencilla 1 ... f6!
Ahora, 2 £h8 conduce a jaque
perpetuo después de 2 ... &f2+ 3
&1 b5+ 4 wxf2 We2+ 5 &g3
¥Web5+, pues las blancas no tienen
nada mejor. También es posible,
por cierto, otro orden de jugadas,
con 1 ... &f2+ 2 &f1 16!

Una refutacién no tiene por qué
ser, necesariamente, de naturaleza
concreta, tactica. A veces basta con
mirar la posicién con inteligencia y
formular una evaluacion precisa.

Stein - Bronstein
Moscl 1971

f% ‘

4

CmAm
’,/4& ,@,

Juegan blancas

(P) 1.54 ;Como pueden
proseguir las blancas?

Leonid Stein planted una combi-
naciéon, basada en la debilidad de
la ultima fila.

22. %xc5

El gran maestro Raymond
Keene, en el libro que le dedicé a
Stein, le concede a esta jugada dos
signos de admiracion. Yo reempla-
zaria el primero de ellos con uno
de interrogacion.

22. .. dxc5
2 ... Wxc5 23 ¥xe8.

23. ¥xe8 z2a4!

Después de 23 <xe87?,
sigue 24 Exe8+4f8 25 2h6 y las
negras pierden. El juego de las
negras es desesperado tras 23 ...
g57? 24 xg5 (24 Weq? 15) 24 ...
8xe8 25 Exe8+ 4.8 26 Sxc8 & g7
27 Ee1.
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La jugada intermedia, 23 ...
£94, que quita al alfil del ataque,
cambia la situacién. Después de
que la torre se retire, seguira 24
... g5 25 #&xg5 Zxe8. Si 24 3,
entonces 24 ... &d4+ 25 &hi
Hxe8 26 Exe8+ & g7 27 fxg4 h6, o
27 ... a4. Por consiguiente, Stein
se vio obligado a pasar a un com-
plicado final.

24, Wbs! Wxbh5
25. cxb5 f.xd1
26. Exd1

La amenaza es 27 b6.

26. .. ab7!

Aunque las blancas solo tienen
un pedn por la calidad, cuentan con
la iniciativa, gracias en buena
medida a sus dos poderosos alfi-
les. Las torres enemigas estan ata-
das por la necesidad de controlar-
los peones pasados.

Stein gandé la lucha subsi-
guiente. Nuestras evaluaciones
de una partida a menudo estan
influenciadas en grado sumo por

el resultado final y, por tanto, no
es sorprendente que, al conce-
derle a la posicidon un vistazo
expeditivo, nos parezca ganada
por las blancas. Pero se trata de
una gran exageracion. El gran
maestro Dolmatov ha evaluado la
posicién en profundidad y su
conclusion es que la combina-
cién no le concedié ninguna ven-
taja a Stein, y que las negras
perdieron sélo por culpa de sus
errores.

27. Ee1 2d8
28. fic4 Lf8
29, &f1 &g7
30. a3 bxa3

Una discutible, aunque total-
mente aceptable decision. Mas
sencillo era 30 ... £d6.

31. Ea1 £.d6
32. 4d2 Xy 4
Vale la pena considerar 32 ...
Zdb8 33 Exa3 Exb5s.
33. Exa3 da7
34, 2e3 £b672!

Mas fuerte era 34 .. £.d6, sin
temer, por supuesto, a 35 b4?, por
35 ... cxb4.

2f6
Pe5?

35. &e2
36. <<&d3

En estas posiciones es esencial
jugar h7-h5, para no permitir que las
blancas clausuren el flanco de rey.
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37. Zat &6
38. g4! g7
39. g5¢ aad?
40. h4 18
41. hst

Ahora que las blancas tienen
posibilidades en ambos flancos.
la defensa es extraordinariamente
dificil. La partida finalizdé asi:

1..Hd642 Xh1 26d7 43 Bh4!
2a8 44 hxg6 fxg6 45 Zf4+ 217 46
Sxfr+ xf? 47 d6+ 2e8 48 2.d5
Ec8 49 2cb+ Df7 50 & cd Heb 51
ixc5 f£xc5 52 ©xc5 X8 53
Ad5+ ¥d7 54 £3 Eh8 55 4c6+
+e6 56 b6 Zd8 57 b7 2b8 58f4y
las negras se rindieron.

Ahora podemos volver, una
vez mas, a la posicion de partida.
Es evidente que las blancas tie-
nen una considerable ventaja
posicional. Podian haber conti-
nuado con 22 Hg3! (el ataque al
pedn dé impide 22 ... &f5, y obli-
ga a la torre enemiga a adoptar
una posicion pasiva en d7) 22 ...
Ed7 23 h4.

Al haber iniciado las complica-
ciones, Stein dejo escapar una
buena parte de su ventaja. Lo que
hizo fue llevar a cabo una combina-
€ién “como un fin en si misma™ (la
expresién de Simagin mencionada
en la primera seccion de este capi-
tulo). Es posible, por cierto, que el
gran maestro de Lvov subestimase
sencillamente la fuerza de la réplica
de Bronstein, 23 ... £.g4!

Por favor no crea que, al enfren-
tarme a los andlisis de otro, me
siento poseido por el frenesi de la
caza, el deseo de refutarlos a toda
costa. Se trata, sencillamente, de
que para que un ejercicio sea vali-
do y deje una profunda impresion
en su solucionista, debe resistir la
prueba de la fiabilidad. Y yo soy el
primero satisfecho con que un ejer-
cicio pase esa prueba.

Keres - Benko
Torneo de Candidatos
Yugoslavia 1959

% e
gfgz%,%%

(P)1.55 ; Que deben jugar
las blancas?

Keres encontré aqui una tran-
quila jugada de un poder terrorifico:

20. Jc2!

¢ Cémo pueden las negras defen-
derse de la amenaza 21 if5? En
todas las variantes las negras pier-
den. al menos, un pedn. Por ejemplo:
20 ... h5 21 &f5 (también es bueno
1 2xf6+ &xf6 22 1215) 21 ... hxgd 22
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&xd7 Zd8 23 sixgd, o bien 20 ..
2d5 21 415 £e6 22 Hxed!

En la partida siguié:

20. ... gé
21. Ed1
Las negras se rindieron.

Un final muy convincente. ¢No
es asi? Sin embargo, es preciso
examinar si las blancas disponian
de otra forma, igualmente efectiva
de conseguir una decisiva ventaja.
La existencia de una segunda solu-
cion reduciria considerablemente,
por supuesto, la impresion estética
producida por el ejercicio.

Después de 20 xf6+7 Hixi6 21
Le7 $2d5, el juego estad igualado,
puesto que la combinacion 22 Ed7
iNxf4 23 EBxf7 solo conduce a
tablas: 23 ... De2+ 24 &1 &1 25

$£e6 Ze8 26 ZeT+ «f8.

Parece mas fuerte 20 Ed1. A 20
... £c6 es posible, por lo menos, 21
fc2 h5 22 Hxfe+ &xfe 23 £15. Las
negras deben responder 20 ... $4c5
21 4£c2 fed 22 Hxfo+ gxfo 23 sxed
“xed. Por supuesto, la posicion es
favorable a'las blancas, pero no es
facil que puedan obtener de efla una
ventaja tangible. Por ejemplo: 24
2d7 De5 25 Ixc7 Exc? 26 £xc7
ad, o bien 24 £he Hd6 25 g4
(impidiendo la jugada 25 ... ©5) 25
... 5, seguido de f7-16, A7, etc.

Este analisis demuestra que la
jugada realizada por Keres fue, sin

duda, la mas fuerte, lo que significa
que el ejercicio es totalmente
correcto.

Browne - Ljubojevic
Tilburg 1978

(P) 1.56 Encuentre y cal-
cule la continuacion mas
fuerte para las blancas.

Es tentador 14 d5, pero Ljubojevic
habia preparado la fuerte réplica 14
... #c5! Después de 15 dxe6 (15 HDad
Wa5 16 dxeb 2xe1 17 exd7 $d7,y
las piezas blancas estan “colgando™)
15... Wxcd 16 exd7 Dxd7, la posicién
negra es preferible.

En caso de otra jugada estan-
dar, 14 &e5, la continuacion 14 .
Dxe5 15 dxe5 Wcs parece dudosa.
pero en cambio es perfectamente
posible 14 ... ££xc3 15 Hxc3 Wd6, y
después de 16 Hxf7 Sxf7 17 Axeb
(17 Sxe6 W{8) 17 ... Hcf8, con
vagas amenazas.

Browne encontré una excelente
solucion:
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14, EdS! Sab

Malo seria 14 ... fixd5 15 Hixd5,
pero la mejor opcidn parece ser 14
... &xc31?

15. Wa4 iixc3

Casi se llegaria a la misma posi-
cién tras 15 ... #a5 16 a3 %xc3 17
bxc3 b8 18 2a2 '¥d7 19 ¥e2.
b8

16.
17.

bxc3
&b3

Las blancas han logrado una clara
ventaja. Sus piezas son considerable-
mente mas activas, y €l alfil de a6 no
puede regresar facimente al juego.
en vista de la debilidad del pedn a7.

17. . b5

17 ... %d7 18 ¥a3.

18. ¥as Wb7?
Mejor era 18 ... Wc7.

19. £xf6 oxf6

20. ds!

Ha llegado el momento de reali-
zar la ruptura tematica en el centro.

20. ... exd5
21. ¥b4 Wd7
22. Wha g7
23. Hd4

La amenaza es 24 %c2. Las
negras abandonaron.

A juzgar por sus notas en
Informator, Ljubojevic descarto 14 ..
sxc3 {en respuesta a 14 #d5!), a
causa de 15 {xb7 fixel 16 Zixc8
$ia5 17 ixd7 Wxd7 18 £xf6, con
ventaja de las blancas. Pero disponia
de una interesante posibilidad tactica:
16 ... 2xf2+12 17 & (17 Hxf2?
2ed+) 17 ... Sxd4! 18 Hxd4 H c5.
Las negras recuperan la pieza, pero
de nuevo la pierden: 19 ¥f3 Sxc8 20
b4 Wd7 21 £xf6 gxf6 22 Wad+ L h8
{o bien 22 ... £18) 23 bxcS.

Después de 23 ... Xxc5, las
blancas pueden elegir entre 24
HxcS bxes 25 ©b3, y 24 Ed1 HdS
25 Hd3. Aunque teéricamente el
material esta equilibrado {tres peo-
nes por un cabailo), me parece que
las blancas tienen mejores pers-
pectivas. Esto significa que no
hemos conseguido refutar la con-
cepcion de Browne. Considerando
que en la posicion de partida los
caminos “normales” no ofrecian
nada a las blancas, hay que admi-
tir que la operacion llevada a cabo
estuvo totalmente justificada.
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Un hermoso intercambio de gol-
pes, totaimente inusual, se produjo
en |z siguiente partida.

Novikov - Nikolaev

Jarkov 1968

1. d4 ds

2. c4 dxc4
3. &3 06
4. e3 594
5. 4xc4 eb

6. &He3 a6

7. a4? AT
8. h3 2hs
9. g47! $.96
10. Hh4 Sib4
11. Hxgb hxg6
12. ¥13...

(P) 1.57 Evalle 12 ... e5.

Las blancas han jugado la apertu-
ra de forma imprecisa, y su posicion
€s poco consislente. Las negras podi-
an ponerio de manifiesto sencillamen-
te con 12 ... &a5 13 £.a2 c5. Pero su
atencion se centr6é en la mas enérgi-
ca, pero de doble filo, 12 ... €517

12, .. e51?

Al atacar de inmediato el centro
enemigo, las negras aumentan el
radio de accibén del alfil ¢4, debilitando
la casilla f7. Aqui se requiere un preci-
so calculo. La prudente 13 d5? condu-
ce,después de 13 ... e4! 14 We2 Hie5,
a clara ventaja negra. En caso de 13
dxeS5?! 2ixe5 14 ¥xb7 Eb8 (no, por
supuesto, 14 ... stxc3+ 15 bxc3 Dxca?
16 Web+ y 17 ¥xcd), las blancas no
pueden jugar 15 Wxab? Ebb 16 2bS5+
6, pero después de 15 #g2, 1a com-
pensacion de las negras por el peén
sacrificado es mas que suficiente. Por
ejemplo: 15 ... b6 (lambién es fuerte
15 ... 0-0) 16 e2 &d3+ 17 &1 (17
&xd3 ¥xd3 18 Was+ $e7 19 Wxh8
Ed6) 17 ... He6 18 g5 8xc3 19 bxc3
Ned, con ventaja de las negras.

13. g5! exd4!
14. gxf6

A 14 exd4, eran buenas tanto

14 ... &#ixd4 como 14 ... Wxd4.
14. .. dxc3
15. fxg7 cxb2+

/i/
A///f/?’%
///’////
f@/%

WA
/ f%/
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La situacidn se ha vuelto iracional.
Las negras estdn amenazadas de
mate en una, y ambos bandos tienen
sendos peones a punto de coronar.

16. Fe2

Parece que las cosas estan mal
para las negras: ;como pueden
rechazar las amenazas 17 Wxf7++
y 17 gxh8%+? No sirve 16 ... £3d4+
17 exd4 We7+, en vista de 18 £e3.

16. .. Wd3+
Las negras han tenido que
ver este bonito recurso con

mucha anticipacion, al realizar su
jugada 12. Al examinar la idea de
las negras, me detuve en el hecho
de que, caso de 16 &f1 (en lugar
de 16 &e2), el golpe 16 ... Wd3+ no
seria tan fuerte:. 17 ¥g2! bxat¥ 18
Wxf7+ &d8 19 g8W+ Hxg8 20
¥Wxg8+ &d7 21 Web+ &d8. 22
&xd3, con ventaja blanca. Pero las
negras hubieran dispuesto de otro
sacrificio de desviacion de su
dama: 16 ... Wdi+!! 17 W¥Wxd1
bxat®¥ 18 gxh8¥+ W¥xh8, y las
negras quedan con un pedn de
ventaja. Un caso tnico: dos sacrifi-
cios de dama en dos casillas dife-
rentes en plena apertura.

17. &xd3

Peor es 17%xd3 0-0-0 18 ...
bxa1¥:

17. ... bxa1¥y
18. gxh8%  Wxh8

Las negras han salido de las

‘complicaciones con un peén de

mas, pero su oponente conserva
cierta compensacién posicional.

19. Sed We3
20. Axc6+  txc6
21. %xc6+ bxcé

Ahora, continuando con 22 h4!,
para desprenderse de su pedn aisla-
do, las blancas hubieran obtenido fun-
dadas posibilidades de tablas La bri-
llante combinacién de las negras fue
totalmente comecta, pero no estoy
seguro de que, objetivamente, fuese
la mejor continuacién posible. Por
consiguiente, propongo esta posicion
como’ un ejercicio imaginativo para
desarrollar la capacidad de calculo.
Queda pendiente, sin embargo, una
cueslion esencial, a saber, la plantea-
da antes del inicio de la combinacion:

(E) 1.28

Juegan blancas

¢Qué jugaria usted?
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(E) 1.29

Juegan negras

Una vez calculadas
todas las variantes, proce-
da a una evaluacion posi-
cional.

103

Juegan negras

Evalle 44 ... Ex{3.

;TIENE SOLUCION EL
PROBLEMA ?

Se cometen muchos
errores, que podrian
evitarse, por culpa de
nuestra repugnancia
a conocer la verdad.
Claude Helvetsi

El siguiente final de una antigua.
partida .se cita en numerosos
manuales de ajedrez.

Cukiermann - Aficionado
Berlin 1934

104

Negros nubarrones se ciernen

_sobre la posicién del rey negro.

1. . Wxb2!

Esta jugada parece un gesto de
desesperacién, pues ;qué signifi-
cado puede tener el peén de b2 en
una situacién como ésta?

Pero las cosas no san lan senci-
llas'como parecen. Desde la casilla
b2 la dama interactua muy bien con
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sus ofras dos piezas. y ayuda a
rechazar las inmediatas amenazas
sobre la ultima fila y las debilitadas
casillas negras del flanco de rey. Por
ejemplo: la directa 2 Sxe5? Exe5 3
#f6 no consigue nada, pues con 3 ...
wWb1+ 4 &g2 Wed+ es jaque perpe-
tuo (tras la forzada 5 5g1). En caso
de 2 c4?, el alfil queda defendido por
la dama, de modo que las negras
pueden responder 2 ... 2d8 (amena-
zando 3 ... £g7) 3 Wed(e3) 16, cuan-
do la posicion negra esta en orden.

P) 1.58 iGana la jugada
f6?

Esa fue la tentadora continuacion
elegida por las blancas en la partida.
Después de 2 W6 Wxc3? 3 Wg7+!
Axg7 4 Xe8+, seguido de mate.

Pero mas tarde se encontré una
brillante defensa:

2. Yte
3. #xe5!

Wetll
¥Wxh6!

Con posibilidades aproximada-
mente igualadas.

Una vez familiarizado con este
final, comencé a pensar en ejerci-
cios creados ‘a partir de esa posi-
cién. Uno de ellos -relacionado con
el desarrolio de la imaginacion. y la
necesaria atencion a las posibilida-

des de contrajuego- lo tendra que

resolver usted. La cuestion intro-
ductoria a este ejercicio es la bus-
queda de los recursos defensivos
de las negras, algo que aliviara su
tarea.

De modo que, si tuviéramos que
conseguir encontrar (tras 1 ... ¥xb2)
un claro (jy Unico!) camino hacia la
victoria para las blancas, posible-
mente pudiera hacerse sin la cues-
tion esencial, y simplemente sugen-
riamos que el lector tomase una
decision para_las blancas. En tal
€aso, surgiria un problema muy difi-
cil sobre el lema de tener en cuenta
los recursos del adversario. Lo cier-
to. es que descubrir la refutacion
efectiva de la jugada 2 ¥%f6?!, sin
ningdn consejo especial, y elegir
otra jugada mas fuerle, es una tarea
que no todos los grandes maestros
serian capaces de resolver.

(P) 1.59 Encuentre la
continuacion mas fuerte
para las blancas.

Este ejercicio no es para resolver-
lo mentalmente, sino que requiere.un
serio andlisis. Por lo tanto, le reco-
miendo que mueva las piezas sobre
el tablero. Concentre su atencion en
identificar las jugadas candidatas
para ambos bandos.
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Recordando la seccion “i{Su rey,
fuera de la -combinacién!", iniciare-
mos la blsqueda con la jugada 2
$g2, que renueva las amenazas %16
y Exe5. Malo es 2 ... 67 3 Exe5. La
unica defensa es 2 ... f5! Entonces
son posibles las siguientes defensas:

a) 3' ¢4 Zas! (Mas flojo es 3 ...
Hd7,0 3 ... 2d8, debido a 4 He3) 4
Hd1 (4 Wd3 Wd4; 4 £.f4 $d4, pero
no 4 .. &f7? 5 We3 ¥f6 6 c5,
ganando) 4 ... ¥c2), con la amena-
za .. Wed. Silas negras fueran muy
codiciosas, con 4 ... axa2, perderi-
an: 5 Bd2 Wb1 6 Sxa2 Wxa2 7 &d3.

b) 3 £f4 &xf4! (3 ... ¥xc3? 4

Exe5;a3 ... &xc3 6 3 ... 4f6 es
decisivo 4 He8+ &f7 5 We3) 4 Yxf4
Hd2! 5 Re8+ (5 Ee3 Zd8, seguido

de Wd7) 5 ... &f7 6 &b8 Zd7!, y si.

7 Eh8, entonces 7 ... &6 60 7 ...
Wd5+ 8 &3k 6.

Para ser honestos, la conclusién
de que la jugada 2 %g2?! es insufi-
ciente para ganar sélo me satisfizo
porque habla visto otra posibilidad
que parecia muy fuerte: 2 We3.

106

Las blancas crean tres amena-
zas: 34,3 c4 y 3 Wxa7. Después
de 2 ... {6, seria un error 3 f4?, por
3 ... Bd2! 4 ixe5 Exh2 5 W3 Sxh6,
pero la sencilla 3 ¥xa7! mantiene
la ventaja para las blancas, des-
pués de, por ejemplo, 3 ... £d8 4
Wab Ze8 5 wg2!?

Durante al menos un afio; pensé
que habia encontrado una solucién,
y empleé repetidamente este ejerci-
cio-en mis lecciones de entrena-
miento. Pero un dia, uno de los estu-
diantes de agjedrez en el Instituto de
Cultura Fisica (donde yo ensefiaba),
gue habia resuelto el ejercicio, llamo
mi atencién hacia la sutit defensa 2
... Wa3l, que para todas las amena-
zas inmediatas de las blancas: 3.4
£g7 4 We8+ WiB, o bien 3 ¢4 Wxe3
4 8xe3 2a5 5 4?7 A.d4.

Mas peligrosa es la jugada pre-
paratoria 3 &g2!, teniendo in mente
las variantes 3 ... b57 4 c4! ¥xe3 5
Hxe3 bxc4 6 f4, ganando, o 3 ...
2977 4 Wxa7! W8 5 &xg7 xg7 6
Wxb7, con un pebn extra para las
blancas. Pero después de 3 ... f6!
las negras pueden defenderse con
éxito, sacrificando un peén: 4 f4 &f7
(también vale la pena considerar la
inmediata 4 ... Wxa2+) 5 fxe5 Zxe5
6 Wd2 Hxel 7 ¥Wxel Wxa2+. La
situacién empezaba a recordarme
algunos viejos libros de matemati-
cas cuando, tras haber agonizado
en busca de la solucién y haberla
encontrado finalmente, el alumno
lee, con asambro e indignacion:
~este problema no tiene solucion®.
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No obstante, antes de rendirnos,
pensemos en si no se nos habra
escapado alguna jugada candidata.
Por ejemplo: 2 h4, con la amenaza 3
kxe5. Pero después de 2 ... f5! sur-
gen mas o menos las mismas
variantes que después de 2 g2.

Sélo queda otra posibilidad que,
en mi opinidn, resulta ser la mas
fuerte: la tentativa de impedir f7-f5
con 2 g4!t La amenaza es 3 Exe5
axe5 4 W6 Wb1+ 5 Fg2 Wed+ 6
&g3 Wd3+ 7 3. Si 2 ... Wc2, enton-
ces la respuesta 3 ¥e3! es extre-
madamente molesta. La mejor
defensa, con todo, sigue siendo la
misma, 2 ... f5!, donde la directa 3
gxf5 no le concede nada a las blan-
cas, en vista de 3 ... ¥xc3 4 Ee3
Wc2! Pero la jugada intermedia 3
c4! sitia a las negras en una posi-
cién muy dificil.

Asi pues, existe una solucién al
problema. Pero lo cierto es que seria
practicamente imposible encontrar
una jugada como 2 g4 en una parti-
da real, pues se trata de una jugada
gue sélo aparece como resultado de
arduos andlisis de la posicion (como
asi fue). Las tareas que deben pro-
ponerse para un entrenamiento
razonable deben ser similares a las
situaciones con que puede encon-
trarse el jugador practico ante el
tablero (aunque quiza un poco mas

dificiles y, si es posible, también mas.

hermosas). De modo que aqui no es
muy probable que hayamos encon-
trado un buen ejercicio.

Sin embargo, la posicion, tal
cual la hemos iniciado, es perfec-
tamente apropiada como ejerci-
cio. Las negras no deberian temer
a los fantasmas y, tras haber
detectado las principales amena-
zas de ataque contrarias (como 2
¥16), capturar valientemente el
pedn de b2.

En el nimero 4 de la revista ale-
mana Schach (de 1897), se publico
un importante trabajo sobre esta
cuestion. Su autor es Klaus Dieter
Mayer, cuya precisidn esencial es
un complemento a este analisis. Por
lo demas, corrobora la mayoria de
sus aspectos... excepto en un solo
punto, aunque esencial. Pretende
demostrar que, después de 2 g4.
las negras no deben perder.

Recomienda 2 ... Wc2!?, y si 3
Ye3, entonces una buena réplica
es 3 ... ¥xa2! Silas blancas juegan
de 2 We3, en lugar de g4 a 2....
Wxa2 sigue 3 c4! Wxcd 4 ¥xa7 con
ventaja, pero ahora 4 ¢4? ¥xc4 no
tiene sentido ya que el pedn g esta
atacado Corresponde pues jugar 4
f4.f6 5 g5!? Bd2!, con mas compli-
caciones.

En segundo lugar, después de
2 ... 15! 3 c4, existe la defensa 3 ...
Rd7! 4 gxi5 2f7, que debe desem-
bocar en un final de damas que es
tablas: 5 ¥d1(d3) £g7! 6 Ee8+ 8
7 Bxf8+ 4xf8 8 fuxf8 ¥ x{8.

Acuso recibo, jpero quiza el
analisis no esté concluido!
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+CUANTOS CAMINOS
CONDUCEN A ROMA?

Algunas combinaciones
ofrecen posibilidades
simultaness, en las que
es importante elegir
enlre objetivos maximalistas
y otros mas modestos, porque
a mayores ambiciones, mayor es
el riesgo de equivocarse,
inherente a los seres humanos.
Enmanuel Lasker

Dvoretsky - Mochalov
Minsk 1962

Las blancas obtuvieron ventaja
decisiva con una bonita combinacién.
20. dxeS! Exe5

0 ... &£xe5? 21 Hxed, o bien
0 ... WxeS5 21 exf6, ganando.

21, Dxed Exed
22. Exed. Wxcs
23. g4l

Sélo esta jugada conduce a la
victoria. Ahora las negras no pue-
den jugar ni 23 ... dxed 24 Web+, ni

3 ... fxb2 24 Web+ Hh8 25
We8+! Si 23 ... £97, entonces 24
Web+ &h8 25 o8+ W8 26 4xg7+
®xg7 27 He7+ < g8 28 Wixch.

En la partida siguio 23 ... ¥dé
24 Reb Wd8 25 Exc6 ixb2 26
Web+ ®h8 27 Zxab Zxa6 28
Wxa6 £97 (28 ... d4 29 ¥ps!) 29
295! We8 30 Wa5! d4 31 ¥ds
Wxd8 32 sxd8 d3 33 &f1 & g8 34
a4 &8 35 a5 Pe8 36 ab 2.d4 37
£95 d2 38 £.xd2. Las negras se
rindieron. )

Al recordar este ejemplo un dia,
me puse a pensar en si serviria o
no como ejercicio. La combinacién
es completamente. correcta, pero
éno podian las blancas haber
tenido éxito con otro método mas
simple?

Durante la partida vi que no
podia jugar 20 Exe4?, debido a 20
.. fixg5, y la varianie 20 &xe4
dxed4 21 Wc2 exd5 22 Excé We7!
no me parecia convincente. Pero al
analizarla resulté que después de
20 %ixed dxed 21 Wb3+! &h8 22
dxe5 &xe5 (22... Wxc523 exf6; 22
...axe523 Wb7) 23 Wc2, con las
amenazas 24 Bxc6 y 24 Hc4, las
negras. dificilmente podrian soste-
ner su posicion. También era muy
desagradable para ellas 20 Wc11?

Por supuesto, no inclui esta
posicién en mi fichero de ejercicios.
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i Para qué calcular una combina-
cion, si hay un camino mas simple
hacia nuestro objetivo? Enmanuel
Lasker escribié: “No deberiamos
exigirnos. excesivos esfuerzos
cuando la :posicion no los requie-
re... Deberia ser posible conseguir
el resuitado con una sola jugada,
porque asl no tendria rivales y no
habria discusidn posible™.

Polugaievsky - Torre
Torneo Interzonal
Toluca 1982
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(P) 1.60 ¢, Qué deben jugar
las negras?

Torre tiene un pedn extra, pero su
caballo esta atacado, y si se retira,
entonces 38 {\a4 resuita muy moles-
to. Por ejemplo: 37 ... 4337 38 Da4
We3 39 Ed8+, y las blancas ganan.

¢Tienen las negras algo mejor ‘que

jugar con calidad menos, después de
37 ... 67 38 HYad Wcb?

37.
38.

Nc4ll

$iad4 ¥c6!

Un error seria 38 ... 'We3?, por
39 &d8+ Rf8 40 2xf8+ &xf8 41
Wb8+ &7 42 Wc7+ v 43 Wxc4.,

39. Y%xf2 Yxed+
40. g2

40 g1 Wad+y 41 .., Wxd1+.

40. ... Wxg2+
41, &xg2 ATk
42, %f3 Dxd1

Si ahora 43 ¥e2, 43 ... b5. La
combinacién ha conducido a un
final de caballos ganado. A conti-
nuacién Torre transformé su venta-
ja material en victoria. '

Toda esta variante probable-
mente habra sorprendido a algu-
nos lectores, es. decir, ‘aquélios
que hayan encontrado una solu-
cidn mas sencilla al ejercicio: 37
... Wc5! 38 b4 (38 ad Wc2 39
Zd8+ &f7) 38 ... &f8!, con una
posicién ganadora para las
negras. . Sospecho que Torre no
jugod esto porque no percibidé la
posibilidad 38 ... ¥i8! Es bien
sabido que las largas retiradas de
piezas a menudo quedan fuera
del campo de vision del jugador.

Aunque trato de evitar {a inclu-
sion de ejercicios que tengan mas.
de una solucion, algunos ejemplos
de ese lipo han conservado, no
obstante, su lugar en mi fichero de
ejercicios. En cada uno de ellos la
solucién subsidiaria es tan exacta e

interesante como la principal.. Al
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observar la ruta que toma el solu-
cionista, pueden percibirse deter-
minadas actitudes en ajedrez y las
caracterfsticas de su forma de pen-
sar.

Tal - Aficionado
Simultadneas con reloj
Riga 1958
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(P) 1.61 Evalue 18 {&Hxf7.

Naturalmente, el sacrificio -de
caballo en f7 es muy tentador, pero
¢coémo debe continuarse el ataque?

18. &wfr! xf7
19. Wxeb+ Nf8

Ahora, en caso de 20 Ef3+?
26 21 Exfo+ (21 £xf6 gxf6) Wxf6!

Hace algunas secciones,
observaba que la asombrosa ima-
ginacién de Mijail Tal le sirve de
gran ayuda-al calcular variantes,
para detectar al instante recursos
completamente inesperados para
su ataque. Ese es el caso aqui,
pues aunque Tal disputaba varias
partidas simuiltdneas, eso no le

impidié ver de antemano la bri-
llante y tranquila jugada que
sigue.

20. fecill

Creando la amenaza 21 Ef3+
£f6 22 $.a3+. Siguio: 20 ... £f6 21
$.a3+ Re7 22 Eed He8 23 £xe7
Dxe? 24 d5 £b5 25 d6 4xd3 26
d7+, con mate a la siguiente.

Cuando Artur Yusupov resolvié
este ejercicio, considerd primero
las continuaciones forzadas, con
jaque (un enfoque totalmente razo-
nable en tales posiciones). Una de
ellas resultdé conducir a un rapido
mate: 20 &xe7+! Hxe7 21 Ef3+
Fe8 22 Ei7+) $d7 23 Exe7+ Dxe7
(23 ... Wxe7 24 5.xd5) 24 ¥eb+
(también es fuerte 24 d5) 24 ...
se8 (24 ... -%c7 25 Bf7) 25 Zf8+!
&wxf8 26 Wf7++. El enfoque de
Yusupov, aunque distinto al de Tal,
jcondujo a idéntico resultado!
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DIFICIL DE ENSENAR,
FACIL DE HACER

La vida, en efecto, también com-
prende momentos
interesantes, momentos
disueltos y propios.

Como si nos hubieran
sido regalados
por nuestros amigos
mas intimos.

Boris Pasternak

En el tercer capitulo de Secretos del
entrenamiento en ajedrez, comenté un
método de trabajo muy efectivo: dispu-
tar estudios y posiciones tomadas de
partidas reales, como auténticas parti-
das de tomeo. Recuerdo al fector que
para que los ejemplos usados por cada
jugador -0 por ambos jugadores, cuan-
do se trata de disputar partidas- cum-
plan con el fin propuesto, debe realizar-
se una secuencia de jugadas con un
tiempo limitado. A diferencia del tipo
mas habitual de ejercicios, que requie-
re tomar una sola decision, por dificil
que ésta sea, los ejercicios para jugar
requieren solucionar toda una serie de
tareas oon una coherencia 1ogica. Al
realizar una de las primeras jugadas, a
menudo es imposible prever comova a
finalizar la partida o qué problemas
habra que resolver en su curso.

£l juego de posiciones reales es la
forma de entrenamiento que mas se
acerca alas condiciones del ajedrezde
tomeo. Al ayudar a mis alumnos a pre-
pararse para una competicién, a
menudo utilizo este método, en lugar

del mas tradicional de partidas de
entrenamiento. En realidad, en el
transcurso de una sola leccidn, a veces
consigo que se jueguen dos o tres
posiciones, mientras que las puras
partidas de entrenamiento requieren
bastante mas tiempo y su naturaleza
es imprevisible, es decir, que pueden
dar lugar a posiciones desprovistas por
completo de interés. Al volver a jugar
partidas reales, se requiere solucionar
problemas complicados. Ademas, el
entrenador puede elegir ejercicios
sobre un tema particularmente benefi-
cioso para el alumno en un momento
dado. Por otro lado, puesto que las
posiciones que se estdn disputando ya
han sido jugadas y analizadas, al
entrenador le resuttard mas facil identi-
ficar los erores que pueda cometer el
alumno.

No estoy propeniendo, ni mucho
menos, la abolicién de las partidas de
entrenamiento tradicionales, porque
tienen su razén de ser. Sencillamente,
que debe optarse por la forma de
entrenamiento mas apropiada en
cada ocasién, teniendo en cuentaque
las tareas que se le propongan al
jugador deben servir para completar
una parte de su preparacién.

En esta seccion y las siguientes
indicaré varios ejemplos que han
sido jugados en sesiones de entre-
namiento por mis alumnos, y descri-
biré los interesantes descubrimientos
realizados durante el proceso.

Yo mismo volvi a jugar la siguien-
te posicion en una partida de torneo.
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Balashov - Dvoretsky
Campeonato de la URSS
Erevan 1975

La amenaza era 26 53 6 26
‘b6, ganando un peon.

26. a4 Zbb8

26 ... Kc5? 27 %xf6 gxf6 28 ¥xc5.
'27. 5ib6

La siguiente jugada blanca sera
28 )4, después de lo cual el pedn
de d6 no podra ser defendido. ¢ Como
pueden crear contrajuego las negras?

27. .. We7
28. Sicd dsi

En caso de 28 ... %3d4?!. sigue
29 “ixe5 (29 cxd41? ¥xcs 30 dxe5
fxe5 31 16!) 29 ... dxe5 30 ¢xd4.

29. Exd5. Exd5
30. Zxd5 »e?
31. Heb &d7

entonces 32 ...

Ahora la clave de la idea negra

esta clara. Los peones blancos de

a4 y f5 estan atacados. Si 32 &xa5,
2xf5 (con idea de

3 ... Wd3), con suficiente contra-
juego. Par ser honesto, no examiné
las variantes que siguen durante la
partida, puesto que sabia muy bien
que una dama y un caballo resultan
muy peligrosos en equipo, si estan
cerca del rey enemigo. Lo mejor
aqui para las blancas es. forzar
tablas mediante 33 Wf3 2xh4 34
We4 Wd1+ 35 Hh2 ®h5 36 g4
71f3+ 37 g3 Wh2+ 38 &xf3 Fh1+
39 we3 We1+, con jaque perpetuo.

Con buen criterio, Yuri Balashov
decidié devolver su pedn extra.
32. He3l? Wxad
33. He7

En este momento las negras
tienen un problema en relacion con
los cambios de piezas. La tentado-
ra 33 .. 9d5?t lleva, después de
34 yxd5 ¥d1+ 35 %h2 HxdS 36
@Wg3, a una posicién claramente
mejor para las blancas. Una de las
piezas negras tendra que defender
la casilla g7, y-al mismo tiempo el
pedn pasado ¢ avanzara.

La pieza blanca mds activa es la
torre, que ha penetrado en séptima. Asi
que conviene expulsaria 0 cambiara.

33. . e8!?

Otra defensa interesante era 33 ..

#a1+!? 34 Hh2 ZExb2 35 i3 Zib1! (35
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.. D8? 36 Wg3) 36 Lxe7 Xh1+ 37
&g3 Wel+ 38 ¥f2 Wxc3, con buena
compensacion por fa pieza. Sin embar-
go, las blancas pueden fograr un final
favorable con 34 W11? Wxf1+ 35 &1,
Pero, como sugirié K. Neat, después
de 34 ... ¥xb2! 35 Hxe7 ¥xc3 36 Wf2
2b1+ 37 Eh2 (37 91 Wcd) 37 ... ¥c1,
el resultado de la lucha es incierto.
34, Wd2

Impidiendo 34 ... ¥Wd8. Después
de 34 Hc4, seguiria 34 ... Wd8 35
Wa7 Dxf5.

34.

Ed8
35. We2

=d7

El cambio de caballos, con 35 ...

@d5, es dudoso también aqui: 36

&xd5 Kxd5 37 Wg4 247 38 Wad.

36. Wcd
37. Exd7

Wdsa!
Wxd7

Las negras han conseguido su
objetivo, logrando igualar. Ahora la
partida podia. haber finalizado en
tablas: 38 Web ¥d3 39 &2 ed 40
Wxe7 Wd2+ 41 %1 Wxe3. Balashov
jugd con menos energia, 38 Wed?!, y
después de 38 ... ¥d2!, tuvo que
enfrentarse a dificultades.

Las negras tenian que resolver
buen nimero de problernas, tanto tac-
ticos como posicionales. Por consi-

guiente, el fragmento mencionado me.

pareci6 perfectamente id6neo para
jugar en entrenamiento.

Mientras ayudaba a Artur Yusupov
a prepararse para el Campeonato
Mundial Juvenit.de 1977, disputamaos
esla posicion (Artur, por supuesto, con
las piezas negras). Para sompresa mia,
solo se realizaron dos jugadas de la par-
tida Balashov - Dvoretsky: 25 ... 2d8 26
24 5hb8 27 b6,

Me: parecia que las negras solo
podrian mantener el equilibrio jugan-
do como en la partida: 27 ... ¥c7 28
2)c4 d5! Pero Yusupov encontrd una
solucion diferente, por cierto buena.
Varios anos mas tarde, Aliosha
Dreiev eligio 27 ... Wf71? 28 Exd6
£xd6 29 BExd6 Wc7 30 £cd He7.

En un estudio, cualquier des-
viacién de la variante principal
suele ser castigada de inmediato..
En tales casos al entrenador le
basta con indicar ante el tablero la
refutacion prevista por el autor del
estudio. Pero al disputarse posi-
ciones del juego practico, la cosa
es bastante mas complicada. Aqui
es mas probable que haya desvia-
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ciones, previstas o no, en relacion
con la solucién que el entrenador
lenia in mente. Cuando eso suce-
de, el entrenador debe implicarse
por completo en la partida y reali-
zar todo tipo de esfuerzos para
demostrarle al alumno las defi-
ciencias de la inesperada solu-
cidn por él elegida. Naturalmente,
si es que existen. O bien plantear-
le al oponente nuevos problemas,
0, comoquiera que sea, no perder
el tipo con un juego flojo. Por con-
siguiente, hay que entender que
el entrenador que no sea un juga-
dor lo bastante fuerte no deberia
lanzarse a este tipo de practica.

28. &Hed ds!

29, Axds wxdSs
30. ¥xds b3
31. HEcs ¥ixa4
32, 3 edl?

Un fuerte contragolpe. Es peor la
alternativa 32 ... &e7 33 Bc7 Kc8.

33. #xeq
33 We2!?

33. Hebd

34. 3xas! Wd1+!
En caso de 34 ... Wxc4 35

Exe5 Wxed4 36 Kxed4 ZExb2, las
blancas habrian conservado exce-
lentes posibilidades ganadoras en
el final de torres. Yusupov decidid
mantenerse con dos peones de
menos, pero crear amenazas con-
tra el rey blanco.

35. &h2 Hga+
36. ¥g3 hs
37. Has Exa8
38. Wxa8+ %h7
39. Wed

Mejor era 39 Wf3 Wel+ 40 &4
¥xh4 41 g3.

Wg1
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Aqui, lamentablemente, Artur
Yusupov cometi6 un error. Jugd 40
... ¥c57?, subestimando la fuerte
réplica 41 &f4!, que le permite a
las blancas transformar gradual-
mente su ventaja material en triun-
fo. El andlisis demostro que con 40
... ¥h2+! 41 &3 ¥xh4, 1as negras
hubieran conservado suficiente
contrajuego. ’

Veamos ahora el final de una
partida, jugado por Artur un mes
mas tarde. '
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Popovic - Yusupov
Campeonato Mundial Juvenil
Innsbruck 1977
117
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Las posibilidades estan mas o
menos igualadas, pero ambos con-
tendiente se encontraban de humor
agresivo. El yugoslavo, influido porel
recuerdo de que sélo unas jugadas
atrds-estaba mejor, y Yusupov, por-
que comenzaba ‘a gustarle la posi-
cién que habia surgido en el tablero.

30. ... ¥a3!

Siempre es Gtil penetrar en las
lineas enemigas con la dama.

31. ¥f2 Welt
32. Wd2 ¥b1
33. Hd7 &5
34. W2 -

Es malo 34 &xf5 ¥xf5 35

Hxb77?, a causa de la continuacion

5 ... Wg4! 36 W2 2d8, con ame-
nazas decisivas..

34. .. b5!

Las negras no solo retiran el

pedn de la amenaza de captura,

atacando el flanco de dama, sino
que inducen a su enemigo a ata-
car el peén de c6 con su alfil.

35. £g27?! &h6!
36. %937

El cebo ha funcionado (era
esencial regresar a h3 con € alfil).
Ahora las negras lanzan un decisi-
vo contraataque, exactamente de
la misma forma que habian hecho
un mes atras en nuestra sesién de
entrenamiento.

36. .. 294
37. Wd2 Yig1
38. Eds Axd8
39. Wxd8+ Hh7
40. Wd4

8':4’{‘? .
”//’ 7 f%@.
. o

Esta vez Artur reclifica el error
cometido en el entrenamiento, y
toma el pedn de h4. Mas flojo era

0 ... ©e3?, en vista de 41 3!

41, <43 Wxhd
42. ‘ge2 Wh2
43. Hf1 c5t
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44, \Wed Vg3

45. de2 W2+
46. &d3 ¥xa2
47. b7 Wxb3

Las blancas se rindieron.

La victoria sobre un peligroso
oponente inspird a Artur Yusupov.
Consiguié ganar otras varias parti-
das y asegurarse el titulo de campe-
6n mundial juvenil una ronda antes
del final. Un importante ingrediente
de su éxito fue el serio entrenamien-
to realizado antes del torneo, inclui-
do el juego de posiciones de partida.
Por supuesto, ese ideal de aplicar a
una partida de torneo la posicion de
una partida de entrenamiento pocas
veces puede presentarse, pero ésa
no es la cuestion. Los procedimien-
tos de un entrenamiento dirigido le
ayudaron a Artur a mejorar su técni-
ca de calculo de variantes, y a llegar
al mas importante torneo de su vida
en plena forma.

COMBINACIONES
DIFICILES
DE ENCONTRAR

Siempre es mas facil hallar un
tesoro donde otro ha encontrado
un puriado de monedas.
lgor Zaitsev

En 1988 Sergei Dolmatov y yo
decidimos dedicarle varias sesio-
nes de entrenamiento a jugar algu-
nas posiciones complicadas o casi
irracionales, a fin de mejorar su
técnica de célculo de variantes y a
la capacidad de. vislumbrar conti-
nuaciones prometedoras por intui-
cion. Atal fin, seleccioné un name-
ro de partidas (o fragmentos) pro-
fundamente analizadas, con gran-
des complicaciones combinativas.
No fue una tarea facil, consideran-
do los particulares requerimientos
que debian cumplir los ejemplos
para volver a jugarse, y también
por el hecho de que los mejores
ejercicios contenidos en mi fichero
ya habian sido resueltos 0 jugados
por Dolmatov.

Afortunadamente, poco antes se
habia publicado un libro por Nunn
y Griffiths, titulado Secrets of
Grandmaster Play. Las partidas mas
interesantes de Nunn, muy bien ana-
lizadas por él mismo, me aportaron
el material que necesitdbamos.

Nunn escribia acertadamente
en su prélogo: “...con la!l cantidad
de andlisis, algunos errores son



Combinaciones dificiles de encomtrar

Lo

inevitables”. Temo no haber tenido
éxito tampoco en erradicarlos de
mi libro. Asi que cuando Dolmatov
-un gran maestro de primera fila-
jugé (y luego analizé) al limite de
su capacidad una partida que ya
habia sido jugada por otro gran
maestro. estaba claro que tendria
que resolver ciertos problemas de
forma diferente, encontrar matices
no previstos por el gran maestro
inglés ante el tablero o en sus ana-
lisis. Por supuesto, 10 mismo le
hubiera sucedido a Nunn si tuviera
que jugar una de las partidas ya
jugadas por Dolmatov.

Borkovsky - Nunn
Campeonato de Europa Juvenil
Groninga 1974-1975

1. e4 gé
2. d4 297
3. el dé
4. f4 &)6
5. &f3 0-0
6. 2d3 DHab
7. €5 NHd7
8. h4?!
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En este punto comenzamos
nuestra partida. Dolmatov jugaba
con negras, y hasta la jugada 15
realizé los mismos movimientos
que Nunn.

8. ... c5

Sin duda alguna, fa jugada mas
natural, aunque también es posi-
ble 8 ... dxe5 9 fxe5 ¢5, como se
jugd en la partida Borkowski -
Balcerowski, Polonia 1979.
Dolmatov préacticamente ni consi-
deré la jugada 8 ... dxe5, explican-
do después que, en principio, no
le gusta el tipo de posicién que se
produce tras 9 dxeS5, puesto que el
alfil de g7 queda entonces fuera
de juego. Esta evaluacién no es
indiscutible (después de 9
&idc5 las negras parecen estar
bien), pero si muy interesante. En
cualquier caso, tiene un alto valor
informativo para el entrenador,
pues sobre la base de tales
comenlarios puede juzgar las
caracteristicas  del estilo de juego
y proceso de pensamiento en su
pupilo.

9. h5 cxd4
10. hxg6 hxg6
Peor es 10 ... fxg6? 11 Rc4+

#h8 12 £1g5 h6 13 ¥d3!, o bien 10
.. dxc3? 11 %3g5! hxgb 12 &.xg6!
1. Hgs! dxes

Sabemos que no es bueno
jugar 11 ... dxc3?. por 12 £xg6!
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(P) 1.62 ;Como deben
continuar su ataque las

blancas, en caso de 11 ...
5dc5?

0

My
L

No es particularmente promete-
dor 12 £iced Sixed 13 ixed M5,
ni tampoco 12 5 £ixd3+ 13 Wxd3
AxI5 (pero no 13 ... dxc3? 14 %h3
$e8 15 Wh7+ 418 16 1e6+ fxe6 17
4h6) 14 Wxd4 Wab! 15 Wh4
¥xe5+ 16 fced Efc8, y el atague
blanco es rechazado.

Es preciso jugar 12 412! (plante-
ando la tremenda amenaza 13
Hn8+! Zxh8 14 Wh1) 12 ... Hxd3+
13 cxd3. Después de la réplica for-
zada 13 ... Ze8. las blancas no tie-
nen necesadad de jugar su combina-
cioni 14 Bh8+ s.xh8 15 ¥h1 4g7 16
Wh7+ &8 17 f5, que aparentemen-
te conduce a tablas (17 ... &xf5 18
Zeb+ fxeb6 19 Zh6). Mas peligroso
para las negras es la simple 14
2ced.

Asi, la jugada 11
demasiado buena. Pero ademds
de la jugada elegida por Nunn (y

... h\dcB no es

Dolmatov), 11 ... dxe5. las negras

tenian otra fuerte posibilidad, 11 ...

Hxed1? 12 fxeb dxe3, tal y como se

intentd. en la partida De Firmian -

van den Berg, Wijk aan Zee 1986.
12. £5) 4)f6)

Aqui tenemos la primera des-
viaciéon de las variantes y evalua-
ciones de Nunn, quien califica su
propia jugada no con un signo de
admiracién, sino de interrogacion.
En su opinién, en esta partida las
negras deberian haberse enconira-
do en una dificil posicion, mientras
que 12 .. gxf5 habria conducido
objetivamente a ventaja negra
(otras posibilidades son malas: en
caso de 12 ... dxc3? o de 12 ..
{1de5?, las blancas logran un ata-
que decisiva con 13 fxg6).
Dolmatov demostré que, por el
contrario, la jugada de la partida no
s6lo’es correcta, sino.que capturar
en f5 (que consideraremos mas
adelante) hubiera llevado a la
derrota.

13. fxg6 $.g4!
Nunn sacrifica calidad, contan-
do con la fuerza de sus peones
centrales. Habria perdido después
de 13 ... fxg6? 14 sicd+,0de 13 ..
dxc3 14 gxf7+ 2xf7 15 &Lh7+.

14. gxf7+ axfr
15. &e2
15 Sixf7 &xf7 16 .2e2 &I5,y si

16 ... fxe2. 17 H:xe2 Wd5.
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(P) 1.63 ;Como deben
continuar las negras?

Después de 15 ... Bf8 16 Lcd+
&35, las blancas no pueden jugar la
espectacular 17 &\c3 &xd1 18 fixds5+
WxdS 19 Z:xd5 Hfe8 20 -$xd1 Hads,
donde las negras tendrian las mejores
posibilidades. Pero las blancas conser-
van un fuerte ataque jugando 17 Wd3
£15 18 W3 ab4d (18 ... €6 19 4g3
Axc2 20 Wg4) 19 4)g3. Otra posibili-
dad era 17 5:d3 D6 (peligroso seria
17 ... 25, por 18 {)g3) 18 &c4+.

Nunn decidi6 impedir £c4, y
jugé: 15
posicién critica. 16 2.6 2ff8 17
¥d3 e4. Ahora es malo para las
blancas 18 4xe4? b4, o bien 18
£xed Hxed 19 Wxed Wxed 20 Hxed
@b4, pero las blancas podian man-
tener el equilibrio con 18 %4c3!! La
variante principal es: 18 ... Wxa2l!
(18 ... dxc37 19 &h7+; 18 .., exd3 19
Axd5 Efd8 20 217+ 58 21 £)f4 215
22 %e6; 18

20 Wed+ e6 21 £e3; 18 ... We5 19

... WdS. Ahora surge una

... Wa5 19 Wxd4 Rad8

Zxcxed) 19 Wxed! Wxal 20 Sh7+
#h8, con juego continuo. 18
Wxd4?! ¥Wxd4 19 &xd4 Kad8 20
%e3 G4 21 Bel? (laigualdad se
preservaba con 21 geb6!)) 21 ..
Nbd5 22 82 &f4 23 ££5 Exd4 24
ixd4 fixf5 25 g3 Heb 26 Sxeb
%xeb 27 #xa7 5 g4 28ic5 Exb2.
Las blancas se rindieron.

Pasemos ahora a la partida de
entrenamiento, en la que Dolmatov
ocup6 ¢ lugar de Nunn, jugando
muchomas enérgicamente que éste.

15. ... Hes!

Llevando el caballo hacia el cen-
tro, sin permitir que la dama blanca
se incorpore al ataque, con lo que
las negras consiguen adecuada
compensacion por la calidad.

16. fcd e6
17. Dxf? Bxfr
18. 0-0?

Mejores posibilidades defensi-
vas concedia 18 %g5!, donde las
negras tienen dos opciones peli-
grosas, 18 ... @ce4 y 18 ... b5..Por
ejemplo: 18 ... Hiced 19 4xf6 £xf6
20 Wd3 Ea5+ 21 ¢3, o bien 18 .
b5 19 £b3 d3 20 cxd3 &xd3+ 21
%f1. Pero el gran maestro sugiere

8 ... ¥b6!? 19 b3 (en caso de 19
&xf6 Wb4+! 20 ¢3 Wxcd) 19 ..
&ced 20 £xf6 d3!, ‘aunque las
blancas resisten: 21 Ef1 d2+ 22
Wxd2 Dxd2 23 £d8+ Nxf1 24
S xb6 edq! 25 Hd1 axb6 26 Bd7+
%18 27 Lxf1 Zxa2 28 £)4.
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18. .. Wh8

Ahora les resulta dificil a las
blancas defenderse del ataque por
la columna h. Tampoco era malo 18
... b5 (193.xb5 Wb6).

19. Wel

19 495 Wh5 20 &xf6 4xf6,
seguido de £h8.

19. .. Wh7
20. g5

Mejor es 20 ¥g3, aunque tam-
poco salvaria a las blancas.

20. ... Ehs
21. ‘g3 ¥ha+
22, &f2 ed!

Y tuve que rendirme, en vista de la
variante 23 Bh1 e3+ 24 Zxe3 fced+.

Como puede verse, Dolmatov
jug6 estapartida con mucha fuerza 'y
confianza en si mismo (solo empleo,
por cierto, 63 minutos). Lo Gnico que
podria reprocharie es no haber con-
siderado en absoluto algunas otras
posibilidades prometedoras, como
11 ...2%e5 6 12 ... gxf5.

Sobre 11 ... ¥xe5 nos pusimos de
‘acuerdo, en cuanto a que merecia
seria consideracion. Sin embargo,
‘Dolmatov expresé senias dudas acer-
ca de 12 ... gxf5. Esto le hizo volver
al andlisis de Nunn, en el que Sergei
rapidamente descubrié un agujero.
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(P) 1.64 Identifique las
jugadas candidatas para
las blancas.

Hay dos posibilidades eviden-
tes: 13 &xf5 y 13 Wh5. También
hay una tercera, aunque mucho
més camuflada, 13 ce4.

Es facil descantar la pn‘miliva cap-
tura del peon. Después de 13 5xf5?
6 14 &h7+ (14 sixc8 ¥Wxc8 15
Bced Sixed 16 Fixed W) 14 ...5xh7
15 Axh7 215 16 Wh5 Wd6 (seguido
de ...&g6), y las negras ganan.

Mas complicado es analizar {y no
digamos ya sin mover las piezas) 13
#h5. Nunn considera que es la juga-
da mas fuerte y, sin embargo,
demuestra a continuacién, de mane-
ra convincenle, que después de 13
.....)f6 la defensa es més fuerte que
el ataque. Veamos::

a) 14 ¥h2? dxc3 15 &ed (15
23h7 &g4) 15 ... fxed 16 fxed
Ee8 17 2h7+ %18 18 £h6 H\g4.

b) 14 Wh3 dxc3 15 &h7 &ig4
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16 g5 (16 L6+ H\xf6 17 £h6 14
18 Wh4 cxb2 19 £xg7 bxal®+ y
20 ... ¥xh1, o bien 19 Ed1 a5+
20 &f1 e4! 21 Jixg7? Wh5 22 Wxh5
&xh5, con material extra para las
negras) 16 ... &h6 17 2e6 cxb2!
(Es peligroso 17 ... ixe6 18
£xh6) 18 Dxg7 bxa1¥ 19 #xh6
Wxc1+ 20 Wxct f4 21 Wd1 WaS+
22 &f1 e4 23 Sxed &xg7, y las
negras ganan.

¢) 14 Wha dxc3, y ahora:

15 &h7 &g4 16 Agd (16 Df6+
&Hxf6 17 Lh6 wd41) 16 ... Dh6 17
&Ah7 (17 &ed ¥Wb6; 17 £3e6 fxeb
18 £xh6 ‘Wd4: 17 DHxf7 Exf7 18
Sc4 Wde) 17 .. Wda 18 Wxd4
exdd 19 Hxf8 &xf8 20 xh6
£xh6 21 £xh6 &g7, y las negras
tienen una ventaja abrumadora.

15 De4 fxed 16 L.h6 (16 %xed
2e8! 17 &4h6? Wd4, o bien 17
Lh7+ &8 18 &h6 Wd2+ 19
&xd2 cxd2+ 20 &xd2 Ed8+) 16 ...
cxb2 17 Bd1 (17 £xg7 bxa1¥+ y
18 ... Wxh1; 17 Wg5 bxat&¥+ 18
%d2 Was5+) 17 ... 215! 18 Wg5 (18
£xg7 ©Yh7 19 4xe5 Wa5+, o bien
19 ¥q3 ¥b6 20 L6+ £96) 18 ...
£g6 19 £.xg7 Hh7 20 Exh7 exd3
(un error serfa 20 ... 'Wa5+? 21
21 Axh7 22 fic4) e6 23 L&f6+
$£96 24 Wh6, pero era perfecta-
mente posible 20 ... £xh7 21
Lf6+ £g6 22 ficd Wxd1+ 23
&xd1 b1W+, y el rey no tiene casi-
lla de retirada) 21 4xe5 (21 £h8+
&xg7 22 Whe+ &i6) 21 ... Wa5+
22 Hf1 Wxe5 23 Wxe5 £xh7,y las

negras ganan. Si en su jugada 17
las blancas hubiesen situado
la torre en b1, entonces 20 ...
exd3 habria sido decisivo (la
alternativa 20 ... 2xh7 21 £.c4 eb
22 if6+ £g6 23 &xe6 Wxf6 es
menos precisa).

Veamos la jugada que encontr
{y subestimd) Nunn: la brillante 13
@ce4!! Después de 13 ... fxed 14
$xed (con la amenaza 15 Wh5), a
las negras les resulta dificil defen-
derse. Por ejemplo:

14 .. &6 15 &xf6+ exf6 16
&h7+ &h8 17 Wh5, y las blancas
tienen un ataque de mate.

14 ... ¥b6 15 Wh5 g6 (15 ...
2d8 16 Wh7+ &f8 17 2h6) 16
Wixgb fxg6 17 scd+ Ef7 18 g5,
con ventaja de las blancas.

14 ...e6 (14 ... 6 6 14 ... f5, 15
£cA+) 15 Wh5 15 (15 ... Xe8 16
Lh6!, o bien 16 Wh7+ &f8 17
£h6t) 16 Wh7+ Sf7 17 5.g5! (mas
fuerte que 17 Qg5+ Xe7 18 Wxg7+
£d6) 17 ... Wb6 (17 ... Wa5+ 18
@e2; 17 ... fxe4 18 0-0+ 6 20
%.xf6) 18 Wh5+ g8 19 Wg6 (ame-
nazando, sobre todo, 20 BEh7 Ef7
21 &h6) 19 ... Bf7 (19 ... ¥xb2 20
Wh7+ $f7 21 2d6++; 19 ... fxe4 20
Wh7+ 7 21 X1+ He8 22 Wgb+)
20 ZEh8+ &xh8 21 Wxf7 Wxb2 22
&d1, con amenazas decisivas.

14 ... &b4 15 Wh5 &3xd3+ 16
cxd3 16 17 Wh7+ {7 18 0-0, con
un peligroso ataque.
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Ademds de las variantes encon-
tradas por Nunn, es preciso consi-
derar otra defensa,14 ... He8!?,
sefalada por Yusupov.
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A primera vista, me pareci6
que las blancas ganaban facil-
mente, con 15 3Xh8+ &xh8 (15....
%xh8 16 '&g4+ 4.97 17 £h6) 16
Wh5+ #g8 17 {)g5. Sin embargo,
después de 17 ... {\i6. el ataque
es rechazado: 18 &h7+ (18 Wxf7+
&h8 19 g6 Hf8) 18 ... %ixh7 19
Wxf7+ (19 Wxh7+ wf8 20 Neb+
fxe6! 21 %h6 ¥ab+, sequido de 22
... d8, y el rey negro escapa a
d7) 19 ... #h8 20 Wh5 £f15 21
D7+ dog8 22 HHxd8 Haxd8, y las
negras tienen muchas piezas por
la dama.

Las blancas logran una posicion
amenazadora después de 15 ¥h5
7f6 16 Hxfe+ exfé 17 &.h6! L8
(obligada) 18 fxg7+ Fel. Pero,
posiblemente sea mas fuerte 15
An6! Wb6 (15 ... M6 16 sxg7?
Y¥ab+ 17 &f1-&xg7 18 We1; 156 ..
&xh6 16 Zxh6 %6 17 ¥d2 & xe4

18 £xed eb6 19 Xh8+!) 16 &xg?7

ixg? 17 Bh7+ &g8 (17 ... &xh7

18 &6+ &g7 19 Wgd+) 18 ¥h5
W g6 19 Eh8+ wg7 20 Wxg6+ y 21
Kxe8.

Nos hemos convencido de que
las negras no deben aceptar el
sacrificio de pieza. Nunn considera
que el ataque puede ser rechazado
con 13 ... ¥b6.

124 ” 7
7 z
%% / / 7

4

////,

/2} % /M
 WoH
7 %%///j/ %7
% /;’/%/%y '/4%7/
g

A~

(P) 1.65 ;Como deben
continuar las blancas?

A 14 Wnh5 sigue 14 ... ¥ho!
(pero no 14 ... Wg6? 15 ¥¥xg6 fxgb
16 £c4+) 15 Wxh6 £.xh6 16 Zxh6
fxed 17 sixed @f6, y el rey negro
esta seguro.

14 %.c4!! Esta jugada, encontra-
da por Dolmatov, es decisiva para
reforzar el ataque;

4 ... ¥ba+ 15 £d2 Wxc4 16
BEh8+! (no 16 ¥h5? Xd8) 16 ...
£xh8 17 ¥h5, con mate inevita-
ble.

14 ... fxe4 15 Wh5, con un ata-
que irresistible sobre las casillas h7
y §7.
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14 ... Wgb 15 Dxfr Zxf7 16
g5, con ventaja blanca.

La oonclusién a que podemos lle-
gar, sobre la base de todas las varian-
tes consideradas, puede formularse
brevemente: la jugada 12 ... gxf5?! no
resuelve los problemas defensivos, en
vista de 13 &cedll ¥bel? 14 Lol
Més fuerte es 12 ... 26,

Al comparar esta combinaciéon
con una multitud de otras que me
son familiares, tengo que admitir
que es una de las mas dificiles con
que me he tropezado. Su compleji-
dad radica tanto en la inusual natu-
raleza del juego combinativo de las
blancas, como en el enorme nume-
ro de variantes {cuyo preciso calcu-
lo resultaria absolutamente imposi-
ble), que nos induce a tomar un
camino falso. Por supuesto,
Dolmatov y yo dificilmente hubiéra-
mos podido descubrir la verdad, si
una gran parte del trabajo analitico
no hubiese sido realizado previa-
mente por John Nunn, que le agra-
decemos muy sinceramente.

UNA PARTIDA VARIAS
VECES FINALIZADA

De forma semejante a nuestra ten-
dencia psicoldgica a cometer erro-
res, ante las amenazas enemigas,
hay que tener presente que
donde no se descubren jugadas
hermosas, siempre puede haber
oculta una mala.
Siegbert Tarrasch

Polugaievsky - Nunn
Campeonato de.
Europa por equipos

Skara 1980
1. d4 &5\f6
2. &f3 c5
3. d5 e6
4. c4 exdS
5. cxd5 d6
6. el g6
7. ed £g7
8. #e2 0-0
9. 0-0 2e8
10. Dd2 Dbd7
11. We2 &es
12. b3 Dh57?

Esta jugada conduce a una difi-
cil posicion para las negras. Mucho
mas prometedoras, segun la teo-
ria, son estas tres continuaciones:
12 ...g5, 12 .. a6 y 12 ... ‘dfg4.

13. &xhS
14. %b2

gxhS
2d7

Si 14 ... &h4, entonces 15 #3b5
2d8 16 f4 H1g4 17 Rf3.
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15. Raet

15 {4 es prematuro, en vista de
15 ... g4 16 Dd1 4£.d4+! 17 Sxd4
(17 &h1 Jixh2!1) 17 ....cxd4, y las
negras consiguen complicar el
juego. Pero ahora la verdadera
amenaza es 16 f4 &g4 17 Df3. No
hay forma de impedir la ofensiva de
peones blancos en el centro, y sélo
es posible contenerla, durante
algun tiempo, por medios tacticos..
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Ahora seria insatisfactorio para
las blancas 16 Se3?! Dg4 17 Eh3
Wg5 (amenazando 18 ... ?xf2) 18
f4 5.d4+ 19 &h1 ¥he6, con peligro-
sa iniciativa de las negras. Sin
embargo, era muy fuerte la profilac-
tica 16 &h1l, que renueva la ame-
naza 17 f4 %\g4 18 @f3. Ahora, ni
16 ... §f4 17 De2, ni 16 ... Dgd 17
53 %e7 18 h3 le ofrecerfan a las
negras ningun tipo de contrajuego.

N
A\
>R

Otra excelente posibilidad era 16
“d1! Nunn pensaba prevenir 17 f4
con 16 ... ¥f4, con idea de que si'17
g3? ¥xd2, o bien 17 :#h1?! h4 18 g3

Whe. No obstante, y como recordd
Zaitsev, la dama es mala blogueado-
ra, y las blancas podian haber logra-
do ventaja con la sencilla 17 &4, o
incluso 17 £.c1 &h6 18 & 1b2.

16. 47

Un error, dificil de explicar en un
gran maestro de la talla de
Polugaievsky. Lo mas probable es
que pensase que tal vez podia
cazar la dama, tras 16 ... g4 17
53 &.d4+ 18 F*h1 D2+ 19 Ixf2
Wxf2 20 #c1, pero que no perci-
biese la sencilla réplica 20 ... £h3!,

-después de la cual son las negras

quienes tienen ventaja.

Ahora la partida entra en una
fase de interesantes complicaciones
tacticas y por esta razon es un
espléndido ejercicio, tanto como
ejercicio ~“normal™ (para las negras),
cuanto como partida para “volver a

_jugar® a dos. Varias sesiones de

entrenamiento han ayudado a reali-
zar una apreciable evaluacién de las
variantes analizadas por Nunn.

¢Por qué comenzar esas parli-
das desde esta posicién? Esta claro
que no es posible comenzar antes,
puesto que hasta ahora los aconte-
cimientos no eran, en modo alguno,
forzados. Pero ;cémo podriamos
sugerirle al jugador con negras una
serie de movimientos evidentes
(jugadas 16 a 19)?

En primer lugar, para enmas-
carar el momento decisivo de la
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partida, cuando tendremos que
recurrir a toda nuestra capacidad
de célculo y de evaluacion de
variantes extremadamente com-
plicadas. Es mejor que eso no
suceda en la primera jugada,
pues de ser asi estariamos
hablando de un ejercicio conven-
cional {de solucién) y no de pro-
blemas de juego ante el tablero.

En segundo lugar, para provo-
car (y mas: tarde, debatirlo seria-
mente) un error tipico en el que
caen muchos jugadores en tales
circunstancias. Me refiero a la
tentacion de encontrar el camino
correcto en la posiciéon “directa-
mente hasta el final”, lo que signi-
fica gastar una enorme cantidad
de tiempo y esfuerzo en célculos,
realizar las jugadas necesarias y
luego volver a ‘examinar Ia
variantes que ya han sido calcula-
das. Esto se traduce en cansan-
cio, errores de calculo e inevita-
bles apuros de tiempo.

Es mucho mejor realizar rapida-
mente las jugadas -obligadas (una
vez convencidos de que son real-
mente obligadas), y sélo enlonces

tomar una decision crucial, cuando.

-se produce una posicion en el
tablero que requiere un calculo
minucioso. Sélo en ese momento
debe usted sumergirse en varian-
tes complicadas.

Asi fue, precisamente, cémo
actué Dolmatov al jugar esta posi-

las

cién: en las cuatro primeras juga-
das sélo invirtié dos minutos.

16. ... Aig4
17. @f3 Ad4+
18. %h1 D2+
19. Hxf2

Malo, por supuesto, es 19 =g1?,
por 19 ... #3d3+. Zaitsev indica la
siguiente variante: 20 &ixd4 Zixel
21 Wd2 cxd4 22 Exe1 dxc3 23 Wxc3
16! (pero no 23 ... &f8? 24 g3 ¥Wg4 25
¥h8+ Wg8 26 5.97+) 24 g3 Wgd 25
Wxf6 Wgb, y el ataque blanco es
rechazado. En lugar de 22 ... dxc3,
parece mas fuerte 22 ... Eac8 23
Sd1 (23g3dxc3) 23...5c224 Wb4
%.04 (Nunn).

19. .. Wxf2
20. Well?

Esta jugada de Polugaievsky
fue la que elegi, en partidas de
entrenamiento contra Dolmatov y
Yusupov,  aunque sabia que 20

Wb1! era objetivamente mas
fuerte.
126 | K

GAYS 500
A /%7// WAL
P st
YW "5 2
Ahora podria seguir 20 ... #.xc3
21 4xc3 £h3 22 2g1 494
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Rapidamente, las blancas ven
como su compensacion por la cali-
dad se desvanece, a causa de la
fuerza de los alfiles negros y el
debilitamiento en la posicién de su
rey. Desde b1 la dama defiende el
pedn de e4, lo que tiene una impor-
tante significacion en la variante 20
... £h3 21 Bg1 %87 22 &ixd4 cxd4
23 ZbS.

Después de 21 ... igd 22 £f1
¥e3, la continuacion podria ser 23
&xd4 cxdd 24 b5, y tras 24 ...
Wxed 25 5c7 ¥xb1 26 Zxb1 He2!
27 &wa8 &f5. o bien 25 #xd6
Wxbt 26 Sxb1 Fe2 27 h3 Rd8! 28
&xb7 Exd5 29 hxg4 hxg4, con ven-
taja negra.

Dolmatoyv realizé el interesan-
te avance 23 e5!? (23 ... £.xc3?
24 &\g5!') En caso de 23 ... 15, las
blancas pueden elegir entre 24
)b51? 5.xb2 25 &1xd6 (25 Wxb2?
$d3) 25 ... £c326 h3 y 24 &)xd4!
cxd4 25 &b5. Despueés de 23 ...
dxe5, sigue 24 »e4. Nunn sugie-
re 24 ... exfa! 25 Ze1 (si 25 Degs
6 25 2)fg5, entonces 25 ... 15; 25
Aixd4 ¥xed) 25 ... 5.xb2 26 Exe3
(26 ¥xb2 Wxet+ 27 Sixe1 Zxed)

26 ... fxe3. y si 27 4:d6, entonces

27 ... Axf3 28 gxf3 e2 29 Hxe8
Zxe8, ganando.

Durante la partida. el gran
maestro inglés pensaba jugar
la ingeniosa 20 ... &f5 (con la
amenaza 21 ... &xe4 22 Exe4d
Hxe4).

(P) 1.66 ;Qué hubiera
respondido usted a esa
jugada?

Nunn consideré las variantes
que siguen:

21 exf5 Exe 1+ 22 Wxe1 Wxb2.

21 Hdt Lxed! 22 &ixf2
(22 Hxed Hxed 23 &Hixf2 RExet+
24 &xet &xf2) 22 ... Kxb1.

21 311 S.xed! 22 Bxf2 £xb1.

21 He2 ixedl 22 We1l (22 Exf2
&xb1; 22 Dxd4 Zxg2++; 22 Bxed
Zxed) 22 ... &xf3!(si 22 ... Wxf3 23
gxf3 £.xi3+ 24 Eg2 &h8 25 ¥f1) 23
Exf2 4xf2, y las negras ganan.

Sin embargo, mas tarde descu-
brié, durante el analisis, la fuerte
jugada 21 2a1!?, que para la ame-
naza de las negras, que ahora
estan obligadas a cambiar en ¢3,
que era lo que querian evitar.

Ofra réplica, quiza mas fuerte, fue
sugerida por Zaitsev: 21 Ef1! 2xed
22 %xed ¥xb2 23 Wd3! (pero no 23
$xd4? ¥xb1 24 OHi6+ wg7 25
Nxe8+ Exe8 26 Exb1 cxd4, con un
dificil final de torres para fas blancas).
Segan Nunn, las blancas tienen
buena compensacion por la calidad,
en razén de sus amenazas 24 £eg5
y 24 5¥xd6. Si, por ejemplo, 23 ...
Had8, 24 %egs (24 Eb1? Y¥xa2 25
“Dxd4 Exed 26 £)5 Exb1+ 27 ¥xb1
Kde8) 24 ... Xe7? (mejor 24 ... %g7)
25 Wxh7+ &18 26 eb5!, o bien 23 ...
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Rq7 24 Hxd6 Ee2 (24 ... We2 25
¥b1) 25 415 Wc2 26 W3, o aun 23
... Xe7 24 Dxd6 We2 25 Wb1.

Volvamos a la partida. Dado que
no es bueno 20 ... £xc3? 21 Wxc3,
las negras solo disponen de una
forma de evitar la pérdida de la dama.

20. .. %h3!

% i ?ﬂ% % % ‘
»n

2 1 L)

(P) 1.67 ¢ Cual cree usted
us es aqui la mejor juga-
a?

Nunn jugé la tentadora 21 ... %18,
en prevencion de 22 gxh3+ y plante-
ando la amenaza 22 .. fixg2+ 23
Hxg2 Wxf3. Dolmatov realizé precisa-
mente la misma jugada. También

‘consider6 seriamente 21 ... ¥h8, con’

idea de responder a 22 &xd4 con 22
... 2g8 23 Wc2 (23 gxh3 cxd4) 23 ...
L2xg2+ 24 ¥xg2 W1+, ganando, pero
la descart6 a causa de 22 !g5!
Wxg1+ 23 Wxg1 £xg1 24 xgl.

La tranquila continuacion 21 ...
K94 no le ofrece nada positivo a

las negras, segun Nunn. Asi me lo

parecia también a mi, hasta que
jugué esta posicién con Yusupov.
Volveré sobre esto.

21,

e &fg2!
22. Dxd4

cxd4

(P)1.68 ; Qué deben hacer
las blancas?

Totalmente desesperado es 23
gxh3? Wf3+ 24 292 dxc3 25 &xc3
Rxe4. Tampoco es mejor 23 £d1?
Lxg2+! 24 2xg2 Wel+ 25 Egi
Wxed+ 26 BEg2 Wel+ 27 Bg1 We2!,
con ladecisiva amenaza 28 ... ¥f3+,
A 23 Ab57?, lo.mas sencillo es 23 ...
=xe4, amenazando 24 .., 5ixg2+.

La desesperada tentativa de-
Polugaievsky por crear contrajue-
go, con 23 5?2, no le reportd nin-
gun éxito. Siguidé: 23 ... dxc3 24
Wxc3 (24 Whé+ e7 25 sixc3 Bg8,
o bien 25 ... fixg2+ 26 Exg2 Wf1+
27 Bg1 W3+ 28 Bg2 Wxc3) 24 ...
Exed 25 gxh3 (25 Wxh3 Zel; 25
Wh8+ de7 26 Wit+ Le8 27 Whe+
$d7 28 Wxa8 2xg2+) 25 ... e8!
(Naturalmente, las negras paran la
transparente amenaza 26 Eg8+!)
26 Wd3 Ke1 27 2xe1 (27 Wbs+
18 28 Kg7+ Lg8!) 27 ... Wxel+
28 &g2 Hc8 29 6 %d7 30 Wxh7
Wd2+ 31 g3 Wxd5 32 £h4 Ee8.
Las blancas abandonaron,

Sin embargo, la posicién de las
blancas no es desesperada en
modo alguno.

23, fas3ll
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No sirve, por supuesto, 23 ...
dxc3? 24 Axd6+ Ee7 25 Wxc3.
Jonathan Mestel descubrié aqui
una hermosa variante: 23
Kad8? 24. &YbS Zxed 25 &Hxd6t!
Axg2+ 26 8xg2 Hel+ 27 Wxel
Wxe1+ 28 2g1 We2 29 7'ed+ Hd6
(29 ... ske8 30 5M6++) 30 ixd6+
%e8 31 £\f6+ #%d8 32 Xg8.

Zaitsev. sugirié 23 ... f6, con el
siguiente analisis: 24 £\b5 fHxed
25 $xd6 (25 £xd6+ %e8) 25 ...
£xg2+ 26 Bxg2 Zel+ 27 ¥xet
¥Wxe1+ 28 Bg1 We2 29 &5+ He8,
y las negras ganan. Sin embargo.
también aqui 24 f5! le permite a
las blancas crear serias amena-
zas contra el rey enemigo.

Las negras pueden impedir la
apertura de la peligrosa diagonal
c1-h6, jugando 23 ... f5. Las blan-
cas deben actuar entonces confor-
me a la recomendacion
Yusupov: 24 e5! dxc3 25 Wxc3!
Jig4 26 e6, o bien 24 ...'Eec8 25
Lxd6+ De8 26 ¥d1! 294 27 Wd3
(con la amenaza 28 Yib5+)
27 ... a6 28 /b5!

de

Nunn recomendo el sacrificio
de calidad 23 ... Eec8l, para res-

‘ponder a 24 %xd6+ con 24 ..,

$e8 25 Wa3 Bxc3 26 Yad+ ¥d8.
Sin embargo, Dolmatov, tras
haber jugado yo 23 £.a3!!, decli-
né jugar 23.... Zec8, en razon de
24 15 6 24. $.xd6+ eB 25 f5.

Yusupov calculd las variantes
de forma mas precisa, llegando a
la conclusiéon de que es un error

jugar 24 :A@xd6+? we8 25 {5,

debido a 25 ... Zxc3 26 ¥Wgb
Zxg2+ 27 Exg2 We1+ 28 XHg1
¥xed+; estiamando que es mas
fuerte 24 £5! (Con la amenaza 25
Whé+). 24 ... Ixc3 25 Wh6+ ie8
26 Wxd6! 2Axg2+ 27 Zxg2 ¥el+
28 g1 ¥xed+ 29 Hg2. Aqui'las
blancas tienen practicamente
aseguradas las tablas, puesto
que tras 29 ... 5d8 30 {8+ :d7
31 Wxf7+ J'c8 32 Web+! Wxeb
33 dxe6 2f3 34 Zc2+ &b8 35 e7.
las blancas deben ganar, con 35
... Xe8 36 2d6+ a8 37 Ec7, con
la amenaza 38 Ed7. Aqui finaliza
Nunn el andlisis en su libro de
1997, de forma poco convincen-
te.

En primer lugar, existe 1a
siguiente defensa. 37 ... 3xf5 38
Zd7 Rf1+ 39 g2 Ec1. Ahora, des-
pués de 40 Ed8+ Zc8 41 £.c7 d3!
42 Zxc8+ Hxc8 43 £.d8 Rc2+y 44

. 2e2 y las negras ganan; son
tablas tras 40 $.c7 2Zxc7 41 Exc7
wb8 42 Rd7 &c¢8, seria interesante
40 &f3172,
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Pero ain hay algo mas fuerte: 35
.. 5g8! (no 35 ... Ee8?), donde las
negras ganan tiempos importantes
con amenazas de mate. Después de
36 £d6+ a8 37 h4 Hxf5, tienen
buenas posibilidades de culminar con
éxito su labor. Nunn examind la
siguiente variante: 38 Ed2 b6 39
Hxd4 2f1+ 40 $h2 &f2+ 41 2h1 Lb7
42 a3 Ec8! 43 Zd7+ »ab 44 Kd8
Hcc2 45 &g1 Bg2+ 46 $h1 (46 &f1
Bh2 47 &g1) 46 ... 2h2+ 47 &gl
Hcg2+ 48 Hft Ixa2 49 g1 Bhe2+,
o bien 41 £h3&b7 42 £a3 Rfg2 43
11d3 2g1 44 &h2 2892+ 45%h3 Be2
46 Id7+ ®ab 47 Ed8 Ue3+ 48 &h2
Hge1, con ulterior ofensiva en el flan-
co de dama.

En nuestra partida Dolmatov
jugo de otra forma, que procedere-
mos a analizar.
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(P) 1.69 £Qué recomen-
dacion le daria a las
blancas?

En principio, la idea negra ‘de
incorporar la tomre al ataque desde

g8 parece consistente, pero lo cierto
es que puede refutarse con 24 b5!
Eac8 125 '#f1], donde las blancas
quedan con ventaja material.

Yo no habia visto la jugada 25
Wf1!, porque mi atencién habia sido
copada por una combinacion, pero
lamentablemente cometi un error de
célculo. Cuando era un activo juga-
dor de torneo, realizaba esas tareas
sin dificultades, pero en los ultimos
anos, habiendo:abandonado el aje-
drez de competicion, he dejado de
ser un contrincante lo bastante fuer-
e para este tipo de entrenamiento.
En este sentido, quisiera repetir mi
recomendacién a quienes tengan
una relacion profesional con el
entrenamiento: es fundamental
combinar sus aclividades de entre-
namiento con el juego praclico.

24, Lxd6+? &d7
25. Da4g ‘Hac8

25 .. &xd6 26 e5+ &d7 27

55+ we7 28 Ned!
26. Q5+ =xc5!

Yo sélo contaba con 26 ..,

Lixd6? 27 e5+ Le7? 28 d6+ %8 29

gxh3, o bien 28 ... ¥d8 29 d7!, con
probables tablas.

27. Wxcs5 A.xg2+l
28. Exg2 Wel+
29, Egt Wxed+
30. Eg2 Hc8.

Las blancas se rindieron.
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Tenemos razones para cuestio-
nar la jugada 21 ... 487!, conside-
rando los acontecimientos del
tablero. Como pronto quedard
claro, era mas fuerle la jugada de
Yusupov, 21 ... $.g4! Por supuesto,
dificilmente hubiera sido posible
calcular todo esto ante el tablero,
de modo que aqui hay que confiar
en la propia intuicion

Volvamos a la jugada de
Yusupov en rnuestra™ partida.

21. .. 4gal
La amenaza es 22 ... %xf3 23
gxf3+ Wxg1+, y a 22 XM seguiria
22 ... ¥e3, con ganancia de tiempo,
22. %wxd4 cxd4

2 ... Wxd4 23 35b5,

z// //27//@@
/ /A%/’
/ 4 /
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Mientras preparaba a Dreiev

para el Campeonato Mundial
Cadete de 1984 (donde, por cierto,
se proclamé campeén mundial por
segunda vez consecutiva), organi-

cé una -sesién de juego “a dos.

manos”, entre él e lvanchuk, quien
debia participar en el mismo tor-

neo. Pronto-llegaron a la posicion
‘del diagrama anterior (Dreiev, con

negras). El siguiente curso de la
partida, que fue una auténlica
comedia de errores, ilustra, una
vez mas, lo dificil que resulta orien-
tarse en situaciones tan complica-
das sin un entrenamiento especial,
aun para jugadores de tanto talen-
to como Ivanchuk y Dreiev. Cierto
que ambos sélo tenian 15 anos. La
partida prosiguio-asi: 23 £5? dxc3?
(era esencial 23 ... f6, con posicién
ganadora de las negras) 24 Wg5+
%f8 25 &xc3 He5 26 Wf6? (Con
26 h3! ganaban las blancas) 26 ..
5 h3} 27 Yxd6+ Ee7 28 f6 .’-"cxgz-l-.
Tablas.
23. Eft! ¥ha!

Mucho mas flojo es 23 ... We3?
24 ¥xe3 dxe3 25 h3 &d7 26 He1,
puesto que en el final las blancas
siguen teniendo excelente com-
pensacion por la calidad.

24, b5 Hxed

A 24..... #e2)? Sigue 25 £:xd6
Axf1 26 Wxf1. Nunn indica la varian-
te 26 .. 2ed8 27 H\f5 Wi6 28 4xdd
Wab 29 We1, con peligro para el rey
negro. En lugar de 26 ... Zed8, es
mas fuerte 26 ... %f6! 27 &Pxe8 Zxe8
28 e5 (28 Wf3? Wi5); 28 'Wd3? Wxf4).
Ahora, en lugar de 28 ... Wf5, puede
jugarse 28 ... Bxe5 29 £xd4 Wa6! 30
¥c1 Ee8, seguido de f7-f6. Las
negras estan mejor, aunque después
de 31 h3, con idea de ¥c7, y un
juego.totaimente confuso.
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25. Dxdé 2e2

(P)1.70 ¢, Qué deben jugar
las negras?

3
—

Es malo 26 ... 2xa2?, por 27
Wc7 218 28 He4 16 29 'We7 (29 d6;
29 £f21) Nunn considera que las
negras deben forzar tablas con 26
... &f3 27 &f5! Wh3! (pero no 27 ...
£.xg2+7? 28 g1 Wh3 29 $)h6+ LA8
30 WeS+ de8 31 ¥Wbs+ y 32 Wxe2)
28 Dh6+ &8 29 WS+ Le8 30
Wbs+ &f8 31 Wces+ (31 Wxe2?
£xe2 32 gxh3 sixft), con jaque
perpetuo.

Después de 26 ... Rd8 27 Wc7,
las negras pueden seguir con 27 ...
Hd7 28 Wc8+ Wd8, donde mantie-
nen la ventaja sin ningn riesgo.

Pero Yusupov encontrd una
continuacién mucho mas fuerte.

26. ..
27. %5

WeTll

El caballo no puede. permitirse
jugar, puesto que la dama negra
llegaria a e4..Si 27 f5, entonces

_serian posibles tanto 27 ... f6 como

27 ... Wxdeo.
27. .. E2dsi?
28. f5 161

No, por supuesto, 28 ... Exd67?,
por 29 f6 We4 30 Wg5+ Wg6 31
Wxg6+ hxg6 32 £xd6, con proba-
bles tablas.

29. Wf4

También analicé 29 h3, pero la
descarté, en vista de 20 ... WeS5!
30 hxgd Wg3 31 &f2 Exf2 32 BExf2
Wxf2 33 Sed (33 Wc7? Wel+ 34
Fh2 WebS+) 33 ... Wxd4 34 Wcs
(34 ¥Wc7 Be8) 34 ... Wa1+ (el final
que resulta de 34 ... Wxc4 tam-
bién es favorable a las negras) 35
#%h2 WebS+ 36 ¥&g1 b5, ganando.

29. .. We51?

La variante 29 ... b6 30 ia3
Exa2 31 ¢4 We2 (31 ... 2xa3 32
d6) 32 Eg1 no le parecit a Yusupov
lo bastante convincente.

30. Yxe5

30 h3 Wxds.
30. .. axe5
31. h3 Ae2
32. Het

32 Bf2 £4d3.
32. ... .BExd5
33. Hxb7 Bd1!
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Mas fuerte que 33 ... E8d7 34
Bxe2 Exb7 35 b4, que, no obstan-
te, es suficiente para ganar.

34, %xd8
35. ®h2

Hxet+
Ld3

También es bueno 35 ... a6. En
esta posicion la partida se interrum-
pi6. Las negras tienen una ventaja
decisiva: proyectan atacar la casilla
g2 mediante Ze2 y Le4.

LA PRACTICAEN
JUGAR DE NUEVO

La combinacién modema parece,

.cieftamente, poseer una caracteristi-

ca inseparable: como si estuviera
encerrada en una envoltura fantas-
magérica, oculta, por asf decirlo.
entre lineas, negadndose a salir a la
luz, y cuando eso ocurre, surge de
repente, en la cresta de la ola, de la
oscuridad al tumulto del juego prac-
tico, y aunque carece del fulgor del
relémpago, su modesla apariencia a
menudo contrasla con la profundi-
dad intelectual de. su concepcion.
Aaron Nimzovich

Deseo flamar la atencidn sobre
otras tres posiciones que pueden
emplearse como ejercicio para jugar de
nuevo. Son un poco mas sencilas que
los ejemplos de las partidas de Nunn,
perointrincadas de todos modos. Enla
primera y tercera usted juega con blan-
cas, y en la segunda con negras.

Mestel - D. Gurevich
Hastings 1982-1983
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Las blancas tienen dos peones
de ventaja, pero la clavada de su
torre de e5 es extremadamente
desagradable. Estd claro que las

negras no podran sobrevivir
sin tactica.
43. Ee1 Ze8

Desesperado seria 43 ... Exe5?
44 ¥xe5 Wxe5+ 45 ExeS5 A2 46
b3, cuando las blancas imponen
sus dos peones de ventaja.

44, Yd1lt

Seialado por Rafael Vaganian.
En la partida se jugd 44 Hc4+? Bf7!
(si 44 ..... &f8?7 45 ¥xbal Wxbs 46
Exf5+ g8 47 Zxe8+, pero, como
pronto resultard claro, las negras
tampoco perderian después de- 44

.. Th71? 45 W5 WxcS!) 45 Wbs

Zfe?, y los jugadores acordaron
tablas; en vista de 46 Wc4+ &h7 47
Wha+ &g8 48 Wcd+,

Malo seria ahora 44 ... Efxe5?
45 W¥xd6 Exel 46 Wxb4, aSI como
también 44 ... ¥xd1? 45 Hxe8+ y
46 Exd1. Si 44 ... ¥b8, entonces
45 Wd5+ &h7 (con 45 ... HI8 sigue
‘igual) 46 Wb5! ¥xb5 (46 ... Wd6 47
Wxe8; 46 ... Hfxe5 47 Wxb8) 47
Hxb5 Zxe1 (47 ... Axb5 48 Hxe8)
48 Bxf5 Be2 49 b3 Ze3 50 Ef3.

44, .. 7!

La mejor defensa.

/ﬁ;

7
/”//

//
////

(P) 171 ;Como deben
continuar las blancas?

Al comentar la partida para el
Informator 36, Gurevich recomenda-
ba la respuesta 45 Wd5+. En reali-
dad, este tentador jaque deja esca-
par la victoria. Las negras juegan 45
..-&h7!(si 45 .. £f87?, entonces no
46 Hc5+7 Wixc5 47 Bxcd Bxc5, ya
que la torre de e8 esta defendida;
pero, por otra parte, las blancas
ganan con 46 ¥b7! Wxb7 47 Ex{5+,
0 bien 46 .. Wd6 47 ‘¥xb4l) 46
Was51? Wdb! (46 ... Wb8? 47 Wb5!;
46 ... ¥xa57 47 Exa5 Hxa5 48 fixe8
Exad 49 Ze4(b8) y 50 b3, ganando)
47 ¥c5 WxcS! (no 47 ... WbB? 48
Wbs!) 48 Exc5 Zxc5! 49 HExe8 He2
50 b3 Bc3. Las blancas pierden uno
de sus peones, y tras el inevitable
cambio de los peones del flanco de
dama, el final de torres es tablas.

45. Wcill Wdé

5'... Wb8 46 Wcd+ y 47 WDS.

46. WcSH! Wxc5
6 ... ¥b8 47 ¥b5!
47. Exch Zxet
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A diferencia de {a variante anterior
(45. ¥¥d57)), las negras no. pueden
jugar ahora 47 ... Xxc5, puesto que la
torre de e8 seria capturada conjaque.

48. Bxf5 He2
49, b3 Ee3
50. 2f3

Las blancas imponen su ventaja
material.

Mij. Tseitlin - N. Popov

URSS 1982
1. d4 o6
2. 93 b6
3. #ags Hed
4. ih4 d5
5. $bd2 b7
6. e3 ad7
6 ...gb"?

7. c4 £df6
8. Zc1 e6
9. cxdb

Las negras han jugado la apertu-
ra torpemente y ahora no es facil
recomendarles nada bueno. No sirve
9 ... £xd5 10 £b5+, ni 9 ... exd5 10
Wad+ c6 11 Bxc6! ¥d7 12 2b5ab 13

Exe6+.A9 ... £xd2 es muy fuerte el

jaque intermedio 10 Wad+!

9. .. Wxds

El sacrificio de pedn que se pro-:

dujo en la partida me parecid la Unica
continuacion plausible, de modo que
inicialmente tenia la intencion de pro-

poner la posicion, para ser jugada
desde el novenc movimiento de las
blancas. Pero incluso capturando de
dama no se resuelven los problemas
defensivos negros, en vista de 10
4xf6! gxf6 11 Exc? xd2. 12 $ixd2,
con una considerable ventaja de las
blancas. E! comienzo del ejercicio
tenia que posponerse.

10. Hxc7 Axd2

No 10 ... £&.d67?, por 11 fc4..
1. Sxd2?!

Si 11 ¥xd2, entonces 11
Zed. Sin embargo, como sefiala K.
Neat. después de 12 Wc2 A2bs+ 13
d1, las blancas tienen clara ven-
taja. a causa de la doble amenaza
14 Wad+ y 14 Sc4.

%
S, O 1
e R

Comencemos en este punto. Le
recuerdo que esta usted jugando con
negras. Tendra que refutar la opinion
del comentarista, Mijail Tseitlin, quien
consideraba que la posicion de las
negras era muy dificil.

B AR
o, Y N O

1. ...
12. Yad+

2.d6
5f8
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~ Siahora 13 Z¢3, después de 13 ...
&e4,013...95 14 £.g3 &g7, las negras
logran ‘buena compensacion por’ el
pedn, gracias a su ventaja en desamolio.
Para no entregar la inidativa, Tseitlin ini-
cia una combinacion que le plantea
serios problemas a su oponente.

13. e41? &ixed

Después de 13 ... Wh5?, 14
Bxb7 Wxh4 (14 ... Bc8 15 £3) 15
e5 L.xe5 16 Wa3+.

14. 2.c4

Imperceptiblemente, hemos liega-
do al momento critico de la partida.

L i,
Ken 7
=

x 3 7
ma .

1Y e
7

Z %
7
WZL T
Z
7

b
»
AR N

(P)1.72 4 Qué deben jugar
las negras?

Nikolai Popov respondié 14 ...
'¥xd4? Despues de 15 Hxf7+!
(peor es 15 3?7 Wxb2) 15 ... &g8
(15 ... xf7 16 &xe6+ y 17 Wxdd)
16 Df3! (Después de 16 0-0, sigue
16 ... &ies), pero no 16 ... Hxd2?,
por 17 2.xe6) 16 ... #xb2 17 0-0!
(17 Bxb7? &b+ 18'%f1 Wcl1+) 17
- D5 (17 .. &xf7 18 Wd7+,

sequido de mate) 18 &L xe6! xeb
19 Hxb7, y las blancas pronto con-
virtieron su abrumadora ventaja
posicional en victoria.

Parecidas consecuencias tiene
la continuacion 14 ... Wh5? 15
Bxb7 Wxh4 (15 ... Hxd2 16 sxe6!
fxe6 17 Wd7, y si 16 ... Ee_B 17
Wxe8+ &wxe8 18 Axf7+) 16 g3!
£xg3 (16 ... Wgd 17 ¥Wd7, o bien
16 ... ©Hxg3 17 fxg3 sxg3+ 18
&d1) 17 fxg3 &xg3 18 Wa3+ y 19
Wxg3.

14, ... Y5l
Launica, pero suficiente defensa.

15. EBxb7
16. xd2

Nxd2

A 16 £e2 es fuerte 16 ... Ec8!

16. ... W4+
17. &d3 Wxh4
18. EHxa?

No'sirve 18 ¥d7, por 18 ... Ze7.

18. ... =48
19. Rd7

O bien 19 Za8 gé.
19. .. g6

El rey negro se refugia en g7,
después de lo cual su bando tendra
excelente compensacion por el pedn
menos.
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El siguiente ejemplo puede emple-
arse tanto para volver a jugarse nor-
malmente, como “a dos manos”.

Plachetka - Popovich
Zemun 1980

Las piezas hlancas son activas,
fa estructura de peones en torno al
rey negro esta debilitada y no ofre-
ce un refugio defensivo seguro. En
tales casos es muy importante que
el bando activo utilice sus ventajas
posicionales, pues de otro modo su
oponente puede consolidarse, eva-
porandose la ventaja.

La partida prosiguié .asi: 24 h3?!
Sac8 25 £b3 Wb4! (En caso de
cambiarse torres en c1, la dama
blanca penetraria por 1a columna c)

26 ‘2g4 Exci+ 27 Zxct Sxci+ 28
t"&'xc1 h5 29 $He5Wd6 30 W8 g7

Syc4 'Wd7 32 #a6 Wc7 33 Wa3
.n.c6 34 %25, y los jugadores acor-
daron tablas. En lugar de 26 g4,
valia la pena intentar 26 Sxc7 Hxc7
27 d5! exd5 (no 27 ... Wc3? 28 Wa3+
¥c5 29 db' Yxa3 30 dxc7) 28 %\g4,
pero tampoco en este caso han obte-
nido las blancas nada tangible.

} 24 d5!?
. exd5, la combina-

Parece tentador
Después de 24 ..

«cion 25 &ixgb+7? resulta ser incorrec-

ta: 25 .. fng 26 Wh8+ &e7 27 WeS5+
Deb 28 L.xd5 2xc1+ 29 Excl £d7.
Sin embargo, existe una jugada muy
fuerte, descubierta por un jugador de
mi escuela: 25 2.a6!? Después de
25 ... 2xc1+ 26 Excl. se amenaza
con penetrar en c7, y si 26 ... Tie6,
las blancas logran ventaja con 27
£c8! D5 (27 ... Exc8 28 Lxgb+!)
28 &d7! (amenaza 29 %c6) 28 ...
298 (28 ... Sxd7 29 H\cbl) 29 {cB!
(A tablas conduce 29 #xe8 Zxe8 30
] |g4 f)d31 31 {6+ E81) 29 ... & id3
30 %i6) 'Wd2 31 De7+ Th7 32 %
#b2 33 ¥c6, ganando.

La captura del alfil, con 26 ...
Wxab, se refuta con 27 Zc7! Por
ejemplo: 27 ... b5 (defensa contra 28
“wxgb+) 28 &1g4, con ataque irresis-
tible. Sin embargo, existia la defensa

7 ...°%Q8! 28 Z3xg6 &+h7, y las blan-
cas tienen que hacer tablas: 29
S8+ g8 30 &g &h7!

Otra idea se produce aqui pot
parte de un jugador de gran éxilo
practico, Pelia Svidler. Se trata de
preparar la ruptura en d5, con el
avance 24 e4! Después de 24
Kac8 25 d5 Ec5 26 Hgd!, y las
negras tienen una dificil resistencia
Después de 24 ... b5, sigue 25 d5&!
bxcd 26 7wxcd Excd 27 Wh8+ Le7
28 Hxc4 (si 28 ... exd5?, 29 We5+),
y la posicién no es envidiable.

El gran maestro Jan Plachetka
indicé una forma muy fuerte de cont-



Lu prdctica en jugar de nueve

139

i

nuar el ataque, ¥ la analiz6 de forma

soberbia, pero lamentablemente no
llevd sus andlisis demasiado lejos,
como consecuencia de lo cual produ-
jo la impresion de que habia produci-
do una evaluacién inadecuada.

24, ©g4l?

Amenaza 25 d5. Es malo 24 ...
h5?, debido a 25 d5! hxg4 26 d6.

24. .. Eac8!
25. dS! exd5!

Las negras pierden después de
25 ... Exc4? 26 Excd Zxcd 27 Wha+
Pe7 28 Wie+ L8 29 DeS! (29 d67
We3) 29 ... ¥c3 30 Wha+ de7 31
d6+ Fxd6 32 Dxcd+ Wxca 33 Wxe8
(Plachetka). Capturar el alfil se refu-
t6, de: forma altin mas sencilla, en
una partida de entrenamiento
Yusupov - Dolmatov, en 1981: 26
Wth de7 27 d6+ «xd6 28 W8+
&d5 29 Bxcé4 Hxcd 30 ¥xe8 (30
Di6+1?) 30 ... Exgs 31 Wxd8+ ¥e5
32 14+ &5 33 Wd3+ &f6 34 h3!, y
las negras se rindieron.

26. Whs+

Fe?

. //%/ ,,,,, /

// ,// //@//’]
/

g%// % ,@-]

(P) .73 ;Cémo debe
conducirse la ofensiva?

Las blancas tratan de capturar
el peén de h6 con jaque.

27. Yfe+
28. Wd6+!

»f8
&g?

8 ... &g87? 29 &)f6+; 28 ... Be7
29 &xd5 (0 29 £.11), con clara ven-
taja blanca.

29. Y4

Amenazando 30 Wxh6+ g8 31
S6++,

29. .. &f8

Una partida de entrenamiento
Chernin - M. Gurevich (1984) tuvo un
interesante desarrolio: 29 ... Ec6? 30
21! £d7 31 Wxh6+ g8 32 Axch
Hxc6 33 De5 Bd6 34 Zcl &b5 35
W4l Wiad (35 ... £xf1 36 &7l OxI7
37 Bc7) 36 £xbS Wxb5 37 h4 We8
38 Bc8, v las negras se rindieron,

30. Wxh6+
31. #h4+

&e7
i

Otra posibilidad era 31 ... &d6!?
Las blancas podrian seguir enton-
ces 32 Df6 Excd 3 HxeB+ &d7 34
Nf6+ Feb 35 Hxed Excd 36 edl,

32. ¥h8+ &e7?

Se ha producido fa misma posi-
cion que después de la jugada 26 de
las negras, pero sin el pedn de h6.
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33. Wfe+

33 WeS5+? &neb.
33. .. &8
34, Wde+

No 34 %e5 (con la amenaza 35
xg6+), debido a 34 ... 2g8! 35 2d1
dxc4 36 Ed4 (36 Exd8 &xd8 37 Wxds
WxeS5) 36 ... e6! 37 Eh4 &g7.

34. ... &g7

138

A A
//%‘ 7?
5 %/“///‘ ?/é//
N g /4}/}

Ya hemos visto esta posicidn
(pero con un pedn negro en hB).
Plachetka considera que las blancas
no pueden ganar aqui, en vista de la
variante 35 &6 2.b5! (35 ... La4?
36 Hixd5 Hxcd 37 Excd nxc4 38
¥ixd8) 36 41xd5 (36 Zxb5 Excd!) 36
... Bxc4 37 Web+ ¥h7! (37 ... T1g8?
38 Qe7+ &h7 39 oxcB) 38 &6+
&h6 39 &g8+, con jaque perpetuo.
Sin embargo, el ataque puede con-
ducirse con mayor precision:

35. WeS+! &f8

36. 6!

La amenaza es 37 ¥xe8+, ya 36
... £b5, 37 Dxd5 resulta decisivo.

36. .. &bl
37. ¥#xd5
Mas flojo es 37 Wdb+ @e7 38
2xd5 2d7.
37. .. DeT!
38. Wxas

Parece que no hay nada mejor.

38. ... bxa5
39. &DHxe8 2xcd
40. Exc4 Hxcd
41. Hd6 HXc2
42. g4!

42 a31?
42. ... Axa2
43. EHbs+ &q7
44. ¢5

El ataque al rey continua, a
pesar de los numerosos cambios.
Las negras tendran que luchar
duro por las tablas. '

“El pez pequefio, también es
pez... Por lo visto, los peones tam-
bién merecen que nos ocupemos de
ellos”. (V. Hort, V. Jansa).

Cuando las blancas decidieron
capturar el pedn h6, dificilmente
podia pensarse que este factor iba
a resultar decisivo en el final. A
igualdad de todo lo demas, senci-
llamente tiene que explotar cual-
quier oportunidad que se le presen-
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te de mejorar su posicion, aunque
sea un poco, 0 empeorar la de su
oponente, sin preguntarse a si
mismo en qué variantes concretas
resultara util lo que esta haciendo.



142 Combinaciones x cdlenlo de variantes

EJERCICIOS

(E) 1.35
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Evalde 29 ... h4
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(E) 1.39 (E) 1.41

Juegan negras Juegan blancas

(E) 1.40 (E) 1.42

146 7 ;
AWy 7
B

Juegan negras Juegan negras
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(E) 1.43
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Juegan negras’



2. Ataque y defensa

En la primera parte hemos visto numerosos ejemplos de espectacula-
res combinaciones para romper las fortificaciones enemigas, asi como
también un juego tenaz de recursos defensivos, Al considerar esos ejem-
plos, nuestro mayor interés era cémo ENCONTRAR la continuacion mas
fuerte (desarrollo de la vision combinativa) y CALCULAR con precision
las variantes derivadas de la idea (entrenamiento en la técnica de calcu-
lo). Es decir, nos ocupamos principalmente de combinaciones forzadas vy,
a veces, con grandes complicaciones.

Una vez descubierta una fuerte jugada, y examinadas minuciosamen-
te las variantes relacionadas con ella, nos disponemos, naturalmente, a
realizarla. Pero ;qué podemos hacer, si no logramos agotar todas las
posibilidades de la posicion mediante un célculo preciso? Al elegir una
continuacion crucial, con la que pretendemos romper el equilibrio, pode-
mos tener éxito, pero también es posible que no seamos quienes salimos
mejor parados de la lucha. jQué importa! Después de todo, jla suerte
sonrie a los audaces! El desenlace de una partida o incluso de todo un
torneo, a menudo depende de la capacidad de DECIDIR cambiar el curso
de los acontecimientos en un momento critico, de plantearle a nuestro
rival (y a nosotros mismos) nuevos y complejos problemas. El elemento
de riesgo es intrinseco al juego del ajedrez, y sin él. se perderia una con-
siderable porcién del encanto que ejerce el “juego real”.

Es preciso adoptar riesgos, tanto en ataque como en defensa. El
mayor experto en el problema del riesgo, Mijail Tal, escribio: ~Un jugador
entrega pieza por el ataque, aunque facilmente podria no haberlo hecho.
¢Esta incurriendo en riesgos? Indudablemente. Es cierto que el ataque
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puede ser rechazado y que las fuerza negativa (desde e punto de vista
del jugador que asume el riesgo) de la pieza extra enemiga puede hacer-
se notar.

Bien, vayamos un poco mas lejos. Un jugador acepta €l sacrificio de
una pieza (aunque podria facilmente ignorario). asumiendo que sera
capaz de rechazar el ataque. ;Esta incurriendo en riesgos? jSin duda! Lo
cierto es que el ataque puede llegar a ser irresistible.

¢Qué riesgo es mayor? No hay escalas que delimiten este tipo de
cosas para responder a nuestra cuestion™.

Asi pues, el tema de nuestro debate serd la eleccion entre una y otra
cosa, el plan de accidn tranquilo o arriesgado. tanto en defensa como en
ataque, asi como la manifestacién de la individualidad de un jugador al
realizar tal eleccion, en cuanto a sacrificios problematicos de material.



o Sacerifio o descuido?

ZSACRIFICIO O
DESCUIDO?

Es mas facil que un jugador de
ajedrez meta su cabeza enla
boca de un leén que deje
su dama atacada.
Aaron Nimzovich

La palabra sacrificio se emplea
en la literatura ajedrecistica con
dos significados diferentes. En pri-
mer lugar, es una jugada que entre-
ga material. Un sacrificio en este
sentido es, en opinién de Botvinnik,
un elemento indispensable en cual-
quier combinacion {“una combina-
cidn es una variante forzada con
sacrificio”). El segundo significado
de la palabra sacrificio tiene que
ver con la entrega de material en
ausencia de una combinacién; es
decir, se trata de una jugada que
no guarda relacion con una cadena
de variantes precisamente calcula-
das y que conducen, por fuerza, al
éxito para el jugador que realiza el
sacrificio. Spielmann llamo a tales
sacrificios “reales” (para diferen-
ciarlos de los *aparentes”, como
‘en el primer caso). Al efectuar un
sacrificio “real”, un jugador de aje-
drez confia en la influencia de cier-
tos factores posicionales para com-
pensar el material entregado. Pero
sus célculos pueden, en realidad,
no estar justificados y, por tanto,
los sacrificios reales siempre estan
asociados con el riesgo.

El primer libro serio consagrado
a los sacrificios reales fue escrito
por Rudolf Spielmann, bajo el titulo
Richtig Opfern! (en espaniol, El arte
del sacrificio). Este tema fue reto-
mado mas tarde por Leonid
Shamkovich, en su libro Zhertva v
Shajmataf (Sacrificios en ajedrez).
Ambos trabajos merecen un dete-
nido estudio.

Casi todos los ejemplos anali-
zados en este capitulo del
libro implican sacrificios reales.
Comencemos con una partida en la
que uno de los oponentes entrega
su pieza mas fuerte: jla damat!

Kapengut - Dvoretsky
Copa de la URSS
Ordzhonikidze 1978

1. e4 cs

2. OHf3 e6

3. d4 cxd4
4. Hxd4 &fe
5. &e3 &N
6. &xc6 bxc6
7. €5 dS
8. Hed We7
9. f4 ¥b6
10. 4d3

Cuando se jugod esta partida, las
negras solian jugar 8 ... 5, puesto
que la variante 8 ... Wc7 9 {4 Wb
alin no se habia puesto de moda.
Mas tarde, la principal continuacion
para las blancas era 10 c4!? ib4+
11 dve2.
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10. .. a6
1. a3

En caso de 11 ¢4, las blancas

perderian un peoén tras 11 ... Wb4+!
12 2d2 Wxb2.
1. .. 52

Un error, que lleva a una dificil
posicion para las negras. Era preci-
so jugar 11 ..

12. exf6 AV
13, Dxf6+  gxf6
14. ¥h5+ Fd8

(P) 21 sComo deben
continuar las blancas?

Las negras tienen que conside-
rar la jugada ¥f7, que ahora seria
prematura, porque las blancas
deben completar antes su desarro-
llo. A 15 ¥f7? seguiria 15 ... £ixd3!
(Peor es 15 ... f5 16 &i6+ %c7 17
Wxh8 4bd+ 18 axb4 Exh8 19
‘Bxab, o bien 17 ... $xd3 18 Wc3)
16 ¥xf6+ (16 cxd3 {5, 0 16°... ¥Wd4)
16 ... $¢7 17 cxd3 £c5, o bien 17

2e7, preparandose-
para respondera 12 ¢4 con 12 ... f5!.

.. 2g8, y las negras tienen una
excelente compensaciéon por el
peodn perdido.

Aqui podia haberse conseguido
ventaja con un simple cambio; 15
Axab! Wxa6 16 £d2. La casilla d7
es muy débil, y las blancas podrian
seguir con 0-0-0, £c3 (o &aS+) y
W17, en uno u otro orden. Ni siquie-
ra sé qué hubiera podido hacer
entonces. A 16 ... Wb5 sigue, no 17
£a5+7 de7 18 £bd+ wd8 con
igualdad, sino 17 W7 &e7 (17 ..
Wxb2 18 BHd1 6 18 sa5+) 18 0-0-0,

_Afortunadamente, mi rival se
dejo tentar por otra posibilidad,
y jugo:

15. £d2?

Con la esperanza de ganar un
tiempo, gracias a la amenaza
16 £.a5.

15. .. £xd3n

Hay que decir que comencé
este torneo sin ningun tipo de
entrenamiento y que, por lo tanto,
mi juego en las aperturas fue mas
bien primario. En la primera ronda
me encontré en una posicién abso-
lutamente desesperada en la juga-
da 10, aunque a continuacion con-
segui ganar. En la segunda ronda,
con blancas, sali de la apertura en
una posicidén claramente inferior,
pero eventualmente logré ganar el
final. Ahora estdbamos en la terce-
ra ronda...



cSacrifio o descuido?

Tras realizar rapidamente mi
jugada, me levanté de la mesa y oi
como mi colega del Burevestnik, Yuri
Razuvaeyv, le decia un tanto apena-
do a nuestro entrenador: “Bueno, no
puede decirse que Mark esté preci-
samente en forma: se ha dejado la
dama”. Asi que me acerqué a ellos y,
tranquilamente, les dije: “Tal vez no
esté en forma, pero no me he deja-
do la dama: jla sacrifiqué!”.

Aparte de sus evidentes des-
ventajas, mantenerse alejado un
tiempo de los torneos tiene tam-
bién sus aspectos positivos. Uno
de ellos es el apetito por el juego,
asi como también una cierta fres-
cura en la apreciacion de las posi-
ciones, y la voluntad de incurrir en
riesgos Yy realizar sacrificios. A
pesar de las dificultades de apertu-
ra que experimenté en casi cada
partida, finalmente tuve é&xito,
ganando cuatro partidas y hacien-
do tablas en tres, con lo que logré
la mejor puntuacién individual en
los tableros masculinos del torneo.

Después de 16 cxd3, la peli-
grosa columna d habria quedado
cerrada y las blancas no tendrian
nada.

16. .. axec2

La posicién es, ahora, confusa.
Por su dama, las negras sdlo tie-
nen dos alfiles y un peén, pero sus
piezas pronto tendran una buena
interaccion, controlando muchas

casillas importantes. Las blancas
no tienen, en cambio, dénde situar
sSus piezas mayores.

17. df1

Era tentador 17 2xb6+ axb6 18
Wh4, atacando 6 y amenazando el
ataque doble 19 Wf2. Pero las
negras resolverian todos sus pro-
blemas con un solo alfil: 18 ... &e7
19 W2 2b4+! 20 Fe2 £c5.

17. .. £5
17 ... kc?1?
18. RXxb6+ axb6
19. If3
Parece mas fuerte 19 <£d2,
seqguido de Hae1.
19. .. &e?
20. Xg3 da4

Mas seguro era 20 ... 2.d6, sin
temer 21 £qg7 Sixf4 22 W7 Kad8.

21, ¥f37?!

Las alternativas eran 21 Wf7 y
21 Rc1.
21, .. Ecd!
ta mejor defensa contra 22
#c3. Mucho mas flojo hubiera sido
21 ... £b4+, en vista de 22 axb4!
Rxal+ 23 &d2.

22. Zci?

149
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Después de esto, la iniciativa
pasa a manos de las negras. Era
mas fuerte 22 We2 Xe4 23 Ze3,
con juego confuso. También era
posible esta linea intercalando las
jugadas 22 b3 Z¢5 23 b4 Zc4.

22, ... 2d6
23. We2 Hed

También tenia muy buen aspec-
to 23 ... £d3, ya que tras 24 Exc4
ixe2 25 d¥xe2 bs. el peon de f4
estaria perdido.

24. Exc2

Kapengut decide devolver la
dama. Menos atractiva era la conti-
nuacién 24 He3 Axf4 25 Hxed
sixed 26 B3 H&xh2 27 g3 fg1.

24. ... 2xf4

25. Zg7 f.xh2
- Mas flojo era 25 ... Zxe2+ 26
&xe2, atacando e6.

26. Wxed fxed

27. Rd2 2d6

28. Ad4 c5!

29. EHxed & cb
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4”,./ Ee

i, A
Wg; .x% 7

/

7%
//%
%”8%

Las negras tienen dos peones
por la calidad. Esla claro que es mi
oponente .quien tendra que luchar
por las tablas.

30. b3
31. Zh4
32. Pe2

hs
b5
be5

También valia la pena conside-
rar 32 ... 8a8!7 33 a4 2e5! (peores
3 ... bxa4 34 Hxad) 34 axb5+ &d6
35 2h7 Ba2+.

33. BgS

34. Ehxh§

id4

Era preferible 34 b4 2a8 35 Hg3.

37 ...

34, ..
35. Zh3
36. g8
37. g4

ed?
38. &f3

39. ‘&g3
40. @5

Xas
Exa3
es
Ha2+

£f2+
Eb2

Mas tenaz es 40 ®h4.

40. ...

41. g4
42, &xh3
43. g6
44, Zbs
45. &g4

Exb3+
2xh3
&d5
ed

b4
cd

L.as blancas se rindieron.

Después de esta partida, algu-
jugadores comenzaron a

nos
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mofarse de mi oponente, diciéndo-
le que cualquiera podia entregarle
una dama y ganarie. “Les he dicho
que la posicién era confusa, pero
no me creen”, se quejaba
Kapengut durante la cena. No pude
sino sentir simpatia por él. Para el
observador circunstancial, no es
facil captar lo que pasé en esta
lucha, poder comprender y evaluar
los problemas que ambos conten-
dientes tuvieron que resolver.

Aquella noche, mas larde, entré
en la sala donde se habian reunido
mis colegas de equipo, y los gran-
des maestros y maestros presen-
tes me recibieron con aplausos.
Estd claro que el sacrificio de la
pieza mas fuerte encandila tanto a
los aficionados como a los profe-
sionales mas experimentados.

No obstante, la verdadera dificul-
tad de la operacion llevada a cabo
por las negras consistié, simplemen-
te, en tener en cuenta tal posibilidad.
El prejuicio psicolégico observado
por Nimzovich (cita introductoria a
esta seccion) constituye un gran obs-
taculo. Tan pronto como el sacrificio
de dama cae dentro del campo de
visién propio, esta claro que es la
jugada a realizar. Aqui ni siquiera se
plantea la cuestién del riesgo. Lo
cierto es que con cualquier otra con-
tinuacion, digamos normal, la posi-
cion de las negras se habria vuelto
dificil, pero después del sacrificio la
situacidn ya no podia estar controla-
da por ninguno de los bandos Y cual-
quier resultado era posible.
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NO ES ORO TODO LO
QUE RELUCE

Un sacrificio para lograr o mante-
ner un ataque solo es necesario
en aquellos casos en los que la
continuacion natural del ataque
seria un error.
Siegbert Tarrasch

Si se toma literalmente esta
idea del gran jugador germano, es
decir, que los sacrificios son inne-
cesarios ante un juego correclo, de
inmediato podriamos catalogarlo
de dogmatico (como tantas veces
se ha hecho), y acusarle de falta de
entendimiento acerca del papel de
las combinaciones en ajedrez
Afortunadamente, parece haber
pocos en la actualidad, ya sean
escritores o lectores, aficionados a
colocar etiquetas a la gente. En
realidad, el propio Tarrasch no era
reacio a efectuar sacrificios de
material, y de ningin modo.impidié
que otros los hicieran.

Si tiene excelentes perspectivas
de ataque y lodos los motivos para
esperar lograr venlaja. pero se
encuentra con que debe sacrificar
material, con Io que la partida entra-
ra en una fase de complicaciones
poco claras, entonces es que algo
no esta del todo bien, es decir, que
unas jugadas antes ha debido
cometer algun error. Deberia anali-
zar minuciosamente las jugadas
anteriores, y es muy posible que



152

Alaque ¥ defensa

encuentre el momento en que podia
haber jugado mejor. Esto es lo que,
en mi opinién, queria decir Tarrasch,
Adpvierte contra dejarse seducir por
el propio juego brillante, recomen-
dando una evaluaciéon mas critica
de toda la partida.

Dvoretsky - Tretiakov

Mosct 1968

1. e4 c5

2. N3 AL
3. %b5 g6

4. 0-0 &g7
5. Het 0Hfe
6. e5 &ds
7. 43 aNeT
8. .&xch bxc6?!

Mas correcto es 8 ... dxc6
9. d3

Mas tarde, me familiaricé con
un sistema de la Apertura Inglesa
(1 c4 e5 2 De3 &46 3 g3 Lb4)
.donde, con colores invertidos,
puede surgir una posicion similar.
Comprendi entonces que las blan-
cas podian haber jugado aquf 9 d4!
cxd4 10 ¥rxdd,

9. .. 2b8?!

Las negras retrasan, erronea-
mente, su desarrollo. Es necesario
enrocar antes de que sea demasia-
do tarde.

10. %ed Z1e6
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(P) 2.2 ;Qué le aconse-
jaria usted a las blancas?

Hay una fuerte tentacién por
la jugada de desarrolto 11 &.e3.
Por supuesto, a 11 ... Exb2 las
btancas tienen una agradable
eleccién entre 12 &xc5 Dxc5 13
&xc5 Wad 14 d4. y 12 Wc
2b7(b8) 13 &xc5, con idea de 14.
Wa3.

Después de 11 ... d6 12 exd6
exd6, las blancas no pueden jugar
13 £.14? &xf4, pero parece tentador
13 5.g5!? Por ejemplo: 13.... &xg5:
14 56+ (no es convincente 14
#ixd6+ Hd7 15 QDxg5 ¥xg5 16
E3xf7 Ef6(fS) 17 ©xh8 2xh8) 14 ...
&8 15 Ze8+ ¥xe8 16 Dxe8 Dxf3+
17 Wxf3 dxe8 18 Wxcb+ $£d7 19
Ee1+ %d8 20 Wxd6 Exb2 21 We7+
skc7 22 Wxc5+, con ventaja blanca.
No obstante, me preocupaba lares-
puesta13 ... 6. Es dificil evaluar las
consecuencias de la variante 14
£h4 0-0 15 £.g3 5! 16 &xd6 4 17
fiwe8 xg3 (también es posible 17
... ¥xc8) 18 Exeb Wxc8.
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En opinién de Tarrasch, si tie-
nes una posicion estratégicamente
muy favorable, no es necesario
meterse en complicaciones irracio-
nales. Tras haberme sumido en
complejos calculos, omiti por com-
pleto la jugada tematica 13 d4!,
que me hubiera asegurado una
clara ventaja.

Al no encontrar el camino mas’
claro (11 $.e3! d6 12 exd6 exd6

13 d4!), las blancas eligieron una
continuacion que crea una situa-
cion extremadamente embrollada,
tanto en el plano estratégico como
en el tactico.
11. Dfg5?!  Lxe5

Era malo, por supuesto, 11 ...
Axgd 12 Lxg5 AxeS5, pues las
blancas responderian con una
combinacion: 13 &f6+! exf6 14
Rxe5+! En caso de 11 ... Wc7. la
réplica blanca seria 12 Axeb
fxe6 13 f4 d6 (el sacrificio de
peén 13 ... 0-0 14 &xes5 dificil-

mente. puede considerarse
correcto) 14 exd6 exd6 15 5!

12. &Hxcs!

Las blancas no conseguirian
nada con 12 &xe6 fxe6, ni con 12
¥f3 0-0 13 ¥h3 h5. Después de
la textual, las negras disponen de

un amplio abanico de continua-
ciones.
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12.

Zxh2+?

Una decisién desafortunada.
Mi oponente no pudo resistir la
tentacion de capturar el pedn de
h2, pero ahora su rey queda
sometido a un ataque de mate.
Examinemos las demas posibili-
dades.

Es un error 12 ... fxb2?, ya que.
después de 13 ixb2 ERxb2 14
&gxeb fxeb 15 b3, la torre negra
queda encerrada. También es,
obviamente, malo facilitar el desa-
rrollo del alfil blanco, con 12 ...
xgs 13 &xg5, vy a 12 ... 5f6?l es

fuerte 13 &igxe6 y 14 2h6, itnpi—

diendo enrocar a las negras.

Encasode 12 .. £.97 13 &cxeb
fxe67? conduce a una derrota forzo-
sa; 14 W3 £16 15 ¥g3 (un tiempo
muy importante) 15 ... Xb5 16
&Hxh7! Axh7 17 ¥ixgé+ Ef7 18
2h6!, y las negras estan indefen-

'sas. En esta variante, como en

algunas otras de las que siguen,
las negras pagan un alto precio por
su desafortunada novena jugada;
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porque la torre de b8 queda bajo
constantes amenazas.

Las blancas tenian una ele-
gante solucion en la variante 12 ...
£xc5.13 Zxe5d6 14 Xe1 0-02115
d4 Peb6? 16 Dxeb Lxeb (también
iras 16 ... fxe6 quedan las negras
claramente inferiores).

152

(P} 2.3 ;Cémo deben
jugar las blancas?

Sigue una pequeia combinacién
sobre el tema del ataque doble: 17
%.h6 Se8 18 d5! £xd519 c4!

Una situacién muy aguda se pro-
duce después de 12 ... ¥ic7 13 Wf3!
0-0 (13 ... #1xc5? 14 ¥xf7+ &d8 15
if4! d6 16 &xe5 dxe5 17 Wg7 He8
18 N7+ &d7 19 @xe5+ &d8 20
N7+ $d7 21 Wd4+) 14 £xcxeb dxeb
15 ¥h3 h5. Parece que las blancas
deben sacrificar una pieza: 16 g4 16
(16 ... &xb2!? 17 gxh5 e5 18 Wh4
&f5) 17 gxh5 fxg5 18 hxg6 £f5 19
Wh7+ 418 20 hd|

Las variantes citadas ilustran vivi-
damente los peligros que tiene para

las negras una actitud de espera. Esta
‘claro que el plan de las blancas no es
un mero farol, sino que le plantean a
su oponente serios problemas. Al
mismo tiempo, es dificil de creer que,
entregando el centro, las blancas pue-
dan, no obstante, mantener la venta-
ja. Cierto que los resultados de la ulti-
ma variante que hemos visto- eran
confusos. Pero las negras también
cuentan c¢on un camino tranquilo
hacia la igualdad. Después de 12 ...
#Hxcs 13 Hxe5 d6 14 Eel, pueden
jugar 14 ... 16! 15 d4 a6, y si 16 £1e6,
entonces 16 ... &xe6 17 Exeb &ic7.

Pero volvamos a la partida:

13. &xh2 xc5
Poco hubiera cambiado con un
jaque: 13 ... WcT+ 14.:%g1 Zxc5 15
Wi3 15 (15 ... 0-0 16 Zxe7) 16 £f4
d6 17 W¥qg3 (o bien 17 d4), con peli-
grosas amenazas. No es dificil
para un jugador experto évaluar la
posicion final de esta variante: la
presencia de alfiles de distinto
color hace que el alaque sea
mucho mas fuerte y agudo.
14. ¥f3 0-0
153
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(P) 2.4 (Como deben
continuar las blancas el
ataque?

La siguiente jugada tenia que
haberse previsto de antemano,
pues de otro modo el sacrificio de
pedn de las blancas, en su jugada
12, hubiera sido incorrecto.

15. Dxh7!! Ze8

Ahora las blancas tienen un
fuerte ataque, en una posicion de
equilibrio material. Pero su opo-
nente no habfa visto ninguna
defensa satisfactoria tras 15 ...
&xh7 16 Wh3+ g8 17 Zh1! (Con
la amenaza 18 ¥g1).

Sigue mate forzado a 17 ...
d6 (o 17 d5), con 18 ¥Whé %.g4
19 &g3! &h5 20 Exh5 gxh5 21
Wgs+ &h7 22 Wxh5+ &g8 23
Wgs+ &h7 24 &4f4. Es malo 17
... g7, por 18 ¥h6+ &f6 19
Wid+ (0 19 & g5+). A 17 ... f6, la
jugada decisiva es 18 ¥g3! (de
nuevo, la torre negra de b8 es el
objetivo de un ataque doble).

Hay una defensa, que dista de
ser evidente: 17 ... WaS5, pero
en tal caso las blancas ganan
de manera espectacular:
18 b4! (mas débil es 18 &g3
Ded+ 19 dxed Yh5) 19 ... ¥xb4
(18 ... Exb4 19 ¥g1) 18 Zb1!
Wxb1 (de otro modo, las blancas
capturan la condenada torre de
b8) 20 &g3.

16. e3
17. ¥hé

Neb
=2b5

Una linea interesante es. 17 ...
#c7+ 18 Lg1 2b5 19 Dab5 Dxgd
20 s£xg5 (amenazando tanto 21
26 como 21 Se4)20 ... 8e5 21
L4 Exe1+ 22 Bxe1 d6 23 ig5,
renovando ambas amenazas. iDe
qué forma tan directa y agradable
puede llevarse a cabo un ataque,
cuando los alfiles son de distinto
color!

18. g4 W7+
19. ¥%g2 2b7
20. =h1 We5
21. &if6+! ¥xf6
22, ¥Wh7+ &8
23. &h6+

Las negras se rindieron.

Una buena ilustracién del con-
cepto de Tarrasch. La idea de las
blancas, aguda y original, se inicio
en su jugada 11. Durante mucho
tiempo he estado orgulloso de esta
partida. Mas tarde, sin embargo,
habiéndola considerado con mas
objetividad, comprendi que de
haber evaluado la posicion mas
profundamente, podia haberme
desenvuelto sin operaciones tan
extraordinarias y violentas.
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DIEZ ANOS DESPUES

Los sacrificios son una clara evi-
dencia de que la partida se ha
jugado de forma incorrecta.
Saviely Tartakower

En el duelo siguiente los acon-
tecimientos se desarrollaron dentro
de unas lineas similares. La Gnica
diferencia fue que esta vez no tuve

que buscar la forma correcta de

desplegar fa iniciativa blanca,
durante el andlisis subsiguiente. Lo
vi ante el tablero, aunque jugué
otra cosa. Algo que tuve que
lamentar tras apenas unas juga-
das. Me vi obligado a corregir el
error cometido y, como resuitado,
aunque la partida perdid un cierto
valor, por otra parte gané como
espectaculo.

Dvoretsky - Simic
Match URSS - Yugoslavia

Tallinn 1977
1. e4 c5
2. 53 A
3. xbs aHfe
4, Ye2

Habia trabajado en el plan ini-
ciado con esta jugada durante mi
preparacion para la presente parti-
da. A pesar de que las blancas
ganaron aqui la batalla de la aper-
tura. mas tarde se puso de moda la
continuaciéon 4 £c3 £3d4 5 eb5
Zxb5 6 Dxb5 ads 7 &gsl?
(Zaitsev).

4, .. g6
5. &c3 $q7

La variante 5 ... id4 6 $xd4
cxd4 7 e5 dxc3 8 exf6 es favorable

a las blancas.
6. e5 g4

El caballo no podia ir a d5, pero
si pudiese llegar a 15, via h6, enton-
ces el juego de las negras estaria
perfectamente en orden.

7. %xcb dxc6
8. h3 »h6
9. gd!

iNo puede!
9. .. 0-0
10.d3 f5

10 ... 16 11 &f4 97 12 0-0-0,
con ventaja blanca.

11. g5 afr
12. 44

Esta posicion era la que busca-
ban las blancas. Su ventaja de
espacio, el affil negro de g7. desco-
nectado del juego, la posibilidad de
un ataque en el flanco de rey, con
el avance h3-h4-h5, todos estos
factores le garantizan mejores
perspectivas a las blancas en la
{ucha que va a seguir.

12. ... Was
13. We3!
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Una buena jugada posicional. Al
proteger al alfil de antemano, paro
la amenaza 13 ... ¥b4, evacuando
al mismo tiempo la casilla e2 para
un caballo y, al atacar ¢5, prevengo
13...b5

13. .. ALEY]

En posiciones restringidas hay
que tratar de cambiar piezas. Por
consiguiente, lo correcto era 13 ...
£e6 14 h4! £d5 15 Bh3 4xf3, y
s6lo entonces #)d8-e6.

z/ a}’
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(P) 2.5 ¢Qué le recomen-
daria a las blancas?

En buenas posiciongs muchas
jugadas parecen fuertes, pero esto
a veces embota nuestro sentido de
la percepcién.

14. h4?!

Una decisiéon superficial. Debi
haber optado por 14 %f1! &e6 15
De2, seguido de &g2 y h4, etc. Pero
¢POr qué preocuparme con estas
sutilezas?, me pregunté a mi mismo.

¢Por qué no empezar un ataque
inmediato en el flanco de rey, tras
enrocar largo? En tal caso, el con-
tfraataque en el flanco de dama segu-
ramente llegara demasiado tarde.

Habiendo sopesado la variante 14
h4 ©e6 15 0-0-0 b5 16 h5 b4 17 De2
Wxa2 18 hxg6 hxgb 19 Dh4 HH7 20
&Hxg6! ixgb 21 W3, decidi que esta
combinacion coronaria la estrategia
blanca. Lamenlablemente, las cosas
no resultaron ser tan simples.

14. ... &Heb6
15. 0-0-0 b5
16. hd

A 16 b1 era desagradable 16
.. xf4 17 Wxf4 2e6. La amenaza
418 ... b4 puede ser rechazada con
18 §\d2 (18 ... b4 19 &cdl), pero
entonces las blancas tendrian que:
olvidarse del ataque y preocuparse
por la seguridad de su pedn de e5
(18 ... ¥b4!?). Para defender so6li-
damente el flanco de dama en tales
posiciones, el caballo no deberia
estar en c3, sino en c1, pero las
blancas no pueden conseguir tras-
ladarlo ‘a8 esta casilla. Tienen que
dejar el pedn de a2 abandonado a
su suerte.
16. ... ads!
¢Por qué desviar el caballo a
e2, si ahi es donde quiere situarse.
de todos modos? En lugar de per-
der un tiempo con 16 ... b4?, las
negras liberan Ia casilla 18 para su
rey, preparando el golpe Ad4.
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17. hxg6
18. %$h4

hxg6
&f7
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(P) 2.6 ;Como deben
continuar las blancas?

Las blancas no pueden romper
la defensa negra inmediatamente. A
19 xg6 &xg6 20 Wf3 seguiria 20
.. $¥xf4, y en caso de 19 £xf5 gxf5
20 g6+ %e8. el rey negro sale de la
zona de peligro por la casilla d7.
Tras larga reflexion, comprendi que
para continuar el ataque era esen-
cial contar con el caballo en e2.

19. Qe2!t

No queria retirar el caballo, sin
ser invitado a hacerlo. pero esto era
necesario. Ahora las negras tienen
que considerar seriamente la posibi-
lidad de un sacrificio de caballo en
g6. Siparan la amenaza con la pasi-
va 19 ... 98, entonces las blancas,
trasladando su caballo act (20 b1
4.6 21 &ct), neutralizaran el con-
traataque de su oponente, conser-
vando ventaja posicional.

Ni siquiera traté de calcular con
precision el sacrificio, limitdndome
a tres variantes cortas:

a) 19 ... ¥xa2 20 §)xgb Exgb 21

W3 ®f7 22 Bh7Y;

- b) 19 ... &h8 20 &xg6 Hxh1 21
2xh1 $9xg6 22 Wh3;

c) 19 ... dd4 20 &3xg6 bxg6 21
Dixdd, y 22 Wi3.

Esta claro que en todos estos
casos las blancas mantienen un
peligroso ataque, aunque, por
supuesto, no es imposible .que
en algun punto las negras puedan
defenderse con éxito. En este
sentido, Spielmann observé: “Por
lo general, es muy dificil calcular
con precisién un sacrificio, en lo
que respecta a las variantes
secundarias, incluso sélo unas
cuantas jugadas de antelacion.
Mas a menudo que al contrario,
tal esfuerzo carente .de sentido
conduce al enervamiento, apuros
de tiempo, y a una inmerecida
derrota. Aspirar a calcular con
precisién las consecuencias de
cada sacrificio es fundamental-
mente incorrecto. Es preciso
creer en la posicion y en la propia
capacidad. La partida de ajedrez
no es un rompecabezas matema-
tico, sino una batalla, y en toda
batalla el bando atacante tiene
siempre ventaja”. En principio.
Spielmann esta absolutamente en
lo cierto. aunque en la actualidad
muchos jugadores disentirian de
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su razonamiento: -jDestruir, no
construir!”. Por lo general, es mas
facil destruir que crear.

19.

Wxa2
20. Sixg6!

&xgb

De otro modo, 21 W3 6 21
¥h3, con la amenaza 22 ¥hs.

21. Wif3
22, EhT!

Hf7
Wat+

22 ... %e8 23 ¥xchb+ 5d7 24 ¥Wnh1!

23. &d2 Wa5+7?!

Mientras mi oponente trataba
de encontrar una defensa jugable,
yo estaba considerando ia conti-
nuacion de prueba 23 ... ¥xb2,
Después de 24 Wh5+ g8 (24 ...
&f8 25 Eh8+ i.xh8 26 Wxh8+ ¥f7
27 g6+) 25 g6 (25 &h1 probable-
mente sea mas simple), la ame-
naza es 26 Xxg7+, o0 26 2h8+.
Las negras disponen del ingenio-
so recurso 25 ... Exd3+!, con idea
de 26 &xd3 Wd4+!! 27 DHxd4
Dxfa+ 28 Le3 Dxh5 29 Nxcb 4+,
donde la lucha se desata de
nuevo. Las blancas pueden, sin
embargo, rehusar el sacrificio de
torre: 26 <Lel! Exdi+ 27 Fxdi
a1+ 28 &d2! (pero no 28 £c1?
4)f8, ni tampoco 28 Dc1? £f8! 29
Hxg7+ ¢ixg7 30 &2h6+ Eg8 31
L xf8 ¥Wd4+! 32 el Wxe5+, o
bien 32 &d3 ¥Wgd+) 28 ... %8 29
Bxg7+ ¥xg7 30 £h6+ g8 31
2.x{8.

La jugada de la partida no le
concede a las negras la menor
posibilidad.

24 c3 &e8 25 Wxcb+ id7 26
Wh1 Edc8 27 Ixg7? Hxg7 28
Whe+ &7 29 g6+ %eb 30 YUxg?
2.e8 31 ¥g8+ ©d7 32 g7 &¢7 33
Wd5 £.c6 34 Yxc5 b7 35 e6 Wa2
36 Yxe7+ a6 37 d4! Wxb2+ 38
&2 2d5 39 Ral+ fa2 40 ¥b4.
Las negras se rindieron.
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VEINTE ANOS
DESPUES

Yo he sido prisionero de las
jugadas combinativas, que,
aungue a veces me dieron
buenos resultados. no me
ayudaron a construir sélidamente
el éxito... El ajedrez estratégico
no aspira a deslumbrar con brillan-
tes combinaciones, sino que, por
el contrario, propone una dura
lucha preventiva, con calma
y medios imperceptibles.
Wilhelm Steinitz

Transcurrié otra década. Una
partida disputada por Artur Yusupov.,
que comenté para la revista
Shajmaty v URSS. me recordo vivi-
damente a las dos partidas antes
incluidas. De nuevo, me gustaria
citar a Tarrasch: “Sirealizas siempre
las mejores jugadas, la necesidad
del sacrificio apenas se plantea™.

Yusupov - Ljubojevic

Titburg 1987
1. d4 N6
2. c4 eb
3. D3 ds
4. el ke
5. Aif4 0-0
6. e3 b6

La continuacion habitual es 6 ...
¢5. pero Ljubojevic aparentemente
queria salir de la teoria “oficial* lo
antes posible.

7. Bcil

En caso de 7 cxd5, las negras
pueden contestar 7 ... £Hxd5 8
Hxd5 ¥xd5!? Yusupov espera que
realicen 7 ... 2b7, ya que enton-
ces, tras 8 ¢xd5, retomar de caba-
llo seria malo para las negras.

7. c5
8. dxc5!

iUna novedad tedrica! Yusupov
planea el asedio a los peones col-
gantes negros, que resultan ser
sorprendentemente vulnerables.
En esta posicion las blancas cam-
biaban antes peones en d5, sin
conseguir nada especial.

Tales novedades en la apertura
son normaimente el fruto de un
duro trabajo analitico por parte del
jugador que las introduce, o incluso
de toda una brigada de entrenado-
res. Pero en este caso no hubo
preparacion inicial. La mejora del
juego blanco se plante6 durante el
transcurso de la partida. La gran
capacidad estratégica de Yusupov
le ayudo a elegir el plan mas efecti-
vo, en plena accion ante el tablero.

8. .. bxc5
9. fe2 2h7
10. 0-0 Nhd7
11. cxd5 exdS

Conociendo el curso subsi-
guiente de la lucha, uno recomen-
daria retomar en d5 de caballo.
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como mal menor para las negras.
Pero en la apertura es facil, como
dijo Alekhine, “sefialar los defectos
del juego ajeno™.

12. Hes5

Ala jugada siguiente el alfil ocu-
_para la casilla f3 y entonces ¢coémo
podran las negras defender su peén
de d57 Seria deseable para las
negras aliviar la defensa mediante
el cambio de piezas, pero después
de 12 ... Dxe5 13 £.xe5 Hd7 14
£g3, seguido de 15 &3, la posicion
negra no seria muy agradable.

12, .. &b6
13. a4l

Una excelente idea posicional y,
con el cabalio en b6, bastante
oportuna. El pedn desea atacar el
caballo y luego el alfil. Aunque en
caso de la respuesta 13 ... Ec8 (0
13 ... a6), la jugada 14 a5 no es
muy peligrosa (14 ... f\bd7, y el
peén de a5 queda atacado), se
vuelve peligroso tras la preliminar
14 23. Si se impide el avance del
peédn, entonces quedara debilitada
la importante casilia b5.

13. ... a5
14. 413 He8

Las negras pretenden expulsar

al agotador caballo de €5, jugando
.. £d6 (si 14 ... £d6 de inme-
duato entonces es fuerte 15 Ab5),
pero las blancas cuentan con una
fuerte réplica. Mas prudente era 14

... &c8, a lo que Yusupov pensaba
responder 15 2¢2 y 16 Zd2, incre-
mentando la presion.

15. 2bs)

Las blancas paran la amenaza
contraria y plantean una propia: 16
AT &xf7 17 Sc7 y 18 2xb6. En
casode 15 ... Hc8, entonces 16 Ha7?!
es muy fuerte. La artificial respuesta
de Ljubojevic (aunque es posible que

sea Unica) es una clara evidencia de

que su posicion es mala.

15.

7 ww/
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(P) 2.7 ¢Cémo deben
continuar las blancas?

~ Jugadas que refuercen la posi-
cién parecen sugerirse aqui por si

‘solas: 16 b3! &ya8 17 Zc2!, con una

abrumadora ventaja. Por supuesto,
Yusupov vio eslas jugadas. ¢Por
qué, entonces, no las realiz6?

La razon es que el gran maestro
vio la posibilidad de jugar una com-
plicada combinacién que, segtin le

161
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parecia, le concedia una victoria for-
zosa. En principio, no es recomen-
dable optar por combinaciones en
este tipo de situacién, es decir; una
posicion tal en la que se puede equi-
vocar uno facilmente en los calculos
(como, de hecho, asi sucedid:'Artur

0 no la vio, o subestimé la réplica de-

su adversario, en {a jugada 21) y
dejar escapar la ventaja -actual, o
incluso entregar la iniciativa al opo-
nente: Por otra parte, si los calculos
son correctos, {a partida puede
ganarse de forma forzada, rapida-
mente y con brillantez. Yusupov es
un maximalista. por lo que a menu-
do elige tas lineas mas apremian-
tes, por arriesgadas que sean. Con

frecuencia, la eleccion de un plan es'

una cuestion de estilo y depende del
caracter del jugador, pero aqui, las
blancas disponian de una sencilla y
segura .solucién, de modo que no
tiene sentido embarcarse en calcu-
los extremadamente complicados.

16. $Hd3?! ¢4
17. &c7

En caso de 17 c¢7 cxd3 18
F1xab &xab 19 Ac7 Wd7 20 &xbb
#%b4l, las negras tienen compensa-
cion suficiente por la calidad que,
por otro lado, pronto se recuperaria.

17. .. Wd7!

Alamenazar 18 ... 2 xad! 19 ¥xad
%.c6 (lo que seguiria en respuesta a,
por ejemplo, 18 {Nf4), las negras
atraen el caballo enemigo a €5, a fin
de cortar la retirada del alfil blanco. .

18. &He5 Wes

19 b3

Esta jugada “de minado” (y el
sacrificio de pieza relacionado con
ella) es una continuacion légica del
plan blanco iniciado en la jugada
16..La prudente 19 &xb6 Zxb6 20
&)94 soélo seria suficiente para la

igualdad.
19. .. ‘Dag!
20. bxc4 Dxe?

La tentativa de no permitir la
apertura de la columna ¢, con 20 ....
d4, seria refutada con 21 4.d5!, y si’

1 ... Bf8, entonces 22 {31

21. cxd5 Ld6!
157
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(P) 28 z,Cémo deben las
blancas proseguir el asalto?

Ahora el precio de cada jugada
es excesivamente alto. Cualquier
imprecision puede determinar de
inmediato el desenlace del juego

‘en un sentido o en otro. Las

negras logran ventaja tanto des-
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pués de 22 Hxd6 Sxd6 23 @acd
Bdds, como de 22 {cb Wd7! (con
la amenaza 23 ... &cxdS) 23 ed
Dxed 24 Sxed Bxed 25 £1b8 We?
26 Hxab Dxab.

22. Dcal
La unica posibilidad digna de
considerar. Ahora las negras deben

jugar con extrema precision.

22. .. Ac5?

Resulta que Ljubojevic. no se

muestra a la altura que esta com-
plicada situacién requiere, y se le
escapa la hermosajugada 25 de su
rival. Las negras también queda-
rian peor después de 22 ..
£xh2+?1 23 &xh2 dexd5 24 ¥dS5,
o bien 24 &g1 Wb8 25 Wd5. Era
esencial 22 ... £b4, donde las blan-
cas tendrian que elegir entre 23 d6
y 23 e4 (23 ... 2Dxed4 24 db). En
ambos casos, los dos peones
pasados blancos y la activa posi-
cion de sus piezas habrian com-
pensado de sobra la pieza sacrifi-
cada, pero probablemente no mas
que eso. Se presentaria una lucha
de doble filo, el resultado de la cual
habria sido imprevisible.

23, &xa5!
24, Exc5

Hxas
Wds

No era mejor 24 ... ¥b8 25 Wd2
Qab 26 Ec4 Wd8 27 &xc7!
25,

£ydet! ¥xd6

Malo seria 25 ... 2xc5 26 Hxb7
We7 27 d6.

26. Zxas £xds

27. Wda) Web
27 ... Deb 28 Hxd5.

28. H&xd5 fNexds

29. ZEd1 Bes

30. Ec5! Hxc5

31. ¥xc5

En teoria. dos caballos se con-
sideran casi de la misma fuerza
que una torre y dos peones. Pero
no en ¢l final, sobre todo si uno de
ellos es un fuerte pedn pasado (el
pedén a), con los que los lentos
movimientos de los caballos senci-
llamente no pueden combatir.
Yusupov ha cambiado torre vy alfil
negros, que restringirian el avance
del pedn, justo a tiempo. La posi-
cioén negra es ahora completamen-
te desesperada.

31. .. hs
32. a5 Yed
33. h3 g6
34, Wcb Wh4
35. a6 Was
36. Wb7 Wad
37 . Eb1

Y las negras se rindieron.

Hemos considerado algunos
convincentes ejemplos que ilustran
fa opinion de Tarrasch en cuanto a
los sacrificios, consecuencia éstos
de errores cometidos antes en el
ataque, y hemos explicado el
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aspecto positivo de su afirmacion.
Como contrapunto, quisiera obser-
var ahora que, en primer lugar, el
hecho de que una partida pueda no
ser totalmente impecable antes de
un sacrificio, no devalia en modo
alguno el sacrificio ni tiene por qué
disminuir nuestro intérés por &l. En
ajedrez los errores son, lamenta-
blemente, inevitables. Es muy
importante mantener nuestra pre-
sencia de animo tras haber cometi-
do un error, a fin de poder neutrali-
zar sus consecuencias, sin dudar
en realizar sacrificios, si fueran
necesarios. En segundo lugar,
incluso en una partida que se ha
jugado de forma inmaculada, el
sacrificio de material es, a veces,
objetivamente, 1a mejor forma de
desplegar la iniciativa o, al menos,
una de las diversas posibilidades
que se presentan, con un valor
mas o0 menos similar. Veremos
algunos ejemplos de este Gitimo
caso mas adelante.

UN PEON POR EL
ENROQUE

Si tengo ventaja en desarrollo
sobre mi oponente, mis
posibilidades de ataque se
revelardn por si solas.

Rudolf Spielmann

Casi siempre tiene sentido una
pequefia entrega de material en la
apertura para conseguir retener al
rey enemigo en el centro y apode-
rarse de Ja iniciativa. Muchas
variantes de apertura, tanto clasi-
cas como modernas, se basan en
esta idea estratégica.

Dvoretsky - Schmidt
Wijk aan Zee 1975

1. ed c5

2. &f3 eb

3. c3 Hif6
4. e5 ads
5. d4 cxd4
6. cxd4 dé

7. a3

Si las blancas quieren desarro-
llar su alfil por d3, tienen que cubrir
primero la casilla b4, o bien cam-
biar el caballo de d5 con 7 &)c3.

7 e Dcb
8. %d3 dxe5
9. dxe5 ¥c7
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Una rara situacion: el juego ape-
nas ha comenzado y las blancas ya
no pueden evitar la pérdida de un
pedn. Un pedn, por otra parte, que
entregan de buen grado, ya que a
cambio el rival no podra enrocar.

Esta partida se jugo en la penul-
tima ronda. Yo estaba en cabeza,
con ocho partidas ganadas y cinco
tablas, pero Wlodimierz Schmidt
solo se encontraba a medio punto.
En principio, yo me hubiera sentido
totalmente feliz con unas tablas;
pero trataba de olvidarlo durante la
partida. Tratar de arrancar tablas
por todos los medios en tales situa-
ciones es un grave error. Siegbert
Tarrasch escribié. “Si veo la mejor
jugada, es decir, una jugada que me
concede posibilidades de victoria,
entonces debo actuar:simplemente
conforme a mi instinto natural, a
pesar de que deberia elegir una
jugada que sélo conduce a tablas™.
Esas jugadas secundarias, elegidas
s6lo porque son mas tranquilas y
mas prudentes, pero que, en reali-
dad, conducen menos a menudo a
tablas que a entregarle la iniciativa

al oponente v, al ﬁ‘nal. a una traba-
jada y bien merecida derrota.

Durante mi preparacién habia
visto la posibilidad de que, en la
variante de apertura elegida, tal
vez tuviese que entregar un peodn,
pero eso no me preocupaba lo
mas minimo. Creo que Schmidt
estaba satisfecho con los aconte-
cimientos de la apertura. Después
de todo, tratar de ganar con
negras es muy dificil. Aqui, sin
embargo, ganaba material de
inmediato, con una situacion
aguda.-Sin embargo, creo que el
riesgo que estan tomando las
negras es demasiado grande.
Cuando se trata de jugar a ganar,
no hay por qué “tomar el toro por
los cuernos” inmediatamente. Es
mejor apuntar a una lucha gra-
dual, manteniendo una constante
tension y sélo entonces es posible
que su oponente pueda equivo-
carse en algun punto.

10. 0-0 Hxes
11. Dxed Wxe5
12. L£b5+ Ld7

Era preferible 12 ... &e7, pero
entonces, después de 13 Be1 Wd6
14 W3 16 15 &c3 (es importante
cambiar el fuerte caballo de d5) 15
... &xc3 16 bxc3, las blancas tie-
nen una excelente compensacion
por el pedn sacrificado.

13. Lxd7+ &xd7
14. Het

165
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No 14 ©¢37?, en vista de 14 ...
£.d6.

14. .. ¥dé
15. Wf3

El plan de las blancas es claro:
‘es preciso cambiar caballos e
incorporar la torre al ataque. En
caso de 15 ... &e7, no tiene senti-
do desviarse de este plan por-un
peon: 16 Wxf7?! Haf8 y las negras
tienen contrajuego. Mucho mas
fuerte es 16 Hc3.

15. ... sbeB
16. 933 =d8

Un poco mejor era 16 ... Le7,
después de lo cual yo hubiera ele-
gido entre 17 &xd5 Wxd5 18 Wg3,
y 17 51d2 Zd8 18 Radl.

En este punto Schmidt se dio
cuenta de la naturaleza peligrosa
de la posicién, y propuso tablas,
‘que yo decliné sin dudarlo. Ahora
tenia la oportunidad de ganar el
torneo, sin tener que esperar a la
ultima ronda, asegurandome una
plaza en el torneo de grandes
maestros del ano siguiente. Asi
que habria sido de estipidos no
aprovechar la ocasion.

17. &g5 f6

Si 17 ... Ze7, entonces 18
ixe7 Fxe7 19 Had1l Hf8 20
&xd5 exd5 21 We3, con las ame-
nazas 22 ¥xa7.y 22 Exd5! ¥xd5
23 We7+ 498 24 WeB+. O bien

8 ... ¥xe7 19 Had1l &«xc3 20
¥xc3 Hxd1 21 32xd1, ganando.
Esta ultima variante es muy
instructiva. Las blancas simple-
mente cambian todas las piezas
desarrolladas de su oponente con
lo que, en realidad, juegan
con una torre de ventaja, puesto
que la torre de h8 no tiene la
menor significacion.

18. Sadl  ®f7
19. Hxd5  exd5
20. &fd Wb
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(P) 2.9 4 Qué deben jugar
las blancas?

~En tales posiciones los peo-
nes solo deben tomarse de pasa-
da, por asi decir. Todos nues-
tros pensamientos deben estar
concentrados en el ataque™.
(Spielmann). '

La primitiva 21 Zxd5? £.¢5 le
permitiria a las negras, finaimente.
completar su desarrollo. ¢ Para qué
recuperar el peoén si, en lugar de
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st

ello, es posible, mediante amena-
zas encadenadas, penetrar en las
lineas enemigas?

21. Ect! 2d7
22. Z2c8 g6
23. We2 &q7
23 ... Be7 24 2xf8+.
24.Ve8

Ahora son inevitables graves
pérdidas de material.

24. ... af7
25. 2hé+ ¥xh6
26. Wxf7? dics
27. Exh8 Sxf2+
28. & hi Jxel
29. h4 EHhs
30. ¥Wxd5+

Las negras se rindieron.

(ERA IRRESISTIBLE
EL ATAQUE?

La desgracia del comentarista
es que una partida, en fa que uno
de los jugadores es sistematica y
Dbrillantemente aplastado, es dificil

de analizar de forma objetiva.

Bent Larsen

La siguiente partida, amplia-
mente difundida y publicada, se
cita normalmente como una
ilustracion de |a iniciativa, desa-
rrollada por las blancas en la
apertura, en virtud de un sacrificio.
posicional de pedn, que da lugar a
un amenazador ataque contra el
rey. En realidad, la lucha de esta
partida es, como veremos, dista
de ser unilateral, ya que en
la escaramuza que se produce

ambos jugadores tienen sus
posibilidades.
Alekhine - Junge
Praga 1942
1. d4 ds
2. ¢4 e6
3. of3 of6
4, 93 dxc4
5. %a4+ Hbd7
6. g2 a6
7. Wxc4 b5
8. ¥Wcé6 Zb8
9. 0-0
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Segin la teoria moderna, la
variante de apertura elegida porlas
blancas no ofrece ninguna ventaja,
ni con la jugada de la partida, ni
con la continuacion 9 £f4 7d5.10

205 fe7 11 Sxe7 ¥xe7 12 0-0

b7 13 Wc2c5.

9. ... £b7
10. ¥c2 c5
11. a4l? .

Alekhine sacrifica el peén de d4.
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Las negras tiene ahora una
amplia eleccién de continuacio-
nes correctas. Pueden continuar
con 11 ... 8c8, 11 ... &b6, 0 11 ...
b4. Pero el joven jugador aleman
(que, por cierto, compartié en el
torneo el primer puesto con su
gran oponente) decidio tomar
riesgos, y aceptd el sacrificio.
Naturaimente, las blancas logran
una excelente compensacion
posicional por el pedn. Tienen la
pareja de alfites, que puede resul-
tar excepcionalmente peligrosa si
el juego se abre. Por otra parte,
las blancas no tienen ventaja en
desarrollo, de modo que Junge

tenia todo el derecho del mundo a
depositar sus esperanzas en los
recursos defensivos de la posi-
cién.

Nimzovich dio en una ocasidn
el .siguiente consejo: “Capture
cualquier pedn central, aunque
eso implique algun peligro (siem-
pre, por supuesto, que el peligre
no sea excesivo)'.

1. .. H xf31?
12. 4xf3 cxd4
13. axb$s axb5s
14. Z2d1 Wb6

Las negras deben ser cautelo-
sas. Es dudoso 14 ... e57?!, en vista
de 15 e3! Ec8 16 f.c6! W7 17 Xab.
donde las blancas se aseguran la
deseada apertura de' lineas. Joél
Lautier indica la siguiente variante,
17 ... e7 18 exd4 0-0 (amenazan-
do 19 ... H\b8) 19 dxeS5, donde tras
19 ... $b8?, las blancas ganan con
20 exf6 &xa6 21 fxe7 Hfe8 22
£xe81 Wxc2 23 Rd8 Wxc1+ 24 -&g2
Wc7 25 &xf7+, pero las negras dis-
ponen de la activa 19 ... ¥xe5! Sin
embargo, las blancas pueden refor-
zar su juego: 19 &£c3! Hb8 20 £Hxb5
Wds (20 ... Wd7!? 21 dxe5 Hxc6 22
Exc6 Wxc6.23 Wxcb HHxcb 24 exf6
3xf6, y las negras tienen un final
con peén menos) 21 dxe5 d5 (21
... )d77?! 22 e6! fxe6 23 We2, o bien

22 ... 5\xab 23 exd7) 22 $c3!? &xab
23 $£.xd5, con dos peones por la

calidad, y las blancas tienen posibili-

‘dades de victoria.
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Tarhpoco tendria éxito 14 ..
#c5? 15 £f4 Zc8 (15 ... 5 16
4xe5) 16 £b7 d3 17 ¥Wxd3 fxf2+

18 &f1.
15. Hd2 e5

Poco atractiva era 15 ... DeS5,
después de la cual, tanto 16
£g2, sequido por Db3, como la
inmediata 16 2b3 Dxf3+ 17
exf3, serian fuertes para las
blancas. Pero era perfectamente
posible 15 ... £c5!? 16 £b3 0-0
17 Dxc5 Hxcs5! (peor es 17 ...
Wxcs 18 Wxc5 Dxcs 19 24
Hbc8 20 Ea5), y 18 Exd4? es
malo, a causa de 18 ... N1b3. La
jugada de la partida es mas
arriesgada.

16. &Hb3 ALY

Esta era la idea subyacente
en la jugada anterior de las
negras. En caso de la prudente

6 ... Re77?!, las blancas asumi-
rian un firme control de la inicia-
tiva con 17 e3! dxe3 (17 ... 0-0

18 exd4) 18 &xe3 Web 19 Da5 6

19 La7..

17. &xch RxC5
Seria ilégico 17 ... ¥xc5 18

Lc6+ (18 wrs!?) 18 ... Hd7

19 We4 (también es posible 19

¥xc5 &xe5 20 Hab), con ventaja
de las blancas,
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(P) 2.10 ;Coémo conti-
nuaria usted la ofensiva?

En este capitulo, a diferencia del
anterior (y también de mi libro
Secrelos del entrenamiento en aje-
drez), las preguntas estan plantea-
das a veces de forma tal que no es
posible una respuesta concluyente
(o, al menos, no creo que exista). De
modo que ¢como puede afrontar
estas cuestiones? En primer lugar,
identificando las posibilidades pro-
metedoras, luego calculando las
variantes, en tanto que esto resulte
factible (pues, en cualquier caso, no:

conseguira analizarlas hasta el final)

y, por ultimo, realizando su eleccién.
Al descifrar todos los analisis que
siguen, debera usted juzgar por si
mismo si ha evaluado correctamen-
te la situacion, si ha visto bastante, y

si la decision que ha tomado’ era

buena, desde un punto de vista
practico.

Asi que, ¢cuales son las juga-
das candidatas? Las negras,
obviamente, desean enrocar. La
modesta 18 d2?! no se opone a
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esa intencién: 18 ... 0-0 19 &ab
Wd6. Las blancas pueden impedir
el enroque sacrificando un segun-
do peodn: 18 b4 fixbd 19 Zc6+,
pero después de 19 ... &e7, segui-
do de Ehc8, las negras completari-
an con éxito el desarrollo y las
blancas no tendrian una.compen-
sacion real por el material entrega-
do.

Es tentador 18 &g5!?, con la
amenaza posicional 19 &xf6. Las
negras pierden pieza después de
18 ... Ec8? 19 b4.Encaso de 18 ...
2e7? 19 $.c6+, o 18 ... &®d7 19
4.g4. 1a iniciativa blanca se vuelve
muy peligrosa. Esto significa que
las negras tienen que responder 18
... 0-0 19 &xf6 gxf6. La compensa-
cion por el pedn es ahora indiscuti-
ble, pero no esta claro que las
blancas disfruten de ninguna ven-
taja tangible.

Bastante mas agudo es el sacri-
ficio que emprende el campeodn
mundial.

18. #a6!?
19. ¥xc5

xa6

El rey negro ya no puede enro-
car y ahora quedara sometido a un
fuerte ataque. Sin embargo, el
desenlace de este ataque es pro-
blematico. En un ejemplo de la sec-
cion anterior, las blancas entrega-
ban un pedn para retener al rey
enemigo en el centro, pero aqui el
precio pagado es considerable-
mente mayor.

Por otra parte, el alfii dama
blanco alin no ha entrado en juego.
Un célculo exacto, ante el tablero,
de las consecuencias del sacrificie
era totalmente imposible, asi que {a
decision de Alekhine implicata una
cierta dosis de riesgo. Creo que
tanto 18 £.g5!? Como 18 Za6!7?
son buenas respuestas a la pre-
gunta planteada, y elegir entre
ambas es una cuestién de gusto y
de estilo de juego. Pero, en cual-
quier caso, es necesario verambas
posibilidades y ser plenamente
consciente de la diferencia entre
las dos. Al elegir la primera, las
blancas no incurren en riesgos: en
el caso de la segunda. tendran
mayores perspectivas de éxito.
pero a cambio de incurrir en el ries-
go de perder. puesto que el ataque
puede llegar a punto muerto.

19. ... ¥e6!

No era bueno 19 ... #nd7? 20
£.c6 &d8 (20 ... 16 21 V4d6; 20 .
Kc8 21 Wxe5+ £d8 22 £xd7) 21
¥Wd5 Wa7 22 Wxf7.

20. $.c6+ SHd?!

De nuevo, Junge toma la dec.
sion correcta. A 20 .. «<»d8. las
blancas no hubieran replicado 21
f47? (la recomendacién de Fine), er
vista de 21 ... B¢c8 22 ¥Wb6+ kT

sino, sencillamente, 21 %.d2! b4 22
Wab+.

21, ixd7+
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Un cambio forzado, que signifi-
ca un logro definitivo para las
negras, puesto que ahora su opo-
nente dispone de una pieza ata-

cante menos.
21. .. %xd7

1... Wxd7? 22 WxeS+.

22. Wa7+

o
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(P) 211 ;Cémo deben
defenderse las negras?

Esta posicion es la que buscaba
Alekhine al sacrificar calidad. Aqui
hubiera sido malo para las negras

2 ... &c8? 23 £d2 (o 23 £g5),
amenazando Zc1+. Sin embargo,
tras 22 ... $d61, no es facil determi-
nar cémo deben proseguir las blan-
cas su ataque.

Después de la natural 23 2d2,
las negras responden 23 ... Wd7
24 Lb4+ (24 Wab+ %’(cG) 24 .
®e6 25 Yab+ wf5. La amenaza
posicional 26 ... f6 obliga a las
blancas a conhnuar su asalto de
forma netamente agresiva: 26 e4+
¥xed! Ahora, en caso de 27 f3+

$xf3!, el rey, que ha penetrado
detrds de las lineas enemigas, no
tiene nada que temer, pues los
peones centrales negros limitan
las posibilidades atacantes de las
piezas blancas. Mas fuerte es 27
f41?, pero, en cualquier caso, las
posibilidades de éxito de un ata-
que especulativo serian mas que
dudosas. En un interesante libro
de Reuben Fine, Chess Marches
On!, publicado en 1945, se reco-
mienda 23 f4, unida a con una
variante que, desde entonces, se
ha reproducido en todas las publi-
caciones que han citado esta par-
tida: 23 ... {624 fxe5+ fxe5 25 &f4!
exf4 26 Wxd4+, y después de 26
Le7 27 Wxg7+, o de 26 .
4c6(c7) 27 &c1+, las negras tue-
nen que entregar su dama por la
torre. Pero la jugada 23 ... 6?7 no
es obligatoria. Es mejor apresurar-
se a evacuar el rey de la zona de
peligro: 23 ... Wd7! 24 fxe5+ &eb
25 Yab+ Le7 26 S5+ %18 (con
idea de =e8, h6, g8, etc.)
También es posible 26 ... 2e8!7 (A
fin de responder a 27237 con 27
.. ¥b71) 27 Be1 &18. De nuevo, el
desenlace de la lucha sigue sien-
do totalmente incierto.

La unica variante que puede
calcularse hasta 'su‘conclusién fue
sefialada por el propio Junge: 23
51417 exf4 24 Exd4+ &c6 25 2d1!
Zhc8 26 Zc1+ Hd6 27 Ed1+, con

jaque perpetuo. Es probable que

eslo es lo que hubieran debido
jugar las blancas.
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10. ... 5xf3
11. exf3 e5

Las blancas también tienen
ventaja después de 11 ... e6 12
f4, como en la undécima partida
del match Levitina - Alexandria
(Candidatas), Dubna 1983,

(P)2.12 ;Qué deben jugar
las blancas?

Seria una importante .conce-
sion posicional jugar 12 dxe6?
dxe6, y también 12 d6? &\c6.
puesto que en ambos casos el
caballo negro se inslalaria en d4.
Estéa claro que las blancas deben
jugar f3-f4, a fin de abrir lineas
para sus alfiles. Pero la inmediata
12 f4 conduce a la pérdida del
peon de b2. Por consiguiente, la
jugada 12 '¥c2 se sugiere por si
sola, para seguir con 13 {4,
Probablemente' muchos jugado-
res habrian jugado asi.

Un sello distintivo del creativo.
estilo de Karpov es su continua
aspiracion a limitar las posibilida-
des de su oponente en la medida
de lo posible, anticipandose a sus
intenciones. He llamado a esta
importante habilidad ajedrecistica
~pensamiento profilactico”, y diré
mas en relacion con este concep-
to en un nuevo libro, consagrado
al juego posicional. Aqui el cam-
peon del mundo liegé a la conclu-
sién de que a 12 ¥c¢2?! su rival
responderia 12 ... 5! 13 4 e4,
bloqueando las diagonales para
los alfiles blancos y conservando
una aceptable posicién. Para no
permitirlo, Karpov decide sacrifi-

‘car un peodn, a pesar de que la

entrega de material no es precisa-
mente caracteritica de su estilo.

12. fa) exf4
12..e4 13 15!
13. &xfd  Sixb2
14. Em &6

A 15 £d6 Timman pensaba
responder 15 ... %e7 16 Jixe7
Yxe7 17 d6 #f6 18 ¥Wd5 &ic6 19
4xd7 Db4, seguido de Ead8. Por
supuesto, Karpov no piensa dejar

‘escapar asi como asi las ventajas

de su posicion.
15. #adl

€l inicio de un plan destinado @
paralizar el flanco de dama negro.
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(P) 2.13 ¢ Cual es la clave
de fa jugada de Karpov?
¢Como deben responder
las negras?

éPor qué el campedn del
mundo, no situé su torre en la
columna abierta? Probablemen-
te, se pregunté de qué modo iba
su oponente a desarrollar sus
piezas. Vio el plan 16 ... a6 (sin
temer a 17 '¥b3 b5), seguido de
2a8-a7-b7, y decidio impedirlo.
Ahora seria malo 16 ... a6?, por
17-2fb1, y entretanto las blancas
quieren jugar 17 Efe1, seguido
de Zbe3, de modo que la jugada
profilactica de torre también
resultara Otil para doblar torres
en la columna abierta. Las
negras no pueden oponerse a
este plan con 16 ... Ze8, debido a
17 £xd6. A 16 ... .5.g5 sigue 17
&xg5 Wxg5 18 ie3!, con una
abrumadora veniaja (menos pre-

ciso es 18 Ze1 ¥d2! 19 Zbe3
Wb4). Como podemos ver, la
modesta jugada de torre le per-
mite a las blancas organizar sus
piezas para dominar todo ‘el
tablero, una estrategia predilecta
de Karpov.

En cualquier caso, los recursos
defensivos negros no estan agota-
dos. Timman encontrd la Unica
forma de mantener la tension:

16. .. h5!

Con la amenaza posicional 17
. g5 18 £d2 g4 y 19 ... &d7.
Considerando que las negras
acabaron logrando tablas, el gran
maestro holandés, al comentar
esta partida, mostré su escepticis-
mo acerca de la jugada profilacti-
ca 16 Zb3. “Tal o Spassky habri-
an actuado de modo mas enérgi-
co, jugando 16 Efe1!”, escribid.

Examinemos las variantes cita-
das por Timman:

A) 16 2fe1 h5 17 2h6 £g7 18
2#xg7 &xg7 19 Ze3 f5 (de otro
modo, las negras no pueden des-

‘arrollar su caballo; malo es 19 ...

ab 20 Zeb3) 20 Ee6 Wc7 21 Sbet
(mas flojo es 21 Wa3 Nd7 22
#e3+ D6 23 Ebet Hf7 -van der
Sterren) 21 ... d7 22 ¥d1! 2f7
23 Suxfs! 3xf5 24 Wal+ &$ho (24
.. 9e5 25 {4 Baf8 26 fxe5 dxe5 27
d6 Wd8 28 E1xe5) 25 Ke7 £g8 26
H1e6!. con la fatal amenaza 27
¥ct+.
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B) 16 Efet1 a6 (la jugada que
Karpov queria impedir) 17 2Zb3
Sa7 18 Ebe3 (18 Zeb1 Eb7 es
inocua; 18 &h6 £g7 19 &xg7
&xg7 20 Zbe3 Dd7 21 Ze7 bS!
tampoco conduce a nada) 18 ...
=e7 (la amenaza era 19 Ze8) 19
&xe7 Sixe7 20 5h6 Ze8 21 Red!
jUnica! No 21 &g57, en vista de
21 ... b5, y a 21 ¥b3 sigue 21 ...
A7 22 4xd7 ¥xd7 23 Wxb6 &f8
24 Exe8 (24 fe3 Wad) 24 ...
Yxe8 25 4xfs Wel+ 26 &g2
Wed+ 27 £3 Wc2+ 28 h3 W5+,
con jaque perpetuo. 21 ... f5 (no
parece haber nada mas) 22 g4
Wd7 23 Wxd7 Dxd7 24 gxf5 46
(24 ... "1e5 25 6! &.xf6 26 f4) 25
fxg6 hxg6 26 a4!, y sus dos fuer-
tes alfiles les garantizan a las
blancas ventaja en el final.

iUn profundo y, aparentemen-
te, correcto analisis!

Pero ahora volvamos a la par-
tida y tratemos de pensar, .junto
con Karpov, cudl es el mejor
modo de que disponen las blan-
cas para neutralizar la’ clara
amenaza posicional enemiga.
Simplemente, nos resistimos a
creer que la sutil estrategia profi-
lactica de las blancas quede refu-
tada solo por la sencilla idea g6-
g5, una mera linea marginal.
Buscar la solucidn, sin embargo,
dista de ser algo simple, '

A

,

A 17 £.h6 las negras disponen
de la respuesta 17 ... Ze8 (las blan-
cas no pueden jugar 18 2xd6). La
jugada 17 3 debilita las casillas
negras. Después de 17 ... 295 18
£.xg5 Wxg5, las blancas no pueden
jugar 19 2e3. En caso de 19 Zxb6
We3+ 20 Fh1 axb6 21 &xa8 7:d7.
0 19 Zet ¥d2! 20 Hbe3 Wb4a 21
¥c2 b5, las negras tienen un
genuino contrajuego.

Hay un tentador sacrificio de
pieza: 17 Zel g5 18 Zbe3!? gxi4
19 Ze8. Esto ‘es !0 que Karpov
jugd, pero el ataque blanco resulté
ser insuficiente para ganar.

Merecia seria consideracion 17
He312 A17 ... g5 sigue 18 Wd1! #.d4
(18 ... gxf4 19 gxf4, con las amena:
zas 20 WxhS y 20 Hg3+) 19 #xha
gxfa 20 gxf4 (20 &5 Ze8) 20 ..
Axe3 21 #h1!, y las negras esta:
indefensas. Pero pueden responder
17 ... $.d4! 18 £h6 (18 Ed3 g5) 18
... &xe3 19 fxe3 ab! 20 Leb a7

Hasta aqui he estado mostrandc
variantes descubierlas por otros juga-
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dores, pero ha llegado el momento
de proponer las mias propias.

Consideremos un sacrificio de
pieza, en respuesta a 17 . g5: 18
£f5! gxf4 19 gxf4. El flanco de
dama enemigo esta, como antes,
congelado, y la amenaza es 20
Hg3+ &h8 21 Wd1. Si19 %97,
entonces 20 Hg3 Wf6 21 Hgbs.
Probablemente, las negras deban
jugar 19 h4 0 19 &.h4, pero
entonces ‘el ataque proseguiria,
con ©h1y Bg1.

Esta idea parece prometedora,
pero ;cudl es la mejor jugada pre-
paratoria? La natural 17 Ze1 resul-
ta ser una pérdida de tiempo, pues-
to que la torre necesita operar
desde la casilla g1. No parece malo
jugar 17 2e3, pero, como ya sabe-
mos, las negras disponen de la
réplica 17  £.d4.

Creo que las blancas deberian
jugar 17 &h1!l Después de 17
g5 18 &15! gxf4 19 gxf4, las blan-
cas han ganado un tiempo impor-
tante para incorporar su torre al
ataque, sobre la columna g. Este
ataque se torna irresistible. Por
ejemplo: 19  &h4 20 g1+ &h8
21 Zh3 Wi6 22 Wd1 ¥xf5 23 Exh4,
obien19 h420Rg1+h8 (20
$.g7 21 2h3, con las amenazas 22
Wd1y 22 2g5) 21 Zh3(e3), sequi-
do de Wd1 (en algunos casos, las
blancas también pueden formar
una peligrosa bateria, con b1 y
¥c2). Intercalar las jugadas 17
a6 18 Zfb1 cambia poca cosa,

pues a 18 g5 seguiria b mismo,
es decir, 19 &f5! gxf4 20 gxf4.

Me parece que la, a primera vista,
misteriosa jugada de rey es la forma
mas fuerle de continuar con el ata-
que. Pero no estoy diciendo con ello
que las blancas deban ganar.
Sencillamente, ahora se disponen a
contestar el avance g6-g5, con una
réplica consistente. Pero lo mejor
para las negras es renunciar al avan-
ce del pedn y jugar como recomienda
Gulko: 17 £d4,017 .ig7.

Asi pues, la posicion, después de
la jugada 15 de las negras. pemmite.
dos enfoques diferentes, que son dia-
metralmente opuestos, aunque, en
términos generales, mas o menos
equivalentes. El plan directo, sugeri-
do por Timman, es muy fuerte, pero si
el oponente se defiende con el mejor
juego posible, las blancas no pueden
prescindir de jugadas profilacticas
como 21 He3! y 26 a4! También es
perfectamente posible jugar para pre-
venir las posibilidades del contrario.
en el espiritu de Karpov: 16 Eb3! (y
17 h1Y), pero las blancas no ten-
dran éxito si se limitan a operaciones
puramente profilacticas, de modo que
tendran que calcular agudas varian-
tes y sacrificar una pieza.

La conclusion es clara: no hay un
estilo bueno o0 malo: sélo buen o mal
juego. Un jugador de ajedrez debe
jugar la partida de la forma que mas
le convenga, pero al mismo tiempo
su arsenal de combate debe ser lo
mas universal posible. En el curso

177
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del juego pueden ocurrir todo tipo de
acontecimientos y debemos estar
dispuestos a ejecutar las tareas mas
diversas, de modo que nuestra pre-
paracion también debe ser variada.
a fin de ‘que fales tareas puedan
cumplirse con éxito.

Veamos ahora lo que sucedié
en la partida.

17. Zet
18. Xbe3

gs

Aun ahora, a costa de un tiempo,
la idea 18 %1512 gxf4 19 gxf4 mere-
cia la mas seria consideracién. Tras
haber analizado Ia posicién resultan-
te. llegué a la conclusidon de que,
tampoco aqui le resulta facil.a las
negras parar el ataque enemigo.

18. ... gxf4
19. XZe8

A 19 gxf4, Timman pensaba
responder 19 ... &Zh4l 20 ¥¥d1 %f6

166

Este contragolpe. que desvia la

dama blanca del flanco de rey y
evacua la casilla b6 para la dama
negra, sin duda fue previsto por
Timman, Habria perdido tras 19 .
Wc7? 20 Bxi8+ &xf8 21 Ke8+ g7
22 ¥§d1 $h6 23 ¥f3.

20. Wxbs whe
21. ZSxfs8+ &xf8
22. Ze8+

Karpov decide pasar al final. La
clavada de las piezas enemigas en
la Ultima fila, le concede a las blan-

‘cas compensacion por la pieza

sacrificada. pero nada mas. La parti-

‘da seria tablas después de 22 ‘#e8+

&g7 23 gxf4 Wd8! 24 #b5 (24 #ad

&f8; 24 +wh1 'Wxe8 25 Exe8 a5 26

a4 Ha7! 27 Exb8 Ee?) 24 ... ¥b6 (la
amenaza era 25 Wb7) 25 Vie8 #/d8.

22, ... #g?
23. gxf4 #xb5

Mas flojo era, segin Timman
23 ... 5d8. en vista de 24 xb6
£.xb6 25 d+g2 ab 26 Zc8.

24, cxb5 ac3!

El alfil debe acudir en apoyo de!
flanco de dama. Un error seria 24 ...
¢4 2524 (obien25 ZcB8¢326 .5(5) 25
... €3? 26 &.f5, seguido de a4-a5-a6.

25. if1

Jugar 25 5.c8 no plantearia ninguir
peligro, debido a 25 .. 3ab! (0 25 .
»d71?)A25... £d7. sigue 2504 26 = OB
Sixe6 27 Hxa8 54 28 tixa? S xd5
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25. ..
26. Hcs

P

xab

Las negras querian jugar 26 ...

a6 27 bxab 2c7, seguido de 28

fa7. Karpov, que, como siempre,
le presta una estricta atencion a las
intenciones de su oponente, impide
este plan, pero tiene que permitir
que el rey negro se acerque.

26. ... 26
27. g2 Le7
28. &f3 £2.d8
‘29, a4

No 29 Fe4? 15+! 30 Hxf5 &d7.

29. .., ab
30. bxa6 &d7

Después de 30 ... Exa6 31 Exb8
HExad 32 Hb7+ &f6 33 Ed7 se7 34
%92, las negras no lienen ventaja
real, pero tienen que tener en
cuenta 31 &xa6 &Hxab 32 a5! &d7
‘33 Ka8 %ic7 34 Eb8. Por consi-
guiente, Timman fuerza las tablas.

31. Ah3+ Le?

32. &f1
De otro modo, 32 ... 5xab.

32, $d7
Tablas,
iUna escaramuza verdadera-

mente fascinante!

A uno siempre le gusta descubrir
jugadas como 17 &h1!, de modo que

inclui un fragmento de esta partidaen
un articulo, publicado en el n 4 de la
revista New in Chess. La misma
revista publicd también las objeciones
del gran maestro a algunas variantes
mias. Algunas de estas objeciones
fueron justas, pero no todas.

Después de 17 ¥h1 g5 18 4f5,
Timman: sugiri6 la interesante
defensa 18 ... £.97 (con la amena-
za 19 ... ¥f6) 19 &c1 We8!, pero
afiadié los siguientes y extrafios
comentarios:

167
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“El cambio de damas es favora-
ble a las negras, ya que después de
20 ¥xe8 Hxe8, no es posible jugar
21 #xg57?, en vista de 21 ... Ze5™,
escribe Timman. En el siguiente
numero de la revista se vio obligado
a corregir su error: las blancas no
pierden pieza en absoluto. Pueden
conlinuar con 23 Zf3 &d7! 23 Zc1
)8 24 &d3, con un final un tanto
mejor. Aparentemente, es mas fuer-
te 22 $£.c8! (Amenazando 23 £b7)
22 ... %a6! 23 &.xab Zxg524 4 g6
25 Ee1 (peor.es 25 h4 Ze8) 25 ...
h4 26 &g2, y las negras lendran
que defender un final desfavorable.
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Si esto no le bastara a las blan-
cas, siempre pueden retirar su
dama. Opinidén de Timman: “20

#a3 We5 también es bueno para

las negras, puesto que las blancas
no conseguiran mantener su affil
en 57, ;Por qué no? ¢No resuel-
ve 21 Zf3! esa tarea? Después de
21 ... g4 22 Ef4, es dificil para las
negras parar las amenazas posi-
cionales h2-h3 y 12-f3, o &g2(g1),
seguido de .5.d2 y He1 (es malo
jugar 22 ... £h6? 23 2ib2 We2 24
.2d3). Si, no obstante, 21 ... We2,
entonces 22 ‘&$g1(g2) Wxc4 23
We3!? g4 24 &f4 y pronto las pie-
zas blancas se abalanzaran sobre
el rey enemigo.

Una interesante cuestidon es por
qué Timman, un saberbio analista,
comete a veces errores tan sim-
ples. A fin de entender esto mejor,
pasemos a otro ejemplo del articu-
lo antes mencionado.

Portisch - Timman
Match (6)
Hilversum 1984

(P) 2.14 ¢, Qué deben jugar
las blancas?

La posicion de Timman es peli-
grosa, puesto que su flanco de
dama, como en la partida prece-
dente, se encuentra subdesarro-
llado. Pero las blancas deben
actuar con energla, pues la pasiva
21 3?1 &ab no les ofrecerla nada.
Tampoco tuvo éxito la jugada ele-
gida por Portisch: 21 ¥h5?! Las
negras respondieron 21 ... ¥e6 22
b1 2)c6 23 a3 a5, preparando e
‘sacrificio de caballo en b4. Siguid.
24 g3 \b4! 25 axb4 axb4 26 i h3
Wa2+ 27 FHc2 Wed+ 28 Ld2
Wdda+ 29 Hc2 Wed+ 30 nd2
Wd4+. Tablas.

¢;Coémo pueden mejorar su
juego las blancas? Esta claro quie
desarrollar ¢t alfit por h3 tiene sus
ventajas. Al analizar esta partida
Yusupov sugifid la variante que
sigue:

21. g3!
22. Ah3

Hxf2

Parece atractiva 22 £.g27! Las
negras no pueden capturar el aifi
directamente: 22 ... Hxg2? 23
Wqg8+! (no 23 W32 Wch+ 24 &b
{2t 25 ¥xa8 Wxe2) 23 ... Wes
24 Yd5 2xg3 (24 ... Exe2 25
¥xa8 $c8 26 i3 y la torre este
cazada) 25 xa8 »c8 26 Wxa7 «
26 2hg1. Sin embargo, las
negras disponen de una defensa
eficiente: 22 ... ¥c5+! 23 &b
fixg2 24 Wg8+ &e7. A una pos:-
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cién poco clara conduce 22
c6!1? 23 K13 Dab.
22. .. c6
23. EBd2

En sus notas, Timman conside-
ré 23 Zhf1 Bxf1 24 Exf1 &c7, con
buena posicioén para las negras.

23, .. K134
24. Ehd1 gf7
25. e4

Las blancas quieren atacar pri--

mero un pedn, con Wh5, y luego
situar su alfil en f5 y seguir con g3-
g4-g5. Las negras no parecen
tener contrajuego.

El gran maestro holandés plan-
ted la objecion de que, en lugar de
24 ... Bf7, las negras pueden jugar

4 ... d5.

, /%/
» ,,/ i
/'// % xz

// 'm

Examiné la variante 25 Kc2
Wd7 26 Wxd7+ (26 fixd5? Ef1+)
6 ... Dxd7 27 Xxd5 Hc5! (27 ..
-Hd8 28 b4l) 28 axeS Bg8, seguido
de 29 ... a5, donde la actividad de
las piezas negras es una buena
compensacion por el pedn perdido.

“Esta claro gque aqui no hay
razé6n para temer el jaque .en c8”,
escribe: Timman. ;Qué significa
esto? ;Qué no hay razén? De
hecho, tras 25 Wc8+! &d6, se pro-
duce una clavada mortal sobre la
octava fila (recuérdese que en la
partida anterior una clavada similar
compensaba la pieza exfra de las
negras). La :amenaza 26 ... £f8
puede rechazarse con 26.e4 Exd2
(26 ... Bf8? 27 Bxd5+) 27 Sxd2, con
clara ventaja. Por ejemplo: 27 ... d4
28 5f2 (28 ¥ha!?) 28 ... bS 29 ¥g8.
También es fuerte 26 &f5 (con idea
de 27 g4) 26 ... hS 27 ed4 Zxd2 28
Hxd2 d4 29 g4 hxg4 30 hs,

Como puede verse, todas las
deficiencias de este analisis son del
mismo tipo: sobreestimacién de la
posicion propia e insuficiente consi-
deracion de los recursos enemigos.
Fue sobre esta debilidad, caracteris-
tica, en mi opinién, del estilo de
Timman, que basé Yusupov su
estrategia, en su match de semifina-
les de Candidatos de 1986. Jugo tan
activamente como lk fue posible,
buscando siempre la posibilidad de
atacar al rey. En algin momento.
Timman subestimaba las amenazas
de su oponente y, COMO consecuen-
cia, el resultado final fue de 6-3,
favorable a Artur.
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:FANTASIA!

El beneficio o pérdida resultante
de cualquier actividad depende de
la combinacién de una serie de
circunstancias.

Kozma Prutkov

Al examinar la partida Karpov -
Timman, vimos, una vez mas, de
forma convincente, que los estricta-
mente adeptos al estilo posicional de
juego se ven, a menudo, obligados a
actuar de forma nada caracteristica,
realizando sacrificios y combinacio-
nes. Pero también hay jugadores que
voluntariamente ‘aspiran a este tipo
de juego, y que constantemente incu-
rren en riesgos y a quienes les resul-
ta facil desprenderse de material. El
abogado mas sobresaliente de esta
causa en ajedrez es, indiscutiblemen-
te, Mijail Tal. El término sacrificio-tipo-
Tal, que ha sido generalmente acep-
tado, significa un sacrificio totalmente
inesperado, muy agudo y... objetiva-
mente no del todo correcto.

La pequeia coleccion de sacrifi-
cios a fo Tal. que voy a someter a su
consideraciéon aqui, incluye partidas
jugadas por varios ajedrecistas. Por
supuesto, seria tristemente deficita-
ria si no incluyese algunos ejemplos
del propio Tal. Recuerdo la poderosa
impresion que me produjo un sacrifi-
cio de torre, al comienzo de su
match de Candidatos (cuartos de
final) contra Portisch, a mediados de
los sesenta.

Tal - Portisch
Match de Candidatos (2)
Bled 1965
1. e4 c6
2. Ae3 d5
3. &f3 dxed
4. Dxed £g4
5. h3 £.xf3

Después de 5 ... £h5 6 %193, las
negras tendran que cambiar en {3
en cualquier caso, pues 6 ... £.g6?
conduce a una dificil posicion: 7 h4
h6 8 S1e5 &h7 9 Wh5 g6 10 &cd!
(También es bueno 10 Wf3 $\6 11
£icd e6 12 d4) 10 ... e6 11 We2.
con la amenaza 12 2xf7!

6. Wxf3 ad7

No es improbable que a 6 ... e6
el excampedn mundial hubiese
replicado con el gambito 7 d4!1?
¥xd4 8 £d3 Nd7 9 e3.

7. d4

Tal no quiere ganar un pedn con
7 £3g5 &gfé 8 Wb3 eb 9 Wxb7.
Esto fue lo que jugd Fischer, siem-
pre gustoso de aceptar material
entregado por su oponente, contra
Cardoso (Interzonal de Portoroz
1958), pero después de 9 ... £)d5!1?
se vio en serias dificultades.

7. .. g6
8. £d3 dixed
9. Wxed €6

Lajos Portisch ha salido de la
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apertura con una posicion pasiva,
aunque muy s()lida.

10. 0-0
Un poco mas precisa era 10 ¢3 46

11 We2 Ahora las negras podian haber
respondido 10 ... 26 11 ¥h4 d5.

10. ... $e7
11. ¢3 &6
12. Wh4

Mas sencillo era 12 We2, con
mejor posicion para las blancas.
Pero a partir de aqui, Ta plantea
deliberadamente todo un conjunto
de complicaciones, tratando de con-
fundir a su oponente. A costa de uno
o dos tiempos, desvia el caballo
negro de la casilla 16, desde donde
defiende el flanco de rey y puede, en
algunos casos, ser trasladado a la
casilla mas segura de 8.

12.

. 2d5
13. Wg4

216
13 ... 0-0? 14 £h6 %6 15 Wed.

‘14, He1

Mas flojo era 14 He4 (tratando’

de dificultar el enroque), en vista de
14 .. &e7!, sequido de ..¥d5.
Ahora, en caso de 14 ... 0-0, las

blancas despliegan sus piezas.

cémodamente, jugando 15 ih6
(amenazando 16 Yed) 15 ... Ee8 16
Zad1 Wb6 17 scl. Portisch no
quiere permitir esto y trata de obsta-
culizar el desarrollo de su oponente.

170

‘Las blancas tienen una buena
posicién. Pueden elegir entre 15 Ze2,
15 a3 (preparando c3-c4) y 15 ¥h5
g6 16 'We2 0-0 17 £h6. De modo que
¢digame qué jugador “normal” consi-
deraria seriamente el sacrificio de
lorre 15 ¢4 b4 16 Zxe6+? Para
hacer esto se necesita la brillante ima-
ginacién de Tal y su increible coraje.

~Como vemos, el rey negro esta
retenido en el centro del tablero,
tras haber transcurrido catorce
jugadas, jy no puede ser que
quede sin castigo! ¢No es posible
explotar ese factor y, al mismo
liempo. cambiar por completo el
rumbo de la partida? Asi fue como
se me ocurrid la idea de sacrificar
la torre en e6. Me pasé por la cabe-
za una divertida variante -en abso-
luto forzada, pero si muy bien
camuflada- y senti un cierto placer
estético. Mi conclusion fue que
incluso si el sacrificio no conducia
mas que a tablas, era correcto, por-
que un cambio en la naturaleza del
juego no seria ciertamente agrada-
ble para Portisch™ (Tal).

183
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15. c4l? 2bd

La réplica mas nalural, pero es
preciso considerar también otras
posibilidades.

No. por supuesto, 15 ... $ixd4?
16 cxd5 #xf2+, a lo que ‘seguiria
17 &h1! &xel 18 dxe6, con un
fuerte ataque por la calidad.

En caso de 15 .. @7, sdlo
habria que sacrificar un peén: 16 d5!
cxd5 17 cxd5 Zxd5, y después de
18 Yad+, las negras ya no pueden
-enrocar. E! lector podra ver como
lieva a cabo su ataque Tal en tales

situaciones, en una partida que se

examina en la siguiente seccion.

Valia la pena considerar 15 .
hS. Por ejemplo: 16 Wed b4 17 d5
0-0-0. 0 bien 16 ¥e2 He7 17 d5
cxd5 18 cxd5 #xd5 19 .i1b5+ (19
424 0-0-0) 19 ... 418, seguido de 20
.. g6. Las blancas probablemente
hubiesen replicado 16 3?7 b4 17
d5 0-0-0 18 ie3, conservando una
posicion muy prometedora.

16. xLxeb+l! fxeb
17. ¥Wxeb+ ..

Las negras se enfrentan ahora
a una eleccion muy dificil, porque
las tres jugadas son perfectamente
plausibles.

Las variantes mas interesantes
quiza sean las que surgen de
17 ... Xe7,

Atague y defensa
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(P) 2.15 ¢(Como debe
proseguir el ataque?

Seria un error la lineal 18 $.g5?
We7 19 Ze1, por 19 ... &Hxd3! 20
%xe7 Wd7! Parece tentadct

18 &xh7, pero fas negras no tienen

por gué tomar el alfil, sino que pue-
den jugar 18 ... ¢5!, rechazando las
amenazas contrarias.

Tal habia visto la notable jugada
18 si.g6+1! Después de 18 ... hxg6?
19 f.g5 We7 20 Zet, con las ame-
nazas 21 £xe?7 y 21 ¥xg6+. Las
negras deben responder 18 ... £.d8!
19 2f5 Wxd4 (pero no 19 ... Wc77?,
por 20 i.f4 We8 21 Wed). Después
de 20 2f4 (sin permitir 20 ... ¥d8). la
posicién le gusltaba a Tal. no sin
motivo. En sus notas reproduce la
hermosa variante que le habia des-
lumbrado durante la partida; persua-
diéndole a realizar el sacrificio de
torre: 20 ... 2e8 21 Ee1 g6 (Tal le
concede a esta jugada un signo de
interrogacion, pero es injusto; 21 ...
33, con idea de que si 22 Xd1?
216, se refuta con 22 Redl) 22 £.e3
wd6 23 &xa7 Wxeb 24 Lb6+ d.cB
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{no 24 ... &d77, a causa del mate en
dos) 25 & xeb+ Hb8 26 £d7, y las
blancas tienen una clara ventaja.

Al analizar, en la seccién ante-
vior, la partida Polugaievsky - Tal,
observé que largas y espectacula-
res variantes como ésta, que inspi-
ran las grandes hazafas del gran
maestro de Riga, no estaban calcu-
ladas por él con precision, sino solo
por encima y de forma apresurada:
casi nlinca resisten un analisis cri-
tico. Ese es también el caso aqui:
después de 23 ... &c7! (en lugar de
23 ... Wxe6?), las negras paran las
amenazas enemigas, quedando
con torre de ventaja.

Sin embargo, también es posi-
ble mejorar el juego blanco.
Rechacemos la elegante manio-
bra 22 £e3 Wd6 23 &xa7, en
favor de 22 &.g4! Ahora seria malo
para las negras 22 ... h5? 23 Ed1
Dd3 24 fLeb), de modo que tienen
que jugar 22 ... Hd3 de inmediato.
Los acontecimientos se desarro-
llan entonces de manera forzada:
23 Hed Wxf2+ 24 £h2 %Wg1+ll
(pero no 24 ... &¢52, por 25 ¥e5)
25 $xg1 Lc5+ 26 Le3l Exeb 27
Exe6.

El final que ha surgido me pare-
cia dificil para las negras, en vista
de la variante 27 ... &xe3+ 28 Zxe3
Qxb2 29 Eb3 Hxc4 30 Exb7 De5
31 Bxh7 Xb8 32 f.e6, donde el alfil
es bastante mas fuerte que el
caballo. Pero Chernin encontro el
plan defensivo correcto: 27 .... a5!

Ei caballo consigue la excelente
casilla c5 y eso es suficiente para
mantener el equilibrio.

Asi, aunque después de 17 ...
Le77?!, grandes peligros acechan a
las negras, su posicion seguiria
siendo defendible.

Mas correcto es 17 ... &d8!? En
este caso, fas blancas tendrian que
contentarse con el jaque perpetuo:
18 Wd6+ %e8 19 Web+,

“Después de la partida,
Portisch admitié que hablia visto el
sacrificio de torre, pero que no lo
habia considerado peligroso.
Cuando lo vio realizado, comenzé
a sentirse incomodo. Sélo el
hecho de que estuviese nervioso
puede explicar por qué jugd 17 ...
&f8 tan rapidamente y sin dudar-
lo” (Tal).

Sin embargo,
jugada es maia.

tampoco esa

17.

18
18. 24

2ds!

Las negras se han defendido
contra la amenaza 19 2.d6+ y ahora
quieren tomar el alfil o jugar 19 ...
Wxd4. Las negras podrian haber per-
dido, tanto después de 18 ... He8? 19
£2d6+ R2e7 20 Het Wd8 21 Ze3),
como de 18 ... ¥d87? 19 e fie7 (19
.. 95 20 £d6+ Xg7 21 £.xb4) 20
£.b1, seguido de Ze3 6 Beb.

19. ¢§ 2xd 3!

185
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(P) 216 ;Como deben
continuar las blancas?

A primera vista, esta pregunta
pueden parecer absurda. Esta
claro que las blancas no pueden
jugar 20 £d6+ Rxd6 21 Wxdé+
&e7. lo que significa que deben
tomar la dama, por la cual, sin
embargo, las negras tendran mate-
rial mas que equivalente: torre y
dos piezas menores.

En realidad. es mucho mas
complicado que eso. Tal habia
visto. mucho antes, la sorprenden-
te continuacion 20 &h6!?, donde
20.... ¥c7? 21 YWxf6+ Seb 22 Lxg7
&g8 23 ¥eb+ es malo para las
negras. Pero después de 20 ...
Wxb2! 21 Wxi6+ &e8, las blancas
tienen que dar jaque perpetuo: 22
Web+ L18 23 W6+,

Creo que pocos jugadores
habrian resistido. la tentacion
de concluir esta hermosa partida
con una espectacular variante de
tablas. Ciertlo que rechazarla
implica un considerable riesgo.

Pero Tal, como ha hemos obser-
vado, normalmente no se moles-
taba en rehuir el peligro, y era
reticente a abandonar la lucha.
mientras no se hayan agotado
todos los recursos.

20. cxb6l? Dxf4
21. Wg4 Hd5
22. bxa7 DHe77?!

Portisch opta por un plan
dudoso. Quiere trasladar su rey al
flanco de dama y, si es posible.
engullirse con él el peén de a7.
Pero ese viaje del rey es

demasiado largo y durante el

mismo las blancas conseguiran
abrir lineas y crear peligrosas
amenazas.

La solucion 22 ... g6, seguida de
wQg7, era, ademas de sencilla, la
correcta. “Como se hubiera desa-
rrollado el juego en {al caso, fran-
camente no lo sé. Pero ante el
tablero. me parecia que el pedn de
a7 es paralas blancas una especie
de seguro contra la derrota. En
numerosas varianles, podia tener
éxito entregando el peén con a7-
a8¥, capturando ambos peones

.del flanco de dama como compen-

sacion™, (Tal).

23. b4l Ba8?
Como sedialé Aronin, era mas

fuerte 23 ... &ic7!

Ze1+

24. &d6
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o4 .. &d8 25 Be6 Hxa? 26
Hd6+ &c? 27 Xxf6!
25. bs axa7

Esta jugada pierde inmediata-
mente, pero la posicion negra era
ya muy dificil. Las blancas amena-
zaban tanto 26 bxc6 bxct 27 Web+
&c7 28 Hc1, como 26 b Dxbb 27
2b1. Si 25 ... Ehe8, entonces 26
Oxe8 Bxe8 27 Wg3+ £d7 28 ¥bs,
y a 25 ... skc7 sigue 26 Wg3+ sd7
27 b6 &xb6 28 Zb1.

26. EHeb+
27. Exf6!

&c?

Las negras se rindieron.

Partidas como ésta amplian con-
siderablemente nuestras ideas acer-
ca de lo que es posible en ajedrez.
Pero, por supuesto, la accién
emprendida por las blancas dificil-
mente puede serlo sélo desde esta
perspectiva. Puedo imaginar una
discusion entre un ardiente admira-
dor de Tal y un escéptico.

-jJuego de genio! ;Qué imagi-
nacién y coraje!

-¢ Valia la pena tomar un riesgo
asi, en una posicion excelente?

-Pero, como se ha visto, las
blancas no podian perder en nin-
gtin momento.

-No, pero tampoco tenian la
partida claramente ganada en nin-
guin momento. Las tres posibles
defensas en la jugada 17 eran sufi-
cientes para hacer tablas.

-Cierto, pero, por otra parte, ¢ hay
alguna garantia de que las blancas
ganasen jugando tranquilamente?
Después de todo, las blancas sdlo
estaban ligeramente mejor.

-Sea como fuere, podrian haber
jugado a ganar durante mucho
tiempo. Pero en la partida, 17 ...
%d8 habria conducido a tablas
inmediatamente.

-A fin de cuentas, Tal gané, jy el
vencedor siempre tiene razén!

Aunque la conclusién final no
me parece inobjetable, no deja de
ser un argumento a tener en cuen-
ta. Mas significativas son las opi-
niones expresadas sobre este
tema por el primer investigador
serio de los sacrificios en ajedrez,
Rudolf Spielmann:

~La probabilidad de éxito debe
basarse en mas de una evaluacion
de la posicion. Todo tipo de cir-
cunstancias secundarias son signi-
ficativas. Por ejemplo:. podemos
tomar en cuenta las debilidades
individuales de nuestro oponente
(a saber, juego sobre su psicologia,
jugadas especulativas cuando se
encuentra en apuros de tiempo,
que permitan obtener ventaja). Al
considerar este tipo de factores
hay que admitir que muchos sacri-
ficios pueden ser correctos, aun-
que desde un punto de vista anali-
tico no resistan una critica seria. A
partir de esto, vemos que es preci-
so dislinguir entre una evaluacién
teorica y otra practica para decidir
la correccion de un sacrificio®.
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Al reflexionar sobre la partida
que acabamos de examinar, no
deberiamos ignorar la considera-
cion de que un profundo estratega

‘como Lajos Portisch se siente

mucho menos seguro en posicio-
nes tacticas de doble filo. Al sacrifi-
car la torre; Tal dio un golpe de
timon modificando la ruta de la par-
tida, en la direccion que le parecia
mas desagradable para su opo-
nente (recuerde que enfatizé en
este punto en sus notas). Ese tipo
de juego psicoldgico es un elemen-
to indispensable de la partida de
ajedrez.

Muchos -afios mas tarde,
Yusupov, conociendo el punto débil
del gran maestro hungaro, busca-
ba constanlemente en sus partidas
con él imprimirle un sesgo agudo a
la situacion, a fin de crear compli-
caciones. Como consecuencia, le
gand a Portisch partida tras parti-
da. He aqui una de sus victorias
psicologicas.

Yusupov - Portisch
Torneo interzonal

Tuanez 1985
1. d4 d5
2. c4 dxcd
3. e4d 56
4. e5 a\d5
5. fxc4 b6
6. 2b3

También es posible 6 &.d3.

6. ... %c6
7. o9Hf3

Aqui también se juegan 7 Je2 y
7 Le3.

7. .
8.&axfr+

2a4

Si asi o desearan, las blancas
podian ya forzar unas espectacula-
res tablas, con 8 g5 A xd1 9 Axf7+
&d7 10 Leb+, con jaque perpetuo.

8. .. Hxf7
9. &gbh+ Le8
10. ¥xg4 Wxd4

Seis

meses antes de!
Interzonal, las blancas pasaron a
un final igualado en la parlida
Ftacnik - Spraggett, Wijk aan Zee
1985: 11 Wxd4 &xd4 12 a3 eb
13 £e3 ubd+ 14 &f1 Ke7!
Yusupov prefirié un camino distin-
to: sacrific6 un pedn, en un
esfuerzo por hacer que Portisch
se viese enfrentado a la maxima
tension.

11. ¥e2!
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Otros jugadores han optado
més tarde por este movimiento.
Pero lo mas dificil siempre es ser el
primero en jugario.

1. .. Exe5

12. RLel -d§

13. 53 wi5

14. 0-0 e

15. Dc3! 2d8
Cambiar en ¢3 es arriesgado:

primero las blancas ganan un tiem-
po, atacando el pedn de b7 con
Hab1, y luego, atacando la dama
con la torre desde b5.

Una partida posterior, M.
Gurevich - Drasko (Vrsac 1985)
continud asi: 15 ... &d6 16 “xd5
¥xd5 17 2fd1 W5 18 &dd4 Hxd4
19 &xd4 Le7 20 Ed3 Kad8 21
Zad1! Ehg8 22 g3, con excelente
compensacion por el pedn blanco
sacrificado.

16. Efet

Mas prometedor, en opinidn de
Yusupov, era 16 ¥ac1 6 16 DbS5.
Parece que estas continuaciones
auin no se han jugado en la prac-
tica.

16. ... 2e7
17. Hbs

Las blancas se preparan no
sélo para ocupar la casilla d4, sino
también, en algunas lineas, a jugar
Rac1, seguido de Exc6. Un plan
diferente se adoptd en la partida

Alburt - Gulko, Somerset 1986; 17
£.d21? Axc3 (17 ... %7 18 %led) 18
&xc3 &7 19 Wca &6 20 Ze3

17. ... Hxe3

Una respuesta ldgica. Las blan-
cas estan obligadas a tomar en €3
de pedn, después de lo cual la
torre de el no es tan fuerte. No
obstante, cambiar el fuerte caballo
de d5 es dudoso. Valia. la pena
considerar 17 ... 26.

18. fxe3

174

Al ver el diagrama nos enfrenta-
mos a una ilusion optica. La ventaja
negra parece indiscutible, pero no
nos olvidemos de que han perdido el
derecho a enrocar. De modo que
Yusupov tiene buena compensacion
por el peon sacrificado. No obstante,
después de 18 ... £.d6, la posicién
de las negras se habria mantenido
muy sdlida. Pero aqui Portisch se
desvia del camino correcto e inicia.
una combinacion incorrecta.

a6?
&d7

18. ...
19.  AxcT+

189
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A19 ... &47 era fuerte 20 Dd4! Hixd4
21 exdd £f6 22 ft, y las blancas
tomaran en 6 a la jugada siguiente.

20. %Hxab!

Ahora, en caso de 20 ... bxab6 21
Wxab, el ataque blanco es impara-
ble. Por ejemplo: 21 ... Hc8 22 Wb7+
Hc7 23 Had1+ £.d6 24 Exd6+ &xd6
25 Bd1+, o bien 21 ... Zb8 22 Ract,
y si 22 ... ¥b5, entonces 23 Zxc6!

20. ... Za8
21. Eed1+

¥Hcs

Portisch contaba con haber atra-
pado el caballo de a6, que parece
ciertamente cazado, pero la siguien-
te jugada imprevista refuta su plan.

22. b4l Hxa6

22 .. bxab 23 Eacl ¥b7 24
Exc6, y si 23 ... ¥ed, 24 Bc4.

23. b5
24, bxc6

da3

El ataque blanco es ahora irre-
sistible.

24, ... b6
25. Eab1 Schs
'26. &b3 ‘Ra5
27. Wcal Hxa2
28. Exb6 sxed+
29, ‘%h1 5xb6

Tampoco era 0til 29 ... ¥d5, en
vista de 30 XbB+! <xb8 31 ¥b4+
%c7 32 Yo7+ &d6 33 Wd7+ %5

34 Hxd5+ exd5 35 WeT7+ &xcb 36

Wxe3, y las blancas, con caballo de
ventaja, deben ganar.

30. #xa2 7
31. Ed7+#  dixch
32. Wa4+ wcs
33. fd2!

Las negras se rindieron.
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EN ESTILO
ROMANTICO

;Como gana Tal? Es muy sencilio:
situa todas sus piezas en el
centro y luego las sacrifica en
cualquier parte.

David Bronstein

Tal - Larsen
Match de Candidatos (6)
Bled 1965
1. e4 5¥6
2. e5 9Hd5
3. d4 dé
4, f3 dxe5
5. Dxe5 eb

6. Wf3!

La respuesta mas enérgica al
sistema de apertura elegido. por
Larsen. Puesto que las negras no
se han apresurado a proponer el
cambio de caballos con ©d7. las
blancas tratan de explotar los
meéritos de su posicion. En caso
de 6 ... ®f6, completarian rapida-
mente’ su desarrollo, con £e3,
2¢3 y 0-0-0.

6. .. W6

Hay un proverbio ruso que
dice: “Cuando la gente hace lo
mismo, en realidad no es. lo
mismo”. La dama blanca se ha
situado en una posicion activa,
mienfras que la dama negra es
ahora vulnerable, puesto que

pronto caeré bajo ¢l ataque de las
piezas menores blancas.

7. ¥qg3 hé

La amenaza era 8 £g5.
8. {Ne3l

Y ahora era preciso prever 9 &e4.
8. .. 4ha?!

Creo que, a pesar de todo, era
mejor para las negras 8 ... {dxc3.

9. Ab5+ c6
£d7

10. $5.a4

176

(P) 2.17 Identifique las
jugadas candidatas y eva-
lie la efectividad de cada
una.

Las blancas disponen de un
gran numero de continuaciones.
tentadoras. ¢ Cual examind primero
Tal? Bueno, por supuesto, la com-
binativa: 11 a3 £\d5 12 &xc6. Las
negras pierden tras 12 ... bxc6? 13
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£.xc6 Ab6 14 1bS), pero, lamenta-
blemente, el plan de las blancas se
refuta con 12 ... HHxc3! 13 bxc3 (13
Wxc3 Ab6 14 &b8+ @d8) 13 ...
b6 14 5b5 £d7 (también es
jugable 14 ... aB) 15 £xa7 &d8.

Parece bueno jugar 11 %2f41? A
Tal no le gustaba k réplica 11 ..
5d5. Pero después de 12 Hixd5
exd5 13 0-0, las negras experimen-
tan serias dificultades. Si 13 ... £.d8,
entonces 14 Zae1 ixe5 (14 ... 0-0
15 5xd7) 15 $.xe5 (también es fuer-
te 15 dxe5) 15 ... &xed 16 Zxe5+
fie6 17 4. O bien 13 ... Dixe5 14
Axe5 Wgb 15 Wf3! (Amenazando
16 Wxd5) 15 ... 2.6 16 c4 (también
es posible 16 b3 b5 17 ixb5).

También debo mencionar la
modesta 11 £.d2, donde si 11 .,
ixe5 12 dxeS5 Vi gb, las blancas jue-
gan 13 ¥xg6. con ventaja en el final.

Tal estuvo considerando el ten-
tador plan 11 fe4!? Wi5 12 13, y
enlonces: 12 ... Dxed5 13 dxeb
d7 14 a3 £Yd5 15 ¢4 Db6 16 £c2
Whs. La posicién blanca es nota-
blemente mejor. Debo anadir que
a 12 ... 26, una fuerte respuesta
es 130-0. En caso de 12... b5, las
blancas no juegan 13 &b3 Fixebs
14 dxe5 ¢5 15 a3 &c6!. sino 13
a3l £d5 14 £b3 Dxe5 15 dxebs,
con idea de 16 ¢3y 17 &c2, o bien
13 ... bxa4 14 axbd, con ventaja.

“Queria continuar examinando
la variante, cuando, de repente,
atrajo mi atencion la posibilidad de

un sacrificio, que acabé realizari-
do en la partida unas jugadas des -
pués. La idea me parecié muy len-
tadora™ (Tal). He aqui. de nuevo,
el pensamiento de un romantico:
una hermosa idea ke distrae. al
instante, de los caminos tranquilcs
y correctos.

11. 0-0 Zixe5
12. dxe5 Wg6
13. %3

Sospecho que el excampeun
del mundo retir6 su dama sin ia
menor indecision. Pero su oponet:-
te. Bent Larsen, declaré mas tarde.:
~Creo que Tal actud demasiads en
el estilo Tal. 13 ¥xg6 le hubie: s
dado a las blancas una pequenn
pero clara ventsja. Desde luego. yu
hubiera jugado asi™. Otra clara ilus-
tracion acerca de como el diferenie
pensamiento de los jugadores. su
temperamento y su estilo de juego
pueden influir sobre las decisiones
que toman ante el tablero.

13. .. W5

13 ... Dxc2 14 £xc6+; 13 ...
Ad71? 14 We2, para seguir con
Zed y c3.

14. We2
Aqui es donde se encuentra
oculta la idea que capld la atencion
de Tal, en la jugada 11. A 14 ... ©xd5
seguiria Ia espectacular 15 Z:b5l!

14. ... he7
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7

(P) 218 ¢Coémo hubiera
continuado usted?

El sacrificio de caballo le pare-
cfa tan atractivo al gran maestro de
Riga, que lo jugé aqui: 15 a3 §d5
16 &bS5. Pero esa decision no es,
en modo alguno, incuestionable.

En primer lugar, planteémonos la
cuestién de si era posible obtener
ventaja por métodos mas sencilios y
fiables. Si las blancas pudiesen
jugar f4, &ed, ¢3 y £¢2, la posicién
‘de la dama enemiga seria extrema-
damente torpe. No dudo de que,
durante la partida, Tal desease res-
ponder negativamente a la cuestion
(la mayoria de los jugadores hubie-
ran deseado justamente lo contra-
rio), ni de que rapidamente se con-
venciese a si mismo de que la
variante 15 f4 0-0 16 &ed b5 17
£b3 ¢5 18 ¢3 c4), donde el juego de
las negras esta en orden. Pero el
juego blanco puede mejorarse.

Hay la. interesante idea 15 g4!?
Wg6 16 %ed. Muchas variantes
conducen a posiciones dificiles

para las negras. Por ejemplo: 16 ...
f5 17 exf6 gxf6 18 @1g3 2g8 19 ¢3
Dd5 20 3y 21 R¢2, o bien 16 ...
h5 17 g5 16 (17 ... W5 18 c3 &d5
19 f4) 18 exf6 gxf6 19 f4.

Sin embargo, la jugada 15 g4 es
casi una medida tan radical como
sacrificar una pieza. Las blancas
debilitan la posicién de su rey, y su
oponente seguramente podra
encontrar algin tipo de contrajuego.
Probablemente debiera optar por el
sacrificio de un peon: 15 ... Wgb 16
“2e4 bs (o lo mismo, intercalando las
jugadas 16 ... h5 17 g5) 17 2b3 c51?
18 Wxb5+ £.d7 19 We2 &Hc6!, con
idea de 20 ... Z3xe5 6 20 ... Dd4.

Hay una linea mucho mas correc-
ta para las blancas, senalada por
Sergei Dolmatov: 15 f4 0-0 16 a3!
Nd5 17 Ded (amenazando 18 c4) 17
...b518 £b3,y 18...¢5 19 c3, segui-
do de &c2, es inutil para las negras.
Si, no obstante, 16 ... Dab, entonces
17 b4}, y no esta claro de qué forma
pueden las negras oponerse al plan
&ed, cA y s.c2. Por ejemplo: 17 ... b5
18 &b3 c5 19 DxbS cxb4 20 ¢3!, o
bien 18 ... 2b7 19 &ied ¢5 20 &\g3
Wg6 21 c3. donde la amenaza 22

R¢2 es muy desagradable.

Hemos llegado. a la conclusion
de que el sacrificio no era imperati-
vo, pues’las blancas habrian con-
servado ventaja con métodos rela-
tivamente sencillos.

15. a3l? Ads
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15 .. ©ab6 16 25! cxb5
17 &xb5+ y 18 £d3.
16. &b5N cxb5

Las negras tienen que tomar el
caballo, pues de otro modo las
blancas jugarian #\d4, c4 y c2..

17. Wxb5+

No, por supuesto, 17 &xb5+?
(8 18 £.d3 N4,

%d8

El caballo se puede retirar a b6
o-f4. En palabras de Tal, “la princi-
pal variante de la combinacién
concebida por las blancas fue 18
.. @fa 19 Bdi+ Pc7 20 &d7+
axd7 21 Wxd7+ &b8 22 Wxe7
‘Wxe5 23 fReld &g6 (la amenaza
era 24 2d1) 24 ‘#xf7 W6 25 Le8l
(iésta era la clave!) 25 ... ¥e7 (25
... DeS 26 £.f4) 26 ¥xgb Axed 27
&c5! %d7 28 £.d6+ Hc8 29 ¢5, ¥
el alfil de d6 es bastante mas fuer-
te que !a torre".

——

De nuevo, vemos una larga
variante principal que contiene
una clave espectacular. Y de
nuevo, nada convincente. No se
trata de que 25 ... Wxf7 26 5.xf7
8 plantee mas resistencia que
25 ... We7. Esta es una cuestiéon
meramente marginal. Mas impor-
tante es que toda la variante resui-
ta ser innecesaria: jugando senci-
llamentle 19 ¥WaS+! b6 20 Wd2+,
las blancas recuperan la pieza v
quedan con un valioso peén de
ventaja.

Después de 18 ... #b6! 19
Wa5!, las blancas también recupe-
ran la pieza, puesto que es malo
para las negras continuar con 19 ..
507 20 £e3 &¢c7 21 c5. La varian-
te sefialada por Tal (19 ... dic7! 20
c5 b8 21 cxb6 axbb 22 ¥Wb5 i:ab
23 ¥b3) conduce a una posicion,
de. cuya evaluacion depende. en
gran medida, la evaluacion general
del sacrificio de pieza. En opinion
del gran maestro, las blancas retie-
nen buenas posibilidades de ata-
que. Yo sugeriria, en cambio, que.
las posibilidades negras de organi-
zar una defensa eficaz no son peo-
res. Es cierto que después de 23 ...

Wxe5 (mas flojo es 23 ... Zxe5 24

¥g3), la amenaza es 24 ... b5. En
caso de 24 £.d21? £d5, las negras.
tienen, por tiempo indefinido, un
pedn de ventaja y el control de
casillas centrales. En lugar de 23
'#b3, probablemente sea mas fuer-
te 23 Wcd, sin entregar el peon dé

€5 (23 .. Ec5 24 ¥b4). Por otro

{ado, las negras podian haber con-
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siderado, un poco antes, jugar 22 ...
£481? Todo esto es muy confuso.

18. ... Wxe5?

«Larsen sigue la senda de la
menor resistencia. Pese a que
devuelve la pieza, la posicion de
su rey en el centro le concede a
las blancas la posibilidad de lan-
zar facilmente un ataque decisivo,
sin ninguna pérdida significativa
de material” (Tal). Es curioso
observar la influencia psicologica
del sacgificio: el danés perdio fe en
su posicién hasta tal punto que ni
siquiera mas tarde podia ver de
qué modo se hubiera defendido
con éxito. Escribio: *...después de
14 ... £d7 mi posicién hubiera
sido satisfactoria. La continuacion
14 ... Le7? permitio la brillante
jugada 16 &b5!, después de la
cual era dificil para las negras sal-
var la partida™.

19. cxdS 2d6
20. g3 Yxds
21, We2

Para ser del todo felices, a las
blancas sdlo les falta conectar sus
torres. La parte final de esta partida
es un ejemplo convincente de ata-
que decisivo a un rey confinado en
el centro del tablero.

21, . Le7
22. Hd1 ¥as
23. Wg4 WS

En caso de 23 ... e5, Tal queria
sacrificar pieza, con 24 #xg7! f.eb
(624 ... Wxad) 25 £.xh6. Y después
de 23 ... 2d8, las blancas hubiera
atacado de la misma forma: 24
Wxg7! Wxad 25 £xh6.

24. \c4 Wcs

25. Wd3 ¥ds

26. ¥c3! seb5
26 ... ¥eb 27 14,

27. ¥Ye1 Wes

28. 4d2 &f6

29. Zact

Las blancas, finalmente, han
puesto en juego todas sus piezas,
y la defensa negra es superada.

29, Wbé
30. x%e3 Wa6
31. ¥b4.

Amenazando 32 b5,

31. .., b5
32, %xbs wWb7
33. f4 b8
34. 2cb

Las negras se rindieron.

Asi pues, el sacrificio de la pieza
no era, objetivamente hablando, la
mejor continuacién. Pero ;qué sig-
nifica la mejor continuacion? Tal
jugo totaimente de acuerdo a su
estilo, un estilo que le reporté crea-
tivas hazafias y sobresalientes éxi-
tos deportivos. Por otra parte, todas

195
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sus victorias- en este match contra
Larsen fueron logradas como con-
secuencia de decisiones irraciona-
les de este tipo. El desenlace del
match se decidié en la Gltima parti-
da, la décima, en la que Tal también
realizé un problematico sacrificio de
caballo. Al evaluar sus acciones,
escribié: “En mi opinion, todo es
muy claro en esta situacién. Las
blancas no necesitan justificarse a
si mismas, pero no obstante, lo diré
por enésima vez: anos de analisis y
minutos de juego no son precisa-
mente lo mismo”.

DOS ATAQUES DE
RAINER KNAAK

-Al atacar a nuestro oponente,
no lratamos de convencerlo,
sino de sorprenderio.
Saviely Tartakower

La partida que ahora vamos a
examinar discurrid, durante mucho
tiempo, por cauces tranquilos. Las
blancas tenian la iniciativa y las
negras se defendian con precision.

Knaak - A. Petrosian

Leipzig 1977
1. d4 ds
2. c4 e6
3. &c3 Qe7?
4. cxd5 exd5
5. 4f4 c6
6. e3 &d6
7. %xdé

7 %93 es una interesante alter-
nativa.

7. .. Wxd6
8. 2d3 fe?
9. Wc2 Dd7
10. &3 0nfe
11. De5

Otra posibilidad esta relacionada
con un ataque blanco de minorias
en el flanco de dama, que es un plan
estandar en estas posiciones: 11 0-0
0-0 12 Eab1 g6 13 b4, como se jugo



Dos ataques de Rainer Knaak
—
(con unorden de jugadas Iigeram_en-
te distinto), en la partida Gligoric - 179 ﬁ a '
Portisch, Palma de Mallorca 1967. : ‘2 ‘( /» ,%// ,//» ‘
" . g4 2..‘;‘%/@/% 7
12. xgé  fxgd // g/ //
13. 0-0 Kh5 / //
7 %
Las negras quieren simplificar % /,/%?%,f ﬁ/
aln mas la posicién, con 14 ... £g6. 2 ﬁ /%W% ZZS
% B
14. ed) dxed
15. HDxed Wxd4 (P) 2.19 jPueden las
16. g3 Lgd blancas continuar jugando
a ganar?
Después de 16 ... £g6? 17
&xg6 hxgb 18 Efe1, la posicion Examinemos, en primer lugar,

negra no es envidiable. Tienen que:

cerrar la columna e, situando el alfil
en e6.

17. Kfet Aeb
18. L2f5 0-0-0
En caso de 18 ... 0-0, las btan-

cas lograrian ventaja con 19 Rad1
Wf6 20 K xeb fxe6 21 Xd7.

19. Sxe6+  fxe6
20. Xxe6 Hds
21, &5 Y4
22. g3 We7
23. Raet g6
23 ... ®b8.
24. Hd4 *b8
25. Z6e5 ¥bé
26. feb6 b4
27. We2 &5d3

las dos continuaciones normales:

a) 28 Axd8 Sxd8! 29 HAd1 (29
Ee8 Dxel) 29 ... Hixe5 30 WxeS+
&c8 31 Web+ b8,

b) 28 2d1 Dxe5 29 Wxe5+ &c8.

Esta claro que, en ambos
casos, la posicion estd mas o
menos igualada y que la partida
deberia finalizar en tablas. Si ese
resultado no le conviene a las
blancas, tienen que sumergirse en
esta posicion, a fin de encontrar
un modo de agudizar el juego,
plantedndole nuevos problemas a
su oponente.

Aqui hay una idea sumamente
original: permitir la captura en e5 y
seguir luego con a2-a4!, con Ia
amenaza a4-a5. Si las negras res-
ponden a7-a5, enfonces las blan-
cas jugaran b2-b4!

197
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(A dénde llevaran las blancas
la otra torre? Desde luego, no a df.
Pero tampoco a b1, pues la‘jugada
b2-b4 no crearia ahora la amenaza
b4xa5, puesto que el pedn b que-
daria clavado. Eso significa que la
torre debe ir a f1 (en algunas line-
as podria ser importante tener pro-
tegida la casilla f2) o a a1, desde
donde apoyaria el ataque.

Knaak jugo:
28. Ea1!?

(P) 2.20 ¢Cree usted que
esta idea es correcta?
&Cual es la mejor defensa
‘para las negras?

28. &Hxed

Es malo 28 ... Ed7?, como tam-
bién 28 ... {d6?. debido a 29 Rd1!,
pero 28 ... Ehe8!? merecia consi-
deracion. No obstante, capturar
en e5 también es perfectamente
jugable.

29, Wxe5+ &c8
30. a4

Después de 30 9xd8 la posi-
cién seria equilibrada, pero la torre
no se retird a al precisamente
para eso.

En la partida A. Petrosian perdié
el rumbo jugando 30 .. ¢57, v des-
pués de 31 Zc1 %d6 32 Hxc5+ Th8
33 &xd8, queddé con un peén
menos y practicamente perdido.

—_————

Para respaldar la correccion de
su idea, Knaak cité las variantes 30
.. Ehe8 31 a5 Hd5 32 Wixd5! %xb?2
(32 ... cxd5 33 axbb Hxeb 34 bxa?)
33 ¥dd!, y 30 ... a5.31 b4!.Lihe8 32
bxa5 Xd5 33 ¥xd5! cxdS 34 axué
Exeb 35 a5, con un pedn de venta-
ja‘para las blancas.

Lamentablemente, no tuvo en
cuenta la mejor defensa:

30.

31. as
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Las blancas pueden recuperar
la calidad con 32 2xd8 Lxed 33
&f7, o incluso de forma mas prec:-
sa: 32 Wxh8 XExh8 33 %ixd8 &xd8
34 Ke1. Pero tendrian que luchar
duro para conseguir tablas, porque
en el final de torres estan peor.

Probablemente Knaak hubiera
jugado 32 a6!? (jaqui es donde la
torre de a1t resulta util!) Después
de 32 ... We7 33 axb7+ ¥ixb7 34
¥d41? #a8 35 Ha6, o de 33
#¥xb7 34 ¥d4!? ¥ob (o ain 34 ...
#d7) 35 Exa?, la posicion seguiria
-siendo complicada. En caso de 32
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... b6, las blancas podrian pensar
en33 Dxd8 Bxe5 34 Dxc6 Bc5 35
Hxa7+ <b8 36b4. Y a 32 ... b5, no
parece malo continuar con 33 Ect
Wd7 34 ¥f6! (Con la amenaza 35
Hd4) 34 ... Wd6 35 Wg7, obligando
a la dama negra a regresar a d7.

En resumen, el riesgo en que
incurrieron las blancas tratando de
crear posibilidades ganadoras
estaba muy bien fundado. En reali-
dad, no era excesivo, pues aunque
las negras hubiesen encontrado
una buena defensa, no podemos
decir que refutaria la ingeniosa
idea de Knaak. Ante el tablero no
fue facil para su oponente encon-
trar el camino preciso en las com-
plicaciones planteadas, sobre todo
sl suponemos (conociendo a A.
Petrosian) que, en ese punto, las
negras se encontraban ya en apu-
ros de tiempo.

Sin embargo, lo mas probable
es que Knaak ni siquiera pensase
en el riesgo que asumia. Después
de todo, segun sus calculos, las
blancas lograban ventaja en todas
las variantes. Mijail Tal tenia razon,
al escribir en uno de sus articulos:
“Un jugador de ajedrez sélo incurre
realmente en riesgos, cuando tiene

conciencia de que esta arriesgan-
dose™,

En la siguiente partida veremos
de nuevo cdmo ataca Rainer Knaak.
Lo interesante aqui es si estara
usted de acuerdo con la eleccion
que realiza en el momento decisivo.
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Knaak - Reeh
Balatonbereny 1987
1. d4 36
2. c4 eb
3. &c3 £b4
4. e3 b6
5. De2 £a6
6. g3 0-0
7. ed AT
8. 2d3l e5

8 .. £xd4? 9 Wad!, ganando pieza.

9.

d5

Axc3+

Perfectamente posible es 9...
£a5 10 We2 &xc3 11 bxc3 db 12

£g5.

10. bxc3
11. 4g5!

£e?

Las blancas no le dan tiempo a

su oponente para jugar 11
seguido de 12 ... &Yd7.

.. d6,

1. .. Ded
12. h4l f6
13. 2e3 c5
14. h5 Hd6
15. We2 5

Las negras tratan de crear con-
trajuego lo mas rapidamente posible.
A 15 ... We8, Knaak indica la varian-
te 16 0-0-0 {5 17 exfS Qexfs 18 & «f5
DxfS 19 ¥Wce2 ed 20 Lxed Hxe3 21
fxe3 h6 22 d6!, con ventaja blanca.

16. J.g5! hé
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16 ... We8 17 h6 g6 18 0-0-0.
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Ahora las blan_cas pueden, sen-
cillamente, cambiar en e7 y tomar,
a continuacién, el peon de f5. Pero
también hay otra posibilidad oculta:
el sacrificio de pieza, con 17 exf5
hxg5 18 hé.

(E) 2.1 Tras calcular cui-
dadosamente las variantes,
determine qué linea ofrece
las mejores perspectivas.

——

;:DZHIN ATACA!

Un estricto y dogmatico sentido
de la prudencia es el mortal
enemigo de las grandes proezas.

Michel de Montaigne

Sélo quedaban unos minutos
para finalizar la penuitima ronda (la.
162) del torneo. Yo habia terminado
ya.mi partida y estaba siguiendo
con gran interés la dura lucha de
uno de los lideres, Roman
Dzhindzhihashvili.

Dzhindzhihashvili - Zeshkovsky
Campeonato de a URSS
(Primera Liga)

Thilisi 1973
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(P) 2.21 ¢Qué jugaria
usted, con blancas?

Parece que las negras tienen
mejores posibilidades. La casilla
g7 esta bien protegida por el caba-
lio, mientras que, porotra parte, l2
clavada de la torre de f3 es tre-
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mendamente molesta, y no esta
claro como podrédn las blanca§
lierarse de ella. A 31 Qg5 la posi-
ble respuesta es 31 ... Xf6! Pero
Dzhin no perdié la cabeza y
encontré una asombrosa forma de
salir del enredo, a costa de entre-
gar la ofra torre. (El apellido de
Roman es demasiado largo, asi
que es comprensible que todos

sus amigos le llamen simplemente

Dzhin.)

31. Rxg7il
32. dgtil

Dxg?

Las negras no pueden tomar la
dama, porque recibirian mate en
dos: 33 &7+ y 34 Dh6++. Ahora la
amenaza es 33 g6+t

Vitaly Zeshkovsky capturé en
g7 de forma casi automatica con
el caballo. Si hubiera tenido un
poco més de tiempo, probable-
mente habria optado por la mas
correcta 31 ... &xg7! (pero, por
supuesto, no 31 ... Wxg7?, por 32
g6+ hxgé 33 Zh3+). Las negras
amenazan con bloquear el temi-
ble alfil con 32 ... 2d4, de modo
Que Dzhin habria tenido que for-
2ar tablas con 32 QDd7+ &d4 33
2xd4+ cxdd4 34 WeS5+ g8 35
Wo5+ &f7 36 Wi6+, ya que las
negras no pueden jugar 36 ...
Le8??, por 37 Web++.

32. .. B2d4l

Defensa tnica.

(P) 222 ;Qué jugaria
usted ahora, con blancas?

Mientras observaba la partida,
me di cuenta, en un momento
dado, de que las blancas podian
entrar en un final de torres con
peon de mas, aunque el final es
de tablas: 33 Hg6+ hxg6 34 Eh3+
‘Dh5 35 Wxg6 Wg7 36 Hxh5+ &g8
37 Wxg7+ 2xg7 38 Exc5 Bxf4 39
Sc7+ (39 Xd57? £c6) 39 ... g6
40 xd4 Exd4 41 Exa7 2xd3. No
hay duda de que Dzhin vio esta
variante (los jugadores experi-
mentados realizan este tipo de
calculos de forma casi instanta-
nea), ya que las jugadas son
practicamente forzadas para los
dos bandos.

Indudablemente, la tentacién de
concluir un torneo sobresaliente
con una bonita variante de tablas
era muy fuerte. Pero Dzhin es, por
naturaleza, un empedernido gam-
bler (jugador de azar. Referido al
ajedrez, con tendencia al faroleo.
N.D.T.) iy no soélo en ajedrez!
Encontrandose ambos rivales en
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apuros de tiempo, decididé arries-
garse e ir por la victoria, a pesar de
su déficit material. Recuerde que
Tal tomé una decisién andloga, en
la jugada 20 de su partida con
Portisch, antes analizada. En am-

bas ocasiones, jla fortuna sonridé a

los audaces!
33. axd4n ..,

Los signos de admiracién, como
pronto quedara claro, no se deben
sélo al valor y la voluntad de ven-
cer, sino que hacen justicia tam-
bién a una evaluacién correcta de
la posicién.

33. .. cxd4
34. ¥h6

Las blancas amenazan 35 &h3.
A pesar de la pieza de ventaja, a las
negras no les resulta facil defender-
se. El caballo de a7 esta demasiado
lejos del teatro de la accidén.

34, ., &g8?
35. Eh3 afs
36. Web+ *g7

No 36 ... £h8?, por 37 g6+ A
36 ... Bf7 es fuerte 37 %7 Wxf7 38
Wx {7+ &xf7 39 Zxh7+ 2397 40 Eh6,
con una clara ventaja de las blancas
en el final. Pero 37 Bxh7!! decide
aln mas répidamente la lucha.

37. 2d7! Wes

Si 37 ... 27, 38 Exh7+l y, en

caso de 37 ... 2c8, es posible,

—

como minimo, ganar el caballo y
escapar de los jaques, dirigiéndose
con elrey a h4.
38. &Hxf8 Yel+
Las negras habrian perdido
con 38 ... ¥Wxf8? 39 %d7+, o 39
Zh5, pero merecia preferencia 38
... ¥xf8. Sin embargo, las negras
dificilmente hubieran podido re-
sistir en el final, después de 39
#Wxc8+ Axc8 40 Exh?.
39. g2 Wd2+
Tampoco salvaba la partida 39
. De3+ 40 Exe3! dxe3 41 We7+
298 42 &e6, con mate inevitable.
ni 40 ... Wxe3 41 Wxe3 dxe3 42
Neb+ &f6 43 ¢\d4, con un final de
caballos ganado.

40. gl
41, %f2

wWdl+

El control de tiempo ha sido
superado y la partida fue aplazada.
Las negras abandonaron, sin rea-
nudar la lucha.

Tras haber descartado las
lablas en la jugada 33, Dzhin no
tenia tiempo para caicular con pre-
cision las variantes. Pero se gui6
por su instinto, ademas de confiar
en su buena fortuna. Después de 1a
partida, yo queria saber qué habia
pasado realmente: si habia sido
una precisa evaluacién de la situa-
cion del tablero o sencillamente un
farol que tuvo éxito por casualidad-
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.Un andlisis minucioso confirmé que
la decisibén tomada por las blancas
estaba bien fundada. Resulta que
en ningin momento podian haber
perdido, y su oponente siempre
tenia que afrontar una dificil defen-
sa. Una conclusién que no es pre-
cisamente la que yo hubiera espe-
rado.

Pocos aios mas tarde, le pro-
puse a Dolmatov que jugasemos
este fragmenio de la partida.
Dolmatov encontré el sacrificio de
torre en la jugada 31 con alguna
dificultad, y entonces, casi sin
pensar, jugd 33 £g6+, forzando la
transicion a un final tablas de
torres. '

Le pregunté a Dolmatov por

qué no habia ‘intentado jugar a
ganar. “Pero las negras tienen
una pieza de ventaja”, me recordd
Sergei.

“iEntonces defiéndase, sefor!”,
dije, y giré el tablero.

184 , p Vi,
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(P)2.23 ; Qué deben jugar
las negras?

Veamos c¢cOmo transcurrié
“nuestra” partida.

34. .. Ec87!

Una jugada natural, que para la
amenaza 35 g6+ y prepara
un ‘contraataque. En realidad,
las blancas recuperan ahora su
pieza en todas las variantes, obte-
niendo verdaderas posibilidades
de victoria.

35. 15!

Este pedn amenaza con seguir
avanzando, y de paso la dama con-
trola la casilla c1.

35. .. ¥e7

Echemos un vistazo a otras
posibilidades:

a) 35 ... &)c6? 36 Eh3 &wf5 37
W6+ Hg8 (37 ... g7 38 Wgb!; 37
.. Wg7+ 38 {Ng6+! £g8:39 Web+)
38 Web+! (38 Wxi5? &ixe5) 38 ...
©h8 (38 ... &g7 39 'Wx{5) 39 M7+
Y 40 ¥xf5, ganando.

b) 35 ... $xf5 36 Exf5 2g8+ (36
... Yg7+? 37 YWixg7+ d&xg7 38 Zf7+)
37 &2 ¥g2+ 38 wel Wg1+ 39 Zf1
We3+ 40 Wxe3 dxe3, y el final
producido es claramente favorable

-‘a las blancas. Es posible, por

ejemplo, 41 a3!?, preparando 42
Fe2.
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c) 35 ... Ze8!? 36 Zh3 Lxf5 37
Wi+ Wg7+ 38 Hgb+ £g8 39 Wxis
Wi7! (39 ... hxg6? 40 ¥d5+ %8 41
RMf3+) 40 Wxf7+ &xf7 41 Df4, y
de nuevo la posiciébn blanca es
preferible.

36. f6 Yicl+
37. &1l Wxh6
38. Of7+ g8
39. Hxhé+  Hf8
40. fxg7+ Dxg7
41. 55+ &he
42. Dxd4

Las blancas han ganado un
peodn y no hay dudas acerca de su
ventaja.

Asl, 34 ... Bc8?! conduce a un
final inferior para las negras. La
jugada elegida por Zeshkovsky,
34 ... '£¢87?, tampoco tuvo éxito.
De modo que ;cdmo pueden
defenderse las negras? Deberian
haber impedido e! avance del
peén f. No puedo ver, por ejem-
plo. de qué forma puede refutarse
la jugada de feo aspecto 34 ...
=15. Después de 35 Eh3 %e8, no
sirve jugar 36 We6 Wc8, ni 36
Hgb+ &Hg8 37 Zg3 0g7. Eso deja
s6lo 36 g3 &g7 37 Ah3.

Con todo, aun es mas fuerte la
modesla 34 ... 2e8! En tal caso,
las blancas tendrian que conten-
larse con las tablas, después de
35 2h3 &5 (35 ... £eb 36 Eg3,
forzando 36 ... Hg7) 36 6+
Wa7+ 37 g6+ &g8 38 Wxf5 hxgb
(ya hemos visto casi la misma

—~———

posicion, después de 34 ... Zic8
35 {5 Re8, pero entonces no
habia pedn en f4 y el caballo no
podia tomarse) 39 Wd5+ %(8 (39
.. Wf7?2? 40 Eh8+!) 40 Yd6+,
donde no es dificil ver que la par-
tida finaliza con jaque perpetuo.
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LA PARTIDA DECISIVA

Después de todo, jel ajedrez no
os solo una cuestion de
conocimientos y légica!

Alexander Alekhine

Muchos expertos consideraban
que el brillante talento y gran
maestro de Lvov, Vassili lvanchuk,
era el favorito en la fase de
Candidatos de 1991-1992, que
designaria el nuevo aspirante al
titulo mundial. Tenian buenas razo-
‘nes para pensar asl. A comienzos
de 1991, Vassili habia ganado el
supertorneo de Linares (Espana),
jugando con gran seguridad y supe-
rando al campedn del mundo, Gari
Kasparov, y al histérico rival de
éste, Anatoli Karpov. lvanchuk apa-
recié entonces en el segundo lugar
de Ia lista Elo de la FIDE, y en su
primer match de Candidatos aplas-
t6 a Leonid Yudasin por 4,5-0,5.

Pero la siguiente eliminatoria
(de cuartos de final) contra
Yusupov fue una lucha mucho mas
tensa. Tras haber ganado la segun-
da partida, Yusupov se adelanté en
el marcador, pero entonces perdié
la tercera y la cuarta partida.
Ivanchuk mantuvo la detantera
hasta la Gltima, en la que, como es
!égico, Artur estaba obligado a
Jugar a ganar.

¢Qué tipo de accidon deberia
adoptar un jugador de ajedrez, si su
posicién en un torneo requiere la vic-

toria a toda costa o, en ofro caso,
conseguir unas tablas? Ya hemos
tocado este problema en la seccion
Sacrificio de pebn para impedir el
enroque. Los acontecimientos que
se produjeron al final de este match
de Candidatos en Bruselas nos con-
ceéden una excelente oportunidad
para volver de nuevo a este tema
(como decimos en Rusia: “jel repa-
so es la madre del aprendizaje!™).
He aqui lo que el propio Yusupov
escribio al respecto: “En tales situa-
ciones hay dos estrategias posibles:
crear de inmediato la maxima ten-
sion, 0 mantener la tensién a lo largo
de toda la partida. Creo que, como
regla general, la segunda estrategia
ofrece mayores probabilidades de
éxito. Un convincente ejemplo es la
Gitima partida del match de Sevilla
por el Campeonato del Mundo.
También yo tenia la intencion inicial
de seguir esle adecuado principio:
no forzar acontecimientos, mantener
sobre el tablero el mayor nimero
posible de piezas peligrosas y espe-
rar el momento oportuno para
emprender una accién decisiva™.

Yusupov - Ivanchuk
Match de Candidatos (8)
Bruselas 1991

1. d4 2Df6
2. c4 eb

3. He3 ab4
4. e3 b6

5. £d3 £b7
6. &Of3 0-0

7. 0-0 c5

8. 2d2

205
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Aqul se juega mas a menudo 8
Ziad, pero a Yusupov no le gusta
situar sus caballos en el borde del
tablero.

8. .. cxd4
9.. .exd4 ds
10. cxd5 5)xd5
11. Hc1?!

Una nueva jugada y, por lo
visto, nada eficiente. Mas promete-
doras ‘'son otras posibilidades,
como 11 We2, 11 ¥Wc2, o incluso 11
.5)e51?, con idea de responder a la
simple 11 ... Zc6? con el tipico
truco 12 J.a6l!

1. .. 6
12. Zetl Ec8
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Las negras deben darse por
satisfechas con el desenlace de la
apertura. Sus piezas estan magni-
ficamente situadas y ejercen un
seguro control de las casillas cen-
trales. Deseando alterar el curso
de una lucha que no le era del todo
favorable, Yusupov descarté su
intencidn original, y ahora decide
lanzar un ataque desesperado al
rey enemigo.

13, Zedl?

Una maniobra muy .original: |3
torre se dirige a h4. Si 13 ... de7.
entonces 14 #g4 {con la amenaza-
15 &h6) 14 ... &6 15 Bh4.

¢Qué opina usted? ;Tiene. ei
ataque concebido por las blancas
grandes probabilidades de éxito?
Objetivamente hablando, no. Hay
un conocido e importante principio
estratégico: los ataques de flanco
solo son efectivos si el centro esta

cerrado. Pero aqui el centro. esta
‘abierto, y las piezas negras dispo-

nen de lineas. abiertas para cam-
bios o para emprender operacio-
nes de contrajuego.

Pero las cosas no son, en reali-
dad. tan simples: la arriesgada deci-
sion tomada por Yusupov tiene una
importante base psicologica. Su opo-
nente es un jugador- excepcional-
mente fuerte, pero al mismo tiempc
muy emotivo y excitable. Al preparar-
se para este match, Yusupov se dio

cuenta de que, cuando estaba some-

tido a un ataque, los nervios de
lvanchuk comenzaban a sufrir. .que
perdia su compostura y que jugaba
por debajo de su nivel,

Por ultimo, el plan .agudo &
inusual elegido por las blancas fue.
en cierta. medida, consecuencia
del propio estado emocional de
Yusupov. E| 19 de agosto nos ente-
ramos, por television, que los lideres
comunistas habian puesto en mar
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cha un golpe de estado, que gl p_re-
sidente Mijail Gorbachov habia s!do
destituido y que habian aparecud9
tanques en las calles de Mos;u.
Naturalmente, los posibles cambios
de fortuna en el match estaban entrfa
bastidores, y Yusupov Yy yo no volvi-
mos a discutir sutilezas de apertura,
sino las ultimas noticias de Moscu.
£1 20 de agosto, en la séptima parti-
da, Yusupov onitié una sencilla vic-
toria, pero eso no le trastomno lo mas
minimo, porque estaba preocupado
por ofros asuntos.

En la tarde del 21 de agosto nos
sentimos enormemente aliviados,
cuando quedé claro que el putsch
habia fracasado. Al dia siguiente
tenia lugar la decisiva octava parti-
da del match. Yusupov se encon-
traba en una disposicion mental
ideal: sentia una liberacién interior
y el deseo de jugar una partida
interesante, verdaderamente signi-
ficativa, y sin el mas minimo temor
a un posible fracaso. El poderoso
impulso emocional que habia reci-
bido como consecuencia del feliz
desenlace de los acontecimientos
en Moscu le ayudd a Yusupov a
finalizar el match espléndidamen-
te, consiguiendo una merecida vic-
toria sobre su formidabie oponente.

13. Nce7
14. Qxd5!

. La inmediata 14 Eh4 hubiera
sido mas débil, a causa de 14 ...
QQ_S. Cuando las blancas no podri-
an jugar 15 Zh3?, en vista de 15 ...

Hdf4! 16 axf4 SHxf4 17 Bxh7+
&h8 18 Xh4 Lixf3,

14. ..
15. Eh4

&xd5
g6

Con la torre en h4 parecia
bueno responder 15 ... {512, pero la
jugada de Ivanchuk también es
perfectamente posible.

16. Hxcs ¥Wxc8

Desde un punto de vista posi-
cional, tenia cierto sentido jugar 16
.. &xc8 (la dama negra mantiene
“bajo vigilancia™ a la torre blanca).
Pero en tal caso las blancas hubie-
ran iniciado, de inmediato, un ata-
que combinativo: 17 sixb4! Hxb4d
18 Wd2 5xd3 19 Whe! He8 20
Wxh7+ %8 21 Wne+! He7 22
Wg5+ &d6 23 Wb5 Wc7 (23 ... g5
24 41xg5) 24 h31?

17. g5 Re7

Durante la partida, Yusupov
temio durante algun tiempo un con-
traataque por la columna c: 17 ...
2.xd2 18 ¥xd2 Wb 19 Dxh7 Zcs.
Por ejemplo: 20 h3 ¥ei+ 21 ¥xc1
Axc1+ 22 &h2 Hd1, seguido de
23 ... 3d2. Pero entonces vio que
podia mantener la tension con 20
2111 ¥e1 21 We2, y calculd las
variantes siguientes: 21 ... &f4 22
We3 (pero no 22 56+ 297 23 WeSs
Wxf1+! 24 &xf1 Qc1+) 22 ... £xg2
(nada cambia con 22 ... £a6) 23
&)f6+ 4g7 (23 ... &8 24 Zh8+ we7
25 Ze8+!l, o bien 24 ... ¥g7 25

207
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Ded+!) 24 De8+ Hf8 (24 ... g8 25
Rh8+!) 25 Bh8+ Fe7 26 Wa3+ EcS
27 Yxa7+, ganando.

Sin embargo, las negras dispo-
nian de una mejor defensa: 22 ...

Wxe3! 23 fxe3 & h5 (planteando las.

amenazas 24 ... Ecly 24 ... 2¢2)
.24 g4 $xh7 25 gxh5 g5, o bien 23
56+ Hg7 24 fxe3 Dxg2! 25 £xg2
Bcl1+ 26 &f1 &xf6.

18. Wg4
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En esta posicién Ivanchuk se
sumié en. una reflexién profunda,
durante alrededor de una hora, y
como consecuencia de ello, se quedd
con mucho menos tiempo que su opo-
nente. ¢ En qué estaba pensando?

El ataque blanco no parece par-
ticularmente peligroso. Las negras
tienen varias formas de neutralizar
las amenazas a su rey. No es malo,
por ejemplo, 18 ... £xg5 19 Wxg5
f5, ni 18 ... f5 19 We2 (no 19 Wh3
2.xg5 20 Bxh7? £xd2) 19-... Lxg5.
Otro plan defensivo-seria 18 ... £)f6
19 ¥h3 h5 (también es posible 18
.. h5 de inmediato, sin temer a 19

Axh5? 5.)f6) En todos los casos
las negras tendrian todos los moti-
vOs para esperar un buen juego.

Pero la atencién de Vassili fue
atraida por la posibilidad de
forzar acontecimientos, y comenzé
a calcular:

18. ... La671
19. Wh3

Sdlo el jaque perpetuo se con-
seguiria con 19 Hxh7 &xg5 20
Wxgs &xh7 21 Lxgb+ fxg6 22
Wh6+ g8 23 Wxg6+ &h8.

19. . h5

Jugada unica. Por supuesto. las
negras no podian jugar 19 ...
#xd37?t 20 Zxh7 Lxg5 (20 ... f6
21 Eh8+; 20 ... ¥c2 21 2h8+ &g7
22 2g8+!) 21 Lxg5 6 22 Whe.
También es dudoso 19 ... £xg5?!
20 £.xg5 h5, en vista de 21 ixab
¥xab 22 g4! (era igualmente posi-
ble 21 g4 de inmediato).

20. Exh5!
No fue dificit para Artur decidirse

por este sacrificio de torre, pues
lodas las demas continuaciones

‘eran claramente inferiores. No era

bueno 20 &e4? ¥cd, ni tampoco 20
£xab? ¥Wxab6 21 g4 We2!, y después
de la inmediata 20 g4. hubiera
seguido 20 ... £xd3 21 Yxd3 &b4!?
(Pero no 21 ... Wd8? 22 %xeb!) y
entonces, segun las circunstancias.
22 ... Wc20622...%ds8.
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20. gxh$S
24, 2h7+! &g7
22, Wxh5

187
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Aparentemente, ésta era la
posicidn que Ivanchuk habia esta-
do estudiando tanto tiempo. jPero
eso no ‘tenfa sentido! Tenia que
haber comprendido que las varian-
tes eran demasiado complicadas
para poder enjuiciarlas con preci-
sién ante el tablero, sin cometer
errores, y eso significaba que no
valia la pena intentarlo, porque el
precio de un mal calculo era, senci-
llamente, demasiado elevado.

En situaciones dificiles a
veces es necesario meterse en
complicaciones como las de esta
posicidn, cuyo equilibrio se
encuentra en el filo de la navaja.
Pero aqui la situacién era un tanto
distinta, porque las negras se
encuentran realmente bien.

Asl que ¢por qué gastd
lvanchuk tanto tiempo en sopesar
si le convenia entrar en las com-

plicaciones y, en ultima instancia,
decidirse por ellas? ;Fue una con-
secuencia de su valor y confianza
en sf mismo? Creo, por el contra-
rio, que fue un signo de debilidad
psicoldgica. Las continuaciones
normales le habrlan dado un
juego satisfactorio, pero entonces
habria que jugar y luchar mucho.
Y é! no queria luchar. Queria ase-
gurarse las tablas lo antes posible.
Con sus célculos esperaba llegar
a la conclusion de que, tras el
sacrificio de torre, las blancas ten-
drian'que contentarse con el jaque
perpetuo, lo que habria significado
el final inmediato de la partida y
del match. Por esa razén se:
sumergié en un mar de complejas
variantes, y por esa razén se con-
vencid finalmente de que todo
estaba en orden. Pero, como una
vez escribio Tal: “La suma de
juego agudo y cautela cotidiana
dista de ser la mejor combinacion
en ajedrez”.

Desde un punto de vista pura-
mente anallitico, la decisidn toma-
da por las negras fue enteramente
correcta: su posicion no estaba
perdida, en modo alguno. Pero

‘desde un punto de vista practico,

fue un error, porque estaba asu-
miendo una tarea demasiado
pesada. Este es un convincente
ejemplo de como una excesiva
concentracion sobre un resulado
necesario puede distorsionar el
pensamiento de un jugador de aje-
drez, impidiendo que su intuicion
funcione normalmente.
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(P) 224 ;Coémo deben
defenderse las negras?

Primero veamos lo que sucedio
en la partida.

22. .. 2f6?
23. Dxe6+! fxeb
24. Who+ Lh8

lvanchuk habla supuesto que
las blancas, con torre- y caballo
menos, estaba obligadas a dar
jaque perpetuo. Pero en este
match Yusupov supo calcular
variantes mejor que su joven opo-
nente. y ya habia encontrado Ia
linea ganadora aqui mucho antes,
exactamente cuando las negras

evaluaban su jugada 18 ... i&a6.
25. &f5+¢1 g8
26. g5+  &h8
27. Wh4+ &g8
28. ¥qs5+

Tiene sentido acercarse al con-
trol de liempo repitiendo jugadas
una o dos veces, para evitar even-
tuales errores en apuros de tiempo.

28. ... &h8
29. Y¥h4+ +g8
30. Wg3+ ©hs
31. ®h3+ &g7
32, ¥q3l+ &h8
33. Wh3+ &%g7
34. 32xe6 W¥xe6
Obligado.
35. Yxeb 2d8

Las negras estan desbordadas
por completo. Mas tenaz era 35
£e8 36 295 2b5.

36. g4! ‘me8
37. ¥f5 Acd
38. g5

Las negras se rindieron,

Volvamos a la posicion después
de la jugada 22 de las blancas,
Durante la partida Yusupov temia 22
... &.xg5. Las tablas derivadas de 23
Wxg5+ Hxh7 no le convenian. por
supuesto, y después de 23 £.xg5 16,
no veia como podria desarroliar su
ataque. Por ejemplo: 24 Wgb+ h8
25 £.h6 ¥c7!, o bien 25 ¥h6 &f7! 26
£06+ 298 27 AxT+ &xf7 28 Wh7+
#e8. y el rey escapa de los jaques.

Pero -al dia siguiente John Nunn
demostré una sorprendente posibili-
dad: 24 :ced! Zh8 (24 ... 15 25 ih6+
6 26 WgS+ &7 27 Wg7+) 25 Wb+
®f8 26 Axd5 exdS (26 ... fxg5? 27
Bi6+) 27 Wxf6+ g8 28 Wgb+ Af8

188 & =
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29 &d2! (Seria inutil jugar 29
h4. debidoa 29 ... ¥e8,ya 29 <4
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_ 0y
seguiria 29 ... e7) 29 e Wc4d (29
_&e7 30 £bd+ &d8 31 Wd6+) 30
h3. Se amenazan tanto 31 a3
como 31 &f4. A pesar de tener un
torre de ventaja, las negras estan
indefensas. jAsombroso!

Retrocedamos, para examinar
el contragolpe 22 ... &e2. La direc-
ta 23 Wxe2? £xg5 24 Lxg5 Wxh7
25 ‘Wh5+ %98 26 £h6 conduce a la
derrota, pues las negras rechazan
la amenaza de mate con 26 ...
Wc2! Mucho mas fuerte es 23 23!
&6 (Gnica) 24 ¥h6+ wh8 25
£b1+! (peor es 25 £d3+ ¥g8 26
Axe2 Wc2) 25 ... g8 26 £ g5 Zed
(en caso de 26 ... 2d8, se produce
una linea rutinaria de mate: 27
£xf6 2xf6 28 £.h7+ Fh8 29 Agb+

g8 30 Wh7+ y 31 Wxf7++) 27

Sixed 15 28 Axe7? Ef7 (28 ... fxed
29 4xf8) 29 &b7! Wxb7 30 Wgb+
Bg7 31 Wxeb+y 32 ¥xe2. Con tres
peones por la calidad, las blancas
mantienen una ventaja decisiva.

La dnica forma de rechazar el
ataque se basa en una jugada muy
dificil de encontrar, descubierta por
John Nunn: 22 ... £b4!! Las blan-
cas tienen que seguir con 23 Hxf7!
Hxf7 24 Wh6+ £h8 25 545+! g8
26 Sxe6 Wc2! 27 Exfr+l (27
Wg5+? &8 28 Wd8+ &g7 29 Wig5+
Yg6) 27 ... wxf7 28 Wh5+, con pro-
bables tablas. Es posible que las
blancas debieran continuar con la
"8comendacion de Joél Lautier; 26
Wg6+1? (En lugar de 26 %xe6) 26
~. @h8! (Pero no 26 ... 5g7? 27
LxeB+ &hg 28 Wh5+ LZh7 29

We5+, ni tampoco 26 ... %87, por
27 &xe6) 27 ixe6 ¥g8 28 Wxi7
Wxf7 29 &xf7 £xd2 30 £xd5, pero
después de 30 ... 2c1 31 b3 &b2,
lo mas probable es que el final sea
tablas.

¢Es concebible. que alguien
pueda calcular y evaluar con preci-
sién variantes tan complicadas,
desde la jugada 18 de las negras?
Y si asi fuera, ¢para qué?

211
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EL DELIRIO DE LOS
ESPECTADORES

Construyamos el futuro, por enci-
ma del poder de los amos, pero
construydmoslo ya, desde
este mismo dia:

Nikolai Gumiliev

De modo que la puntuacién en
el match de cuartos de final de
Candidatos se igualé en el dltimo
momento. Segun las regulaciones,
los jugadores tenian que disputar
ahora dos partidas adicionales
con un reducido tiempo de refle-
xion: 45 minutos para 60 jugadas,
y luego 15 minutos para cada 20
jugadas.

El ajedrez répide es muy popu-
lar en nuestros dias. Yusupov no
es reacio a jugar este tipo de parti-
das de cuando en cuando, para
diversion y como entrenamiento.
Pero como cuestion de principios,
esta contra esta forma de ajedrez
para determinar el ganador de una
competicion tan importante como
el Campeonato del Mundo.

No obstante, ya en dos ocasio-
nes habia tenido que decidir el
hado de un match de Candidatos
por este sistema de desempate:
contra Spraggett (en 1989) y contra
Dolmatov (en 1991). En ambos
casos tuvo éxito. Esta era una
nueva prueba para é€l.

-~ eemma

Yusupov consideré que el match
ya habia finalizado en empate. pues
ninguno de los contendientes habia
podido demostrar su superioridad
sobre el otro. El ajedrez rapido no
deja de ser una forma de loteria para
decidir quién debe pasar a la
siguiente eliminatoria. Realmente,
no tiene significacion y no decide
quién es mas fuerte, puesto Gue
tiene poco que ver con el ajedrez
serio, ya que los resultados depen-
den demasiado de la suerte. Por
consiguiente, Artur (a diferencia de
su oponente) no experimenté exce-
siva tension nerviosa. Estaba desin-
hibido y relativamente tranquilo. con
animo de presentar batalla en la
misma forma en que lo habia hecho
en la partida anterior: jatacar rapida
y decisivamente!

lvanchuk - Yusupov
Match de Candidatos (9)
Bruselas 1991

1. c4 e5
2. g3 d6
3. ag2 g6
4. d4 &d7
5. @Dc3 £g7
6. f3 g6
7. 0-0 0-0
8. ¥c2 Ee8
9. Z2d1 c6
10. b3 We7

No tiene sentido comentar las
jugadas de apertura de esta partioa,
dado que pueden encontrarse en ia
Enciclopedia de aperturas de ajedrez
Lo que hay que observar es la aguda
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eleccion de apertura, pues no recuer-

do que Artur hubiese jugado antes la
Defensa India de Rey. con negras.

11. fKa3

~Demasiado ‘pasiva es la conti-
nuacién analizada en los libros de
referencia: 11 e3 &)f8. Pero vale la
pena tener en cuenta la recomen-
dacion de Seirawan, 11 e4!?

11’ LT e4
12. ‘g5 e3
13. 14?7

Mas prudente es 13 3.

13. .. 518
14. b4 &5
15. Wb3 hé
16. &3 £rg4

Las negras se preparan para
abrir lineas en el flanco de rey,
jugando 17 ... g5.

17. b5 g5s!

No seria dificil detener la ofensi-
va blanca en el flanco de dama,
retirando la dama a d7 6 c7. Pero
entonces la ofensiva negra'se retra-
sarfa. Yusupov evalué correcta-
mente la fuerza de su propio ataque
Yy decidié proseguirlo sin titubear.

18. bxcé bxcé
19. Qe5

Ivanchuk recoge el guante. Mas
prudente era 19 fxg5 hxg5 20 2 e5!

19. .. gxfd.

20. &xc6 Wg5

21. &xdé g6
Mas flojo, en opinién de

Yusupov, era 21 ... Hxh2 (esperan-
do 22 xh2 Wxg3+ 23 %h1 &gb),
debido a-22 &xf4 Whs 23 $d5, con
las amenazas 24 &ce7+ y 24 &xe3.

22. Hds

jUna posicion pintoresca! Las
piezas blancas dominan totalmente
el centro, mientras que las fuerzas
negras se han concentrado en el
flanco de rey. ;Quién tiene los
mejores triunfos? Bueno, como
decimos en Rusia; “jno hay nada
superior al mate!™. El rey blanco no
tiene suficientes defensores, y la
cuna metida en su campo (el peén
de e3) les impide a las blancas
incorporar reservas a la defensa.

Ahora, la sencilla 22 ... fxg3! 23
£ixg3 (23 hxg3 ¥h5) 23 ... h5 le
habria dado a las negras un ataque:
probablemente irresistibie. Pero
Yusupov Vio una posibilidad de

.exponer al rey enemigo total e
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inmediatamente, con un agudo ata-

que que implicaba el sacrificio de.

dos piezas. Casi ni lo dudd, pues
un juego tan arriesgado estaba en
linea con su actitud en esta partida.

22. ... Whs
23. h4 Oxh4l?
Artur descartd 23 ... fxg3 24

%xg3 &xh4, porque no deseaba
repetir jugadas después de 25 Hf4
Wg5 26 3 Whb ( poco claro era

6 ... W6 27 &d5 -Christiansen).
La sencilla retirada 26 ... §16!, que
hubiera mantenido ventaja para las
negras, cayo fuera de su campo de
vision.

Vale la pena hacer notar que,
en este momento, un significado
grupo de grandes maestros
(Karpov, Korchnoi, Short, M.
Gurevich...) se habia acercado a Ia
sala de prensa. Todos ellos consi-
deraban que el sacrificio de Artur
era totalmente incorrecto.

24. gxh4  Wxhd
25. NdeT+? ...

Una eleccion dificil de. explicar.
Era claramente mas légico dar
jaque con el caballo de ¢6, mante-
niendo el otro en d5, desde donde
ataca los peones de f4 y e3.

25. .. &h8
26. :7ixfs ¥h2+
27. #f1
iComo pueden las negras

Hxg2 31

reforzar la ofensiva? La Gnica posi-
bilidad es atacar con la torre en la’
columna g. pero la jugada rutinaria
27 ... Eg8? se refutaria con 28
Hxed! Axd4 (28 .. Sxe3+ 29
¥xe3) 29 Hxd4 Hxe3+ 30 et
fe5+ g8 32 Wd3.

Yusupov encontré una formidable
combinacion, que le. permitié alcan-
zar al rey enemigo de todos modos.

27. ... =e6!

Ademas de dejarle a la otra torre.
via libre hasta g8, ésta se dirige
ahora a g6. Pero también era digna
de considerar 27 ... £f6!?, con idea
no solo de Eg8, sino también de
&f6-h4-f2. En caso de 28 Rd3,
puede seguir 28 ... Eg8!? 29 Kxe3
Sxe3+ 30 £ixe3 Eae8 31 He5 fixe5

32 &xe5+ Zxe5 33 dxe5 fxe3 34

¥b7, y ahora 34 ... h5!, con la ame-
naza 35.... Xg4 (no directamente, 34
.. 2g47??, por 35 WcB+). Pero mas
fuerte aun es 28 ... &hd! 29 2xe3
£f2 30 Bxe8+ nxe8 31 e4 Wgl+ 32
%e2 Wxg2.

% %E/% x

’//"/’}, /523//,,
mam KA




El delirio de oy espectadores

-’TE);.ZS ¢ Qué deben jugar
las negras?

Artur pensé durante aigun
tiempo, examinando variantes, y
solo en este punto percibieron los
grandes maestros presentes en
la sala de prensa lo que estaba
pasando.

28. ..
29. Wxa8+

2gé!!
®h7

Las negras tienen una torre ¥
dos piezas menores de desventa-
ja, y aun asi estan planeando un
espectacular sacrificio de dama:
30 ... Wh1+!! 31 &.xh1 Hh2+ 32
el Egi++. Sobre este tema,
Seirawan recordé mas tarde el
sabio consejo de su primer maes-
tro de ajedrez, Jeffrey Parsons:
“iPiensa sobre lo. que queda en el
tablero, no sobre lo que ya no
queda!l”.

30. Wg8+!

La dnica forma de prolongar la
resistencia. En caso de 30 &\xe3
Dxe3+ 31 e, las negras ganan
facilmente, tanto con 31 ... 8xg2,
como con 31 ... fixc4.

30. .. d¥xg8
31. &Oce?+ &h7
32. Hxgb fxg6
33. &Hxg7

191

(P)2.26 ; Qué deben jugar
las negras?

Incluso tras la captura del caba-
llo en g7, las blancas conservan
ventaja material, pero esto no .es
importante, porque esta claro que
el factor decisivo para evaluar esta
posicion es la desesperada situa-
cién en que se encuentra el rey
blanco. Las negras lienen una
amplia elecciéon: después de 33 ...

&xg7 34 Zdb1, es posible 34 ... hS
(preparando h4-h3), o bien 34 ... g5

{con idea de guarecer al rey en h5
y, caso necesario, llevarlo hasta
g3). También valia la pena conside-
rar la inmediata 33 ... h5 y la inter-
media 33 ... Wg3(h4) 34 &gt.
Todas estas posibilidades fueron

‘activamente debatidas en la sala

de prensa, pero Yusupov jugé de
forma diferente.

33. .. ayfai

Ahora todo esté claro: las blan-
cas no tienen una defensa satisfac-
toria contra 34 ... #\h3. (0 34 ...
‘Zyed). Un excelente ejemplo de lo



216

Ataque ¥

s defensa

importante que es concentrarse de
inmediato en identificar todas las
jugadas candidatas propias.

34. xf4
35. Heb

Wxf4

También es desesperado 35
Bdb1 Dh3+ 36 kel Wha+ 37 &d1
Wxd4+ 38 &c2 Wxcd+ 39 &b2
Wxe2+.

35. .. ¥h2
36. Edb1 &h3
37. Eb7+

Mas tenaz era 37 e1 Wxg2 38
$d1.

37. ... ¥ hs
38. Ebs+ ¥xb8
39. &xh3 Wa3

Las blancas se rindieron.

~ “Divirti6 al puablico”, observé
tranquilamente Yusupov, en res-
puesta a mis felicitaciones una vez
finalizada la partida. Si, los espec-
tadores estaban mas que deleita-
dos, y no sélo los aficionados, sino
también los grandes maestros que
habian visto un par de cosas.
¢Cuéntas veces hemos visto, al
mas alto nivel, un juego tan libre,
valiente y, en definitiva, hermoso?
“Una mirada profunda a una gran
partida"” fue como tituld Yasser
Seirawan sus comentarios en la
revista Inside Chess. Y John Nunn,
en la British Chess Magazine, la
comparé con la célebre Inmortal
del siglo XIX. entre Anderssen y

Kieseritzky.. Por ultimo, un jurado
de expertos la premié como la
mejor partida del periodo, en el
Informator 52 (jy, en segundo
lugar, 1a octava del matchl) Como
dijo Rudolf Spielmann, “no pode-
mos resistir la fascinacién de un
sacrificio, porque la pasion por los
sacrificios forma parte de la natura-
leza del ajedrecista™.

Asi que jcudl era la causa de la
irdnica alusion de Yusupov a lo que
habia sucedido? La raz6n es que
no valora los efectos externos en
ajedrez tanto como {a profundidad
y la objetiva correccion de las deci-
siones que toma. Pero profundidad
y correccion son fundamenta-
mente nincompatibles con un tiem-
po de reflexion reducido, ya que no
hay oportunidad de calcular varian-
tes con exactitud.

El ataque de las negras planteé
a su oponente problemas dificiles,
dado su escaso tiempo disponible.
De modo que, {qué importa si el
juego fue correcto 0 no, o si era
realmente necesario embarcarse
en una ofensiva tan arriesgada? En
una partida lenta un enfoque asi
habrfa sido totalmente incorrecto,
puesto que la probabilidad de que
el oponente encuentre una refuta-
cién es considerablemente mayor.

Analizar profundamente parti-
das de ajedrez rapido es una ocu-
pacién sin sentido, pero en este
caso quizd podamos hacer una
excepcion. Volvamos, una vez
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mas, a algunos de los momentos
cruciales de la batalla.

La desafortunada jugada 13 f4?
-abrié las compuertas: al ataque
blanco, basado en la tremenda
fuerza del peén de e3. (“La proxi-
ma vez que usted le invite a su
oponente a jugar su pedén a e3,
jdebe estar seguro de que podra
destruirlo!” -Seirawan).

Muchos expertos consideraban
que jugando 13 f3!, seguido de
&ge4. las blancas podrian haber
logrado ventaja. Yusupov no esta
de acuerdo con esa valoraciéon. He
aqui su variante: 13 ... D8 14
‘Dged (14 Sced £15 15 We3 Dxed
16 Dxe4 c5) 14 ... Af5 15 Wi
&xed 16 Dxed Dxed 17 fxed c5 18
e5 Neb! 19 exd6 Wxd6 20 2xb7
(20 dxc5!? Wc7) 20 ... &xd4!, con
excelente contrajuego.

En lugar de 16 &xed, las blan-
cas pueden intentar 16 fxe4!? &)g4
17 e5. La partida .Schulz -
Jackelen, Porz-1990, continud asi:
17 ... ¥ig5 18 £xd6 Wh6 19 h3 f2

20 Ded! Hxd1 21 Wxd1 Ad7 22
Wf1 &8 23 c5, y las blancas obtu-
vieron una clara ventaja. Pero no
todo era forzado en modo alguno.
Por ejemplo: 17 ... 517 18 $ixd6
Wg5. Mientras el peén de e3 siga
vivo, las negras pueden confiar en
organizar un contraataque.

Sabemos ya que el sacrificio de
dos piezas no era, objetivamente,
la continuacién mas fuerte. Pero la
cuestion es: ;podian las blancas
haberla refutado y ganado?
Examinemos la posicion que
hubiera podido producirse después:
de 25 Hce?+! (en lugar de 25
Dde7+7?) 25 ... ¥h8 26 Hxf5 Wh2+
27 1.

193
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El pedn de f4 esta atacado, de
modo que las negras no tienen tiem-
po para jugadas como 27 ... Be6 6 27
... 5g8. Pero sus recursos no estan,
en modo alguno, agotados.
Disponen, por ejemplo, de la brillante
jugada 27 .. Re5ll, que cubre el
pedn de f4 y despeja la columna g.
(Con un caballo en c6, esta jugada no
hubiera sido posible. ;Quizd esto.
explica la eleccién de Ivanchuk?)

217
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(P) 2.27 ¢;Coémo deben.
continuar las blancas?

Seirawan ‘indica convincentes
analisis de esta posicidn en sus
comentarios. Considera tres juga-
das principales: 28 iixe5+, 28 dxe5
y 28 ¥b7.

a) 28 &xe5+ Hxe5 29 dxe5
2g8. Aquf se ha planteado una
amenaza que ya es familiar: 30 ...
Wh1+!! Después de 30 L dxe3 fxe3
31 Dxe3 Yi4+ 32 et Dxe3, noes
muy dificil establecer que las
negras despliegan un ataque deci-
sivo. La unica posibilidad de salva-
cioén radica en la ingeniosa defensa
hallada por Christiansen, 30 2g7!!,
donde si 30 ... Bxg7. entonces 31
b8+ g8 32 ¥xg8+ &xg8 33
{6+ (33, 2d41? -K. Neat) 33 ...
“xf6 34 exf6.

b) 28 ¥b7 5.xd6 (pero no 28 ...
2987, en vista de 29 Lxe5+ Mxeb
30 {Hdxe3) 29 7ixd6 (es arriesgado
29 6 &:xf6 30 #xd6 Whd 31 W3
g4, o bien 31 &xf7+ &g8 32
5Xhe+ ¥xh6) 29 ... Wh4 30 &Hxf7+
%98, y después de 31 #ig1 W2+,
las tablas parecen quiza el resuita-
do correcto.

c) 28 dxe5! Resulta que des-
pués de 28 ... g8, Ias blancas
paran la amenaza del sacrificio de
dama con 29 %idxe3! fxe3 (29 ...
71xe3+ 30 Z4xe3 fxe3d 31 Wb7) 30
e6! No es mejor 28 ... f3 29 exf3
e2+ 30 xe2 Wxg2+ 31 \%d3.

Asi pues, el'ataque negro podia
haber sido refutado, pero no era
facil encontrar la defensa correcta,
ni siquiera tras los analisis perti-
nentes.

Pero ahora veamos qué podia
haber sucedido en la partida des-
pués de 25 de7+? &h8 26 Fxf5
Wh2+ 27 &f1 Zeb), si en lugar de
28.%b7, las blancas intentasen 28
2ce71?, tratando de impedir que la
torre alcanzase la columna g.

(P) 2.28 ;Cémo deben
proseguir las negras el ata-
que?

No 28 ... Zxd6? 29 $xd6, en
vista de la amenaza al rey negro:
30 Hxf7+ &h7 31 Wd3++. También
es malo: 28 ... £f6? 29 &b7.

Una variante de tablas es 28 ...
Exe7? 29 &£xe7? (es peligroso 29
wxe7 3 30 exf3 e2+ 31 #xe2
¥xg2+ 32 d3 Wxi3+) 29 ... Wgd
30 ®g1. Pero, como senalod
Seirawan, las negras pueden jugar
mucho mejor. 28 .. Zg8!l ;Que
pueden hacer ahora las blancas? S
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J—
29 H1xg8, entonces 28 ... Hgb (ame-
nazando 30 ... Wh1#l) 30 &xe3
Hxe3+ 31 Fel (31 Wxe3 Wxg2+ 32
Le1 fxe3) 31 ... Exg2 32 Wd3 11,
con las amenazas mortales 33 ...
Wha+ y 33 ... ©g3. A 29 Wd3, es
fuerte 29 ... K18 (no, por supuesto,
20 ... 2167 30 2xg8) 30 2xg8 Egé
31 Hxe3 DHxed+ 32 Fel Lxdb.
Después de 29 #b7, ademas de 29
... 218, las negras también pueden
jugar 29 ... £xd4. Por ultimo, en
caso de 29 ' &b2 no sigue 29... &8
30 d5+ #h7 31 Dxg8 Bgb, ya que
después de 32 D6+ HHxf6 33 Zixed
£xd6 34 Wxf6! Zxfé 35 41g4, sino
29 ... &e5! 30 &xe5+ Jwe5 31
Dxg8 2g6 32 Wh7 3, con mate en
tres (Burgess).

En la décima partida se invirtie-
ron los papeles. Ahora era
Ivanchuk quien tenia que ganar a
toda costa, mientras que Artur se
sentiria totalmente feliz con unas
tablas. Veamos coémo consiguio
esas tablas, jpuesto que en la par-
tida se vivieron numerosas aventu-
ras!

Yusupov-lvanchuk
Match de Candidalos (10)
Bruseias 1991

1. d4 56
2. c4 e6
3. Qe

Normalmente, Yusupov juega 3
@)f3, dirigiéndose hacia la Defensa

India de Dama. Pero para este
match de Candidatos habia prepa-
rado la Defensa Nimzoindia, y la
adoptd con éxito, puesto que ganéd
dos partidas y entablé otras dos.

La Defensa Nimzoindia condu-
ce normalmente a luchas compli-
cadas de doble filo. La jugada 3
23 es un poco mas tranquila, de
modo que la tentacién de jugarla
era fuerte. Por supuesto, eso no
habria sido un error. Pero si las
blancas tuviesen que elegir sélo
jugadas precisas, en lugar de las
jugadas mas apremiantes, la ini-
ciativa pasaria a manos de su
oponente. Un prudenle estado de
animo conduce, por lo general, a
un juego pasivo y, en consecuen-
cia, no reduce el peligro de derro-
ta, sino que, por el contrario, lo
incrementa. Al comprenderlo,
Yusupov decidio buscar la victo-
ria, sin pensar en la significacion
que tendria el resultado de esta
partida.

3. . ib4
4. e3 ¢S
5. &d3 AT
6. 43 {xc3+
7. bxc3 d6

Esta formacion de apertura {en
el espiritu de Nimzovich) fue intro-
ducida en la moderna practica de
torneo por el gran maestro Robert
Hubner, en el Torneo Interzonal de
Palma de Mallorca 1870. La elec-
cidén de esta variante, por parte de
lvanchuk, estd perfectamente fun-
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dada desde un punto de vista psi-

cologico, puesto que conduce a

variantes no estandar, y 18 menor
imprecision de las blancas le per-
mite a las negras bloquear los alfi-
les contrarios y proceder a explotar
las debilidades de peones.

8. 0-0 e5
9. Wca2?!

iHe aqui la imprecisién! Si las
blancas querian realizar la manio-
bra @f3-g5-e4, deberian haberla
hecho de inmediato.

9. .. 0-0
10. dg5 hé
11. Ded b6
12. 2Dxf6+  Wxf6
13. je4 Ab7
14. dxch dxc5
15. &d5 Has
16. e4

El plan de: ocupar la casilla d5
con el alfit fue encontrado por
Botvinnik, en los afos treinta, pero
en esta situacién no le reporta
nada concreto a las blancas.

16. ... Wgb
17. 14 Axd5?
Un cambio desafortunado.

Mucho mas fuerte era 17 ... exf4 18
Zxf4 Ead8, con ideade 19 ... £xd5
20 cxd5 Exd5, o bien 19 ... &.a6.
Esta posicidon (en un diferente
orden de jugadas) se produjo en la
partida Sande - Csom, jugada en la
Olimpiada de Malta de 1980.

18. c¢xd5 exf4
19. A4xf4 Hae8'
20. Xaed De4d
21, Ye2 Hes
22. &g3
Se diria que era posible sim-

plificar la posicién mediante 22
Wab Ze7 23 2xe5Zxe5 24 Wxa?
Hxed4 25 Exed tixed 26 Wxb6.
Pero tal modo de buscar desca-
radamente las tablas no encaja
en la personalidad de Artur. Por
otra parte, habia observado que,
en respuesla a 22 Wa6?!, podia
encontrarse con la desagradable
22 .. f5! A 23 exfS seguiria
entonces 23 ... &3+ 24 ®f2
¥Wg4d! (mas flojo es 24 ... Wxf5 25
axe8 Exe8 26 &xf3 Hed4 27 g3)
25 Hxe8 &xe8, donde es malo
continuar con 26 Wa4? Be2+! 27
Wxe2 Nd4+ 28 &d2 Wxg2+,
ganando.

Ahora las blancas planean 23
Bf5, y si 23 ... f6, entonces,
después de un cambio en €5, se
produce una estructura de peo-
nes que es buena para las
blancas y que, lo que es mas
importante, es absolutamente
segura, pues el protegido peodn
pasado de d5 les asegura contra
cualquier sorpresa.

22, .. wWde!
lvanchuk dificulta los planes de

su oponente. A 23 &f5, sigue no 23
.. 167 24 Wh5! (24 .. g6? 25
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£xeb), sino 23 ...

g6, y solo enton-
ces 24 ... f6.
23. Whs We7!

Las negras preparan 24 ... Hd3,
seguido de 25 ... c4, donde este
poderoso caballo dificultara las
maniobras de las blancas y sentara la
base para un eventual contraataque,
o bien la transicion a un final favora-
ble. Las blancas pueden impedir este
plan retirando sencillamente la dama
a e2. Pero, de nuevo, eso no encaja
en el estilo de Artwr. De modo que
-glige la continuacién mas apremian-
te, después de la cual la posicion de
repente se complica.

24. Ef5! Hd3
25. He3 c4
26. d6 ¥eb
27. 2dS

(P)2.29 4 Qué opina usted
de la jugada 27 ... f5?

Jugando asi, las negras habrian
caldo en la trampa tendida por su

oponente: 28 Hxf5! ¥xf5 29 Wxf5s
Wxf5 30 exf5 dxe3 31 d7.y el pedn
corona.

27. ... -2d8!

28. h3t

Ya estamos familiarizados con
esta idea, desde la seccion jEI rey,
fuera de fa combinacién!

Dado que las blancas no
pueden, por tiempo indefinido,
emprender nada concreto, deben
mejorar en lo posible la posicién

de su rey.
28. ... Rd7
29. ¥h2 a6
30. a4 =e87

La torre quedaba mejor situada
en ¢8. Yusupov podia ahora iniciar
una combinacion: 31 Eexd3! cxd3
32 He5 Wxe5 33 &xe5g6 (33...d2
34 £f4) 34 Wg4, ganando. Claro
que lvanchuk podia responder 31
... g61? (En lugar de 31 ... ¢xd3) 32
¥xh6 cxd3, y si ahora 33 Ze5?.
entonces 33 .. Wxe5 34 LxeS5
ExeS, con superioridad de las
negras. Pero es posible seguir con
33 Zd4!, con la amenaza de un ata-
que de mate, a base de 34 e5y 35

2h4.

31. Ed4

Defendiendo el peon de e4, y
con idea de seguir con 32 2f3.

3. .. 521
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Psicolégicamente,

complicaciones que emprende no
le resultan favorables.

196 .
5 % i
%

%/
HAmy

/ 7
e,

(P)2.30 ; Qué deben hacer
las blancas?

Como sefialé John Nunn, las
blancas podian haber decidido el
desenlace de la lucha con 32 3xc4!
g6 (32 ... ¥xc4 33 ¥ixeB+) 33 Wxh6
Wxcd 34 Wxgb+ (8. Ahora, desde el
punto de vista de liquidar el match, lo
mas simple es- 35 Exd3 ¥xd3 36
W6+ (pero no 36 if4 Bg7 37 &h6
‘Wxc3, con la amenaza 38 ... ¥e5+)
36 .. %g8 37 %g6+, forzando el
jaque perpetuo. Pero es objetivamen-
te mas fuerte 35 Ef3! 27 (35 ... 14 36
Lxt4 x4 37 Exfd+ L7 38 Hg4) 36
exf5 (amenazando 37 Wh6+ %g8 38
4e5)36... 397 37 ¥h6 g8 38 16, y
las negras estan indefensas.

32, Hexd3?!

il.as condiciones del "-ajedrez rapi-
do” hacen acto de presencia! Yusupov
confesd, después de la partida, que
habia estado muy pendiente de la juga-

lvanchuk.
quiere agudizar el juégo, pero las

da 7-f5, y que contaba con una buena
réplica. Pero cuando su oponente real-
zb ese avance, Yusupov ejecutd rapida-
mente lajugada que habia pensado. sin
volver a examinaria (naturalmente, le
quedaba ya muy poco tiempo).

32. ... cxd3
33. exf5 We2

33 ... Wf7? 34 Wf3, con clara
ventaja blanca.

34. Wgb Zed!

Ahora las blancas perderian con
35 Exed? Wxed 36 Web+ Wxe6 37
fxe6 Exdb 38 Axd6 d2. Los grandes
maestros congregados en la sala de
prensa pensaban que.era necesario
jugar 35 2d5 d2 36 16, después de lo
cual habria seguido 36 ... Heb! y la
posicion es favorable a las negras.
Yusupov encontro otra posibilidad.

35. «f4!

El aifil se suma a la lucha contra
el pedn pasado. Sin embargo, al

‘jugar asli las blancas tuvieron que

contar con 35 ... Exf41? 36 Zxf4 d2.

197
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‘-(;)—2.31 L Qué deberian
jugar las blancas?

No pueden, por supuesto, jugar
37 162, en vista de 37 ... ¥eb! (pero
no 37 ...d1&? 38 f7+ &f8 39 Wh7 0
39 Wxg7+, con tablas). Era tentador
37 294 WeS+ 38 Fh1 (malo es 38
Wg3 Wxd4 39 cxdd d1¥ 40 We5
Wh5) 38 ... Bf7 (38 ... Wxd4 39 We8+)
39 Wg4, con tablas, puesto que 39 ...
Bxf5? se refuta con 40 Wxf5! ¥xi5 41
d7 Wi+ 42&h2 Wi4+ 43 2xf4 1%+
44 Bd4. pero al elegir 38 ... 8! (en
lugar de 38 ... Bf7) 39 Web (39 g4
Bxd6) 39 ... Wxd4 40 cxdd d1¥+ 41
‘&h2 Wxa4d, las negras ganan.

Las blancas sélo pueden conse-
guir tablas con 37 We6+! ¥/xe6 38
fxe6 d1¥ (38 ... Exd6 39 e7 Leb
40 2d4) 39 e7!!

Habiendo consumido virtual-
mente todo su tiempo en calcular
las combinaciones, Ivanchuk Opta
por un camino diferente, pero tam-
bien aqui su rival le tenia prepara-
da una sorpresa.

3s5. Ef71?
Ahora la amenaza es 36 ...

2xf4, y a 36 d7? sigue sencilla-
Mmente 36 ... Exd4 37 cxd4 Sxd7.

36. fe5!

Al cuwbrir la columna e, las blancas
Sé preparan para avanzar su pedn
Pasado. A 36 ... 8xe5 sigue también
37 d7. Como veremos, la poderosa

jugada de Yusupov estaba asociada
con un momentaneo sacrificio de
torre, pero en sus titimas partidas esto
se habia convertido ya en un habito.

También era posible preparar el
avance del peén d con 36 XHd5.
Después de 36 ... Wft (pero no 36
... Re87 37 d7 Ed8 38 ¥e6) 37 d7!
(segun K. Neat, es malo 37 ie5,
por 37 ... Re1! 38 d7 ¥g1+ 39 %93
Ee3+ 40 ¥hd Hf2+ 41 793 Hed+)
37 .. ¥xf4+ 38 g3 Yxg3+ 39
&xg3 Zxd7 40 Exd7 Zxa4d, con
posibles tablas en el final.

36. .. 2xd4
37. cxd4 d2

38. dv WxeS5+!
39. dxe5 d 1%
40, e6 HWde+

Encasode 40 ... 218, sigue 41 e7
Wxd7, y st 41 f6 Exf6! Otra posibili-
dad es 41 Wg3!? Wd4 42 e7 ¥xd7
43 f6! Después de 43 ... g5 44 Wb3+
217 45 ¥xb6 BExe7 46 fxe7 Wxe7 47
Wgb+ ¥g7 48 Wxab We5+, la con-
clusion debe ser el jaque perpetuo.

41. Wig3l

Después de 41 &h1 Hf8 42
We8! (pero no 42 6 Exf6 43 We8+
¥h7, con laamenaza 44 ... Bf{++).

41. ... 2xd7!
42, exd7? Wxd?7
43. f6 bs
44. axbs axb5s
45. fxg7 Wxg?
46. Wb3+

3
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El final de damas es, por supues-
to, tablas. Pero a Ivanchuk sélo le
quedaban un par de segundos en su
reloj (y 15 jugadas para- superar el
control). Artur propuso tablas, pero en
respuesta su oponente se rindio e
inmediatamente salié de la sala de
juego. Los arbitros estaban confusos.

»¢ Como finalizo la partida?™, le
pregunto el arbitro a Yusupov.

~Tablas™.

~jPero; yo le oi rendirse!".

~No importa. Ofreci tablas, y la
posicion es, de hecho, tablas", res-
pondio el gran maestro.

Como consecuencia, se acordé
un desenlace pacifico para una
lucha extremadamente tensa; y
Yusupov alcanzd las semifinales
del Campeonato  del Mundo, por
tercera vez consecutiva.

“Por supuesto, podia haber
jugado hasla que su bandera caye-
se, pero para qué estropear una
interesante partida, con jugadas
sin sentido, en apuros de tiempo?",
me explicaria luego Artur.

——

LA HORMA DE SU
ZAPATO

El principal recurso del bando
defensor -la presencia de animo-
fue plenamente explotado por
mi rival. En un momento dado
tuve que interrumpir el
céleulo de variantes para
pregunlarme quién
alacaba a quién.

David Bronstein

Casi todos los ataques que
hemos analizado en esta parte. aun-
que extremadamente peligrosos. no
conducian a una victoria forzosa y
podian haber sido rechazados, El
hecho de que tuvieran eventualmen-

‘te éxilo no atestigua la superioridad

de la espada sobre la coraza del
general, sino sencillamente que ese
fue el caso en las partidas .concretas
examinadas. No seria dificil selec-
cionar ejemplos en los que el desen-
lace es exactamente el contrario.

ZQué consejo puede darse al
bando defensor? En primer lugar. 10
hay que perder la compostura en
una situacion peligrosa: debe man-
tenerse la presencia de animo y con-
fiar en los recursos ocultos de su
posicion. Hay que prestarfe debida
atencion a las posibilidades atacai-
tes del rival y calcular las variantes
con precision, Utitice  los lipicos
métodos defensivos, como devolver
malerial extra en el momento opor-
tuno, simplificar la posicién. o des-
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;
viar las piezas enemigas del ataque

por medio de conlra-amenazas.

Dorfman - Dolmatov
Rostov sobre el Don 1980

1. ¢4 cé
2. d4 d5
3. Of3 o6
4. Dc3 e6
5 e3 Nbd7
6. Wc2 2dé
7. e4 dxed
8. &Hxed Dxed
9. ¥xed c5
10. £g5

10. &d21?.

10. Hf6?!

La practica subsiguiente ha
demostrado que hay caminos mas
seguros para jugar esta posicion:

a) Seirawan-Yusupov, Interzonal
de Toluca 1982. 10 ... Wa5+ 11 £d2
Wc7 12 2¢3 (en caso de 12 Wg4,
Artur planeaba un sacificio posicio-
nal de calidad: 12.... 0-0!? 13 th6 g6
14 2x18 Was5+ 15 Hd2 2x18) 12 ...
@i6 13 ¥h4 cxd4 14 Wxdd (o bien
14 &xd4 a6, con posibilidades para
ambos bandos) 14 ... 0-0 15 2d1
Hd8 16 £.d3 e5! 17 Wha (17 Dxe5?
He8) 17 ... h6 18 0-0 £ig4, y las
negras igualaron.

~b) Gorelov - Kishinev, Moscu
1984. 10 ... £e7 11 fixe7 Wa5+!
(después de 11 ... ¥xe7 12 0-0-0,
las blancas tienen un juego mas

libre) 12 #d2 sexe? 13 0-0-0 2d8!
14 Wxh7 )6 15 Wxg7 Hxd4 16
Wg5 247!, con excelente juego
para las negras.

11. ¥h4  cxdd
12. 0-0-0! ..

En caso de 12 Wxd4 b4+, el
juego estaria equilibrado. Dorfman,
que no quiere permitiflo, sacrifica un
pedn. Su oponente acepta el desaflo.

12. .. e5!
13. Kd3
Hubiera sido inocuo- 13 @xe5
fxe5 14 Ee1 Wa5 (la torre esta
atacada) 15 f4 &g4.

13. .. h6?!

Las negras se preparan para
enrocar, pero ahora su posicién se
vuelve realmente peligrosa. En opi-
nién de Dolmatov, deberian haber
iniciado un urgente contrajuego
con 13 .. £e6 14 Zhel b5!?, o
incluso 13 ... b5!? de inmediato. En
caso necesario, el rey puede ocul-
tarse en 8.

) UK &
CUAR B W
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¢Coémo pueden las blancas
explotar ahora su indiscutible ven-
taja en desarrollo? Ei maestro P.
Kondratiev recomienda 14 ©xe5!,
indicando dos variantes:

a) 14 ... &xe5 15 Ehe1 0-0 16
Jxe5 hxg5 17 Exg5, con amena-
zas imparables.

b) 14 .. 0-0 15 &xh6! (aqui
debo hacer notar que también la
sencilla 15 #xf6 6 15 &f4 conser-
van la ventaja de las blancas) 15 ...
gxh6 (15 ... ixe5 16 &xg7 Txg7
17 Wg5+ &h8 18 ¥xe5 Ze8 19
¥14) 16 Wxh6 He8 (16 ... £eb6 17
£c21) 17 Wos+ 18 18 &7 Lxf7
19 Rg6+ ¥f8 20 ixe8 &xe8 21
Exd4, y las blancas tienen ventaja.

La mejor defensa, relativamen-
te,es 14 ... jixe5 15 Ehe1 We7 (es
demasiado peligroso 14 ... d7?!
15 Bxe5 hxg5) 16 f4 (digna de con-
sideracién es 16 &b11?) 16 ..
2xfa4+ 17 @xi4 (17 ¥xf4 £eb 18
Lxf6 ¥xf6 19 Wxf6 gxf6, con una
posiclon aceptable para las
negras) 17 ... A.e6. Por ejemplo: 18
&e5 Ngd4 19 ¥Wixe7+ Hxe? 20
%ixd4 Axh2!? Las blancas, por
supuesto, tienen la iniciativa, pero
el desenlace de la lucha no esta
claro.

Sin embargo, el sacrificio de
pieza realizado por Dorfman también
parece muy tentador. La siguiente
fase de la partida puede considerar-
se como un excelente ejercicio para
volver a jugar, pues las negras nece-

sitan encontrar una serie de jugadas
cada una de las cuales es la (nicg
realmente jugable.

14. Zhet 0-0
15. 4&xh6 gxh6
16. @xhé6 e8!

Las negras defienden el peén
de e5 y liberan la casilla f8 para el
rey o el alfil. La incorrecta 16 ...
%£94? se refutaria con 17 ° g5!
£xd1 18 &ih7+ &h8 19 if5+ 5g8
20 $e4 (o0 bien 20 gxd1, con la
amenaza 21 Ned).

17. 9g5 £.e6!

Cualquier otra jugada perderia.
Por ejemplo: 17 ... e4? (17 ... 4187 18
#.h7+) 18 Exe4 (tambien es fuerte 18
Dxed Zixed 19 Exed, o bien 18 ...
Hxed 19 Wg5+ &f8 20 Zxed, con
amenazas iresistibles) 18 ... Zxe4 19
xed Oxed 20 Lxed. La partida
Oshar - Schlosser, 1998, finalizé en
pocas jugadas: 20 ... ¥c7 21 &h7+
%h8 22 Exd4 2e5 23 g6+ 398 24
Hd8+, y las'negras se rindieron. Esto
significa que las negras deben defend-
er la casilla f7 y esperar tranquilamen-
te a ver qué hace su oponente.

18. &h7+ Zixh?

Después de 18 .. wh87. las
negras estarian perdidas: 19 .».f5+
(19 Zixeb Bxeb 20 &f5+ g8 21 {13
e4 22 Eh3) 19 ... %98 20 % xeb iixeb
21 &ixeb fxeb 22 Wgb+ 418 23 ~d2

19. @xh7+
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También valfa la pena considerar

19 &wh7 &e7 (19 .. 577 20 Wgb+
&hs 21 £)6) 20 1d3 (mas flojo es 20
gxe5 WcTldonde las negras l?gran
oontraamenazas).- Pero después de
20 ... &5 21 Bg3+ £g6 22 Exgb+
g6 23 Wxgd+ $h8 24 Whé g8, las
blancas solo tienen tablas, puesto
que la tentativa de proseguir el ata-
que con 25 Be4?! se encontraria con
la fuerte réplica 25.... ¥c8! 26 b3 5.
19. S8

20. Whe+

2
%97,

AT AL
///’ 2, 3 "')"%////éf""’j"':

” /C,// 7% ,
///’ .

77,

%%% .,
///ﬁ, B b

(P) 2.32 ;A donde debe
retirarse el rey?

En caso de 20 ... #g8, las blan-
cas no pueden jugar 21 Zxd4?
exd4 22 Uxe67?, por 22 ... R4+, ni
tampoco 21 Bed? WeB 22 b3 S xc4d,
022 &b1 £f5. Sin embargo, dispo-
nen de dos fuertes continuaciones:

a) 21 Xd3!, y en caso de 21 ...
W8 (con idea de que si 22 5g3?,
22 ... Wxc4+ 23 &d1 &g4+1). 22
Ded! Wxca+ 23 Ec3. Tampoco

Sirve 21 .. Wa5 22 Me2 Rac8 23
ed Bxed+ 24 d1.

b) 21 &Hed! £e7 (21 ... 5 22
Zd3!) 22 Rd3 £.f5 23 KEh31 (6 (23 ...
£xh3 24 gxh3) 24 Kg3+ &7 25
Bg7+ Feb 26 Ng5+ wd7 27 Wxf6,
y el ataque blanco es irresistible.

Al devolver su pieza extra,
Dolmatov aprovecha la oportunidad
de forzar la transicién a un final.

20.
21.

v &eTl
Hxeb Ehs!

No, por supuesto, 21 ... fxe6??,
por 22 Wg7++,

22. Hxd8
23. $Nxb7

Axh6
Fd7!

La unica defensa contra la ame-
naza 24 ¥xd4. Ahora, sin embargo,
las negras quieren tomar el peon
de h2, y a 24 h3 seguiria 24 ... Eg8
25 g1 £b4 26 a3 ¥b6 27 axb4
Zxb7 28:b5 Zc8.

24. DHxd6 %xd6

Se ha producido” una situacion
muy instructiva. Las blancas tienen
dos peones de ventaja, pero todas
las piezas negras son muy activas, y
sus peones centrales pueden volver-
se peligrosos. Si, ahora, 25 h3, enton-
ces 25 ... g8 26 f4 (26 Rg1 &c5 27
b3 e4) 26 ... 6 27 5d2 Eg3!, y la ven-
taja blanca en material no. puede
imponerse. De modo que Dorfman,
con razon, decide forzar tablas.

25. f4 16
26. g4 Exh2
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27. Ed2
27 g5 b8!
27. Zhdl

En caso de cambio de torres, las
blancas lograrian la ruptura g4-g5.

28. Hed 298
29. Ede2

29 g5 2xf4.
29. ... Egxgd
30. fxe5+ fxe5
31. Zxes d3!
32. Zd5+ &cb

Tablas. Una partida bien jugada
por ambos bandos y un excelente
ejemplo de sangre fria y de defen-
sa precisa.

En el resto de este libro no nos
ocuparemos especialmente de
defenderse contra ataques de
mate, sino que procederemos a exa-
minar problemas defensivos en
general y, mas precisamente, los
aspectos psicoldgicos de la defensa.

c—

LA PSICOLOGIA DE
LA DEFENSA

He incluido en este libro muchas
partidas mias. Algunos autores
explican este procedimiento
argumentando que, puesto
que enlienden mejor sus propias
partidas, las mismas pueden
resuftar ejemplos més atiles al
lector. Mi razén es mas simple:

 pura vanidad.
Raymond Keene

La defensa es una parte integral
de! ajedrez tan importante como el
ataque. Si un jugador tiene ventaja,
eso significa que el ofro tendra que
defender una posicion inferior.
Nadie se encontrara siempre en la
parte del lado fuerte, asi que, sen-

cillamente, no tiene usted mas

remedio que desarrollar su capaci-
dad defensiva.

El principio basico de la defensa
consiste en hacer que la larea del
oponente sea lo mas complicada
posible, plantedndole continuos
obstaculos en su camino. Pero
ésta es una formulacién demasia-
do general. Consideremos por qué
medios podemos hacerle la vida
mas dificil a nuestro oponente.

En primer lugar, por supuesto. $€
encuentran los métodos puramente
ajedrecisticos. Mediante una sober-
bia evaluacion de la posicion y el
calculo preciso de variantes, encon-
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traremos las jugadas objetivamente
mejores Y mas tenaces. Con su
ayuda, probablemeptﬁ podquS
gobrevivir €n una posicion inferior o,
en caso extremo, consigamos pro-
fongar la lucha, obligando a nuestro
oponente a superar nuestra mas
feroz resistencia.

Pero a veces puede obtenerse
un efecto mucho mayor jugando
con la psicologia de nuestro opo-
nente. Si puede cambiar abrupta-
mente Ia situacién del tablero (aun-
que sea optando por una continua-
ciébn que no es objetivamente la
mejor y que contiene una dosis de
riesgo), su oponente, que ya habra
divisado un particular modelo de
juego, a menudo tendra problemas
para remodelar sus pensamientos y
puede comenzar a cometer errores.

La naturaleza de la partida
puede modificarse de varias formas.
Por ejemplo: al defenderse contra
un ataque a su rey, a menudo tiene
Sentido forzar la transicion al final,
aunque éste no le resulte particular-
mente favorable. O bien, sacrifican-
do material, poner punto finai al ata-
Que, obligando a pasar a su opo-
Nente del ataque a la defensa.
También puede ser Gtil agudizar de
féPente una posicion desfavorable,
obligando a su oponente, que habia
planeado una tranquila explotacion
de su ventaja, a ocuparse en €l cal-
culo de variantes concretas y la bus-
queda de las jugadas correctas.
Para proceder asi, a veces tiene
Que estar preparado para sacrificar

material o, por el contrario, capturar
algo, aun a costa de exponerse a un
temible ataque. Por Gltimo, el patrén
general de juego también puede
cambiarse con jugadas que son cru-
ciales en un sentido estratégico,
relacionadas con concesiones posi-
cionales.

A veces, es practicamente impo-
sible trazar una linea divisoria entre
las decisiones puramente ajedrecis-
ticas y aquellas relacionadas con la
psicologia en ajedrez. Al apuntar a
un cambio abrupto en la naturaleza
de {a lucha, a veces encontramos
una continuacién que resulta ser
correcta, no sélo desde el punto de
vista psicologico, sino también obje-
tivamente. Pero esta distincion no
es particularmente importante. En
todos los ejemplos que vamos a
examinar, la principal caracteristica
es una determinacion psicolégica
de incorporar un cambio repentino
en el curso de la partida, que no
esta discurriendo de forma favora-
ble. Que nuestras soluciones sean
totalmente correctas sélo es una
consideracion secundaria. A medida
que usted acumula mas experiencia
en el juego practico, aprendera a
determinar el grado de riesgo per-
misible, que depende mucho de
cuan mala sea su posicion inicial.

La mayoria de los episodios
citados a continuaciéon se han
tomado de mis propias partidas.
En la apertura, con frecuencia no
elegf el mejor plan y cai rapida-
mente en dificultades. En contra
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de mi voluntad, me vi olbigado.a

aprender cémo salir airoso de

siluaciones dudosas. es decir, a
elaborar, por asi decirlo, una “téc-
nica de salvaciéon”,

Comencemos con un final que
ilustra vividamente no sélo los
motivos que pueden forzar a un
jugador a modificar drasticamente

el curso de la partida, sino también

la diferencia entre una solucién
“objetiva” y otra “psicolégica™ en
una posicion dada.

Dvoretsky - Jachaturov
Moscu 1972

(P) 2.33 ¢Como evalua-
ria esta posicion, en la que
juegan blancas?

Supuse que la partida finaliza-
‘ria en tablas, por repeticion de
jugadas: 23 ... 5c2 24 Ef2 &c1+
25 Ef1 Zc2. Sin embargo, el
maestro Andrei Jachaturov jugé
23 ... d5!

Para poder organizar una
defensa eficiente, es muy impor-
tante tener conciencia a tiempo
del peligro que acecha, para com-
prender que su posicién es infe-
rior, lo que requiere una buena
prevision de operaciones defensi-
vas. Muchas partidas que no
deberia haber perdido se han
arruinado por completo por un fri-
volo e injustificado optimismo..

Después de la jugada de mi
oponente, percibi de inmediato
‘que yo estaba peor., Las negras
pretenden jugar 24 ... £d6 (atan-
do la torre a la defensa del pedn
f4), y solo entonces, 25 ... Ec2.
La actividad de la torre les permi-
tird entonces bien ganar-un peon,
bien -atacando el alfil de d4-
comenzar el avance de su peodn
d. El caballo blanco no puede’
dejar realmente la casilla g3, por
tiempo indefinido, puesto que
seria malo permitir que el caballo
negro llegase a 5. El caballo
podria, por otra parte, saltar a g4
en algunas lineas, como, por
ejemplo, en las variantes 24 2b1
Ec225 £b2 BEc1+ 26 12 £)g4+, 0
bien 24 Ed1 ®c2 25 £e37 #g4.

Ante el tablero no pude encon-
trar un plan defensivo correcto Y,
una vez asumido que un juego
“vago” conduciria, jugada tras
jugada, al desastre, recompuse
como pude mis ideas vy, tras veinte
minutos de reflexidn, decidi realizar
un‘arriesgado sacrificio de peon.
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Entretanto, sin embargo, hay

que decir que habia un plan normal
(muy concreto, ademas). Era posi-
ble jugar 24 Ed1!?, sin temer a la
linea 24 ... £d6 25 Xe3, ya que
hubjera dlspuesto de las amenazas
26 Mxd5 y 26 Ec1. Me preocupaba
la respuesta 24 ... 2¢2, pero enton-
ces hubiera seguido 25 &)1l &f5
25 ...
27 Hixc2 {pero no 27 xd4? Zcl+
28 Bd1 &c5!, o bien 28 &2 £¢529
Bxds5? Hc3) 27 ... Dxc2 28 £xd5,
donde mi torre no es, ciertamente,
mas débil que las dos piezas
menores de mi oponente. Proba-
blemente es mas desagradable
para las blancas, después de 24
Rd1, la tranquila 24 ... ®f71?

24. h31? id6
25. 2e3l

En caso de la pasiva 25 £f2
Zc1+ 26 ¥h2 Bd1, o de 25 Ef3 Ec2
26 a4 £d2, las negras pueden, bien
avanzar su peé6n d de inmediato,
bien acercar antes su rey al centro.
Este era el tipo de acontecimientos
desfavorables que yo habia decidi-
do firmemente evitar.

25. ..

v Ec3
26. »f2!

Bc2+

Muy seguro para las blancas
habriasido 26 ... d4 27 .xd4 Sxg3 28
Exg3 D5+ 29 13 Zixd4+ 30 Led.

27. &f3
28. Rect

HXxa2

#xa2 26 He3) 26 He3 &ixdd.
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Esta era la posicién que las
blancas buscaban. Su rey se ha
acercado al centro reforzando el
peon débil de f4, 1a torre ha ocupa-
do la columna abierta y ahora pre-
tende infiltrarse en el campo negro.

¢ Era correcto el plan de defen-
sa (0, para ser exactos, de con-
traataque) que habia concebido?
No estoy seguro. Un peén es un
peodn, y ademas, en algunas lineas
las negras pueden lograr un peli-
groso pedn a pasado, tras ganar el
peon de b3. Pero en cualquier
caso, las blancas no estén conde-
nadas a la pasividad, puesto que
han conseguido un contrajuego
real. Hay que tener en cuenta el
efecto psicolégico de la operacion

que las blancas han llevado a

cabo. Su oponente no sabe que el
pedn ha sido, de hecho, sacrifica-
do, y probablemente piensa que 1o
ha ganado normalmente, por lo
que el resto de Ia partida debe ser,
ahora, mera cuestién .de técnica.
Como consecuencia, en lugar de
una total movilizacion de las pie-
zas, como requeria un momento
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como éste, ha sucedido justo lo
contrario. Su concentraciéon se ha
debilitado, su capacidad de estar
alerta se ha difuminado, y los erro-
res -como muestra la practica- se
han hecho casi inevitables.
28. .. Eb2?

Solo era posible luchar por la
Jiniciativa jugando 28 ... Ha3! 29 Zc6
£b4 30 12 a5! Las blancas tienen
algunos recursos activos: &h5,
Kc7, Ec8+, seguido de 2¢7+, f4-5,
pero sigue sin estar claro si seran
suficientes para salvar la partida.

29, Hc6 2b4
30. ZExa6 HExb3
31, &f2 Se1+?!

Después de esta jugada, las
tablas son inevitables. Pero me
parece que tampoco, después de
31 ... d4!? 32 axd4 Exg3 33 &xg3
N5+ 34 Rf3 Hxd4+ 35 Yed, debe-
rian perder las blancas. Una vez
me encontré en un final similar con-
tra Romanishin (véase Secretos
de! entrenamiento en ajedrez,
capitulo 2).

32. ©xet Hxe3+
33. &f2 Eb3
34. 2d6 b5

34 ... xxg3? 35 Ed8+.

35. &d7 f?
35 ... %18 36 &f3, y las negras

no pueden reforzar su posicion.

36. &5
Las blancas amenazan 37
Hxd5, y no sirve 36 ... %182, por 37
Exf7+. De modo que las negras
asumen las tablas.

36. ... Lb2+
37. &3 b3+
38. &2

Tablas.

El deseo de forzar aconteci-
mientos, de modificar y, en la medi-
da de lo posible, clarificar una
situacién en tu propia ventaja. a
menudo te ayuda a encontrar ia
solucion correcta en una posicion-
dudosa, pero no, desde luego.
siempre.

Marshall - Rubinstein

Lodz 1908
1. d4 d5
2, c4 eb
3. De3 c5
4. cxd5 exd5
5. i3 &f6

Mas preciso es 5 ... £)c6, para
no permitirle a las blancas la
siguiente jugada.

6. £g5!? 2e?

Segun la teoria moderna, €S
preferible 6 ... £e6 7 ed4 dxed 8
Zxed cxd4 9 AbS+ &d7 10 0-0
&e7 11 Axf6 fxb5 12 sixe7 ¥xe?
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13 Bet 0-0, como en la partida D.
Gurevich - I vanov, Nueva York
1983, pero también en este caso
astan peor las negras.

7. dxc5 Leb
8. Eci 0-0
9. axf6 Axf6
10. e3 Wa5
11. a3?!

Las blancas habrian mantenido
ventaja con 11 Wd2 Hc6 12 Hd4,
donde a 12 ... Wxc5 hubiera segui-
do 13 Hea.

1. .. AT
11 ...Wxc5? 12 b5 y 13 &)c7.

12. 2d3
13. h4i?

wxc5

Fiel a su agresivo estilo, Marshall
inicia un ataque al rey. Este plan es
seriamente cuestionable, porque
con un centro abierto, los ataques
de blanco normalmente no tienen
ninguna probabilidad de éxito.. Sin
embargo, después de la tranquila 13
0-0 We7, las negras habrian conser-
vado una excelente posicidn, y el
sacrificio de pe6n 13 &ed WaS+ 14
b4 Wxa3 15 Dxf6+ gxf6 no puede
considerarse correcto.

13, .. We7

14. g5

Las blancas no pueden jugar 14

Lxh7+? $xh7 15 §ig5+, en vista
de 15 .., %98 16 Wh5 415.

14. .. h6
15. Dxeb fxe6
16. Sb1

(P) 2.34 ‘
continuar las negras?

¢Como deben

La amenaza 16 Wd3(c2) es
muy desagradable. En un medio
juego con alfiles de distinto color
es muy importante apoderarse de
la iniciativa a toda costa, a fin de
obligar al oponente a situarse a la
defensiva. Por lo tanto; Rubinstein
tiene razon al emprender un con-
traataque, que implica el sacrificio
de una pieza.

16. .. %xhdl
17. g3
Marshall tiene que aceptar el
desafio. No hubiera conseguido
nada con 17 0-0 £16 18 Wd3 g5.

17. .. £xq31
18. fxg3 Was
19. Wd3

233
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Las blancas también tienen
amenazas. El gran estratega
Akiba Rubinstein no se sentia
‘demasiado seguro de si mismo en
situaciones de doble filo como
ésta, por 1o que no resulta sor-
prendente que se desvie del cami-
no correcto, y pierda rapidamente
una partida en la que estaba bien:
19 ... Wxg3+? 20 %d2 2f2+? 21
De2 Neb 22 Wh7+ Lf7 23 Ec7+
%16 24 Exh6+! Las negras se rin-
dieron.

En lugar de la errénea 19 ..
Wxg3+?, Marshall recomendd 19
. Ded5 20 ¥h7+ #f7 21 Ef1+
&e7. Yusupov, sin embargo.
observé acertadamente que no
tiene sentido dar un jaque con la
torre, y que mas fuerte es 21 &He2!
{con la amenaza 22 Ec7+) 21 .
Zac8.22 Exc8 Kxc8 23 0-0+ %e?
24 i3f4. cuando la compensacion
por la pieza puede resultar insufi-
ciente.

En una de nuestras leccio-
nes, Artur y yo jugamos esta
posicion, después de-la jugada
16 de las blancas. Yusupov, lo
mismo que Rubinstein, sacrifico
el alfil, pero en la jugada 19 optd
por una continuacién. mucho
mas fuerte:

19. ... Ef51
20. De2 Des
21. %b3 Bf3

Calcule la

(P) 2.35
variante 22 ¥xb7.

Vi que la jugada objetivamente
correcta era 22 Ec3!, pero no que-
ria realizarla, ya que después de
22 ... Baf8 ta partida sigue siendo
muy tensa y las blancas tendrian
que seguir calculando variantes y

‘elegir la mejor defensa. Como en el

ejemplo anterior, traté de encontrar
una linea mas definida y forzada.
que pudiese modificar la situacion
del tablero, y pronto me convenci
de que la habia encontrado..

22, ¥xb7! Zafs
23, Hc8 ¥xe3
24. Zxf8+ Lxf8
25. 21

Esperaba conseguir un juego
completamente igualado después
de 25 .., %33+ 26 Ixf3 ¥x(3 27
¥:d2! Esta idea no es un mal "pian
de salvacién™. Al devolver ei
material extra, las blancas cam-
bian abruptamente el caracter de
la partida: han simplificado la
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mado el ata‘que ene-
migo (en tales situacnon'es el
caballo puede prot_eggr bien al
rey), y tienen posibilidades de
explotar los peones vulne_rables
de a7 y €6. Pero la réplica de
Yusupov me fesuitd una sorpresa

muy desagradable.

25. .. Bxfi+
26. &Hxfi W3+
27. g1

También es desesperado 27
&el Whi+ 28 d2 Hed+ 29 Fc2
Wed+.

27. ... Wxe2
28. Wb8+ Sf7
29. Wxa7+

29 Wc7+ de8 30 Wb+ Te7 31
Wce7+ &d7.

29, ... &6
30. W2+ Wxf2+
31. &xf2 Deca

El toque final. Las negras captu-
ran uno de los peones delflanco de
damay, con dos peones de venta-
ja, ganaran sin especial dificultad.

La conclusién es clara: al ini-
ciar una operacion forzada para
salir de una posicion inferior, debe
examinar las variantes minuciosa-
mente. El riesgo estratégico en
tales casos es totalmente permisi-
ble, pero es importante evitar
“agujeros™ tacticos. Entonces es
muy posible que su oponente no

encuentre una facil refutacion de
su plan.

Dvoretsky - Balashov
Campeonato de la URSS
(Primera Liga)
Leningrado 1974

1. e4 c5

2. O3 e6

3. ¢3 o6
4. e5 d5
5. d4 cxd4
6. cxd4 &Hc6
7. a3

El mismo sistema de apertura
que en la partida Dvoretsky -
Schmidt, examinada en la seccion
Entregar un pedén para evitar el
enroque.

7. .. d6

8. &d3 £.d7
9. 0-0 dxe5
10. dxe$5 ae7

Las blancas tienen una buena
posicion. Aqui deberian elegir uno
de estos planes, igualmente
atractivos: 1) 11 &4d2 y 12 &3, 2)
11 Hel 0-0 12 We2, con idea de
13 ¥eq g6 14 5h6 He8 15 ¥g4,
Sin embargo, las blancas optaron
por una jugada negligente, omi-
tiendo la sencilla respuesta con-
traria.

11. We2? £)as)
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(E) 2.2 ;Cémo neutrali-
zaria usted la amenaza 12
... DD3?

EN EL 0JO DEL
HURACAN

No es la felicidad fo que busca,
ni siquiera la felicidad que se le
escapa.

Mijail Lermontov

~ Una de las manifestaciones de la
intuicion en ajedrez, ademas de, diga-
mos la vision combinativa o el instinto
posicional, es el sentido del peligro.
Los autores de libros y articulos de
ajedrez le dedican, lamentablemente,
poco espacio a problemas de natura-
leza general y prefieren ocuparse de
materias mas accesibles y tangibles:
teoria de aperturas. o de finales.
variantes concretas, partidas comen-
tadas, etc. En este fibro trato de cubrir,
hasta cierto punto, ese vacio.

Imaginemos un numero de
situaciones estandar en las que un
jugador puede salvarse gracias a
su sentido del peligro.

Su oponente realiza una jugada
amenazadora, que en realidad es
inocua, pero usted, sospechando
que es deficiente, encaja las piezas
del puzzle, desmonta el truco prepa-
rado ¥ la vuelve realmente inocua.

Usted descubre una idea que es
muy tentadora, pero hay algo que no
le gusta y que, habiendo profundiza-
do en la idea, descubre una oculta
refutacién. Pero como no quiere per-
der demasiado tiempo, quiza ni
siquiera busca la refutacién, porque
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la descarta inmediatamente, presin-
fiendo que algo no dara resultado.

Ha calculado usted complicadas

variantes, pero el sentido del peligro
le fuerza a.reexaminar sus calculos,
sugiriéndole que debe’ encontrar el
punto donde radica el error.

Seria Ut analizar cada uno de
los casos mencionados, sobre ia
base de ejemplos concretos, y tam-
bién algunos oftros sobre el mismo
tema, pero dentro de los limites de
un simple libro no es posible “abar-
car lo inabarcable™. Por consiguien-
te, nos limitaremos al cuidadoso
examen de. una situacién, cuyo
debate ya hemos iniciado antes, a
saber, cuando la comprension de la
naturaleza desfavorable de una
posicién le obliga a un jugador a
tomar medidas sin temer el riesgo
que suponen. Cuanto antes presien-
ta usted tal peligro, tanto mayores
posibilidades tendra de modificar el
curso de la partida.

Dvoretsky - Taimanov
Campeonato de la URSS
(Primera Liga)
Leningrado 1974
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Esta posicion parece mads o
menos igualada. Pero pensemos un
poco acerca de lo que puede
emprender cada contendiente. El
plan de las negras es claro: piensan
jugar Wc7, situar una torre en d8, y
expulsar .el caballo de c4, jugando
a7-ab y b6-b5, consiguiendo asi ven--
taja de espacio. No se ve un contra-
juego evidente para las blancas. Si
no encuentran algo concreto, su posi-
cién se volvera gradualmente peor.

13. a5! b5

No tendria sentido que las negras
destruyesen su propia cadena de
peones, con 13 ... bxa5?! 14 &¥eS5, o
13 ... &xa5?! 14 &)xas bxab 15 Wad
(también es posible 15 2e5).

14. a6 fc8

Si 14 ... bxc4, entonces 15
dxc4! Después de 14 .. a8 15
ace5, e juego se habria desarro-
llado mas tranquilamente que en la
partida, pero Taimanov prefiere
atacar inmediatamente- el pe6én de
a6 que considera condenado.
Asumi, sin embargo, que incluso si
perdia ese peon, lograria suficiente
contrajuego tactico a cambio..

15. &ifesl

Mas flojo era 15 &)ce57?!. debido

a 15 ... Zb6!

15. ... Hxesd
16. &xes Zb6
17. fd2!
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Estd claro que las blancas no
pueden actuar sin el avance c3-c4,
pero ahora hubiera sido prematuro:
17 c4 bxcd 18 dxcd &bd!, con ven-
taja negra. Es preciso controlar
antes la importante casilla b4.

17. .. f6)

Las negras perderian después
de 17 ... £xa6? 18 Hxab &xab6 19
$1c6, y 20 £xdS5. Una posicion
poco clara resulta tanto de 17 ...
£xab 18 c4 b4 (18 ... bxca? 19
£a5) 19 2xb4 cxb4 20 cxb5 (20
Deb He8) 20 ... Axb5 21 Exa?,
como de 17 ... Wc7 18 c4 4ib4 19
Sixb4 cxb4 20 cxb5. Y a 17 ... £d6,
pensaba responder 18 ¢4 ixe5 19
Exe5 #d6 20 Zg5!; con un sacrifi-
cio de calidad in mente: 20 ... {6 21
Kxg7+! Hxg7 22 cxd5 exd5 23
Wh5, o bien 20 ... h6 21 Exg7+!
¥ixg7? 22 Whs!

18. d\g4l

Mas flojo era 18 c4 %bd4 19
4xb4 cxbd. donde la presion ejerci-
da a lo largo de la diagonal a1-h8,
por parte del amenazador alfil de f6,
le garantiza ventaja a las negras.

18. ... Exa6
19. Xxa6 $.xab
20. %ai ¥b6
21. &Hxfe+ &5xf6
22. b4!1?

No seria bueno jugar 22 £.e37?,
en vista de 22 ... %ig4. pero era
perfectamente posible 22 ¥a3!1?

Rechacé esta jugada a causa de
22 .. b4 23 cxb4 cxb4 24 xb4.
Ec8, con las amenazas posiciona-
les 25°... &igd y 25 ... &b7, pero
entonces 25 d4! serla muy fuerte.
Es mejor para las negras devolver el

pedn de inmediato, con 22 ... £b7.

22. ... cxh4
23. el Wd6
24. {f4
No 24 cxb5, por 24 ... ¥xb4! 25
Ect1 Wa4!
24. ... Vb6
25. el

Ninguno de los contendientes
puede evitar la repeticion de juga-
das. En caso de 25 cxb5?!, era
molesto para las blancas 25 .
4)g41, seguido de £b7,

25. .. Wd6

26, &f4 Wb6

27. %e3 Wd6

28. 4%f4 Wb6
Tablas.

Shamkovich - Dvoretsky
Viljandy 1972
207 T
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Aqui el peligro estratégico que
me amenaza es a la vez mas evi-
dente y mucho mas serio que en el
ejemplo anterior. Con el avance de
su peon f a {5y, en su caso, tam-
bién a 16, las blancas desplegaran
un temible ataque al rey. Debo
impedir, por todos los medios a mi
alcance, que mi oponente lleve a
cabo su plan.

15. .. Wd7
16. 5!

Shamkovich ha resuelto facil-
mente su primera tarea, desenmas-
carando mis intenciones: la apresu-
rada 16 f4? habria permitido a las
negras detener los peones enemi-
gos, con 16 ... f5! De modo que las
blancas hacen que [7-f5 sea fisica-
mente imposible, con idea de jugar
17 14, seguido de 18 xe7+ ¥xe7
19 5. En busqueda de una salida a
esta fea posicién, las negras deci-
den debilitar su flanco de rey.

16.
17.

g6?
Dhé+

El gran maestro esta jugando al
ataque y no desea cambiar piezas.
Pero también valia la pena conside-
rar 17 Hixe7+ ¥xe7 18 Sh6 Sfed
19 g4!, preparandose para avanzar
el peon f, sin permitir {7-f5.

17. .. *h8
17 ... &g7? 18 g4

18. Zet

(P)2.36 ¢ Qué deben hacer
ahora las negras?

La Gltima jugada de las blancas
que, a primera vista no parece logi-
ca (pues desde f1 la torre habria
apoyado el avance del peén f), se
realizé por una razén muy concre-
ta. Ahora la amenaza es 19 Hxf7+
Exf7 20 e6. No seria bueno 18 ...
57, por 19 e6.

18. .. -Hae8!

iUn hombre desesperado se
agarra a un clavo ardiendo! En una
situacién dificil es esencial buscar
y utilizar las posibilidades ocultas
que puedan aliviar de algén modo
la propia posicién. Las negras quie-
ren retirar su alfil y jugar f7-f5 de
todos modos. A 19 fxf7+ Exf7 20
€6, estan preparadas para respon-
der 20 ... £.h4!, puesto que tras 21
495! Hxeb 22 £xh4, la posicion
negra es perfectamente aceptable.

19, 3f4 4h41?
20. g3 ids
21. Dgd

21 g4?
21. .. hS

Las negras no pueden permitir
22 ihs.
22. 86?2

Una vez desviado su ataque,
las blancas realizan importantes

29
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cancesiones posicionales. La mo-
desta 22 &2 les habr{a asegurado
mejores posibilidades.

22. .. S.xf6
23. exf6 Zc4
24. ReS c6
25. ©g2 W51
26. We2 aeb
27. g4 Wg5s
28. h4?! Wxh4
29. f4 Efe8
30. Ehi?

Esta jugada, planificada de ante-
mano, conlleva un error de calculo
bastante simple. Pero también, des-
pués de 30 ¥i3 hxgd 31 g3 Wh3+!
32 %2 (32 Wxh3+ gxh3+ 33 d&xh3
&h7, seguido de £h8) 32 ... nd2 33
Wxh3+ gxh3 34 Eh1 Qed+ y 35 ...
#xf6, las negras habrian rechazado
el ataque.

30. ... ¥xgd+
31. Y¥xgd Del+

Los jaques intermedios como
éste a menudo caen fuera del
campo de vision del jugador
durante el calculo de variantes.

32, ¥f3

32 Eg3 &Hxgs 33 15 HxeS5 34
dxe5 Exe5 35 fxgb fxgb.

32. .. 2xgd
A continuacion, las negras con-

virtieron su material extra en
victoria.

Volvamos a la posicidon que se
produce después de la jugada 17
de las negras. La continuacion
elegida por Shamkovich, 18 fef,
no cumplié su objetivo, debido a
la fuerte réplica 18 ... Zae8!, de
modo que dificilmente puede con-
siderarse la mas fuerte. Digna de
ser preferida era, por lo menos, la
sencilla 18 f4 f5 19 exf6 £xf6 20
f5. También era tentadora Ia

jugada de desarrollo 18 £f4!7,
relacionada con una hermosa
combinativa.

idea

208

(P) 2.37 {Cémo deberian

defenderse las negras?

~ Las blancas planean jugar
Xae1 (creando la ya familiar ame-
naza Dxf7+), seguido de g2-g4,
£g3 (o &Zc1) y, finalmente, {3-f4-
f5. Las negras querrian aprove-
char el momento oportuno para
jugar 18 ... 5 (que, como puede
verse, es el leitmotiv. de toda la
partida), pero ahora seguiria .una
ruptura explosiva: 19 e6! Wxe6 20
Eae1 Wd7 21 Hxe7! ¥xe7 22
Seb5+,
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LEs esto tan temible? Por
supuesto que lo es. Pero a las
negras también les esperarian
graves consecuencias si esperan
tranquilamente acontecimientos.
En tales casos ya es demasiado
tarde para tener miedo. Debe
usted examinar la combinacion
planeada por su oponente lo mas
meticulosamente posible, en
busca de! menor detalle que
pueda constituir una tabla de sal-
vacion. Si consigue. encontrar
algo, debe lanzarse decididamen-
te dentro del ojo del huracan.

18 ... 51 19 e6! ¥xeb6 20 Hae1
Yd7 21 ZExe7! ¥xe7 22 He5+
Hf6 23 Ngd! (Si 23 g47?! sequiria
23 ...%2c4 24 g5 Hxe5) 23 ... fxgs
24 fxg4 &:g8!? (También es posi-
ble 24 ... Ef8 25 Xxf6 -25 95?7
WxeS!- 25 ... Zxf6 26 g5 g8 27
gxf6 We6, con una posicion lige-
ramente inferior, pero totaimente
defendible) 25 Exfé (Ahora la
tentadora 25 ... &ic4 seria, lamen-
tablemente, refutada con 26
Exg6+! hxgé 27 Yxg6+ «f8 28
Whé+, y las blancas pronto recu-
peran ta torre, conservando sus
peones de ventaja. Las negras
tienen que optar por la modes-
ta...) 25 ... 2d8. No hay una
forma evidente para las blancas
de transformar la actividad de sus
piezas en algo sustancial, y esto
significa que la consecuencias de
su combinacion no estaban
demasiado claras y que era nece-
sario. para las negras continuar
con 18 ... f5!

241
Rashkovsky - Dvoretsky
Campeonato de la URSS
(Primera Liga)
Odesa 1974
1. d4 2f6
2. c4 g6
3. 9e3 297
4. ¢4 d6
5. &f3 0-0
6. RXe2 e5
7. 0-0 fbd7
8. Zet c6
9. Af1 a5
10. h37?! =e871
Mas fuerte es 10 ... exd4 11

fAxd4 He8, seguido de #&c5.
Normalmente, en tales casos las
blancas defienden el pedn de e4
con f2-f3, pero entonces su pedn
de h3 parecera bastante estupi-
do.

En lugar de pensar por mi pro-
pia cuenta, comencé, lamentable-
menle, a repetir las jugadas de una
partida jugada un afio antes
(Rashkovsky - Tukmakov, Moscu
1973), en la que ias negras oblu-
vieron la igualdad sin demasiados
problemas.

11. dxe5 dxe5

12. Ha4d £18
12, We7

13. 495 h6é

14, Xe3l?
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Pero aqui esta la mejora que
Rashkovsky habia preparado. En
la partida mencionada ‘siguié 14
Jih4 ¥c7 15 .&xf6 (15 c5 %h5) 15
.. 2xf6 16 ¢5 &eb, con igualdad.

/
eﬁ/f’//a%/

i B mom
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(P)238 ¢ Es posible tomar
el pedn de e4?

Para ser honestos, apenas con-
sideré la captura del pedn, temien-
.do, en primer lugar, las jugadas b6
y «.b6, pero sobre todo porque no
‘deseaba meterme en variantes for-
2adas que, indudablemente, habrian
sido estudiadas por mi oponente en
-algun analisis casero.

Mas tarde, recordé un. episodio
simitar. durante la cuarta partida del
match de Candidatos Tal - Larsen (Bled
1965). Después de 1 ed X6 2 €5 Hd5
3 d4 db 4 &3 dxe5 5 7xeb, el danés
Jugd rapidamente 5 .. $d7? y Tal
(iimaginense: nada menos que Tal!) no
se atrevid a sacrificar el caballo, preci-
samente por la misma razon: temia que
Larsen hubiese ‘analizado toda la
variante. Lo cierto es que 6 /{71 ¥ xf7
7 ¥M5+ Leb6 8 c4 (6 8 gJ) le habria
garantizado ventaja a las blancas.

‘es malo jugar 22 ...

14. .. ¥c7?

Seguia si percibir los peligros-
estratégicos de mi posicion y espe-
raba neutralizar la evidente amena-
za de las blancas, 15 ¥c2, seguido
de 16 ¢5. por medios simples.

15. ®c2 b6
16. c5! b5
17. Hb6 2b8
18. 2xc8!

Las negras sélo esperaban 18
a4, después de lo cual hubieran
podido elegir entre 18 ... %aby 18
... Dxch5 19 Dxc8 Fifxed.

18. ... Hexc8
19. a4 2hs
20. Z2ect!

El caballo no puede llegar a 6,

ya que las negras lienen que
‘defenderse contra 21 axb5 cxb5 22

¢6. Mucho mas flojo era 20 g3, en
vista de 20 ... &g7!

20. ... bxad?!

Mejor era 20 ... b4, pero. tam-

bién aqui, la ventaja blanca
es evidente.

21. Exa4d &Yf4

22, Zca1

Y las negras quedaron con
peén de menos, puesto que
Wb7 (622 ...
+2a8) 23 b4,
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Si yo hubiese previsto lo que
me esperaba después de la tran-
quila 14 ... ¥c7?, entonces posi-
blemente habria considerado la
captura en e4. En posiciones
dudosas ‘tiene cierto sentido
entrar en complicaciones:.

14. .. Hxe4l?
15. %b6

15706 Bb8, 0 15 ... 226 16 ¢5 Ha7.

15. ... Axb6
16. Wxd8 Hxd8
17. %xb6 Ha6
18. ¢5!

18 £)xc8 £\¢5! sélo conduciria a
la igualdad.

18. .. &xc5!

En caso de 18 ... @xc5 19
£xab %xab, la compensacion de
las negras por la pérdida de la
calidad es claramente inadecua-
‘da. Otra linea perdedora es 18 ...
££5 19 Axab Jixc5 20 Bxe4d sixed
21 a4,

210 g 7

“VAE Tel
xAam Ban
Re

A
v eie s, o,

W EaAg B

Hubiera sido perfectamente
posible calcular hasta este punto,
puesto que el juego es forzado.
La salvaje posicion que se ha
producido ahora, en la que varias
piezas se encuentran atacadas al
mismo tiempo, no puede some-
terse a ningun enjuiciamiento o
evaluacion: sélo a un escrupulo-
s$0 andlisis. Las blancas tienen
que elegir entre 19 %xa6 y 19
2xc8. '

(A)
19. fixab $xf2+
20. <&f1

Después de 20 &h2 &xb8, las
negras -pueden aprovechar en
algunas lineas ta posicion del rey
blanco sobre la diagonal h2-b8. A
20 voh1 no es malo responder.20
. g3+ 21 '&h2 f&xb6.

20. .. A.xb6!
241. Exed bxa6
22, ‘DxedS

Sus fuertes alfiles les garanti-
zan a las negras una buena com-
pensacién por la pérdida .de la
calidad. Es cierto que el pedn de
c6 esta atacado y que las negras
tienen algunas dificuitades en
completar su desarrollo {22 ...
Rd2? 23 &c4; 22 ... &e6? 23
2ixg6). Pero disponen de las
correctas continuaciones 22 ...
«f5 622 .. &g7. '



244

Atagne v defensa

(B)
19. &xc8 Sxf2+
20. &h2

Si 20 ¥h1, entonces 20 ...
g3+ 21 &h2 DHxfi+ 22 JAxfi
#c5, y las negras recuperan la
pieza.

20. ... 493+
Probablemente sea posible

también 20 ... Sxel 21 Lxel b5.
Por ejemplo: 22 He7+ &8 23

saxgb+  fxgb 24 Exed Zd1
25 ie2 Rbi.
21. #h1

21 &gt <62+ con repeticion de
jugadas.

21. .. ixet

Parece tentador continuar con
21 &2+ 22 dvg1 bS5, pero las
blancas juegan 23. %e7+ L8 24
~xe5, y las negras no podran recu-
perar la pieza.

22. axab

22 Axe12:g3+ y 23 ... &ixf1,

22. .. bxa6!?
También valia la pena conside-
rar 22 .. 4£g3!? 23 &.xb7 %5

(mas flojo es 23 ... 3d7 24 £.a6)
24 Se7+ 418 25 %xcb Xd7 26

%£a8 ed, con buena compensa.
cidon por la pieza, puesto que ias
fuerzas blancas estdn descoordi-
nadas y el pedn e es peligroso_

23. Zxet &if2+
24. &gl 5d3
25. &7+ %18
26. Zixc6 HEd6

27. Dcxed .
27 Re3? Zxc6 28 Exd3 e4.

fixel
Ed2(d1)

270 .o
28. 7ixed

Lo mas probable es que e! firal
sea tablas. Asi pues, era perfect:.
mente posible tomar el peon
Durante mucho tiempo considere
que las negras podian mantener
el equilibrio sélo por tales medics
desesperados. Pero unos afos
mas tarde uno de mis alumnes.
sefiald una solucidn mucho mas
simple: 14 ... £b8!?, No es posible
15 ¢5? «\xe4d, ya que tras 15 ¥c2.
las negras juegan 15 b5,
Sospecho que en este casc
Rashkovsky habria forzado tablas.
sencillamente con 15 %.a7 £a8 1%
Le3.
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(E) 2.3 ¢Como deben
defenderse las negras (que
juegan)?

o n
[A.4/7

AN AT
AR
JA ryars
g 'f//’////’y %9 %‘%753/;”4
U e g

N

(E) 2.4 Calcule y evalte
23 ... Dd7.

:BLUFF!

El que se arriesga, puede perder.
El que no arriesga,
ya esta perdido.
Saviely Tartakower

En situaciones desesperadas
cualquier remedio es bueno. Tiene
usted razén incluso si se mete en
una continuacioén incorrecta, siem-
pre y cuando le ofrezca al menos
algunas posibilidades praclicas.

Dvoretsky - S. Sokolov
Campeonato de Mosc 1973

¥ IY 1 1)
0, N T ATA
a 7 /A7
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La ventaja de las negras es clara.
Su alfil dama quiere llegar a g4, y las
blancas tienen que afrontar la conti-
nua amenaza de invasion en d4. El
caballo de a5 no tiene a dénde reti-
rarse y, detrds de é|, las torres blan-
cas estan clavadas y sin aclividad.

Quiza la unica posibilidad que
las blancas tienen de complicar el
juego sea la operacion tactica 26.
Zxe5 Exe5 27 Hxe5 Wxe5 28
&ixc4 &ixcd 29 Sxa8.
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(P) 2.39 ;Qué opina usted
de esta continuacion?

Por .supuesto, a las blancas les
conviene un cambio abrupto en la
posicion, pero yo percibi rapidamente
la refutacion tactica: 28 ... &£xf2+!! (en
lugar de 28 ... %\xc4). Si 29 ¥xf2,
entonces 29 .. ¥xal+! 30 Exail
Exal+ 31401 &wxed 32 Hg2 Leb,
donde la torre y las dos piezas meno-
res son claramente mas fuertes .que
la dama. Después de 29 &xf2, las
negras disponen de una agradable
eleccion entre 29 ... $(6+, seguido de
Axa2, y 29 .. $xcd 30 BExa8 Wda+.

Pero, a pesar de todo, tenia que
arriesgarme. .;Qué podia perder?
Después de todo, la operacion tacti-
ca relacionada con la captura en {2
distaba de ser evidente, y era posi-
ble que mi oponente no la percibie-
se. sobre todo porque se encontraba
ya en serios apuros de tiempo.

26. axe5!? Zxed
27. Dxeb5 WxeS
28. &ixcd 9xcd?

Mi calculo ha dado resultado.
Ahora la balalla se reaviva con
renovado vigor.

29, Zxa8 @b6

En siluaciones tensas, un jugador
de ajedrez a veces comienza a “sen-
tir a su.oponente, es decir, a percibir
su talante, qué puede ver y cual sera
su reaccion. Yo calculé rapidamente
una favorable variante tactica y, por

————

alguna razén, no dudaba de que.
dados sus apuros de tiempo. mi
adversario no percibiria (a fuerte répli-
ca de que disponia y que, en cual-
quier caso, caeria en mi trampa.

30. &£h31? €57

Una respuesta impulsiva. Era

‘esencial jugar 30 ... & d4!

31. exf5!

Ahora la posicion negra queda
hecha pedazos al instante.

31. .. Wxet+
32. Exet %xa8
33. Ee8+ &7
34, Hxc8 abe?

34 ... ¥Hac7? 35 fxg6+ hxgb 36 c4

35. fxg6+
36. Hg2

hxg6é

Las negras se rindieron.

Dvoretsky - Averkin
Campeonato de la URSS
(Primera Liga)
Odesa 1974
o2& 7
e
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La posicion blanca es, estratégi-
camente, desesperada. Sus piezas
ocupan casillas desafortunadas y
son incapaces de desarrollar nin-
gun tipo de actividad. Entretanto,
las negras tienen la posibilidad de
romper en cualquier flanco: en el
de dama, con el avance b6-bS5, y
en el de rey, cambiando el caballo
de h4 y preparando la ruptura h5-
h4. En algunas lineas también
tiene sentido cambiar los alfiles de
casillas negras, ya que el pedn
blanco de a3 quedaria muy débil.

28. Heb2!?
29. ‘g6

Necs

Las blancas han controlado la
casilla b5, sin temer a 29 ... 3xa3,
por 30 2xb6 2xd3 31 Wxd3 Hxb6,
puesto que después de 32 £a3 o
32 §Hd2, sus piezas comienzan a
tener vida. Mi oponente prefiridé no
desviarse de sus proyectos.

29. .. Nf7
Todo esta claro: ahora las
negras jugaran 30 ... ©Hh8, forzan-

do un cambio favorable de caba-
llos. Tenia que decidirme por una
medida desesperada: un sacrificio
de pieza que sabia era totalmente
incorrecto. Pero las posibilidades
de salvar la partida sélo tendrian
éxito si conseguia inducir a Averkin
-un jugador de -estricto estilo posi-
cional- a meterse en un abismo de
complicaciones tacticas, en et que
no se sentiria demasiado a gusto.
Por otra parte, sélo le quedaban

veinte. minutos hasta el control de
tiempo, y si la partida se volvia de
repente aguda, probablemente ten-
dria que realizar sus ultimas juga-
das en apuros de tiempo.

30, We2 £h8
31. &f41? exf4
32. gxf4 shal
Mas flojo era 32 ... Le7 33 f6!

(33 e5? £xf5) 33 ... £xf6 34 e5 y
35 e6. Al sacrificar el caballo, con-
sideraba que si mi pedn e podia
avanzar hasta e6, entonces las pie-
zas negras quedarian desconecta-
das y no se notaria su pieza de
ventaja.
33. f6 4xf6?

Los -apuros de tiempo comien-
zan a surtir efecto. Lo correcto, por
supuesto, era 33 ... Wxf6! 34 e5
¥e7, donde los peones estan dete-
nidos.

34. e§ £.h4
35. e6 2a4
36. f5

/2‘ ’f//// X
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Esta es la posicién que las blan-
cas buscaban. Ahora no es facil
para mi oponente elegir el plan
correcto de defensa, sobre lodo
porque su bandera esta a punto de
caer. Si, por ejemplo, 36 ... 295,
entonces 37 ixg5 ¥xg5 38 Wes.
Lo mejor, aparentemente, es 36 ...
&:d6 37 Web £.16.

36. ...
37. VYed

w67
&95

37 ... Dd6 38 ®d5 &f5, y si
ahora 39 Hxb67?, entonces 39 ...
‘Exb6 40 Exb6 512+ 41 xf2 eI+
(K. Neat), pero es mejor la jugada
39 ded.

38. ixgs ¥xg5
39. Ye5

Realicé esta jugada sin pensar,
tras haber decidido realizarla en
caso de un cambio de alfiles. Pero
en esta situacion {ambién era muy
buena 39 {6.

39. .. ah67?
El atimo error, en apuros de
tiempo.
40. b7 Ea7
41. Jixc8

Las negras se rindieron.

————

AL BORDE
DEL ABISMO

La victoria le espera al hombre
cuya vida esta en orden, y
a eso se le llama éxito.
Roald Amundsen

Todo ajedrecista suefia con lle-
gar en forma a una competicion
importante. Concierne a cada
jugador decidir de qué forma
puede consequirlo, pues es cues-
tion absolutamente personai.
Pero, de todos modos, compartire
con el lector una prescripcion ds=
naturaleza general, que ha res::-
tado ser Utit en numerosas oca-
siones, tanto para mis alumnos
como para mi mismo. E| éxito en
un torneo o en un match requiere.
por una parte, un buen estado d«
salud, con reservas de.energia y
resistencia, y por otra, una consi-
derable cantidad de energia nei-
viosa, frescura de percepcion ¥
facultades similares. Por cons:-
guiente, al prepararse para un:
compeliciéon, es importante ase-
gurarse de que esld usted en
buena forma para poder asum:
un alto grado de estrés fisico ¥
emocional. O, por decirlo de ur
modo mas sencillo, deberia usted
tomar parte en una interesante y
muy meticulosa sesion de entre-
namiento, en la que {as lecciones
puramente ajedrecisticas se alter-
nan con emocionantes partidas
de competicién.
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Asf fue como me prepare para un
fuerte tomeo en la ciudad estoniana
de Viljandy, un tomeo en el que
.siendo entonces sélo un maestro-
consegui el primer puesto, ganando
nueve partidas y haciendo tablas en
cuatro. Tres grandes maestros, en-
tre ellos el propio Mijail Tal, finaliza-
ron por debajo de mi.

Estar en buena forma no es, en
modo alguno, una garantia contra
la posibilidad de cometer errores,
pero ayuda a minimizarlos. Lo prin-
cipal es que ayuda, en todos los
casos, a mantenerse alerta y con
claridad de pensamiento, lo que
permite seguir jugando con calma
en cualquier tipo de acontecimien-
tos. La siguiente partida puede ser-
vir de ejemplo. Cai en una posicion
desesperada desde la misma aper-
tura y no fui capaz de liberarme
hasta casi el mismisimo final que,
no obstante, resultd -ser bastante
afortunado.

Heuer - Dvoretsky
Viljandy 1972

1. e4 eb

2. d4 d5

3. Hc3 2b4
4. eb cS

5. a3 Axc3+
6. bxc3 Ne?

Casi siempre trato de evitar lar-
gas variantes forzadas ‘en la apertu-
ra. Asl, por ejemplo, en respuesta a
7 Wgd, no optarfa por la linea mas

apremiante, 7 ... cxd4 8 Wxg7 g8,
sino que me limitarfa a la modesta 7
... 0-0 8 &3 &bcb 9 5d3 15.

En una partida contra Karlsson
{Moscl 1969), después de 10 exfé
Exf6 11 £g5 Ef7 12 ¥h4 (m4as pre-
ciso es 12 &xe7, obligando a las
negras a tomar de torre) 12 ... h6
13 0-0, tuve éxito al plantear una
trampa, imaginada ante el tablero:
13 ...c4 14 2967 Exf3! 15 gxf3 (15
&xe7 Wxe7 16 Wxe? Dxe7, y e
alfil blanco esta atacado) 15 ...
hxg5 16 Wh7+ $f8 17 Wh8+ &)g8.
Las negras rechazaron el ataque y
explotaron su ventaja material.
Cuando constlté los manuales de
aperiuras después de la partida,
me sorprendié ver que sus autores
también habrian caido en fa misma
trampa, porque no consideraban la
caplura 14 ... Zxf3!, y en respuesta
a 14 g67? Solo consideraban 14 ...
1xgb 15 2axd8 2)xh4 16 f.xh4.

Para mejor entender los aconte-
cimientos que siguen, vale la pena
observar que en caso de 10 ¥g3
{en lugar de 10 exf6) las negras
pueden iniciar un contrajuego con
10 ... b6, 0 10 ... '¥a5 11 £d2 b6,
conideade 12 ... £a6 0 12 ... Wad4.

En la segunda mitad de los
ochenta, la teorfa de aperturas dio un
considerable paso adelante en este
sistema. Primero, quedd establecido
que después de 10 exf6 axf6 11
£.g5, las negras no estan obligadas a
retirar la torre, pues las complicacio-
nes que se inician con 11 ... e51? son,

249
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en general, favorables a las negras.
Las blancas pronto encontraron un
orden de jugadas mucho mas peli-
groso para su rival: 8 £d3! (en lugar

de 8 2f3), y si 8 .., £ibe6, entonces 9

¥h5! Las negras han ensayado tam-
bién 8...c4, 8 ...15y 8 ... &d7, pero,
por lo que sé, aun no se ha encontra-
do un antidoto fiable,

7. £d3i?

Una jugada muy original, que
en mi opinién, merece ser tenida
en cuenta. Las blancas mantienen
la posibilidad de jugar ¥g4, y en
algunos casos, incluso f2-f4 y, sdlo
entonces, desarrollar el caballo.
Decidi ‘seguir el juego dentro de
lineas familiares.

7. .. abch
8. g4 c4

A 8 ... 0-0. me preocupaba la
respuesta 8 Wh5. Y no sin razon,
como. queda claro en la variante
_antes mencionada.

A ALK
///,fm/,

% ,//
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(P)2.40 ¢, Qué deben hace;
las negras ahora?

“Nos opondremos al ataque de
las blancas en el flanco de rey,
con una reaccidn. central®, me
dije, y un momento mas tarde..
contesté...

10. ... 527

Tras haber realizado esta juga-
da, de inmediato me senti horrori-
zado, ‘al ver que después de 11
¥g3! la posicion negra es critica.
Con un pedén en ¢5, las negras
podrian haber contraatacado en el
flanco de dama o en el centro, pero
ahora, con el centro cerrado por las
jugadas c5-c4 y f7-f5; las negras no
tienen nada que oponer a la ofensi-
va blanca en el ‘flanco de rey.
Haber diferido el desarrolio de su

‘caballo, ha jugado a favor de las.

blancas, puesto que ahora puede.
tomar una ruta optima: g1-h3-f4 y,
en algunas lineas, incluso h5.

Era fundamental, por supuesto.
10 ... {6, con una buena posicién
para las negras (ese si habria side
un golpe en el centro). ;Por que
no jugué asi?

En principio, los mismos errores.
pueden cometerse por distintas
razones, de modo que es. dificil
establecer un diagnéstico fiable
sobre-la base de un episodio aisla-
do. puesto que serfan necesarias
diversas observaciones. La razon
por la que efectué la jugada 10 ...
5?7 podria haber sido por una defi-
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ciente comprension posicional.

pero no fue ese el caso. En reali-
dad. me di cuenta en el acto de que
habia cometido un efror muy grave.

Por cierto, que esto demuestra lo.

importante que es para un entrena-
dor, al enjuiciar los puntos débiles
de sus alumnos, no limitarse a las
jugadas de sus partidas y al anali-
sis de las mismas. También deberia
comentar con el jugador en cues-
tién qué habla sucedido, cémo eva-
luaba la posicién y cuales son, en
su opinion, las razones de los erro-
res cometidos. Puede ser util tam-
bién mantener un registro del tiem-
po consumido, lo que, en:algunos
casos, puede ayudar a entender.
Por ejemplo: si el jugador ha juga-
do casi de inmediato, sin apenas
reflexionar. También hay otras
explicaciones, como el haber reali-
zado una jugada rutinaria (pues en
esta variante de apertura las
negras casi siempre tienen que
jugar f7-15) y, lo que es mas proba-
ble, la impulsividad, una tendencia
al apresuramiento en las decisio-
nes, sin haberlas sopesado deteni-
damente, por el cual se suele pagar
un alto precio..

Wa5
a4

11. Wg3l
12. &d2

Me esforzaba todo lo que podia
por distraer a mi oponente de su
iniciativa en el flanco de rey, pero
mis recursos de contraataque eran
insignificantes, y después de la
tranquila 13 s d1! la posicion négra
Mo hubiera sido envidiable,

13. Hh3?

Una decisién nada profesional.
Aunque, tras la captura del peodn
c2, las negras deben soportar un
fuerte ataque, también logran con-
trajuego, y ahora su situacion ya no
es estratégicamente desesperada.

13. #xc2

No tendria sentido la indecision.
iLas negras deben capturar este
peon, pase lo que pase!

14. ih6

(P) 241 ;Como deben

defenderse las negras?

En caso de 14 ... § g6, las blan-

.cas, obviamente, jugarian 15 hS.

La unica posibilidad, en tal caso,
es 15 ... f41 16 &xf4 Bxf4 17 hxgb
(17 £xf4 &xf4, y no 18 ®xf4?
Wxe3+) 17 ... gxh6. La posicién
del rey negro es horrorosa, pero

'su bando cuenta con pieza de

ventaja y no hay evidencia de un
mate forzado.
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Después de 14 ... £7 15 &h5,
hay que considerar 15 ...g6y 15 ...
g6. A 15 ... g6 es fuerte 16 4!
(peor es 16 0-0 f4}), seguido de la
retirada del alfil, o incluso del sacri-
ficio de pieza en g6, en algunas
lineas. Si, no obstante, 15 ... £g6,
entonces es posible 16 £xg6 hxg6
17 Bc1 Wed+ 18 .e3 (amenazan-
'do 19 &34 6 19 &g5) 18... Wga 19
Wxgd fxgd4 20 &2¢5, y entonces
‘&e2 y h4-h5. La posicion que se
produce no es tan aguda como
después de 14 ... {g6, pero, por
-ofra parte, las' negras no tienen
ventaja material (pues el pedn
extra no es significativo).

Asi que, en caso de 14 .. Bf7,
las blancas mantienen ventaja *sin
costo alguno™. Pero en la variante
.con 14 ... {g6 tendrian que jugar
con extrema precisién y energia,
pues cualquier error en la ejecu-
cion del ataque (con pieza y pedn
de menos) resultaria fatal. Eso sig-
nifica que asi es como deben jugar
las negras:

14. .. g6l
15. h5

Mas desagradable seria 15
<Df41? BI7 (15 ... gxh6 16 h5!) 16
Z1xg6 gxh6! 17 @&\f4+ Zg7 18 We3
Wh8, y aln asi su posicién no es
deseseperada no es desesperada.
Después de 19 &h5 Kxg2!? (19 ...
Hg6) 20 Wxh6 (20 Zc11? Wb2),
hace su aparicién un jaque perpe-
tuo: 20 ... Egt+l 21 Exg1 Wxc3+
22 &f1 Wh3+, y en caso de 19 Zct

¥b3, la dama regresa a su campo,
tras haberse ocupado del peén a3.

15. f41
16. xf4 Hxfq
17. hxg6 gxhé

Si ahora 18 gxh7+ s¥xh719 xf4
¥xc3+ 20 Wd2, no debe seguir 20 ..,
Wxa1+? 21 &d1, sino el cambio de
damas: 20 ... Wxd2+ 21 s¥xd2 %xd4,
con dos peones por la calidad.

18. Exh6
218

(P) 242 ; Qué deben jugar
las negras?

En siluaciones agudas de este
tipo. a menudo debe tomarse una
decision basada en el método de
exclusién,. porque mas facil que
calcilar la mejor jugada ai detalle.
es convencerse a uno mismo de
que lodas las demas son malas. La
amenaza es 19 gxh7+ ¥h8 20

-#g8++. Esta claro que seria insufi-

ciente 18 ... Xf8?, por 19 Exh7, y
también 18 ... hxg6?, por 19 Exg6+
&7 20 Bg7+ Hf8 21 B8+ Fe7 22
Wg5+&d7 23 2g7+. En caso de 18
.. $3e7? seguirfa un espectacular
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remate: 19 gxh7+ ©h8 20 g7+
xg7 21 h8¥+. De modo que solo
queda una Uitima posibilidad.

18. S.d7!
19. <1

Mientras Heuer pensaba acerca
de esta jugada, yo calculaba la
variante 19 Xxh7 Ze4 20 Wf3 (20
Rh8+ g7! 21 Zh7+ g8 conduce a
tablas) 20 ... Hxe2+ 21 @ff (21
Wxe2? Wxc3+) 21 ... Exf2+ 22 §xf2
Wxf2+7?! (un error seria 22 ... 2182,
por 23 Eh8+, pero la continuacién
ganadora, 22 ... ¥xg6!, quedo fuera
por completo de mi campo de vision;
los jugadores a menudo omiten
jugadas que implican largos despla-
zamientos de piezas) 23:&xf2 Zf8+,

219

(P) 2.43 ;A dénde debe
retirarse el rey?

Un gjercicio tipico, que entrena la
Capacidad para distinguir los recur-
$Os enemigos. Es evidente que las
negras quieren jugar 24 ... &ie8 25
Hxb7 £xg6. Encontramos la idea 24
. 2e8 25 g7), que ganaria pieza.
Pero después de 24 dg3(e3) ke8

25 g7, las negras disponen del con-
tragolpe 25 ... B3+, y en caso de 24
Pe2, sequiria 25 ... Bf2+!, lo que sig-
nifica que la Unica jugada correcta
de rey es 24 g1l!, donde seria
malo para las negras conlinuar con
24 .., 2e8(c8), por 25 g7t Af1+ 26
2xf1 &xh7 27 Bf8,

19. . Zaf8
20. gxh7+71

Las blancas se han distraido por
el ataque. Ahora podian haber forza-
do tablas con 20 2xh7 2xf2+ 21 sog1
Wxe2 22 Zh8+ Hg7! 23 Zh7+ g8
24 Bh8+, pero no 24 ¥Wg5? Bxg2+ 25
¥xg2 Weld+ (0 incluso 25 ... Wxg2+
26 &xg2 L.e8 27 g7?! Bi2+1)

20. ... &h8
21, Hg6 Exf2+
22, &g

(P) 2.44 ; Qué deben jugar
las negras?

Finalmente, habia llegado el
momento de liquidar la ofensiva
contraria y lograr ventaja con 22 ...
8271 23 Bg8+ &xh7 24 &g4 *h8!
Por ejemplo: 25 Zf1 Bxf1+ 26 2.xf1
Bxf1+ 27 ©xf1 Wd3+. Por segunda
vez en esta partida, no pude ver
una jugada larga de retroceso con
una pieza (la primera vez, fue al
calcular ta variante 19 Exh7).

Esto puede parecer una “bagate-
1a”, pero un entrenador debe corregir
tales deficiencias menores en sus
alumnos, Hamando su atencion
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‘sobre ellas en el momento oportuno.
~Hay que indicarles en cada ocasién
los pequefios errores, porque les
desvian del camino hacia el futuro,
en el que se convertiran en mayores
y fuertes™(Miamoto Mutsasi).

Esta omisién le costara muy
cara a las negras, que de nuevo se
mueven al borde del precipicio.

22, .. Ne7?
23. Hg8+ xg8
24. hxg8¥+ Zxg8
25. Wxf2

Mas fuerte era 25 "~'2’£h4+!,s’egui-
do de 26 ¥x{2.

(P) 2.45 ¢Deberian las
negras capturar el pedn de
c3?

El equilibrio material se ha res-
tablecido, pero todos los peones
que protegian a mi rey han des-
aparecido, de modo que las’ blan-
cas tienen clara ventaja. Las
negras tienen, de nuevo, que elegir
entre. una jugada ~de consolida-

cion™, normal (por ejemplo 25 ...
Wg6), o tomar el pedn --envenena-
do™ de c3, exponiendo su rey a un
terrible ataque, tras 26 &hd+,

Una vez méas (como en mi juga-
da 14), preferi optar por el riesgo.
La légica subyacente en mi deci-
sion era precisamente la misma:
primero, evaluar las posiciones que
se producen después de continua-
ciones tranquilas (.desfavorables')
y luego tratar de encontrar
una refutacion forzada de la jugada
25 ... ¥xc3, y si no puedes encon-
trar ninguna, entonces armarte de
valor y jmentalizarte para capturar
el pedn!

25. ... Wxc3!1?
26. Wha+

Impreciso seria 26 Zf1? Wg3.

26.

. Fq7
27. Ef1

¥Wel3+

Este jaque es, por supuesto,
esencial.

De las tres posibles respuestas
blancas (28 Ef2, 28 &h1y 28 $h2)
¢cudl es la mejor? Pronto volvere-
mos a esta cuestion. Durante
mucho tiempo, pensé que conocia
la respuesta, pero ahora ya no
puedo afirmarlo,. '

28. &hi e8!

-Otro ejemplo de jugada que se

encuentra faciimente por el método
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de exclusion. Todas las demas
se refutan rapidamente: 28 ...
Wxe2!? 29 'Ygb+; 28 ... Wh6? 29
Hf7+; 28...Eh8?729 4h5 .4e830
"7+! (30 We7+ ¥h6 31 Rxe8)
30 ... £xf7 31 W6+,

221

29. Hf3?

Un grave error, que pierde la
partida. ;Como podian haber
ganado las blancas? Durante la
partida, vi la variante 29 Wi6+
&h7 30 23 Wxe2 31 Zh3+ &h5
32 W7+ Hh6 33 Wxg8 Wi1+ 34
&h2 W4+ 35 Wg3 Wxg3+ (pero
no-35 ... ¥xd4?, por 36 Eh4), con
un final dificil de evaluar. Porcier-
to, que ésta es la razén por la que
se toman peones como el de ¢3:
para entrar en variantes como
ésta, en las que aunque nuestro
oponente gane material, la posi-
cion resultante no esta clara.

Retrocedamos un poco y exa-
minemos otras posibilidades para
las blancas, ademas de 28 ¥hi.
Es dificil imaginar que 28 £f2
fuese letal, pues con una torre
clavada no es facil atacar. Por

29 ...

otra parle, 28 ¥h2 puede parecer
una mejora significativa. Después
de 28 ... £e8 29 W6+ ¥h7 30 Ef3
Wxe2 31 2h3+ 2h5 32 W7+ Tho
33 ¥xg8, las negras no tienen
jaque en {1 y pierden. Pero Dlugy
y Gulko enconlraron un contragol-
pe que salva la partida: 30 ...
dXQZ*" (enlugarde 30... ¥xe2?)
31 %xg2 Wxe2+.

Llegamos a la conclusitn de que
la aguda captura de material por
parte de las negras, en las jugadas
14 y 25, estaba justificada, no sélo
por consideraciones psicolégicas,
sino también objetivamente.

29, Wh61?

Era tenlador 29 ... Wxf3, segui-
do de 30 ... Bh8. Pero me parecia
que las blancas deberian dar pri-
mero un jaque y luego tomar la
dama, de modo que la inmediata
Wxf3 debia rechazarse.
Pero. de hecho, las blancas no
pueden dar un jaque en cualquier
parte: 30 We7+ I17; 30 W6+
Wxf6; 30 Wgs+ &f7.

Recuerde el episodio de la aper-
tura, 10 ... {577 Se diria que mi hip6-
tesis acerca de que el jugador con
negras tomaba decisiones apresura-
das e impulsivas era correcta. Eso
se confirmd por el hecho de que,
para una partida tan aguda y compli-
cada, las negras apenas habian
consumido. mas de una hora.
Lamentablemente, solo desde que
soy entrenador he podido prestarle

A
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atencién a mis propios defectos de

juego. Por entonces, aunque podia
ver mis debilidades, no hacia nada
especial por combatirlas. Por esta
razén precisamente fue por lo que
nunca pude realizar todo mi poten-
cial como jugador de torneo.

No estd de mas decir que al
realizar un diagnéstico, un jugador
0 un entrenador deben gquiarse no
tanto por los errores objetivos
cuanto por los errores cometidos al
pensar sobre olras jugadas, en el
proceso de toma de decisiones. En
‘este sentido, realicé una jugada
que no era en absoluto mala. La
habia calculado con precision y
conducia a una victoria forzosa.

30. g3+ £.96
31. &hs Hh7
32. Ng5 cal

El peén pasado decide el juego.
Las blancas se rindieron, en vista
de 33 fixg6+ (33 ¥g1 c2) 33 ...
Zxg6 34 Bh5 ¥xh5 35 Wxh5+ Xh6.

Esta partida dista de ser ejem-
plar. pero fue una auténtica batalla
y, creo, muy instructiva. Un cuida-
doso andlisis nos ha permitido
extraer muchos incidentes -tanto
de la partida en si, como de sus
aspectos psicolégicos- que son
metodolégicamente importantes.
Siempre le he recomendado a mis
alumnos que estudien sus partidas
mas importantes de esta forma. y
ese trabajo ha reportado invaria-
blemente excelentes resultados.

SACRIFICIOS
POSICIONALES
DE CALIDAD

Si se sienta, piensa y juega
posiciones de este tipo, percibira
que la ventaja tebrica de la calidad
no puede hacerse notar
en absoluto.

Tigran Petrosian

Martin Gonzdlez - Dolmatov
Barcelona 1983

1. ed4 eb
2. d4 d5
3. {He3 Ab4
4, he2 D617

Adecuada tactica de aperiura. Al
jugar contra un oponente mas flojo
tiene sentido evitar debates tedricos
en variantes que ya han sido estu-
diadas con cierto detalle (4 ... dxed),
a fin de comenzar a luchar con nues-
tra propia cabeza lo antes posible

5. e5

Es preferible 5 &g5 dxed4 6 a3
s.e7 7 &xf6 gxf6 8 Dxed.

5 .. Hed
6. a3 £Hxc3
7. Dxc3 Lxc3+
8. bxc3 0-0

9. Whs

Un juego aproximadamente
igualado resulta de 9 &d3 5 10
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exfG Wxi6 11 0-0 c5 12 dxc5 4c6.

9. .. f5

222

(P) 246 ;Como deben
continuar las negras?

A primera vista, el ‘agresivo
golpe de las blancas parece tan
convincente como la jugada 10 h4
de la partida anterior. Pero aque-

lla partida también demostrd lo

peligrosa que es una actitud irres-

ponsable hacia las posibilidades

de ataque del oponente.

Dolmatov no repitié mi error,
sino que captd las sutilezas de la
posicidn y encontré una solucion
excelente para su tarea, que
implicaba un profundo y puro
sacrificio posicional. Las blancas
pretenden jugar 11 &d3, seguido
de 12 gxf5. Esta claro que es
malo para las negras 10 ... fxg4
11 Rd3. Si las negras neutralizan
el alfil de d3 jugando g7-g6,
entonces sus casillas negras
quedaran seriamente debilitadas

y el alfil dama blanco se volveria
muy fuerte.

Puede parecer tentador jugar
10 ... b6 (con idea de 11 Rd3
%a6!), pero entonces seguiria 11
£.g5! We8 (11 ... Wd7 12 gxf5 Zxf5
13 £2d3) 12 Wxe8 Hxe8 13 gxfS
exfS 14 %g2, y'las blancas tienen
ventaja en el final.

Contraatacar en el centro, con
10 ... ¢5, tampoco resuelve todos
los problemas de las negras. Las
blancas pueden continuar con 11
%d3 c4 12 #e2 (y de nuevo tene-
mos que recordar la partida prece-
dente), o bien de forma mas
aguda, con 11 gxf5 2xf5 12 Wh3
&£iexd4 14 Dxd4 Dc6 14 ¢3 (pero
no 14 &d3 &xd4!, con excelente
compensacion por la calidad).

10. ...
1. gxI5

AdN!

11 £d3 £e8y 12 ... £.g6.

". .. axt5
12. Wh3 se8
13, £d3 $.gé!

Mas flojo es 13 ... Bh5 14 Wg2 6
14 ¥g3, sequido de 15 Zg1. Las
negras sacrifican calidad, obte-
niendo a cambio una excelente
compensacion posicional, Su alfil
tendra ahora el absoluto contro! de
las casillas blancas. El factor psico-
l6gico tampoco es insignificante:
Martin Gonzalez estaba de humor
atacante, pero ahora su ataque se
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ha terminado y las negras se apo-
deran de la iniciativa, de modo que
las blancas deben situarse ‘a la
defensiva. Para muchos jugadores,
una transicion asi es psicolégica-
mente desagradable y dificil de
.asumir.
14. Zdg1 wWfs
(P) 2.47 ;Como deben

responder las negras a 15
c4?

En caso de 15 c4, seria malo
para las negras 15 ... dxc4? 16
Axcd W7 (16 ... &7 17 &h6) 17
¥b3. Pero las negras tienen el

‘excelente contragolpe 15 ... &c6!
15. i&xf5 i xf5
16. %f3

Digno de consideracion era 16
#h4, planteando una astuta tram-
pa: 16 ... &h8? 17 Axg7! ¥Wxg7
18 #h6, y las blancas ganan.
Las negras tendrian que jugar
simplemente 16 2¢c6!, sin

temera 17 5ih6, debido a 17 ...
%.06.

16. .. 6

17. We2

Era posible cambiar damas: 17
Ah6 £g6 18 Wxf8+ Zxf8. Pero
después de 19 &e3 #£xc2, las
negras tienen un peén por la cali-
dad, y las torres blancas no tienen
radio. de accion para desplegar
actividad.

17. ... $hs
18. a4

223
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(P) 2.48 ; Qué deben jugar
las negras?

Esta claro que el caballo debe
llevarse a cd4. Es tenlador 18 ...
$abd, pero entonces ta dama blan-
ca llega, inesperadamente. al cora-
z6n de la posicidn negra: 19 ¥b5!
b6 20 %d7. Si, no obstante, 18 ...
b6, entonces después de 19 .ia3
%f7 20 &b4!, el caballo ya no
puede llegar a a5.

18. ... 7!

‘Una sutil jugada posicional.
Anora la verdadera amenaza es 19

.. 2)a5. Por ejemplo: 19 ia3 ™ad
20 ¥b5 b6, y la casilla d7 esta
cubierta. A 19 ¥b5 las negras res-
ponderian 19 ... Zb8, planeando 20

. &xc2 6 20 ... Wh5. Es posible 1a
mteresante continuaciéon que si-
gue: 20 a5 £xc2! 21 a6 Wf3 22
2e3 bxa6! 23 Wxc6? #d3, con
mate inevitable.

19. a57!
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Era relativamente mejor 19 13
Hab 20 #f2.

19. .. b6

El caballo llegara a a5 de todos
modos Yy, ademas, después de un
cambio en b8, las negras obtienen
un pedn a pasado y la columna ¢
abierta para una torre.

20. axb6 cxb6
21. Hg3 Has
22, 13

En opinién de Dolmatov, las
blancas deberlan devolver la cali-
dad jugando 22 Ixa5 bxa5 23 c4

dxc4. Sin embargo, después de 24.

.. ¥b7 (preparando Ec8, #hi+y
Wb1), su posicion seria, de todos
modos, alarmante. Un ataque,
cuando los alfiles son de distinto
color, jno es cosa de.risal

22. ... Hcd
23. Xf2 a5

Una agradable situacién para
las ‘negras, que pueden reforzar
gradualmente su posicion, mien-
tras que su oponente no dispone
de contrajuego de ningun tipo.

24, &gi a4
25, fa3 £g6
26. 2 W5
27. Za2 a7
28, R&e1 h6
29. g1 a3
30. Hg2

224
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“Aqui me di cuenta”, escribe
Dolmatov en sus notas a la partida,
“que conseguir finalmente la victoria
no era tan simple. Es preciso jugar en
ambos flancos, para agotar las defen-
sas enemigas"”. Como vemos, el prin-
cipio de dos debilidades, que hemos
estudiado en el seqgundo capitulo de
Secretos del entrenamiento en aje-
drez, no sélo es aplicable al final.

30. ...
31. Hg3

2h5
W81

Preparando 2a7-f7-f5.
32. Eh3

Las blancas han tenido éxito en
impedir el plan de su oponente. De
modo que las negras comienzan a
preparar una ruptura en el flanco
de dama. ‘

32. .. £g6
33. Hg3 i£f5
34. ¥g2 b5

35. Wf2 b4l
36. Wel $.xc2!
37. cxb4
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Muy malo hubiera sido 37 Exc2,

por 37 ... b3.
37. .. £b1
38. Xat?

Ahora las blancas no tienen
posibilidad alguna de resistencia.
Mucho més tenaz era 38 Zxa3
2xa3 39 £.xa3. Pero después de
.39 ... 2d3! (peor seria 39 ... Exa3?!
40 Wxb1; por ejemplo: 40 ... §f4 41
Wgb! Wxd4+ 42 S92 ¥xe5 43
We8+ &h7 44 Wgb+, con jaque
perpetuo) 40 Wc3 &.c4, la posicién
blanca es dificil, a pesar de. su
pedn extra. De nuevo, gracias:a la
formidable influencia de los alfiles
de distinto color, que hace que
cualquier ataque sea considerable-
mente mas fuerte.

38. .. a2
39. f4 We8!
40. We2 Wa4
41. Wel Eb7
42. &d2 Hxd2
43. Wxd2 Exb4.
44, =2d3 Lxd3
45. Wxd3 b3

Si ahora 46 Wd1, entonces 46
... Wb4.

Las blancas se rindieron.
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DOS FINALES
FRANCESES

La necesidad es la madre
de la invencion.
Jonathan Swift

Bakulin - Dvoretsky

Moscu 1974
1. e4 e6
2. d4 d5
3. Hd2 c5
4. exd5 exdS
5. &b5+ £d7
6. We2+ We7
7. £xd7+ Hxd7
8. dxc5 Wxe2+
9. Hixe2 £xc5

Normaimente, las negras reto-

man en ¢5 de caballo; pero yo tra-
taba de eludir los muy conocidos
senderos tedricos lo antes posibie.

10.
1.

b3
0-0

Lb6
De?

Parece que esta jugada fue una

novedad. Antes, el caballo se des-
arrollaba por 6.

12. 214 0-0
13. Ead1 Hads
14. &He3
14 £d6 Hfe8 15 £ixe? Exe? 16 )4

@ no es peligroso para las negras.

14, .. &cs

14. .. )67 15 £g5.
15. &Sxch
15 Efe1 Leb.

15.

. £xch5
16. Da4

16 Zfe1 Kb4!

16' XY
17. Lxdé
18. Efe1

£d6
Bxd6

(P) 2.49 Evalue las con-
secuencias de 18 ... Eeb.

Considerando que 18 ... Be6 19
&c5 es molesto para las negras,.
queria jugar 18 ... &c6. Pero mi
sentido del peligro estaba despier-
to, y comencé a dudar de la posi-

‘cion resultante de 19 c4 d4 20 @)c5

b6 21 £)d3. Las blancas consiguen
una mayoria de peones en el flan-
co de dama, bloquean sélidamente
el pedn d4, y dominan ia columna

.. Tendrian, por tanto, ventaja.

Quiza no muy sustancial, pero por
otra parte, serfa duradera.
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Fue el convencimiento de que
mi posicién me ofrecia muy pocas
posibilidades estratégicas lo que
me ayudd a encontrar una combi-
nacion simplificadora.

18. ... Ee6!
19. &5 Exe1+
20. Zxel Hcs!
21. Exe7 &8l
22. Exb7 BxcS
23. c3 d4

24, &f1

24 2b377 d3 25 %f1 ReS!

24. .. dxc3
25. bxc3 Exc3
26. Zxa7 2c2
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Cuando le mostré esta partida a
mi amigo Boris Gulko, sonrio irbnica-
mente: “Es la primera vez que veo a
alguien realizar una ‘combinacion,
para pasar de una posicién igualada
a un final con peén de menos™.

Pero si las negras no hubiesen
realizado esta combinacion, tendrian
que haberse defendido paciente-
mente, buscando la continuacion

———
correcta, jugada tras jugada, y aca-
barian cometiendo un error en algun
momento. Sin embargo, en el final de
torres resultante no hay practicamen-
te posibilidad alguna de cometer
errores, puesto que yo estaba fami-
liarizado con la tegria de este tipo de
finales y sabia que, con una defensa
precisa, las negras podian conseguir
tablas sin mayores dificuitades. Al
evitar la eventualidad del “juego™ y
realizar una transicién a la “teoria™,
las negras han aliviado en gran parte
su tarea defensiva (ésla es, por otro
lado, una buena ilustracién de lo
importante que es para el jugador de
ajedrez tener buenos conocimientos
tedricos). Desde un punto de vista
practico, la decision de las negras
estuvo totalmente justificada.

27 g3 g6 28 g2 Vg7 29 f3
h5 30 h4 %f6 31 :7e3 Ec3+ 32 ..ed

2c2 33 13 Se2+ 34 L4 Zb2 35

Za6+ 4:g7 .36 £a3 X6 37 Lab+
Qg7 38 2ad &f6 (38 ... 21217) 39 g4
hxg4 40 fxg4 =f2+ 41 &g3 =c2 42
Hf4+ (tampoco es peligroso 42 g5+
&eb) 42 ... ske6 43 ad (43 %12 Hc3+
44 4 16) 43 ... f5 44 gxf5+ gxf5 45
Bf2 Rc4 46 Ka2 3c3+ 47 «wf4 Zcd+
48 <£:g3 (48 g5 Egd+ 49 ith5 416
50 a5?7 Hg8) 48 ... Zc3+ 49 xg2
Hc4 50 h5 Eh4. Tablas.

Heuer - Dvoretsky

~ Tallinn 1976

1. e4 eb
2. d4 d5
3. %3 Nf6
4, £g5 b4
5 €5 h6é
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6. exfé

6 £d2 6 6 £e3 conducen a un
juego Mas complicado.

6. o hxgs
7. txg7 =g8
8. h4 gxhd

La amenaza era 9 hS.

9. Wg4 W6
10. Zxhd Wxg?
11, ¥xg7 Hxg7
12. Eh8+ 218

Keres recomendaba 12 ... &d7
13 &3 Hcb, donde a 14 £.5, las
.negras disponen de la solida répli-

ca 14 ... £d6. Mas fuerte es 14 0-
0-0. Por ejemplo: 14 ... b6 (tam-
bién después de-14-... a6 15 g3,

es preferible la posicion blanca)
15 2b5 f6? (era esencial 15 ...
£d6) 16 Eh6 ste7 17 Hxd5!, con
ventaja blanca, Atiashev -
Abroshin, URSS 1954,

13. 0-0-0
14. 'Bet!

£d7.

Yo queria jugar 14 ... &6 y 15

~... 0-0-0. Al atacar d5, mi oponente

lo impide.

(P) 250 ;Como deben
completar las negras su
desarrollo?

A 14 ... %6 (con idea de seguir
con &d7 y 0-0-0), seguiria, obvia-
mente, el avance f2-f4-f5. Las
negras pueden, por supuesto,
optar por 14 ... ¢6, pero entonces
tendrian problemas para desarro-
llar et caballo, y su alfil dama que-
daria encerrado por los peones. No
queria hacer concesiones, conde-
nandome a una defensa pasiva, en
una posicion ligeramente inferior.
Asi pues, ¢qué debia hacer?

Comencé a calcular 1a variante
14 ... 53¢6 15 {Hxd5 0-0-0 16 Af6.
No es dificil ver que las negras no
pueden tomar el pedn: 16 ... )xd4?
17 &\d7 &xd7 18 Ed1. Pero tam-
poco serviria la recomendacion de
Suetin 16 ... Zg6, debido a 17
Dxd? &xd7 18 £h7, atacando el
peon de f7 y con idea de defender
el propio, con c2-c3.

Entonces me fijé en la jugada
14 ... £¢6, y vi que podia, sacrifi-
cando el pedn de e6, contraatacar
sobre el pedn enemigo de d4. Este
plan me parecia mas atractivo que
el pasivo 14 ... c6.

14. .. R.c6!
15. f4 d7
16. 5 0-0-0!
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Peor era 16 ... %e7 17 h3},
con la .amenaza 18 fxe6 fxe6 19
2¥f4. A 17 ... Eg4, hubiera sido des-
agradable 18 fxe6 fxe6 19 g3!

17. fxeb
18. ZExeb

fxeb
2g4}

La posicidn resultante ha sido
forzosa. Si, ahora, 19 $f3, enton-
ces 19 ... i&g7 y el pedn se habra
recuperado. Los golpes b5 y 2b5
tampoco le ofrecen nada promete-
dor a las blancas.

Durante la partida, sélo temia la
jugada 19 £h5!? A 19 ... £.g7 hubie-
raseguido 20 $¥xd5. y si 19 ... Rxd4,
entonces 20 3 g4 21 Hxd5 515
'22 &1e7+ &xe7 (pues, de otro modo,
23 fixcb) 23 Hxe7. y las blancas
conservan su pedn de ventaja (23 ...
Axf3 24 gxf3 Zg1 25 Bet). Como
puede verse, la decision de las
negras en su jugada 14 no era una
combinacion forzada, sino un sacrifi-
cio real, cuyas consecuencias yo fui
incapaz de calcular con precision.

M3s tarde, Yusupov senald
que a 19 Eh5 las negras tenian

que responder 19 ... &3b6! 20 Z\i3
(20 Hige2 ».d7, seguido de 21 _
$£g7 6 21 ... Bg6) 20 ... £g7 21
He2?! (21 Neb Lxe5 22 dxes d4,
o bien 22 Hexe5 &Axd4, con igual-
dad) 21 ... Ef8!, y las negras tie-
nen compensacion mas que sufi.
ciente por el pedn sacrificado. en
vista de que las piezas enemigas
estan atadas.

19. 513 2q7
20. Zxd8+ ...

20 Eh5 &¥8 y 21 ... ixdd.
20. .. xd8
21, Hdi

No 21 He2? H8 22 Se3 ihb6.
Después de 21 #1b5 #xb5, la posi-
cién negra es preferible, y a 21
&b5 &xb5 22 &xb5, son posibles

tanto 22 ... a6 23 &3 ¢6, como
22 ... Exg2.

21, .. Lxd4

22, &Hxd4 Sxd4

Se ha producido un final comple-
tamente igualado que, sin embargo.
las blancas perdieron rapidamente. A
Valter Heuer, un jugador con un esti-
lo activo, le encanta atacar, pero se
siente mucho menos seguro en
aburridas posiciones de final, como
pronto demostrard esta partida, lo
que tuvo un efecto decisivo.
Sencillamente, fue incapaz de adap-
tarse a una arida lucha técnica.

23, Ae2 &ich
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Las negras quieren consolidar
su posicion, mediante 2d7 y c7-c6.
24. Eh6 £d7

25. ¢3?!

Mucho mas preciso era 25 5.3
¢6 26 2e3, sin permitir 26 ... £f4?,
en vista de 27 Eh8+ Hc7(e?)
28 £.xd5.

25. ... =14

Perono 25 ... Ra4? 26 Eh8+ &e7
27 Zh7+ 2d6 28 b4l he4d 29 Xxd7+.

232

%/v /
7
A/ //

—7% z !
//
//a

Un plan equivocado. Las blan-
cas. se .apresuran a avanzar su
pedn pasado, pero de ese modo
debilitan su posicién y le privan a
su alfil de una sélida base en {3.

26. ... 218
27. g4 c6
28. ®d2 Ded+
29, &d37?

i€l error decisivo! Era funda-

mental 29 %e3, Las negras proba-
blemente hubieran respondido 29
.. sbc7, conservando las mejores
posibilidades, puesto que no logra-

rian nada con 29 ... g3 30 &f3
2f1+ 31 Le2.
29. .. g3

30. He3?!

Mejor hubiera sido que.las bfan-
cas se conformasen con la pérdida
del pedn de g4.

30. .. 212
31. Ehg+7?!

¢ Por qué forzar al rey negro a
avanzar?

31. .. &c?
32, Hd1 Dell?

Una jugada de sondeo.
33. &d4
Después de 33 Le2, habria

regresado a g3 con el caballo, y
luego capturado el peén de b2.

33, .. Z&xb2
34. Lc2 Dgh!
35. Eg8 Nf3+
36. @d3 Sxa2
37. ©e2 2eb

38. @5 Dg4!
39. g6 Hxe3

Las blancas se rindieron.
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ES MEJOR ENTREGAR
UN PEON...

Los sacrificios de pedn son;
en la mayoria de los casos,
mas profundos que fos
sacrificios de pieza.
Siegbert Tarrasch

Someteré ahora a consideracion
.del lector dos ejemplos de “opera-
ciones de escape™, a partir de malas
posiciones, que han tenido éxito,
siendo, quiza, las mas dificiles que
he conseguido llevar a cabo.

Romanishin - Dvoretsky
Campeonato de la URSS
(Primera Liga)
Leningrado 1974

1. c4 g6
2. d4 297
3. &3 d6
4. ¢4 e5
5. dxe5 dxeb
6. Wxds+ drxd8
7. 4 ad7
8. 43 f6?!

Las negras han elegido un
esquema de apertura bastante
dudoso, pero ahora permiten un
orden de jugadas que inmediata-
mente las colocan en una posicidn
dificil. Mas preciso era 8 ... ¢6 9
%ie2%e8 10 0-0, y sélo ahora 10 ..
f6. con idea de %g8-h6-f7.

53xe5
fxeS5

9. fxeb5!
10. %¥xe5

11. 495+ 6

12.. 0-0-0+ %d7
12 ... Fe8? 13 Axf6 4if6 14
AbS5.

13. %e3 c6

14. g4l

Romanishin gana espacio en e!
flanco de rey y limita la movilidad

de las piezas negras.

14. .. h6é

Merecia consideracién un dife-
rente plan defensivo: 14 ... ih4!?
15 g5 %e8, planeando :.e6 y tanto
h7-h6, como 717 y Kf8.

15. h4 we8
El rey no va a ¢7, porque debe
impedir la incursion de una torre
blanca por las columnas f o h.
16. de2 se7

Retirar el alfil a g7 le habria dado
a las blancas Ia excelente casilla d6

S AX
fé’? //
] %%‘///x{%
% U W B
/0_/; 1

%g/ .@.f//
. ,@ / v
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La posicion negra es horrible,

puesto que sus torres estan desco-
nectadas y su caballo y alfil de rey
carecen por completo de perspecti-
vas. Ahora €ra preciso decidir hacer
algo, elegir un concreto plan defensi-
vo. Me hubiera gustado jugar 17 ...
hs, con idea de seguir a base de
£e6 y Bh8-h7-7, pero ¢,como podria
entonces defender el pedn de eS,
después de 18 212! (con idea de 19
£g31)? Parece, por tanto, obligado
seguir con 17 ... hxg5, pero no me
apresuré a jugar esto y, en lugar de
ello, refiexioné durante largo tiempo.

Unas jugadas antes habia
comenzado a estudiar la posicién
resultante de 18 hxg5 Bxh1 19 Zxh1
&f8 20 Bh7 (de no ser asi, 20 ...
&g7) 20 ... Seb 21 &#d1!, y no pude
encontrar ninguna forma convincen-
te de defenderme contra el evidente
plan de mi rival: £3f2 y luego. segun
las circunstancias, £.g4, ‘g4 6 2\d3,
Por ejemplo: 21 ... #d8 22 &2 Hd7
23 &c2! (pero no 23 £.g4? £xg5!)
23 ... &d8 (las negras pierden cali-
dad tras 23 ... £xg5 24 £xd7 fxe3
25 Hd3 6 25 2d1, aunque es posible
que ésta sea, relativamente, su
mejor opcidn) 24 Zxd7 £xd7 25
@Dd3! &c7 26 4Lxa7. Las negras
pierden un peén, manteniéndose
todos los demés aspectos negativos
de Ia posicién.

En basqueda de un camino, retu-
vO mi atenci6n la jugada 17 ... £.e6.
Generalmente habtando, se trata de
Una jugada Gtil para las negras, sea
cual fuere el plan defensivo que

adopten. Pero me preocupaba reali-
zarla, porque mi oponente podia
arrasarme en el flanco de rey. Por
ejemplo: 18 gxhé Dxh6 19 Edg1.
¢ Como podria, entonces, evitar per-
der el atribulado caballo de h6, tras
19 ... £7 20 h5?

He observado en mas de una
ocasion que en situaciones deses-
peradas es demasiado tarde para
tener miedo, puesto que, por
extrano que parezca, las continua-
ciones arriesgadas a veces ofre-
cen las mejores posibilidades
practicas de saivar el juego. Tal es
el caso aqui. Segui calculando
variantes y descubri una sutileza
tactica que me permitiria evitar la
derrota inmediata...

17. ... Sebl!
18. gxh6  %ixhé
19. Zdg1 27

No podia jugar 19 ... £g8 20 Exgb
2f7 21 Eg4 2e6, debido a 22 Xg7!
18 23 £g6 517 24 Bga e 25 Bf1+)
He8 26 2g6 &7 27 g7, cuando las
blancas conservan su pedn h extra.

20. hS
20 ¥c2!1?

(P) ¢Como deben defen-
derse las negras?

Por supuesto, seria desespera-
do 20 ... g5? 21 £xg5. ya que las
negras no lograrfan formar ningun
tipo de bloqueo.
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20. ..
21. s&xh5

gxh5

La-amenaza es 22 %xh6.6 22
£2xf7+, ganando pieza. A 21 ...
‘&8 seguiria 22 Lxf7+ dxf7 (22
... @xf7 23 Exh8 &Hxh8 24 Hg8
DIT 25 Sc5) 23 g5 Lg7 24
Bf1+ dg8 25 Xfg1 Bh7 26 ZxeS.
con idea de seguir 27 Ee7. Las
negras han perdido un peén, y
siguen sin poder desenredar sus
piezas en el flanco de rey.

21. ...
22. AxhS

4.xh5
Zg8!

Esta es la sutileza tactica pre-
vista desde la jugada 17. El caballo
no pueden capturarse: 23 Exh6?
Rxgl+ 24 f£xg1 .95+ Tampoco
seria peligroso 23 Xhh1 &g4!

23. HExg8+ ‘ixg8
24, Lxe5 Gd7

234

Esta ‘es la posicion que las
negras buscaban. A pesar de
haber perdido un peén, mantie-
nen buenas posibilidades de sal-

26 &.95,

215. entonces 26 ...
jugada efectuada por Romanishin

et i

var la partida o, al menos, no'infe-
riores a las que tenian en la posi-
cién inicial, antes de 17 ... 5e6,
Han logrado cambiar varios. peo-
nes, [0 que normalmente favorece.
al bando débil, sus piezas puede
entrar rdpidamente en juego, y las
bases blancas se han debilitado
un tanto.

Aqui esperaba 25 Zf5 6 26
£d4, mientras que las blancas
contaban con 26 ... £e67? 27 41e2,
aunque yo pensaba replicar 26 .
#e8!, con la amenaza 27 ... 4‘.{&d6,

25. Wwe2
26. 3g57?!

No es facil para las blancas
reforzar su posicion. En caso de
las negras paran facil-
mente la amenaza 27 XZxe7+
'©xe7 28 e5, con 26 ... 2g8, y si 26
.. xeb. Pero la

hace mas facil {a tarea de las
negras, dandoles la posibilidad de
llevar a cabo una favorable opera-
cion de cambio.

26. ... Hixed
27. @xed £xg5
28. %xg5 b6
29. &d3 Eh8
30. 4£f4 c5

El final. aparentemente, es de
tablas.

31. a3
32. ie3

2h3+
#h1
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Mas preciso era 32 ... a5.

33, &c3 as
34, NdS

La partida seria tablas después
de 34 b4 axb4 35 axb4 cxbd 36
2d5 Bd1+ 37 Led (37 c2 Xxd5)
37 ... b5 (peor es 37 ... b3 38
@xb6+ &c6 .39 Had) 38 cxb5 b3
39 £d4 (39 He3 b2) 39 ... b2! 40
£xb2 Eb1 41 Db6+ L7 42 el
Exb2+ 43 Hixb2 &b6.

34. ... $c6
35. QDe7+

Aqui merecia seria considera-
cién 35 b4. Las blancas han deci-
dido no emprender ninguna
accion decisiva antes del aplaza-
miento.

35. .. +b7
36. Dgb 2b1
37. &2 Bf1
38, &eS ‘EfS
39. &Hg4 Ef3
40. %d3 Eh3
41. ed Eg3
42. &f4

Esta fue la jugada secreta. Lo

que sucedié cuando se reanudd.

la partida se describe en el capi-
tulo 2 de Secretos del entrena-
mienlto en ajedrez, en la seccion
titulada jLa forre es la pieza mas
fuerte!

Dvoretsky - Kupreichik
Campeonato de la URSS
(Primera Liga)
Minsk 1976

235

//
//
//

a/&//
AL
: 4.,4,,,

Las blancas’ tienen una dificil
tarea defensiva, puesto que su
estruclura de peones es desorde-
nada y su oponente tiene una noto-
ria ventaja de espacio,

22, %g2

Con intencién de jugar 23 f4
exf4 24 Wxe? Exe7 25 Zxf4,
parando los golpes 25 ... Ze3 6 25
... Be2+ con 26 #f3 6 26 Hf2.

22. .. We7

Las negras han impedido la
jugada f2-f4, Desean incrementar
la presion con Wc6 y, en el momen-
to oportuno, f7-f5.

‘23, W3l

No deseando defenderse
pasivamente, las blancas inician
una complicada operacién, con
ayuda de la cual hacen que su
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posicion sea mas dinamica, obli-
gando a su oponente a calcular
variantes y encontrar jugadas
precisas.

23. .. Wcé
Hubiera sido prematuro 23 ...
ed 24 dxed dxed 25 We2 ¥cb 26
%g1, seguido de 27 Zxd8 Zxd8
28 2d1.

24. cxd5!

70

U

i
AR

Posicionalmente, un cambio
como éste es deseable, pero aqui
se basa en calculos concrelos. Las
negras tienen que tomar ahora una
dificil decision.

- Lo mas facil es descartar 24 ...
Wxd57?!. puesto que.tras 25 ¥xd5
dxd5 26 f4! (es importante eliminar
el fuerte pedn central enemigo) 26
... exf4 27 Axf4, surge un final més
0 menos igualado.

A 24 ... ExdS. las blancas res-
ponden 25 ERc1 ¥Wd7 26 Ec7! (la
clave del cambio en d5) 26 ... ¥xc7

27 Wxd5, seguido de 28 Xc1. A 15
misma posicion se llega después
de 25 ... ¥d6 26 Ec7! Incluso des-
pués de la mejor 25 ... Web! 26
=c7, la activa posicion de la torre le
garantiza a las blaacas un verda-
dero contrajuego.

24. .. We21?
25. Eb1 ¥xb3
26. JiixeS ¥xdS5

No ofrecia ventaja alguna 26
... ¥xad 27 £.c7 2d7 28 d6. Por
ejemplo: 28 ... Sxd6 29 Axdé
Zxd6 30 Exb7, o bien 28 ... ¥c6
29 ¥xc6 bxc6 30 fct .éxd6 31
Axas.

27. d4l f6
28. iic7 Hxf3+
29, ¥xf3 iIxd4
30. Aufd1

237

2
' ’%4/%

Z

'y
Y

loreeeds,

Z

Tras haber -sacrificado un
pedn, las blancas han simplifica-
do la posicién, activando sus pie-
zas y manteniendo. concretas
posibilidades de tablas. Si, ahora
30 ... Zc4, entonces ‘31 ::d7.
amenazando jugar 32 .:xa5®
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4 xa5 33 Bbxb7. En caso de 30 ...
gde41?, las blancas pueden ele-
gir entre 31 Ad6 y 31 Bd7 Ede?

32 Bbd1.

30. ... £xd1?!
31, Exd1 7
32. 2d5

Este era el momento de acordar
tablas. Pero, como a menudo suce-
de, Kupreichik, descorazonado por
la pérdida de su ventaja, comenzdé
a jugar de forma descuidada y
pronto se vio inmerso en serios
problemas.

32. .. +e6
33. Xbs ~h8?2!
34, ¥g2 d7
35. ExbT7! &cb
36. Ha7 4.5
37. Zxas c8?!

Las negras podian haber con-
seguido tablas jugando 37 ... &xf2!
38 @xf2 Lxc7 39 Ra7+ &d6! 40
Hxg7 g5 41 &g3 Has.

38. g3 &b
39, Zbs Za8
40. Ebs 4c5
41. Red 2a7

Loconectoerad ....&d542f3 i.d4.

42. 3 &d$
43, if2 &xf2
44, wxf2 g5
45. g3

Ahora dista de ser facil

que las negras logren tablas.
Lamentablemente, en la reanuda-
cion cai en una trampa (veéase un
ejercicio del capitulo 2 de Secretos
de! entrenamiento- en ajedrez) y
permiti que mi oponente se salva-
ra.

Juegan blancas
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FORMESE SU
PROPIA OPINION

El simple cree cada palabra que
escucha; la persona inteligente
cuestiona cada una de ellas.
Libro de los Proverbios

El! estudio del legado clésico es
imperativo y muy importante en el
desarrollo de todo jugador de aje-
drez. Al familiarizamos con las par-
tidas de los grandes maestros del
pasado, debemos prestar especial
atencién a los aspectos mas fuer-
tes de su juego, a aquellas cualida-
des que hicieron que sobresaliesen
enlre sus contemporaneos.

El segundo campedén mundial,
Enmanuel Lasker, fue conocido
sobre todo por su enfoque psicold-
gico del ajedrez y su habilidad para
defenderse en posiciones compli-
cadas. Una de sus victorias sobre
Siegbert Tarrasch, en su match por
el Campeonato del Mundo, esta
considerada como el ejemplo mas
caracteristico de su creativo estilo.
Sugiero que reproduzca simple-
mente la partida en el tablero, sin
ningén comentario. Lo interesante
aqui es la impresion es que usted
reciba a medida que se desarrolla
la partida.

Tarrasch -Lasker
Campeonato Mundial (4)
Dusseldorf 1908

—~—

1 e4 5 2 DF3 G1¢6 3 ib5 5ig
4 0-0 d6 5 d4 £.d7 6 4¢3 ie7 7
He1 exdd 8 HHxd4 H\xd4 9 wxd4
2xb5 10 Axb5 0-0 11 £.g5 h6 12
£h4 Ze8 13 Zad1 £)d7 14 jixe7
Exe7? 15 ¥c3 Zeb5 16 Dd4 2c5 17
Wh3 Db6 18 £4 Wf6 19 Wf3 Ze8 20
c3 a5 21 b3 a4 22 b4 Zc4 23 g3
2d8 24 He3 c5 25 ©b5 cxb4 26
Hxd6 Exd6 27 e5 Hxf4 28 gxf4
Wg6+ 29 &h1 ¥b1+ 30 $g2 ;id2+
31 Be2 Wxa2 32 Exd2 ¥Wxd2+ 33
%93 a3 34 e6 Helr 35 Lg4
Wxe6+ 36 f5 Wcda+ 37 £3d4 a2 38
Wd1 hd5 39 Wad Hixc3 40 Wed+
&h7 41 %h5 a1¥. Las blancas se
rindieron.

Naturalmente, el texto desnudo
de la partida, como si fuera tomado
de las paginas de un boletin. sdio
es adecuado como punto de parti-
da para intentar darle sentido a Ios

-acontecimientos que han temido

lugar en la lucha y los problemas
que en ella se plantearon. Antes de
extraer conclusiones definitivas. es
necesario someter la partida a un
cuidadoso y aséptico analisis, pues
de otro modo nuestra percepcion
estaria fuertemente influenciada
por el modelo aparente de juego ¥
el resultado final. Como conse-
cuencia. el cuadro general sencilia-
mente. seria superficial, por ad
decir falso.

Si un cuadro asi, trazado pot
un gran jugador, es publicado, las
conclusiones erréneas pueden se:
reproducidas de forma acritica. y
las publicaciones subsiguientes
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Jas asumiran sin el menor cuestio-

namiento, incluyéndolas en anto-
logias. Lamentablemente, eso ha
sucedido en mas de una ocasion,
en relacion con los escritos de
algunos de los mejores jugadores
del pasado, y muchas de sus par-
tidas se han visto bajo una fuz
falsa, en tanto que son considera-
das obras maestras.

Al familiarizarse con una partida
clasica, deberia usted utilizar los
comentarios existentes, pero sin
confinarse a ellos. Es decir, debe-
ria analizarlo por su propia cuenta
los acontecimientos que han tenido
lugar en la partida y que le han
Interesado de forma especial. Los
resultados de tal analisis seran, a
veces, distintos de las evaluacio-
nes del libro, pero no debe impor-
tarle, en esos casos, volver a pen-
sar los veredictos pronunciados.en
un momento dado, y formarse su
propia opinién al respecto. Pero,
por supuesto, al asi hacerlo no
debe apresurarse a sacar conclu-
siones: reexamine también sus
analisis, no se apresure a descar-
tar lo ya escrito, porque le
parezca erroneo o impreciso.
Tenga en cuenta que e estudio
del material clasico representa
un valor esencial.

Pasemos ahora el estudio con-
creto de este duelo entre dos
de los principales grandes maes-
trps de comienzos de siglo, y tam-
bl(_'an a los comentarios sobre el
mismo.

“Las notas de Réti a la cuarta
partida del match Lasker -
Tarrasch (1908), publicadas en su
libro Ideas modernas en ajedrez,
todavia hoy sirven como ejemplo
insuperable de este género en la
literatura ajedrecistica, como un
objeto de sublime envidia por
parte de los demas comentaris-
tas”. Tal es la opinion de Boris
Vainstein, autor del importante
libro acerca de Enmanuel Lasker,
titulado en ruso Myslite! (E! pen-
sador). Quisiera polemizar con
esta opinién, o mas bien con el
cuadro particular que Réti nos
ofrece de la lucha citada.

He aqui cémo resume Réti sus
impresiones del duelo entre Lasker
y Tarrasch:

-¢Qué es lo que nos gusta de
esta partida? Lo mas que puede
esperarse, por parte del aficionado,
es que le haya gustado la jugada 27
... Bxf4. Pero el experto le prestara
la mayor atencién a la idea de
Lasker -tan original como profunda-
de trasladar su torre a una casilla
aparentemente arriesgada, para
liberarse de una posicion restringida.
Y nos ha agradado mucho que esta
aguda idea haya salido triunfante
sobre métodos mas prosaicos’.

~Mas tarde vemos como
Tarrasch comienza a asediar siste-
maticamente la torre, y estamos .a
punto de creer que las negras van
a perder una partida en la que
hablan ganado nuestra simpatia.
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Pero en este punto, la torre apare-
ce en d8, con idea no solo de acu-
dir al rescate de la otra, sino tam-
bién para dislocar la posicion blan-
ca. Entonces surge una combina-
cién de las blancas. El drama se
acerca a su climax. Y entonces,
cuando todo ha sido resuelto feliz-
mente (Zcdxf4), nos regocijamos
de que el milagro se haya produci-
do, de que.esta brillante idea (a la
que cualquier pedante le habria
vaticinado un triste final) haya sali-
do, pese a todo, vencedora sobre
el dogma, sobre todas las reglas..".

“Platon me es muy querido.
pero mas querida aun me es la ver-
dad” (Aristoteles). Que pena tener
que borrar un cuadro tan impresio-
nante. Pero debo hacerlo.

A fin de experimentar el regocijo
de gue habla Réti, tenemos que con-
‘vencernos de que el desenlace de la
partida fue realmente determinado
por el triunfo de la original y aguda
concepcion de las negras sobre el
juego —ordinario™ de las blancas, de
que no fue un burdo error lo que
condujo a Tarrasch a la derrota, sino
que Lasker superd a su oponente.
Pero, ay. resulla que no es asl.

Comenzaremos por el principio,
aunque podemos dejar atras la
apertura casi de inmediato.

1. e4 e5
2. 53 51¢6
3. %bS 7if6
4, 0-0 dé

Name
AAS
. /4’/

0

(E) 29 ; Pueden las negras
jugar 7 ... 0-0?

7. .. exd4
8. S)xd4 Exd4
9. YWxdd4 %xb$§
10. %xb5 0-0

~ En la parlida Capablanca -
Thomas, Hastings 1919, siguio 10
.. a6 11 £33 0-0 12 & g5 4ud7 13
.u.X97 #xe7 14-d5, y las blancas
obtuvieron una posicidon mas libre,

11. &gS

Capablanca recomendaba 1!

#ic3 ¢6 (11 ... ab1?) 12 2d4.
1. .. h6
12, &hd Hes8
13. Zad1
Amenazando e4-e5.
13, .. 5\d7
14. &.xe7 =xe?

15. ‘#c3



Formese su propia opinion

275

(Como puede protegerse el
pedn de c7? Por supuesto, no es
bueno jugar 15 ... @62, ni 15 ...
&e5?, debido a 16 e5. Pero es per-
fectamente posible jugar 15 ... %8,
sin temer a 16 €5?!, por 16 ... a6!
Las blancas deberian responder 16
&d4!, provocando un debilitamiento
del flanco de rey, 16 ... g6. Gracias
a su ventaja de espacio, las blancas
habrfan mantenido una iniciativa
duradera, aunque, por supuesto, las
negras podian haberse defendido
satisfactoriamente.

Lasker, un brillante tactico,
encuentra una forma ingeniosa
de defender indirectamente el
peén de c7.

15. ... He5!

Ahora las blancas no pueden
jugar 16 %xc7?? Lc5, ni tampoco
16 Wxc7, por 16 ... Bxb5 17 ¥xd6
Hxb2 18 Wxd7 ¥xd7 19 #xd7 Hc8!,

que conduce a un mejor final para
las negras.

16. Hd4l

Las blancas amenazan con jugar
17 25, seguido de 18 f4.Las negras
podian, por supuesto,. asumir una
posicién ligeramente inferior, des-
pués de 16 ... ¢5.17 3 (17- 457
&xed) 17 ... g6 (mas flojo es 17 ...
Hd7 18 2{5). Pero Lasker encuentra
un modo original de distraer a su
oponente de la presion en el flanco
de rey, evitando, al mismo tiempo,
debilitar su estructura de peones.

16. .. Hest
17. ¥b3

A 17 ¥g3, era posible 17 ... ¥g5.

17. ... £b8

También valia la pena conside-
rar 17 ... a5.

Ahora las negras ya no tienen
por qué sentir aprension por el punto
g7, pero a costa de situar su'torre en
una expuesta posicion. Segun la filo-
sofia de Lasker, una lucha genuina
deberia afrontarse de este modo:
conseguir éxilo en .una zona del
tablero, a cambio de realizar conce--
siones en otra. Se requiere una
soberbia capacidad para que un
jugador pueda evaluar qué bando,
sale ganando con tal intercambio, es
decir, qué bando tiene las mejores
cartas. Cuando uno se encuentra
defendiendo una posicion inferior,
resulta de particular importancia,
como ya hemos dicho en varias oca-
siones. poder cambir abruptamente
la situacién: del tablero. En muchos’
de los ejemplos ya considerados. el
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bando débil estaba dispuesto a
sacrificar material para conseguir
ese propdsito, pero en la presente
partida el gran maestro de la defen-
sa, Enmanuel Lasker, “sacrific6™ un
factor posicional: la situaciéon de su
torre.

18. f4

“En la forma en que conduce
posicionalmente esta
Tarrasch es inferior a Lasker. No
emprende maniobras de contraata-
que, sino que realiza las jugadas
mas evidentes, que se sugieren
por si solas. Ahora corta la casilla
e5. como posible retirada de la
torre, considerando. que la manio-
bra de torre de Lasker debe ser un
error. Pero cuando Lasker traslado
su torre a ¢5, no {enia. por supues-
to. intencion de regresar de inme-
diato a la columna e” (Réti).

No me gusta en absoluto esta
nota. De paso que critica la jugada
hecha por Tarrasch (condenandola
no solo sobre fundamentos posi-
cionales, sino también porque es
“evidente™). Réti no sugiere ningu-
na alternativa. Al avanzar su peon
a f4, las blancas se¢ han apoderado
de las casillas e5 y g5, preparan-
dose para encerrar a su oponente,
jugando ¥f3, b2-b3 y ¢3-c4. Sélo
porque Tarrasch perdio esta parti-
da. no es obligatorio afirmar que
todas sus decisiones fueron malas.

18. .. W6
19. ®f3

partida,

241

2y
%/é/f///{%/

Gre? 7@
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(P)2.52 ; Qué deben jugar
las negras?

19. ... Ze8?

Aqui tenemos una excelents
ocasion de comentar el caracter
pernicioso de las llamadas jugadas
naturales. Es en este momento
cuando Lasker destruye los frutcs

de la operacién defensiva, brillan-

temente iniciada. y cae en una
posicién muy dificil.

El propio Lasker también consi-
derd imprecisa la jugada textuat.
sugiriendo en su lugar 19 ... a§'¥
Después de 20 b3 a4 21 b4 Ec4 22
¢3. las negras, en relacion con lo
que ocurrid en la partida, tienen.
sencillamente, un tiempo exira. Y si
21 c4 (en lugar de 21 b4), entonces
21 ... axb3 22 axb3 HcaS5. donde ia
torre esta mejor situada en a8 que
en e8 (algo que se hace notar. pc”
ejemplo. en la variante 23 b&
¥e7 24 W2 Za2).

No obstante, también después
de 19 ... a5, seguiria siendo un
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co mejor la posicion blanca. Una

linea correcta, que aparentemente
conduce a la igualdad, fue encon-
trada por un joven alumno de la
escuela Dvoretsky-Yusupov, el
candidato a maestro llia Makariev,
quien sugirié 19 ... @a4! Ahora 20
b3 no es buena, puesto que las
piezas negras logran acceso a la
casilla ¢3. En caso de 20 ¥b3 b6
21 Wf3 Da4, la partida finalizaria
en tablas por repeticién de juga-
das, y a 20 Wa3, las negras dispo-
nen de la fiable réplica 20 ... c4!?
Las blancas tampoco logran nada
después de 20 e5 dxe5 21 ¥Uxb7
Hd8 22 Hb3 (22 Wxa7 Exd4 23
Exd4 exd4 24 Wxad Wxf4) 22 ...
Exd1 23 Exd1 Exc2 24 Weq ¥ g6!
25 f5 Wc6.

;Como puede explicarse el
error cometido por las negras?
Creo que hasta cierto punto se
debié a las peculiaridades del estifo
de Lasker, que era un jugador con
una excepcional habilidad para o
concreto, un brillante tactico, pero
que en términos estratégicos era
bastante mas flojo (algo que resulta
especialmente evidente durante la
fase de apertura en esta partida).
Lasker creia que siempre podia

encontrar una forma de corregir las-

deficiencias esfratégicas por me-
dios tacticos, y mas a menudo que
a la inversa tenia. éxito. En este
sentido, comprendiendo que su
adversario queria jugar b2-b3 y c2-
c4, el campe6n del mundo proba-
blemente se dejé tentar por la posi-
bilidad de plantear una trampa: 20

b3? &d5!, y con esa intencion efec-
tud una jugada que no encajaba del
todo en su plan.

20. c3l a5
21. b3

Era tentador 21 @b3 Eb5 22
‘We2, teniendo.in mente 22 ... ¢6 23
d4 Hc5 24 W2, con una clara
ventaja. Pero las negras habrian
replicado 22 ... 2f5! 23 g3 a4.
También vale la pena considerar 21
... 2c4 (en lugar de 21 ... Xb5) 22
Nxa5 Za4.

21. .. ad

242
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22, b4?!

Réti ni siquiera considera la
jugada nalural 22 c4, que habria
mantenido una perceptible ventaja
de espacio para las blancas.
Vainstein recomienda. como res-
puesta, 22 ... axb3 23 axb3 c6 24
&M5 dS, pero después de 25 ¥f2!
@©d7 26 $g3. las fuerzas negras
estan completamente atadas. y la
ventaja blanca se vuelve abruma-
dora. También es fuerte 25 ¥ie3!
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51d7 26 &h3 Exed 27 Hxed dxed
28 Dd6 (Makariev).

Probablemente, Lasker hubiera
respondido 22 ... axb3 23 axb3
Ha5, pero entonces 24 §b5), y si
4 ... '@e7, entonces no 25 e57! d5,
sino 25 Wf2. La amenaza es -26
{#\xd6, y también seria posible,-en
algunas lineas, e4-e5 o incluso
23b5-¢3-d5.

Esta claro que las negras habri-
"an tenido una dificil tarea defensi-
va, y que las blancas no hubieran
tenido que arriesgarse en absoluto.
Estas consideraciones anulan toda
critica al juego anterior de
Tarrasch.

Asi pues, ¢ddénde cometio su
error Tarrasch? En lugar de ganar
espacio continué tratando:“dogma-
ticamente™ de atrapar la torre y por
eso fue castigado. Una conclusion
muy tentadora, pero, lamentable-
mente, demasiado precipitada,
puesto que se refuta con -analisis.
Resulta que, tras haber jugado 22
b4?!, Tarrasch no conservé menos
ventaja de la que habria conserva-
do jugando 22 c4. Si es asi, ¢por
qué considero ‘dudosa su jugada
(puesto que esa es la equivalencia
del signo ?1)?

Actualmente entendemos muy
bien (gracias, en buena medida, a
Lasker) que, al evaluar una deci-
sion concreta. es: necesario tener
en cuenta no'sélo su valor objetivo,
sino también sus aspectos psicolo-

gicos, es decir, las circunstancias
que rodean a la jugada.

Después de 22 c4, la posicicn
es clara, lo que hace que el juego
subsiguiente de las blancas sea
mas sencillo. Después de 22 b4. la
posiciéon es mas complicada y
menos estandar. Lasker era supe-
rior a su oponente en el juego tac-
tico, mas cualificado para manifes-
tar su fuerza en situaciones dinami-
cas. Por: otro lado, era bastante
mas joven que Tarrasch y, por
tanto, mas fuerte y resistente. Esta
muy claro a quién beneficiaria que
la partida se volviese mas confusa

22, .. EZc4
23. g3

Después de!l golpe planeado
por las blancas, £\b5, se encontra-
rian con el contragolpe d6-d5. En
este caso, es importante que el
pedn de f4 esté defendido.

23. .. Eds

%/

,,z".o.,/g %00, P
. ///%,
%ﬁﬁé "

Lasker prepara la ruptura c7-c5.
que es el Unico recurso real con que
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cuenta (si nos olvidamos de a4-a3,

seguido de ©ad). La inmediata 23 ...
c57 seria refutada con 24 {b5.

24. Ee3?

Comentando esta jugada, escribe
Réti; ““Lasker ha superado a su opo-
nente, que no tiene defensa posicio-
nal contra la amenaza c7-c5. Por
consiguiente, Tarrasch busca la solu-
cion en una combinacién que, sin
embargo, como la mayoria de las
combinaciones, no tiene éxito”.

Un caso tipico, de nuevo, de
“sabiduria a posteriori”. ¢En qué
se basa para afirmar que la posi-
cion blanca es desesperada?
Jugando, por ejemplo, 24 a3 ¢5 25
Abs5, itienen, realmente, motivos
las blancas para incurrir en ries-
gos? Mas bien, sucede. justo lo
contrario: serian las negras quie-
nes tienen que demostrar que dis-
ponen de. un camino hacia la igual-
dad. También es perfectamente
posible 24 e5 dxe5 25 Exe5.

En realidad, la cuestion aqui es
diferente: ;como pueden obtener
ventaja las blancas? Para hacerlo,
necesitan encontrar una defensa
posicional contra la amenaza c7-
.€5. Contrariamente a la opinién de

Réti, tal defensa existe, y mas de
una, por cierto.

Rellstab sugirié una interesante
Y sutil jugada profilactica: 24 ¥We3!
Ahora no es bueno jugar 24 ... c5,
en vista de 25 £)b5, donde el peon

de ¢5 esta clavado. Las blancas
planean continuar su operacion de
cazar la torre, jugando (en un orden
u otro) Ab5, Hd3, Ha3. A 24 ... Ee8
sigue 25 ¥d3 ¥d8 26 Hb5, amena-
zando 27 e5 6 27 Ze3. En caso de
24 ... a3 25 %\b5 a4 (25.... ¢6 26
Wxb6 cxb5 27 e5), no tiene sentido
jugar 26 Rd47?, debido al sacrificio
de calidad 26 ... %Hxc3! 27 Excd
{1xb5, con una sdlida posicidn para
las negras. Mas fuerte es 26 e5!

dxe5 27 fxe5 We7 28 Exd8+ ¥xd8

29 e6 We7 30 Wd3, con ventaja
decisiva (la torre y el caballo negros
estan ahora fuera de juego.)

Otra posibilidad para impedir la
ruptura c7-c5 es la modesta jugada
24 Eb1! (sefalada por Chemnin), des-
pués de lo cual 24 ... c5 25 bxc5 dxcd
26 e5 no seria bueno, cietamente,
para las negras. Las blancas, no obs-
tante, proyectan Xe3 (quiza, primero
¥d3, y sdlo entonces, Ze3), seguido
de éHd4-b5-a3. No es facil oponerse a
este plan con nada convincente. A 24
... ad sigue, por supuesto, 25 2b3.

Finalmente, debo mencionar
ofra sugerencia de Makariev: 24
£d3!1Si24 ... ¢5, entonces 25 bxc5
Hxc5 (25 ... dxcb 26 &b5) 26 Zb1,
ganando el pedn de b7.

De modo que nos hemos conven-
cido de que en el momento decisivo
de esta partida Lasker no sodlo no
superd a su oponente sino que, por el
contrario, se encontré en una posi-
cion muy dificil. Tarrasch, por otra
parte, habia jugado de forma esplén-

279



2580

Ataque v defensa

dida hasta este momento, pero aqui,
lamentablemente, cometié dos erro-
res que cambiaron por completo el
‘curso légico de la partida.

24, ...
25.

c5
T1b57?

Tarrasch continba la combina-
cién errdnea, iniciada en su jugada
anterior. Entretanto, como observé
correctamente Teichmann, jugando
25 bxc5! 2xc5 (malo es 25 ... dxc5?
26 e5 6 26 1b5) 26 Zb1 &)cd 27
2d3, seguido de %\d4-c2-e3, las
blancas no quedarian peor en
modo alguno.

25. ... cxbd
26. EBxd6 Exd6
27. e5 axf4!

Tarrasch habia omitido, por
supuesto, este contragolpe. Pero
su combinaciéon hubiera sido inco-
rrecta, aunque las negras no hubie-
sen dispuesto de esta réplica. Muy
fuerte era, por cierto, 27 ... BEd1+1?
28 Wxd1 Wch.

Aqui concluiremos nuestro exa-
men de la partida y considerare-
mos por qué el cuadro pintado por
un sutil connoisseur como Richard
Réti estaba tan equivocado.

Es caracteristico de todo jugador
ver en cada material que esté estu-
diando precisamente aquello que
esta buscando. En su propio juego
de torneo. Réti siempre traté de pro-
ducir partidas que formasen un con-

junto homogéneo, con un solo plan
a lo largo de cada lucha. Normal-
mente, comentaba las partidas de
otros grandes maestros en la misma
vena que las suyas. Aun sin negar
la importancia educativa de tal
método de anotacion de partidas, es
imposible no ver, al mismo tiempo,
sus defectos, alos que, por cierto. el
propio Lasker se refirid en su
Manual de ajedrez. “El plan de toda
una partida no deberia estar conds-
cionado a un motivo Gnico, como
preconiza Réti. Tal motivo es dema-
siado flaco para este proposito. Las
consideraciones de Réti son correc-
tas y validas en tanto son respalda-
das con analisis. Pero cuando aban-
dona el fundamento de los analisis
para extraer una conclusion audaz y
generalizada, entonces sus drgu-
mentos son erroneos™.

Lo que mas me interesa en aje-
drez es el problema de la busque-
da de la mejor jugada y de la toina
de decisiones. La partida Tarrasch
- Lasker contiene algunos episo-
dios instructivos de esta naturale
za. Por ejemplo:

1. El audaz y nada convencio-
nal trasiado de la torre negra a ia
quinta fila, con el propésito de cam-
biar la situacion del tablero y ds-
traer a las blancas del ataque al rey
contrario.

2. La conexion entre el env
cometido por Lasker, en su jugadd
19, y su estilo de juego. La compa-
racion logica de las diversas posity
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ligades @l calcular variantes, que

podia haber ayudado a las negras
a preferir 19 ... a5!? antes que la
jugada de la partida.

3. Ei problema de la eleccion de
las blancas en su jugada 22,
teniendo en cuenta la intervencidn
de factores psicoldgicos al elegir
un plan. Notese, en particular, que
aqui no_es posible decir, de forma
inequivoca qué es mejor y qué es
peor. En ajedrez nos enfrentamos
constantemente a problemas como
éste, que no tienen una solucién
precisa. Estos problemas, a menu-
do resultan ser ios mas interesan-
tes e instructivos,

4, La calidad del “pensamien-
to profilactico”, que deberia
haber urgido a las biancas a
tomar la decisién correcta en su
jugada 24.

5. El golpe final, infligido por la
“torre desesperada”. El término
“desesperada” (en espariol en el
original, es decir, en el supuesto
espafiol adoptado en Estados
Unidos. La palabra empleada es
“desperado”, muy habitual inclu-
so en titulos de westerns cinema-
togréficos. Asl lo escribe el autor
en su original ruso. N.D.T.) fué
sugerido por Lasker. En el trans-
curso de una partida, determina-
das plezas y peones pueden con-
vertirse en los puntos débiles de
la posicion propia, bien porque
Sean vulnerables, bien porque
dificultan la interaccion de las pro-

pias fuerzas. Estas piezas, que
deben disponerse al sacrificio, se
convierten en “desesperadas”. El
jugador de ajedrez necesita man-
tenerse alerta ante posibles mani-
festaciones de actividad por parte
de tales piezas y peones, antes
de que sucumban. Tarrasch no lo
hizo...

Tras haber estudiado una partida
e identificado las ideas que nos inte-
resan, resulta util buscar o recordar
otros casos sobre el mismo tema.
Sers interesante, por ejemplo, com-
parar la partida Tarrasch - Lasker
con el siguiente final.

Levitina - Alexandria
Match de Candidatas (11}
Dubna 1983

El pe6n de c4 esta atacado. Las
blancas (que, por cierto, se encon-
traban apuradas de tiempo) tenian
que ocuparse también de la manio-
bra &c7-ab-b4({b8)-c6 que, de lle-
varse a cabo, le daria ventaja a las
negras. Levitina jugo:

22, He4?!
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Después de esta jugada,
Alexandria se olvido de la manio-
bra del caballo, porque le parecio
imposible resistirse a un plan ten-
dente a encerrar esta torre en la

banda.
22. .. 51?7
2..ab?
23. Eh4 567

Las negras deberian haber juga-
do el caballo. E! cambio de alfiles se
basa en la l6gica estandar de tales
situaciones: es necesario cambiar el
mayor numero p05|ble de piezas
buenas de! oponente, a fin de dejar-
le sélo con las malas. Pero tras la
desaparicion de los alfiles, el rey
negro se vuelve vulnerable y eso
resulta ser un factor importante.

Pero Alexandria no era la unica
que evaludé incorrectamente. la
posicion. En este momento, sus
entrenadores (el autor y los gran-
des maestros Viacheslav Eingorn y
Semion Palatnik) presenciaban la
partida en la sala de demostracion,
comentando el transcurso de Ila
misma y pensando exactamente
igual. Era [a torre de h4 lo que nos
habia hipnotizado. Después de la
partida, comencé a entender mejor
cdmo debid sentirse Tarrasch.

24, g5 Sxg5

Ambas jugadoras omitieron una
posibilidad tactica: 24 ... Bxa2!? 25

¥xa2 sixg5. Para ser sinceros,
debo observar que continuando
con 25 Wd7! (en lugar de 25
Hxa2?) 25 ... Wxd7 26 Exd7 &xg5
27 Ehxh7 3.f6 28 Exc7 idd 29
Eh6, las blancas podrian haber
hecho tablas.
25. %xg$s Ha7
Si las negras consiguen jugar
¢)1a6 y Xd7. su posicion seria inme-

diatamente ganadora, pero...

26. Zde! Da8?

Una jugada errénea por princi-
pios: ;a quién le importa-el peon

‘de b6? Mas légica era 26 ... <1ab.

Pero resulta que tampoco

tiene ninguna significacion espe-

cial, porque las negras han
jugado demasiado —tranquilamen:
te” y ahora deben pagar las con-
secuencias.

245
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(P) 2.53 ¢{Como deben
continuar las blancas?

Las blancas tienen dos piezas
“desesperadas” .a la vez: la torre
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de h4 y el alfil de h3. Su tendencia
a sacrificarse a si mismas debe ser
geriamente considerada por ambas
partes. Sin embargo, ni Levitina ni
Alexandria estaban lo bastante
familiarizadas con las ideas de
Lasker, de modo que no percibie-
ron una bonila combinacién que
planeaba sobre el tablero. Pero los
espectadores tampoco la vimos y
yo sélo la descubri después de la
partida.

Las blancas podian haber logra-
do una posicion ganadora ¢on 27
£xf51 exfS 28 Exh7!t Uxh7 (28 ...
&Hxh7 29 Zxgb Hh8 30 Kh6+ Zh7
31 Y6+ &g8 32 Hgb+) 29 Exgb+
&f8 30 g8+ &7 31 Wgb+ &we7 32
Wxh7+. Esta claro que la misma
combinacién hubiera sido posible
con el caballo negro en a6.

27. Wd2?

Desde un punto de vista posi-
cional, ésta es una jugada razona-
ble, impidiendo el cambio de torres.
Pero, por supuesto, {no es la mejor
jugada!

27. .. We7

Con la amenaza 28 ... Exa2.

28. a4 Yg7

Con idea de 29 ... Wal+y 30 ...
Wxad. A pesar de 1a expuesta posi-
cién de la torre en h4, después de
29 &f1!1as negras, aparentemente,
no tienen ventaja. No podrian sim-

plificar la partida, ni trasladar rapida-
mente el caballo a una mejor posi-
¢ién {(aqui, tras haber jugado el
caballo a a6, seguido de 28 ... db4
6 28 ..."Ab8, en lugar de la Ultima
jugada, las negras hubieran logrado
una posicién ganadora). Las blan-
cas, entretanto, hubieran empleado
un Gtil (aungue lento) plan de
accion: g3-g4-g5, seguido de Bh6 y
h2-h4-h5, o bien f3-f4 y Zh3.

En apuros de tiempo, el juego
siguié asl:

29. Fg27? =xad!
30. 2d7 Ee7
31. 2ds+ Wf7
32. Hed

Las blancas no han explotado
las ventajas psicolégicas de su
torre “laskeriana”, aunque podian
haberlo hecho y ahora, aprove-
chando ia ocasion, regresa a casa..

32.
33.

. Ty 4|
Zet?! Excd

Las negras tienen ventaja deci-
siva. No obstante, esta aventura no
fue e punto final y, mas tarde,
Alexandria cometié un error de
bulto en el zeitnot, que le costé el
punto entero.

El final que acabamos de exa-
minar demuestra, de modo con-
vincente, la necesidad de estar
familiarizado con la herencia cla-
sica. Situaciones que se han pro-
ducido en partidas de los grandes
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jugadores del pasado se repiten,
como hemos podido ver, incluso. EJERCICIOS PARA
hoy en dia. ANALISIS

(E) 2.10

Ei caballo negro esta atacado.
Es posible, por supuesto, retirarse
a g5, pero hay otras posibilidades
‘que merecen consideracion.

,Qué le recomendaria
usted a las negras?
(E) 2.11
7

xi’///yf /“4?
7 % 7z //%.@.

/@/ %ﬁ; -

/

Las blancas pretenden sacrifi-
car su alfil en f7.



Ejercicios para andlisis

¢Deben las negras apresu-
rarse a contraatacar con 18 ...
b4, o es mejor optar por Ia
jugada defensiva 18 ... Re8?

(E) 2.12

Las negras se enfrentan a una
dificil eleccién. Pueden jugar tran-
quilamente, pero también disponen
de una espectacular ruptura en el
flanco de rey: 20 ... g5.

¢Qué decision tomaria
usted? ;Cémo se defende-
ria, con blancas, en caso de
20 ... g57






Soluciones a los
ejercicios analiticos

{Un asterisco indica que la posicién sélo se produjo en los andlisis)

(E) 1.1
Petrosian - Dvoretsky
(Blitz, Liepaia 1975)

Al principio me parecio que las
blancas podian defenderse con 27
Ra8+ &xg7 28 Wa1+ &h6 29 W1l
€3 30 @xe3, pero pronto encontré
la jugada ganadora: 28 ... Ef6!

Mucho mas fuerte era:

27. %e5l!
28. Xa8+

Wxe5

¢Qué pueden hacer ahora las
negras? Después de 28 ... g7 29
Wa1, y si 28 ... &f7 29 5f4 Wxi4
30 2f1, cambiando damas.

28. ... Ef8
29. Exf8+ wxf8
30. Hf1+ ¥g8

O bien 30 ... g7 31 &a1

31. =f4

En caso de 31 ... ¢6 32 bxc6.
bxc6, las blancas proceden a un
confraataque decisivo con 33 ¥a4!
g7 34 ¥al!

Es una vergiienza, pero tengo
que admitir que la combinacion
negra podia haber sido refutada.

(E) 1.2
Dvoretsky - Volovich
(Campeonato de la URSS,

Jarkov 1967*)
1. Xh7+! &Hxh7
2. Lifs5+ &g7
3. fixed

Las negras pierden pieza.

(E) 1.3
Dvoretsky - Rafalsky
(Blitz, Moscu 1967)
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1. ¥xf6! Exd1+ También era desesperado 14
2. Exd1 gxf6é g5 h6 15 Deb WB 16 Hixig Zxig
3. Xds+ a7 17 We2 4)e5. '
4, AHf5+ g6
5. JgB+ Ehs 14, ... gs!
6. ga++ 15. &he Wd7
16. ¥Wh4 s.xd2
(E) 1.4 17. &xd2 hes
Dolmatov - Lautier 18. &g5 nf2+
(Reykjavik 1988) 19. &el ixd3+
20 b1 %ixb2
21. &Hedl

Las blancas se rindieron..
Mucho mas flojo era 21 Zxf6

Wxf6 22 Het Wgb 23 Yxgb hxgb (E) 1.6
(23 ... Ixg6) 24 Dxf8 Bxf8! 25 fb4 Voloshin - Dvoretsky
Be8 26 ixd6 He2. (Moscu 1970)
21. .. bxc6 Si las negras no capturan en c3,
22. Exf6! entonces su estructura. central se

vendra abajo. Pero si toman, ;como
A 22 ... gxf6 sigue 23 Wg3+-¥h8 contestar a 27 Exd5? Una combina-

24 ¥g5, o bien24 Wf4(h4). cion es la solucion al problema.
22. ... cxd5 26. .. dxc3l
23, Zxdé 27. Exd5
Las negras abandonaron. 27 bxc3 ¥eb, con excelente
posicion para las negras.
(E)1.5
Kupreichik - Yusupov 27. .. web

(Zonal de Erevan 1982)
De otro modo, 28 bxc3.

12. .. &rds
28. Hed1 c2!
El caballo se drige a €3, y no puede 29. Rd6+ TeT!
capturarse, debido al mate: 13 exd5
¥xd5 14 £f2 Eaed+ 15 Ded Bxed+ 16 jLa idea de |a combinacion! Era
dxed Wxed+. Enla partida siguié: malo 29 ... &f5, por 30 Ec1.
13. Wh5 el 30. EBxd7+ +'e8

14. %e2
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Las negras recuperan la tore, con

un final de torres mas o0 menos igua-
lado. La partida finalizé en tablas.

(E) 1.7
Dvoretsky - Katalymov
(partida amistosa, Riga 1977)

22, Wxd7+!! &xd7

Obien 22 ... Bxd7 23 Ec8+ £xc8 24
Hxc8+ 2d8 25 206+ LB 26 ExdB++.

23, Hc7+ Fe8
24, d7+] Bxd7
25. Hcs+ Axcs
26. Exc8+ Eds
27 Qc6++
(E) 1.8

Botvinnik - Smyslov
{Campeonato Mundial,
182 Partida, Moscu 1958)

En {a partida siguio: 23 £h3? $e5
24 Hxe5 fxeS 25 47 (25 3! £.d7! 26
X1e2, con igualdad) 25 ... %c6 26
Wg5?!, y aqui Smyslov dej6é escapar
su oportunidad, con 26 .. 2de8?,
cuando podia haber ganado con 26 ...
2d2) 27 R.eb+ Ef7! 28 £x7 &xf7.

Pero antes las blancas también
habian dejado escapar la victoria:
23, Hd4l &xd4

Si 23 .. cxd4, entonces 24 £.d5+!
2xd5 (obien 24 ... s5h8 25 Be7) 25 He8!

24, XeTl

Botvinnik no sélo cometio un error
en la partida, sino también en sus
analisis, donde indica 24 &d5+! (el
signo de admiracion es de Botvinnik)
24 ... Bxd5 25 Be7, pero en este caso
las negras podian salvarse con 25 ...
De2+126 %1 (no 26 Z7xe2? Bd1!, ni
26 B1xe2? Bd1+ 27 &g2 sic6+ 283
Axf3+) 26 .. Rf7 27 Bxf7 &xf7 28
Wxh7+ 318 (descubierto por los alum-
nos de la escuela Dvoretsky-Yusupov
al realizar sus tareas para casa).

24.
25,

af7
Ld5!

También es ganadora la linea
25 Hxf7 &1e2+ 26 Bxe2 Ed1+ 27
21 Rxfi+ 28 &xf1 Wd1+ 29 He1
£b5+30&g2 Wd5+ 31 3 (o bien 31
&h3) 31 ... Wxf7 32 Wf4, pero 25
#d5! es mas sencillo y convincente.

25, .. D3+
26. ¥h1 Wxf2
27. Lxt7+ ¥hs
28, Ee8+!

“Mi enfermedad crénica -débil
vision combinativa- fue la culpa-
ble”. Asi fue como resumio esle
episodio Botvinnik.

(E)1.9
lvanchuk - Dolmatov
(Interzonal de Manila 1990)

La posicion negra es alarmante.
Malo seria 10 ... 167 11 Wh5+ g6 12
fxgb. Si las negras preparan la
jugada f7-f6 con 10 ... g6, entonces
11 2el 6 (a 11 ... L.97 sigue la
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misma respuesta) 12 #1xc6! £xc613
Wf1. Finaimente, en caso de 10 ...

We6 11 2et iLe7. las blancas conti-:

ndan con 12 #1b3 (también es posi-
ble 12 Wf1 de inmediato) 12 ... c5 13
Wf1, con peligrosas amenazas.

¢Hemos tenido en cuenta todas
las jugadas? No, hay oira, que se
le escapd a Ivanchuk, y que
Dolmatov encontrd ante el tablero.

10. .. &ds!!

Las negras plantean la amenaza

11 ... f6. Puesto que el final resul-

tante de 11 He1 {6 le ofrece a las

blancas escasas perspectivas (el
peodn extra sera defendido con ...c6-
c5), lvanchuk tuvo que decidirse
por un discutible sacrificio de pieza.

11. &$b3 fé
12. 495

Era digna de considerar la reco-
mendacion de Anand, 12-f41?

12. .. fxg5
13. @as

13 Hixdd .

i ////;g'w/y ?Azy&
A 4%»
f 7Y Z/ Ié

13. .. "ﬁeg!

Otra sutil jugada defensiva.
Hubiera sido premalturo jugar 13
.. ¥c7?, en vista de 14 ¥a6,
pero ahora las negras estan listas
para jugar 14 ... ¥c7 15 Wa6
Wc8! Lamentablemente, aqui la
partida llegd a su punto final, por-
que los jugadores. acordaron
tablas. Dudo de que las blancas
tengan suficiente compensacién
por la pieza.

Mi impresién se vio confirmada
después de la partida Svidler -
Doimatov (Haifa 1995), cuando le.
propuse al joven talento y gran
maestro de San Petersburgo. con-
tinuar la partida Ivanchuk -
Dolmatov como una forma de ejer-
cicio analitico.

14 Efe1 &c7 15 ¥f3. En la
variante 15 ¥a6 ¥c8! 16 Wxc8+
Bxc8 17 &7 $3h6! 18 S1xh8 b4,
las negras conservan [a pieza de
ventaja. 15 .. £b4!? 16 g3
£d6 17 c4 26 18 fHaxc6. En
caso de 18 c¢5, después de 18 ....
2xe519 Axe5 Hh5! 20 Exe8 (20

Wxg5 h6! 21 Wxh5 Wxh5 22 Exh5

g5) 20 ... $1xg3 21 Exh8 axh8 22
hxg3 Eb8, y las negras ganan é€i
final.

18 ... De4 19 Exo4 dxed 20 c5
3ixe5 21 xe5 ¢ic8 22 H)cq We?
23 Hd6+ & d8 24 Wb3 ic6 25
Wc4 Wf6. Las blancas abandona-
ron.
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(E) 1.10
Mochalov - Dvoretsky
(Minsk 1972)

Aqui jugué de forma descuidada

.. 987, subestimando 23 2xf6!

gxfa 24 Wd7. Si ahora 24 ... De8,

entonces 25 ¥b7 2d8 26 beS con

una rica cosecha de peones negros.

Pero también después de 24 ... ¥d2

25 Wxd6 (no es menos fuerte 25 Ei3)

25 ... Wxc3 26 Wxf6, las blancas
obtendrian una posicion ganadora.

Por supuesto, tenia que haber pre-
venido el sacrificio de calidad, jugando.

22. .. Eho!

La posicidn negra es preferible.

(E) 1.11
Gorelov - Dvoretsky
(Moscu 1976)

Las negras hablan planeado las
jugadas &d7,Wh5y Eg4. Pero ¢cudl
de ellas realizar primero?

Un error seria 21 ... ¥d7?, debi-
do a 22 5ed! Pero también en caso
de 21 ... 2g4? las blancas compli-
carfan el juego con 22 W3 &d7 23
&ed!, o bien 22 ... &\e7 23 b4l En
vista de estas variantes, elegi el
orden de jugadas mas preciso:

21, .. ‘&hs!

Con idea de seguir con $d7,
Hga, -Abg8, quedando con ventaja.

(E) 1.12
G. Kuzmin - Dolmatov
(Minsk 1982)

Una insignificante distancia sepa-
ra a la victoria de la derrota: sélo una
jugada. Jugar directamente al mate
con 25 £xd8? Exd8 26 Wh6 conduce
al resultado opuesto: 26 ... &xb1+ 27
&xb1 Hd1+ 28 Wct £a2+! Pero la
eleccién de Kuzmin, 25 1hd3? no fue
mejor, en vista de 25 ... $.a2! El cal-
culo de la variante 26 Wh6 Wxb1+ 27
&:d2 Exd3+ 28 cxd3 ¥xb2+, seguido
de 29 ... Wxf6, le convencié de que
debia rendirse. Pero con

25. Sdd3n

Con la irresistible amenaza 26
‘&h6, las blancas habrian forzado
la capitulacién de su oponente.

(E) 1.13
Klovsky - Dvoretsky
(Spartakiada de la URSS,

Moscu 1979)

Las negras estan mejor. Si, a 26

. Wd6, mi oponente estuviese

obligado a jugar 27 ¥e2, entonces,

con 27 ... ¥c6, incrementaria mi

ventaja posicional. Pero era preci-

s0 examinar la respuesta mas
apremiante, 27 e4!

Parece tentador 27 ... fxe4 28
fxed Df6 29 e5 %d5 30 Wd3+
Wed+, con una clara ventaja negra.
Pero en lugar de 29 e57?, las blan-
cas pueden jugar 29 ¥d3!, y si 29

.. ¥c6, entonces 30 d5. A la inme-
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diata 27 ... &)f6, sigue también 28
¥d3! Por ejemplo: 28 ... ¥xh2 29
exf5, con una posiciéon confusa.

De modo que, tras 26 ... W¥d6?
27 e4), las negras no consiguen
bloquear con éxito los peones ene-
migos y el juego se agudiza, lo que
significa que las negras no deberi-
an realizar aquella jugada, y que
deben buscar una allernativa fia-
ble, que satisfaga los requerimien-
tos de la posicién.

En la partida siguié:

26. ... Nf6!
27. b3?! ¥de)
28. We2 ¥c6

Y las negras obtuvieron una
apreciable ventaja posicional.

(E) 1.14
Dvoretsky - Aiburt
(Campeonato de la URSS,
semifinal, Voronezh 1973)

Es tentador mantener los peones
conectados ‘en el centro, pero un
examen inmediato le pemite a las
blancas descartar esta idea. 24 d6?
2f5 25 b4 a5, y la cadena de peones
blancos es destruida. 24 e4? exdS 25
exd5 (25 Hxd5 27 y 26 ... 2e8) 25 ...
2f4!, seguido de Hc4 6 Hd4.

Puesto que no tiene especial
sentido jugar 24 De4 &f5, a las
blancas sélo les queda un plan: eli-
minar el pedén d3 {o mas rapida-
mente posible con la torre.

——

24, Zd1! exd5
25. 2xdS e
26. Xxd3

Ha surgido un final complicado,
con posibilidades para ambos ban-
dos. Alburt eligié un plan incorrecto
y yo consegui ganar: 26 ... =e8? (lo
correcto es 26 ... Eaf8) 27 2d4! (no
permitiendo 27 ... Zed) 27 ... kg7
28 b4 215 29 b5 Afe5? (29 ... Xeb)
30 c6 bxc6 31 bxcé 2c8 (31 ...
Eed4 32 &Hc?l) 32 ¢7 Ff7 33 e4
See8 34 Xa4 Ea8 35 Ea6! Seb 36
Axa7? Bc8 37 #f2 He8 38 a4 £d7
39 a5 ¥d6 40 Za6+ Leb 41 Exeb+
LTxe6 42 a6 &d6 43 a7 Zf8+ 44
el &cb 45 c8W+. Negras rinden.

(E) 1.15
Yusupov - Lputian
(Campeonato URSS,
Primera Liga, Frunze 1979)

23. Hxc!

Esta sencilla jugada es tam-
bién la mejor. A 23 ... Ee5 eran
fuertes tanto 24 e4, con idea de
NdS, como 24 We2!? (amena-
zando 25 Wgd4+), seguido de
25 Wc4.

Yusupov queria mas y jugo 23
Wed?, atacando el alfil y ambas
torres simultdneamente. Solc
contaba con 23 ... Wd8 y, lamen-
tablemente, habia subestimado el
contraataque de su oponente: 23
... Ecd8! 24 Wxe7 (24 Hxc3 Wxcd
25 Wxe7 sdlo basta para igualari
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24 ... €2 25 @Db2 We3 26 Wb7
g5d7 27 b5 a6 28 Yb6 (si 28
Wca?, no 28 ... Wxb2? 29 Ha2,
con Vventaja bfanca, sino 28 ..
Wxc4! 29 @Axcd4 £d1 30 Hb2 Zxat
31 Zxa1 Eb8) 28 ... Hd6. Tablas,
en vista del ataque continuo sobre

la dama: 290 b7 Hed7
30 ¥b6 Id6.
(E) 1.16
Gutman - Dvoretsky
(Thilisi 1979)

Si las negras retiran la dama de
la diagonal h3-c8 (por ejemplo, con
22 ... ¥e7), las blancas disponen
deltruco tactico 23 &f6! gxi6 (23 ...
£xc1 24 Dxh7; 23 ... Deb 24
Kxeb) 24 £xf4, con la amenaza 25
Bd7. Esto significa que es preciso
elegir entre las casillas e6 y 15.

En la partida siguio 22 ... %157
23 gxh6 Wg6 (23 ... gxh6 24 ixf4
Wxf4 25 We3) 24 Ad7! fHe6 25
hxg7+ Dxg7 26 £d2) &xd2 27
Wxd2 Xf3 28 ¥h2, con una posi-
cién confusa.

22. ... Web!

Dejando libre la columna f para
la torre. En este caso, las negras
podian haber logrado ventaja des-
pués de, por ejemplo,

23. gxhé gxh6
24. &d2 sixd2
25. Wxd2 Af3!

(E) 1.17
Gutman - Razuvaev
(Copa de la URSS, Tibilisi
1976)

Las negras no deberlan tomar
en b4.

10.
1.

$xb4?
2xf6 gxf6

11 ... ¥xi6 12 %xd5 es clara-
mente mejor para las blancas. Las
blancas recuperan el peén con una
pequefia combinacidén, basada en
un ataque doble.

12. &Hxds!

En la partida Lev Gutman no
encontrd la combinacion, y jugd 12
¥b3?, y después de 12 ... £.xc3 13
Dxc3 ¢6 14 Wd1 €5 15 Wh5 Wf6,
no consigui® una compensacion
real por el peon sacrificado.

12. .. Hxd5
13. Waq
Después de, por ejemplo, 13 ...
$h3 (o bien 13 ... Le7 14 Yxe8
£h3 15 6)41) 14 Df4 Wab 15 Wxas
$%xab5 16 Hxh3, y la tarea esta ter-
minada. Esta variante se produjo
en la partida Bareiev - Lputian,
Montecatini Terme.2000.

Sin embargo, Gari Kasparov, en
sus analisis a la 15?2 partida de su
match contra N. Short (Londres
1993), recomend9 la jugada 10 b4!,
induciendo a las negras a jugar 10
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.. ab, cayendo asi dentro de las
intenciones contrarias.

(E) 1.18
Jodos - Mikenas
(Campeonato de la URSS,
Erevan 1962)

En la partida sigui6 25 ... £a87?
26 f3 ExeS 27 Hc7, y las blancas
transformaron su ventaja posicio-
nall en victoria.

Las negras podian haber logra-
do tablas, sacrificando el alfil:

25 =xe5!

Por ejemplo: 26 ©xb7 &d5 27
g3 £d7, o bien 26 {3 Bd5! 27 &xf7
Txf7 28 Bc7+ &6 29 Rxb7 Zd1+
30 %2 £d2+ 31 5593 Exb2.

(E) 1.19
Dolmatov - Yurtaev
(Clasificatorio para el
Mundial Juvenil, Sochi 1978)

31. e6! sixeb
32. Zaet 2d7
33. Zxe8+  iixe8
34. Eet S2.c6
35. Lad4

Puesto que las negras no pueden
jugar 35... 2d7?7 36 Ze8++, las blan-
cas ganan calidad, sin que las negras
tengan una compensacion real.

Lamentablemente, Dolmatov jugo
con menos energia y sélo consiguid
el éxito gracias a un error de su opo-

—————— -

nente: 31 ¢4? dxc4 32 bxcd L5 33
s.e2 572 (33 ... £g4! hubiera sidg
confuso) 34 g4! #*xg5 35 gxf5 " :eq
36 f6! &.d7 37 £f2 £d2 38 Xaeq
26 39 3 £3h5 (mas tenaz era 39
... Dd7) 40 =.xhS gxhS 41 £S5 Zixc4,
y las negras se rindieron.

(E) 1.20
Bareiev - Dolmatov
(Campeonato de la URSS,
Kiev 1986)

Las piezas negras estan dis-
puestas para abalanzarse sobreia
dama enemiga, extraviada en su
territorio. Pero la caza no es tan
sencilla. En la partida siguié 26 ...
2a8?727 b7 %.c6 (27 ... 3cb8? 28
DS5L 27 ... 5967 28 Wixb5) 28 b6
Zxa2 29 Zat, con una posicion
confusa.

Para atacar la dama con las
torres es necesario privar antes al
caballo blanco de la casilla f5.
Dolmatov considerd 26 ... &d77?.
pero la descarto. en vista de 27 e4!
Ea8 28 ¥b7 Ecb8 29 e5! ieb 30
#®c7. Las negras disponian, sin
embargo, de una continvacion
ganadora.

26. ... fgb!!

Ahora, después de 27 e4 £2a8
28 e5 6 28 Wb7 Hcb8 29 €5, Ia
dama negra tiene que retirarse a
d8, pero la dama blanca no tiene
casillas de retirada. Igual de deses-
perado es 27 Wa5 #c6 28 Wab
Hc7! 29 e4 Ra7 30 e5 Web(d7).
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(E) 1.21
Dvoretsky - Alburt
(Campeonato de la URSS,
Erevan 1975)

Las blancas necesitan hacer
algo, ya que su oponente pretende
jugar 36 .. d3. Parece: tentador
jugar 36 W5 Exc7 37 Eb1, pero las
negras disponen de la bonita defen-
sa 37 ... Bd7!! 38 ¥xd7 (38 Zb8+
2d8) 38 ... Wxa2+ 39 ¥h3 Wxb1,
con un final de damas ganado.

Una vez encontrada esta varian-
te, 12 solucidn esta clara: es preciso
mover el rey para impedir el jaque.

36. ®h3!

Si ahora 36 ... d3?, entonces 37
Wf5! 2xc7 38 Bb1 g6 39 b8+ &g7
40 We5+ 16 41 We8, con ataque de
mate. Las negras tienen la interesan-
te posiblilidad 37 ... ¥a6!?, y después
de 38 Wxd5 Web+, o bien 38 Eb1 g6!
39 Wxd5 (39 #d7 d2 40 Eb8 d1¥)
39 ... &g7 40 2b8 d2! Pero las blan-
cas pueden mejorar su juego con 38

Ec6! ¥b7, y ahora no 39 Wxd5? d2!,
sino 39 Bd6! (K. Neat) 39 ... 28 (39

.. Wixc7 40 2d7) 40 Ed7 d2 (40 ...
Wc8 41 Wxds5) 41 Exi7!

En caso de 36 ... g67?, las blan-
cas juegan 37 Ec6, con la amena-
2a 38 Exg6+.

La partida finalizé como sigue: 36
- Wb6! 37 Wxd5 Web+ 38 Wxeb
fxe6 39 f4 &f7. Tablas. No quise
-amesgarme a jugar 40 &h4, a causa

de 40 ... e5! 41 fxe5&eb 42 Kc5 %5,

Otro posible intento era 36
Ec6!1? d3 37 We7! (a 37 ®Wxhs
sigue 37 ... Bxc7, pero no 37 ..
d27?, por 38 Zh6! gxh6 39 ¥gd+) 37
... d2 38 Wd7 Exc7 39 Exc7 Wxc7
40 ¥Wxc7 d1¥, con un final de
damas que es tablas.

(E) 1.22
Dolmatov - Lputian
(Interzonal de Manita 1990)

Las blancas tienen un pedn de
ventaja, pero las piezas negras son
activas y la amenaza ¥b2 resulta
desagradable. Dolmatov encontro
el modo de aliviar la tension en su
propio beneficio.

25. Hddl Hb2
26. Zed Hxd4
27. Exd4  Exdd

~ Era malo 27 ... ¥xc2 28 BExc4+
dxca 29 He1.

28. ¥xd4 ¥xc2.

2 7
o2 0
A

vor //% 'y,
A

y.,/%%i._./f?///‘ 2

%, ., 5%
oay A

Fh2!l

29.
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La clave de la operacion concebi-
da por Dolmatov. La apresurada 29
Ee3? habria conducido a una posi-
cién confusa después de 29 ... Wb1+
30$h2 c231 Bc3+&b7,ysi 32 Wd2,
entonces 32 ... £a4. Pero ahora las
blancas amenazan 30 Ze3, ganando
el importante pedn de c3. Por ejem-
plo: 29 .. $b7 30 Ee3 Hxf2 (30 ...
Wd2 31 Ze3) 31 £xf2 Wxf2 32 Wxc3
Wxhd+ (no 32 ... d4 33 Wxd4 £.c6,
debido a 34 Eed!) 33 Eh3, donde las
blancas tienen excelentes posibilida-
des de victoria.

29. ... Wd2
30. ¥xd2 cxd2
31. Ed1 &b7
32. Exd2

Y Dolmatov convirtié en victoria
su pedn extra. Como hemos podi-
do ver, a veces el propio rey puede
ponerse a cubierto de jaques des-
agradables en el momento culmi-
nante de una combinacion, no
necesariamente antes de iniciarla.

(E) 1.23
Simic - Dvoretsky
(Match URSS - Yugoslavia,
Tallinn 1977)

Las negras quieren cambiar
torres, a fin de llevar su rey hacia el
centro del tablero. Pero el inmedia-
to cambio de torres no ofrece gran
cosa: primero €s necesario provo-
car el avance del pedn blanco b.

24, sa4!
25. b5

Si 25 fxed, entonces no 25
Hxb4?, en visla de 26 &5+, sino
antes el jaque intermedio 25
£g4+1, y solo después de 26 33,
26 ... Exb4, con ventaja.

25 Ra2+
26 2d2

También es malo 26 {1 exf3.

26. ... exf3+
27. gxf3 axd2+
28. kxd2 &d6

Con un peon blanco en b5, ganar
el final de piezas menores es técnica-
mente elemental. El juego siguio asi:
29 b6 'Fc5 30 &3 Wxb6 31 e4 (31
dcd Le6+: 31&b4 g5;31 2)b3 2e6)
31 ... g5 (mas preciso que 31 ... ¥.¢5
32 £1b3+ y &d4) 32 b4 seb 33
De2 c6 34 f4 L d6l 35 fxg5 hxgs
36 c3 web 37 Ld3 L.d7! 38 x4
&f4 39 b3 Hf3 40 £1c5 c8 41 €5
g4. Las blancas se rindieron.

(E) 1.24
Wahls - Dreiev
(Campeonato de Europa
Juvenil 1988/89)

Serla bueno para las negras

~jugar g5-g4, para capturar luego ¢!

pedén de hS5. Pero si 31 ... g47.
sigue 32 Hxg4! fxgd 33 Kxg4 y los
peones blancos son peligrosos.
puesto que las negras no pueden
jugar 33 ... dg7? 34 fc5.

31.

. Ka2!
32, 4f3
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Otras jugadas no son mejores.
32. ... g4

Ahora, después de 33 @xg4 fxg4
34 fxg4 Dg7!, e golpe 35 L5 ya
no es peligroso y los peones blancos
podran ser detenidos con éxito.

33 £g2 £xh5 34 5X1 LeB 35
£2f2 2¢6 36 He3d Hal3l 37 Let
Hch 38 &1 Hf7 39 &Hic2 Had 40
2d4 ©b3 41 £1xb3? (mas tenaz
era 41 Bb1 %\xd4 42 cxd4) 41 ...
cxb3 42 Eb1 £a4! 43 c4 Sc8 44
Ja1 b2 45 Eb1 dxc4 46 Zxb2 c3
47 Bb4 c2 48 £.d2 Bd8! 49 fe3
Zd1! 50 Bxad 5d5! 51 Ba7+ g6
52 Ba6+ ¥h5 53 &f2 (la Gitima
esperanza: 53 ... 41xe3? 54 £b5
Rd8 55 Zc6) 53 ... Axfi+. Las blan-
cas se rindieron,

(E)1.25
Dolmatov - Kuzmin
(Kislovodsk 1982)

Es tentador 27 He4, pero las
negras defenderén el pedn débil de
d6 con 27 ... &5, sin temer a 28
Dexgs Dxdd 29 Hixd4 hxgs, con
una posicion aceptable. Dolmatov
encontrd un traicionero jaque

intermedio.
27. 2h7+#11  Ih8
28. Ded

Ahora, si 28 ... %5, entonces
29 d5 es decisivo. Malas son tanto
28 ... &xh7 29 &f6+, como 28 ... {5
29 &)%d6.

28. .. dxc5

29. dxc5

Si ahora 29 ... Df5, entonces 30
&exgsl. El pedn d4, que el caballo
negro se disponia a capturar, ha
desaparecido del tablero.

29. ... Dds
30. Hd6 Wxd6
31. cxdé 2xc2
32. &xc2 £b2
33. Zcdi

Y las blancas, con calidad de
ventaja, ganaron facilmente..

(E) 1.26
Reich - Dolmatov
(Passau 1996)

El punto neurélgico de la posi-
cion es la defensa del pedn e3, que
las blancas amenazan con captu-
rar, moviendo el caballo de c3.
Existe también la posibilidad 25
fNeb £.xe6 26 Exe3. Para provocar,
precisamente, esta jugada, el gran
maestro Dolmatov realiza un sor-
prendente avance.

24,
25.

gs!!
21e67!

Las blancas se equivocan, cre-
yendo sacar ventaja con esta idea.
Después de 25 &h3 permitirian el
avance g5-g4 en el flanco de rey,
pero disponian de posibilidades
perfectamente sélidas, como 25
&fe2 y 25 Qd3. para seguir ase-
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diando al peén de e3.

25. .. Sxeb
26. Zxe3

Naturalmente, si 26 dxe6, 26 ...
HWxeb.

251

26. ... 5gal

Las blancas se rindieron, en
vista de la variante 27 2xe6 Z\M2+
28 :g1 #)xd1, o bien 27 fxg4 Axg4
28 Hxe7 Axd1 29 Exe8 Exe8, con
ventaja material decisiva.

(E) 1.27
Paunovic - Chernin
(Pula 1988)

Las negras realizaron una juga-
da muy atil, desde el punto de vista
posicional.

14. ... Ab6!

La idea es desviar al alfil blanco
de: la diagonal a2-g8; 15 &b3 a4,
De olro modo, su oponente podria
bien preparar una retirada para el
alfil, con 15 a4, bien jugar 15 %.d4.

~——

Cambiar el alfil por el caballo (15
£.xb6 Wxb6 16 £g5 Bf8) es bueno
para las negras.

Al mismo tiempo, Chernin pro-
voca a su oponente a sacrificar el

-alfil, lo que parece muy tentador.

15. Axfr+?  &xf7
16. g5+ &g8

16 ... %i62? 17 &xb6 ¥xb6 18
W4 ++.
17. 2eb 7c4!
iUn preciso orden de jugadas!
Erroneo seria 17 ... We8? (017 ...
Wd7) 18 $Yxg7 &cd (18 ... #xg7 19
£.d4+, pero no 19 £xb6? c5), en
vista de 19 ¥d4! %xed 20 Zixe8
{amenazando dar mate en g7 con
la dama) 20 ... ¥xe8 21 V¥xe3;
donde las blancas conservan la
calidad y pedn de  ventaja.

18. We2

Después de 18 2Axd8 Hxd2 19
Hxb? &ica (o bien 19 ... SHxed). el
caballo blanco no puede liberarse
de la trampa. A 18 Wd3 son fuerles
tanto 18 ... De5como 18 ... ¥c8 19
&xg7 He5 20 Wd4 c5 (o 20 ...
Zxg7 21 f4 c5).

18. ... ¥cs
19. Dxg?

19 ¥xc4 $.a6 20 Wb3 ad.

19. .. &\xe3
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20. Hxe8

21, Wixd1

Sixdd

En la partida sigui6 21 &xd6
exd6 22 Hxd1 Ye6, y las blancas
se rindieron.

21. .. Hd7!

No, por supuesto, 21 ... ¥xe8?
22 Wb3+ y 23 Wxb7. No es convin-

cente 21 ... &f7?! 22 %)xd6+ exdb
23 ¥xd6.
22. ¥h3+ &f8(h8)

Las blancas quedan con pieza de
menos y sblo dos peones a cambio.

(E) 1.28
Smyslov - Spassky
(Moscu 1959)

En la partida siguié 37 e5?!
Wc7? (después de 37 ... Wcesl,
las negras podian haberse defen-
dido con éxito) 38 Wxd4 ¥a5 39

Re1! g6 40 Ze2 Hc5 41 ¥f4! Xd5

(41 .. Bcxe5 42 r6! 2d5 43
Eexe6) 42 c4), y las blancas
ganaron.

Sin embargo, habla una combi-
nacion que hubiera ganado de
forma forzada, descubierta por
Dolmatov:

37. ZExeb! fxeb
38. h4dl =ad
39, W7+ wh8

40. e5

Amenazando 41 #f8+,

40. .. Wes
41. g6 ¥xe5+
42. &hi.

(E) 1.29

Chernishov - Ostrivnoi
(Stavropol 1967)

Las negras no tienen suficien-
te' compensacion por el pedn.
Sélo pueden cuestionar esta eva-
luacion mediante el ingenioso
truco tactico

23. .. £d2+1?

Su oponente perdid completa-
me'nte el rumbo e incluso perdié la

25 Wxd2 ¥xd2,

Por supuesto, eran malas tanto
24 2xd2? (0 24 &xd27?) 24 ... ¥xd6,
como 24 3xd2? Xxa2, con las ame-
nazas 25 ... Wxb2++y 25 ... Za1++.

24. Wxd2

Rxa2
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En los libros y articulos que han
citado este final, s6lo se considerala
jugada natural 25 ¥b4?!, después
de la cual hay tablas forzadas: 25 ...
2dst (25 ... ¥13? 26 de1) 26 Tb1!
{es un emor 26 Zxd8+? Wxdg 27
b1 Wa8) 26 .. Hdasl 27 dct!
Zd8! Las negras no pueden jugar a
ganar: 27 ... W{3? 28 Re1; 27 ... ¢5?
28 Wxc5 (pero no 28 2xc5? W3 29
He1 Eatl+ 30 &d2 Exe1 31 2xel
2al+ 32 &d2 Ed1++). Sin embar-
go, con la tranquila y compuesta 25
Wd3!, las blancas rechazan todas
las amenazas, conservando su
pieza.

(E) 1.30
Polugaievsky - Hulak
(Budapest 1975)*

Polugaievsky contaba con ta
respuesta 44 ... &xh5!, aunque
también le dio la ocasién a su opo-
nente de equivocarse (por ejemplo:
44 .. Bxd5? 45 Eeb+!). Sin embar-
go. siguid una captura inesperada.

44, ... Exf3)

En casode 45 2e6+7?, sigue 45 ...
%xh5, vy después de 45 W6+ &hy,
las blancas tienen jaque continuo.

45. Wg4?

El gran maestro yerra su camino,
esperando 45 ... 2d3(h3) 46 Ze6+!,
o bien 45 ... Eb3 46 d6, y las blan-
cas ganarian. Pero ahora surge un
contragolpe que modifica por com-
pleto la situacion del tablero.

—————— e

45. ... Hde?!

(E) 1.31
Olafsson - Keene
(Reykjavik 1976)

Las blancas no consiguen nada
con 31 Dc7? Lxed+. ni tampoco
con 31 &e7? Dh7.

31. &ds!

Las negras son incapaces de
parar dos amenazas al mismo tiem-
po: 32 Whe+ y 32 &3c7. En la partida
sigui6: 31 ... =g7 (31 ... £xd5 32 cxd5
axci+ 33 2xcl Wd7 34 Whé+, con
mate) 32 73¢7 Wh3 33 Hxab bxaé 34
Wxd6 y las negras se rindieron.

También era muy fuerte 31 +.e3
£xd5 32 %xc5. Por ejemplo: 32 .,
Axcd 33 fxed dxc5 34 #hé+ £g8 35
Hd8 We7 36 Bed1 y 37 £1d7.

(E) 1.32
Geller - Liebert
(Cto. de Europa por equipos.
Kapfenberg 1970)

Las blancas tienen ventaja pos:
cional, pero deben tener cuidado cor
las posibles reacciones de su adver-
sario, Por ejemplo, si43 e57?!, seguinia
43 ... Wxeb! 44 2xf7+ Exf7 45 Rxfr+
¥h6! 46 Wd2+ (46 Bxd7? %xd7 47
Y8+ Wg7) 46 ... g5 47 hxg5+ % gb.

Geller realiza una precisa
maniobra de atraccion:

43. Hb2! &h7
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44, Ef5! gxf5

4 ... £b7 45 Zxh5+! gxh5 46
Wel(d2).

45. Eh6+! Pxh6
46. Whe+  $gb
47. exf5+

Las negras abandonaron, ante
el mate inevitable: 47 ... &xf5 48
Wxh&+ 6 49 Wg5++.

Las blancas ganaban con un
sacrificio de torre en f5 (cierto que
habfa que calcular bien).

43 H415]1 gxf5 44 fgxfs He8 (44
... 2e5 45 W4 y 46 Wh6+) 45 Wgs+
P8 46 Whb+ Pe7 47 L xf7! Exd3
(47 ... d8 48 fxe8 Bxd3 49 Wg5)
48 Heb+! Axeb 49 Wxeb+ L8 S50
Wxe8+ g7 51 Wg8+ %f6 52 e5+!
¥xe5 (52 ... Wxe5 53 ¥h8+ &5 54
£g6+) 53 Wo7+ Hd6 54 W6+ & d7
55 Web+ 1d8 56 WeB++.

(E) 1.33
Kavalek - Martinovic
(Sarajevo 1968)

No es convincente 24 &h27?! $f7
25 fxf4 Wxfd+ 26 ‘Wxf4 exf4 (con
idea de 27 ... &h8). Kavalek rompio
las defensas de su adversario con
un espectacular sacrificio de torre:

24, Zxgb!Y
25. &@g5

&ixg6

La principal variante de la com-
binacion blanca es:

25. .. w7

26. Wh2 2h8
Después de 26 ... &fe8 27
Wh7+ &8 28 £xg6 Wxf3, puede
sequir 29 £d3, préparando 30 Zf1.
27. £xg6 Wxg6

27 ... ¥g7 28 &h7+ &17 29 Wh5+.

28. Wxh8+ ®f7
29. Hh7+ “e8
30. He7+

Martinovic entregé su dama
inmediatamente, pero tampoco le
sirvio de ayuda: 25 ... Wxf3 26
Lxf3 Bxf3 27 Wh2 £af8 28 Wh7+
SfT 29 Hh6 &4 30 2f6+ we8 31
Wxg7. Las negras se rindieron.

Las blancas podian haber opta-
do por un plan de ataque muy dis-
tinto, que también implica sacrificio
de material:

24 Eg4! g5 25 Zhgt sh6 26
2xf4! exf4 27 &d4 Ee7 28 Wh2 Ef6
29 Zh1 Haf8 (29 ... &£g7 30 Wh7+
&f7 31 2h5).

253
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30 Wxh6! Exh6 31 Exh6, con
decisivas amenazas. La magnifica
interacciéon de los alfiles blancos y
la torre es impresionante.

(E) 1.34
Cvitan - Short
(México 1981)

Las negras tienen una enorme
ventaja de material, pero la posi-
cién de su rey es extremadamente
torpe. La amenaza es 22 Exf7
Dxf7 23 2Xf6+ y 24 Wxf7++. En la
partida siguid: 21 ... &f8? 22
2xfT+1 (22 ¥ixh6+ %g8) 22 ... 23xf7
23 %,f6!. y las negras se rindieron.

Cvitan considera que la mejor
defensa es:

21. t¥bh8!
22, Exf7 Lo f7
23. £ixeTt

No 23 $if6+?, por 23 ... d8.
23. ... +dst?

Si 23
tablas.

&xe7, 24 UWxiT+. y

24. 4.xf7!

~ No servia 24 Exf77?, por 24 ...
#xe5. La textual plantea la amena-
za 25 #h4.

24. ... Exe?
25. Wha+! Lxf7
26. ¥/f6+

—— s o

Con jaque perpeluo.

Echemos un vistazo a 21 ..
£xd5! 22 4xd5. En opinion de
Cvitan, las blancas logran ventaja;
22 ... ¥b8 23 BExf7! D7 24 {7+
£d8, y ahora no 25 #xa8? wxe5,
sino 25 g7, y sélo entonces 26
%kxa8, recuperando la torre. S
embargo, Yusupov observo. acei-
tadamente, que después de 22 ...
He7l 23 Sxf7 0-0-0! 24 Sxe7? c4!
25 Le8 WcS+, la posicion negra
no es peor.

(E) 1.35
Marants - Dvoretsky
(Bieltsi 1972)

Al tratar de refugiarme de ics
jaques lo antes posible, jugué des-
cuidadamente 60 .. ..c2?
Después de la imprevista réplcs
61 31, resultd que el pedn de ¢3
estaba perdido. Sigui6: 61 ... {2+
62 dred4 He2 63 Wxel %xca+ 64
Jf5. Tablas.

Hay un viejo proverbio ruso gue
dice: “jApresurese lentamenle'’
Podia haber ganado con:

60. ... &e2l
61. wWgd+ %d3
62. ¥fs5+

62 g6+ '&c3.
62. .. “&d2

63. a5+

63 Wds+ el
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63. . &d1 32. .. h3+
64. Wad+ Fe2 33. %f3 ¥d3+
65. Wc2+ wWd2 34. Hg4! Exb1
35. WeB+ Hh7

El rey escapa de los jaques. 36. Wxf7

Después de 66 Wb1!?, 66 ... ¥Wc3!
y las negras ganan.

(E) 1.36
Gaprindashvili -Alexandria
(Kislovodsk 1982)

No hay duda acerca de la venta-
ja negra, pero podia haberse evapo-
rado después de la apresurada:

28. .. h4?

Afortunadamente para Nana
Alexandria, las blancas respondie-
ron en apuros de tiempo con la
desafortunada 30 37, que condujo
a su derrota: 30 ... Ed1+ 31 Rxd1
Wxd1+ 32 &f2 (32 &g2 We2+ 33
212 h3+ 34 &xh3 ¥xi3, con la
amenaza 35 .. ©f4+) 32 ... Wc2+
33 &f1 ¥xc3 34 gxh4 Hxh4 35
+f2 g5! 36 Wc8+ g7 37 Wg4d
We2+ 38 f1 Wd1+ 39 &f2 f6, y
las blancas perdieron por tiempo.

30. Wxb5!
31. &g2

Ad1+
D4+

31 ... ¥g4? 32 13; 31 ... h3+ 32
$f3 Wd3 33 We8+ &h7 34 2b8.

32. axf4
Después de 32 gxf4?? Wgd++,

pero segun K. Neat, era posible 32
#f3 Wd3 32 Bb2!

La posicidon es de tablas.

Considerando que en la posicion
inicial las blancas no pueden jugar
30 '¥xb5?, en vista de 30 ... Bd1+ 31
g2 {h4+), las negras deberian
haber elegido la jugada preparatoria
29 .. &h7 o, incluso mejor, 29 ...
Rd3!, liberando la dama de la defen-
sa de la torre, con idea de ¥g4. Por
ejemplo: 30 $g2 'Wg4 {con las ame-
nazas 31 ... Dhd+ y 31 ... ¥xed+), 0
bien 30 h4 Wgd 31 Wxb5 Wxed 32
We8+ ¥h7 33 WxI7? Hxe3. Si 30 13,
entonces 30 ... h4 gana considerable
fuerza, y 31 Bxb5? Ed1+ es malo.

(E) 1.37
Dvoretsky - Tsijelashvili
(Bieltsi 1972)

20. Sxd7 NAxd4
21. Hxc8 Dxb3
22, Lxf8+! axf8!

22 .. £xf8? 23 Za3.
23. Exab!

Ahora, 23 Ea3 es inatil, debido
a23..2ds.

23. Hds

24. b6t

Claramente mas flojo es 24 Za7
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fixb2 25 &xh6 £d4 26 Hb7 (26
Sc7 Ha8) 26 ... Hc5 27 DxcS5 &xc5
28 2b1 f6!?, y las negras tienen
excelentes posibilidades de tablas.

24, .. Exd7

En cso de 24 ... Nd4.25 Eb8, o
bien 24 ... &a5 25 b4 &ic4 26 Kb8,
las blancas seguramente deben
ganar el final de piezas menores.

25. XExb3 ad1+
26. ¥h2 2b1
27. Hbs+ Hh7
28. Bb7

28 b4?? fLes5+,
28. ... Exb2
29. Hxe7 g8

Esta posicidn se ha producido
de manera mas 0 menos forzosa.
¢Pueden las blancas convertir en
victoria su peén extra? No estoy
seguro. Creo que las posibilida-
des de tablas que tienen las
negras no son inferiores a las de
ganar de las blancas. Pero en la
posicién de que hemos partido no

————

tenia, de todos modos. nada
mejor que la operaciéon de cam.
bios realizada en ia partida.

No hay recomendaciones pre-
cisas para jugar este tipo de posi-
ciones. Séio generalidades, basa-
das en la experiencia de situacio-
nes similares. Normalmente. a las
negras les conviene “ampliar” sus
peones, con h7-h5, y a las blan-
cas restringir ese avance, con g2-
g4.

30. g3

Renuncié a jugar 30 g4, debido a
30 ... Bb5), seguido de 31 ... n3
después de lo cual hubiera tenido
que cambiar un par de peones o
avanzar mi peon g a g5, y ninguna
de estas opciones era deseable.
Ahora (0 en una de sus siguientes
jugadas), las negras deberian haber
jugado h6-h5, pero, obviamente, su
conductor no estaba familianizado
con la regla antes mencionada.

30. ... Ha2

31. g2 Eab

32. Ed7 Za4

33, &f3 2b4?
33 ... h5!

34, g4 g5

34 ... 2b5 35 EdS.
35. HdS

Amenazando 36 h4 gxh4 37 2£h5
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35. ... Eb3
36. e5!

36 h4? gxh4 37 2h5 £.d4 38
2xh6 &xe3, con probables tablas.

36.

Zb4
37. 2d4

Hh7
37 ... Bb3+ 38 %e4 Hxh3 39 eb!

38. &ed £f8
39. Rd7

Serla un error 39 £{57?, debido
ala réplica 39 ... &c5!!, pero digna
de consideracion era 39 d6!?

39. & g6
40. Z2¢7 Ha4q
41. Zc8 2a3?

Yusupov observé que tras 41 ...
£g7! no seria, en modo alguno,
facil para las blancas romper las
defensas enemigas.

42, Zcb6+
43. Hc7

&h7
+g8

43 ... $g6 44 6! £b2 45 e7.

44. Za7l
45, %xa7

Hxa7
ib4

Mas resistente era 45 ... &h7 46

£.e7, pero también aqui, como

demostraron los analisis, las blancas
tendrian una posicién ganadora.

46.
47.

»f5 Ze?
e6!

A 47 ... fxe6+ era decisivo 48
Fg6!

Las negras se rindieron.

(E) 1.38
Popov - Makarychev
(Rostov sobre el Don 1976)

22, ... Kab8!

23. vat

23 el &4 24 exf4 Sixed,y las
negras ganan.

23. .. b4
24. Dgs

En la partida se jugé 24 De3
£.e4 (también ganaba faciimente 24
... £13) 25 Xd2 (25 4xed Wxed! 26
a3 %)c2+ 27 Ha2 Wc6) 25 ... 2xgb
26 Exgb Exf2! 27 Zxf2 Wxe3 28
Hg8+ Exg8 29 Wf3 Hg1+ 30 kb2
Wxf2+, y las blancas se rindieron.

24,
25. fixed

Redl
Wxed|

Las blancas estan indefensas.
Si comenzo sus calculos inmedia-
tamente con 22 ... Eab8!, entonces
probablemente habra encontrado
toda la variante ganadora sin difi-
cultades. Mucho mas tiempo le
habria levado captar las restantes
posibilidades de ataque de las
negras, si se dejé atraer por alguna
de las siguientes continuaciones:

22 ... 542 23 exi4 2xed 24
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Sxed Wxed 25 Wg5 2Af7 26 Rd2
Eab8+ 27 &a1, cuando las negras
tienen que pasar a un final soélo
ligeramente superior, con 27 ...
Wxfd 28 Yxf4 Sxfd.

2 ... Dxe3? 23 fxe3 2xed 24
ixed ¥xed

255

He aqui una tarea adicional (para
aquellos que no calcularon esta
posicién. al resolver el ejercicio prin-
cipal). establezca la diferencia entre
las jugadas 25 ¥hé y 25 ¥ g5.

Resulta que 25 ¥h6? pierde, de
manera forzosa: 25 ... 5f2+ 26 %a1
axa2+ 27 Wwxa2 Wc2+ 28 a3
#c3+. Ahora, a 29 <%a2 seguiria,
no 29 ... ¥a5+? 30 $b2 b8+ 31
%c2, donde las negras no logran
dar mate. sino 29 ... Wc4+! 30%a3
Wab+ 31 4b2 Eb8+ 32 @3 (32
Fc2 Wed+) 32 ... Wal3+ 33 #Fd2
Bb2+ 34 Zel Wbd(a5)+, con mate
inevitable. Si, no obstante, 29 ®a4,
entonces 29 ... ¥cd+ 30 a5 Wa2+
31 &b5 Hb8+ 32 &c6 Wcd+ 33
£d7 W7+ 34 %ic6 Hb6++.

Soélo calculando esta dultima

2f2+ (25 ...

variante hasta el final, es posible
percibir las ventajas de situar la
dama en g5. Después de 25 #g5!
Ef7 26 2d2 soblo es un
poco mejor para las negras) 26
a1l Bxa2+ 27 $xa2 ‘¥c2+ 28

‘a3l Wed+ 29 Yadl Wcd+ 30 Las!

WYa2+ 31 &b5 Zb8+ 32:%c6 Wed+?
(se fuerzan tablas con 32 ... Wa6+!
33%d7 YcB+ 345%e7 Wi+ 35 web
WcB+ 6 35 ... Ke8+) 33 d7, y o
ataque negro llega a punto muerto.
puesto que a 33 ... Wf7+, las blan-
cas pueden responder 34 %e7.

Trate no sélo de enconlrar todas
las jugadas candjdatas, sino tam-
bién de determinar cual o cudles
debe(n) ser calculada(s) primero.

(E) 1.39
Chandler - Christiansen
(Hastings 1981/82)*

La amenaza es f4-f5. Las
negras, por supuesto, no pueden
jugar 16 ... ed?, por 17 2xg6, ni
16 ... Ze4?, por 17 g5. Las negras
deben examinar. cuidadosamente
una combinacién que comienza
con la jugada 16 ... Dxg4. Y si no
es jugable, entonces deben retirar
su caballo a e8.

16. ... “xg4?!
17. hxgé

17 $ixg67 Sixe3,

.;f."_xh4
exfS

17' s
18. 15
19. gxf5
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Ahora, a 19 ... £.g5? seguiria 20
Wd2l,ya 19 ... 8937, 20 &g2!

Mucho mas peligrosa es:

19. ... Ze8!

En caso de 20 #3d5?, sigue 20
.. $£.g5! Tampoco es buena 20

Wd2?, por 20 ... xe3! 21 Wxe3.

$£.95 22 %g3 (22 ®h3 &xc1 23 fxgb
hxgé! 24 iixcl Wg5+) 22 ... &xf5!
(también es. posible 22 ... .ixci),
con excelente juego para las
negras. '

Pero la sencilla retirada 20 .:d2!
rechaza el ‘ataque y le garanliza
ventaja a las blancas. Por ejemplo:
20 ... Wb6(i6) 21 fxgb ®xd4+ 22
g2 hxgb 23 £f4; o bien' 20 ... .5.g3
21 &g2! (21 fxg6?7 ¥Whd! 22 gxf7+
$h8 23 fxe8¥+ Zxe8 24 g2 Wh2+
25 &f3 ¥h3!) 21 ... Whd 22 Zh1
¥xd4 23 xg3!? (también es posi-
ble 23 fxg6 #f2+ 24 #h3) 23 ...
Sxf5 24 £.f4, ya pieza extra de las
blancas es considerablemente mas
fuerte que los'tres peones negros.

Tras haber calculado estas
variantes, las negras deberian
haber declinado ‘jugar la combina-
cién y por el método de exclusion,
elegir.

ALY

16. ...
g2 5

17.

(E) 1.40
Kuzmin - Yusupov
(Rostov sobre el Don 1980)

Las amenazas al rey negro son
mas peligrosas de lo que puedan
parecer a simple vista.

En la partida siguio: 26 ... #a3?
27 icd+ & h7 (27 ... &h8 28 £h4,
con la amenaza 29 3xh6+) 28
¥xd7 xb1 29 2.d3 f5 30 ¥xf5+
g8 31 Web+ wh8 32 ¥gb ¥xd3
33 cxd3 Nc3 34 1ie7 Kg8 35 Lxb7
b1 36 Xxb1 Zixb1 37 ¥Wxc6 $1d2
38 i+'g2. Las negras se rindieron.

Las negras. habrian perdido
también después de 26 ... W¢5? 27
Acd4+ Bh7 (27 ... Le6 28 Lixeb+
&h8 29 2h4) 28 ¥xc3! Wxf2+ 29
<h1.2xh3 30 Re2.

.26, ... b6!

Sélo esta modesta jugada podia
haber salvado a !as negras. Es
importante no sélo reactivar el
caballo, sino también mantener la
dama en la quinta fifa.

27. A.c4+



308

Soluciones a los ejercicios analiticos

Si 27 2e7, 27 ... WcS! (no 27 ...
&xb1 28 &c4+ £h8 29 Wxd7, con
las amenazas 30 Exg7 y 30 Ke8+)
28 £cd+ wh7 29 Wixd7 'Wxf2+, y la
partida finaliza con jaque perpetuo.

27. .. &h7!
27 ... &h8? 28 Bh4.
28. ¥xd7

28 fh4 &xb1 29 Bxh6+ gxh6
30 ¥xd7+ #h8 31 £d3 532 &£xf5
Wxf5 33 ¥Wxf5 %3, con juego
igualado.

28. ... gyxed!
&xb1? 29 Re7

Pero no 28 ...
Wg5 30 4.

29. 2d3 5
30. ¥¥xc6 2f8

Con posibilidades mas o menos
equivalentes.

(E) 1.41
Sturua - Dvoretsky
(Kutaisi 1978)

Las negras quieren doblar
torres en la segunda fila o, tras
ganar el pedén de b2, avanzar su
peon ¢. En la partida sigui6: 29
23g5?! Hxb2 30 Oxe6 Zdd2 31
Zixcs Zxh2+ 32 %91, y los jugado-
res acordaron tablas.

La amenaza 29 ... &xb2 podia
haber sido neutralizada con 29

Sab1. Por ejemplo: 29 ... 2¢2 30
g5 Edd2 31 &3 X2 32 Res!
Axf3 33 f7 21f2 34 Exc5+ #%b6 35
BhS, o bien 29 ... Bf2 30 Zwes
Hdd2 31 &g4. Sin embargo, 29
... £d4! 30 He5 Axb2 31 {7 2de
lleva a una posicion confusa.

Durante la partida no vi ninguna
defensa satisfactoria, tras el ines-
perado jaque que sigue:

29, ad+!! bxa3

El rey no tiene casilla de retira.
da conveniente.

30. bxa3

La variante principal.

30. .. c3
31. g5l
31 ad+1?
31. .. c2
32. &Le4d Ed1
33. {3+
(E) 1.42

Ravinsky - Anoshin
(Moscti 1958)

£s malo 20 ... 267 21 & wxi6+
(mas sencillo que 21 g3 ieb 22
gxf5 fe2+ que, sin embargo, es
favorable a las blancas) 21 ... £5x{€
22 s.xf4 Exf4 23 Exe7. La tentado-
ra 20 ... :\xh3+? 21 Wxh3 &h5
(contando con 22 #f1?? sih2+ o
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bien 22 ¥g2? fh2 23 Wxh2 sxh2+
24 &xh2 ¥xgd, con juego confuso)
se refuta con 22 &c¢5! En la partida
siguié 22 ... Wc8 23 Wg2 Xh4 24
Wds+ &h8 25 f3 £h2+ 26 %g2
dxc5 27 Wg5 Wc6 28 Wxh4 Exf3
29 ¥xh2 Wc7+ 30 Lg2 Wc6 31
&g1. Las negras se rindieron.

¢ Significa esto que era preciso
retirar la torre-a f7, sin mayores
consideraciones? No, aqui no
podiamos adoptar el método de
exclusion de forma automatica. Es
cierto que tras 21 @g5, las negras
pierden calidad. Primero es nece-
sario comprender que las negras
consiguen adecuada compensa-
cion por ella, en vista de la torpe
posicién de 1a dama enemiga.

20.

25
21. &Hgs

Zg7!

Peor es 21 ... ¥cb6? 22 2xf4
fxf4 23 &xf7 Exf7 24 Xxe7! g5 25
axf7 gxh4 26 Zxf4, con posicién
ganadora de las blancas.

22, 5ixf4 4 xf4
22 ... Bxf4? 23 BxeS5.

23. Deb 2f6!

24, DHxg7 g5l

Perono24 ... &xg7?253,y26 W2,

25. Wh5
26. ZEdS5

&xg7

De otro modo, 26 ... 2h6.

26. Hg6

Es malo 26 ... Zh6? 27 Exg5+.
Después de 26 ... 57, las blancas
disponen de una agradable elec-
cién entre 27 Hexe5 y 27 Eed1
‘We7 28 c4 (28 ... 2h6 29 Wxh6+
Zxh6 30 Exd6+).

Pero ahora la amenaza es 27 ...
e6. Lo mejor para las blancas es
devolver la calidad.

27. Zf5
27. .. eb

Mas flojo es 27 ... e5 28 ¢4 b6
29 b3, con idea de f2-13 y h3-h4, y
a29..We7, 30 Hxf4.

28. ZExf4
29. Was

gxf4

Con posibilidades para ambos
bandos.

(E) 1.43
Georgadze - Yusupov
(Campeonato URSS,
Primera Liga, Vilnius
1980/81)

Las negras tienen que elegir
una de dos posibles combinacio-
nes. Ambas son bastante compli-
cadas y hermosas. La cuestion es
cual de ellas es mas fuerte.

U]

25,

Hxdsi?
26. Hxd4

f4
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Puede parecer que después de
27 ixf4 Zxd4 28 £xeS 2d2 29 Wgd
Zf7 30 Se2, fas blancas paran las
amenazas confrarias y siguen con
ventaja material. Pero aqui caen
bajo un ataque doble decisivo: 30 ...
h5! 31 Wxh5 Hxc2! 32 Ixc2 ¥xed.

La tentadora jugada 30 =e2? es
un error. Es necesario jugar 30
#c1! (para responder a 30 ... hS
con 31 #g6). 4,Como debe eva-
luarse la posicidén que se produce
después de 30 ... 2dxf2?

Georgadze descartdé ganar dos
piezas por torre y jugd 27 wWd11?
fixd4 28 #xd4 <d7!. y ahora, con
29 .ixf4, podia haber mantenido el
equilibrio. Pero permitic el traslado
del caballo negro a d4: 29 £:h27?! e5
30 ~a7 a8 31 We3 e6, y las
negras obtuvieron ventaja. Tras una
larga lucha; no exenta de errores, se
produjo un interesante final, exami-
nado en el primer capitulo de
Secretos del entrenamiento en aje-
drez.

(m)
25. .. &xds!!
26. exd5  HxdS
27. WM

27 5ed? Lyxe4 28 ¥ixed ¥ixed
29 Zxe4 Zxed 30 5xd4 c2. y el
pedn se convierte en dama.

27. .. $Y3+!

Pero no 27 ... ‘1}h57?, en vista de
28 Zxe5!
28. gxf3 ¥xt3
29. ®h2 &xhs!
30. Exd4

30 '#h1 W¥xg3+! 31 fxg3 £f2+, o
bien 30 Zd3 %xg3 31 Axf3 Hxfi+, y
las negras ganan en ambos casos

30. ...
31. fxg3

Qé.‘,xg?:

Es malo 31 Wg1, por 31 ... e2

31. ... ¥xfq
32. Exf1 uxfd
33. Xd8+ &7
34. XAd7+ 6
35. Zxb7 L2+
36. g1 £xc2

Una variante forzada de doce
jugadas ha desembocado en un final
muy interesante, en el que las
negras tienen dos peones por &
caballo, pero en su’jugada siguiente
ganaran un tercer pedn y luego -st
fuera preciso- un cuarto (en b3). Ei
amenazador pedn pasadodec3y la
desafortunada posicién del rey blan-
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co, cortado en la primera fila, le
garantizan a las negras una ventaja
importante, probablemente decisiva.

Ahora es comprensible por qué,
después de la partida, Yusupov
estaba contrariado por no haber
elegido la otra combinacion.

(E) 2.1
Knaak - Reeh
(Balatonbereny 1987)

Primero veamos a qué conduce
la ganancia directa de un peon.

17. Axe7
18. exf5

Wxe?

Mas flojo es 18 Zxf5, en res-
puesta a lo cual, las blancas tendri-
an que afrontar un sacrificio posi-
cional de calidad: 18 ... 2xf5!? 19

exf5 e4 20 {3 Wf6.
18. ... ed!
19. f3!

A 19 Hxe4 es perfectamente
posible 19 ... &\xe4 20 #xed We5,
o bien 20 Wxe4 1612, con contra-
juego. Pero mas fuerte atn es 19
... &xc4! 20 2xc4 (20 xd6 ¥xd6)
20 ... Wxed 21 Wxed ‘Dxed, donde
las negras recobran el pedn, con
una posicion excelente.

19. Hae8

Si 19 ... e3, entonces 20 4!,
seguido de a2-a4, 0-0 y %f3. En
la variante 19 ... ¥e5 20 Hxed

Zxf5 21 0-0, o 20 ... 4ixed 21
fxe4 Wxc3+ 22 $f2, las negras
no tienen compensacion sufi-
ciente por el pedn sacrificado.

20. Hxed
20 fxed Wg5.
20. WVe5

Ahora no servia 20 ... Dixed 21
fxed &xca? 22 4xcd Wxed, en vista
de 23 &d1! W4 24 211. Quiza ten-
gan mejores posibilidades de contra-
juego después de 20 ... Dxf5.

21. g4!1? Dixed
22. fxed Wxc3+
23. &f2

Las blancas tienen un peodn de
mas y perspectivas de ataque en el
flanco de rey (g4-g5), de modo que
tienen ventaja.

Rainer Knaak es un jugador
muy agresivo. Prefiere sacrificar
material que ganarlo, antes que
concederle la iniciativa a su opo-
nente, ni siquiera por poco tiempo.

Veamos ahora la otra opcidn:

17. exf5 hxg5

En casode 17 ... €4, las blancas
tendrian que trasponer a las varian-
tes antes consideradas, jugando 18
2xe?7. No pueden jugar 18 &'wed

2)xe4 19 Wxed? hxgs 20 16 Lxf6,

18. h6 o
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Las blancas abren la columna h,
con la intencién de incorporar su
dama al ataque, via h5. En opinién
de Knaak, el sacrificio que realizé
era totalmente correcto. Las negras
reciben mate después de 18 .
gxh6? 19 Bxh6 @7 20 8h2 (amena-
zando no solo 21 WhS, sino también
21 16, 0 incluso 21 0-0-0, seguido de
22 Zdn1) 20 ... g7 21 6+ &:xf6 22
&h5++. También es malo 18 ...
Nexf5? 19 hxg? Hixg7 (19 ... ¥xg7?
20 Wxe5+, 0 bien 20 £.xI5 &HHxf5 21
Wh5) 20 £h7+ 37 (20 ... $h8 21 0-
0-0 %if6 22 &h2, o bien 21 ... f4 22
Zed) 21 2h6 We7 22 Hed!, y el ata-
que blanco es irresistible.

En la partida siguid: 18 ... 267
19 hxg7 &7 20 0-0-0 £Hc8 21
2Zh8+! Dxh8 22 gxh8¥+ Hxh8
23 Zh1+ %g7 24 Wh5 Wg8 25
Zied!, y las negras se rindieron,
en vista de 25 ... Exf5 26 Sxg5
Ef6 27 Dh7.

Cuando Sergei Dolmatov y yo
analizamos la partida, encontra-
mos facilmente la continuacion
mas fuerte para las negras, guian-

donos por la maxima fa mejor res-

puesta a un ataque de flanco es
una reaccion en el centro.

18. .. e4l

¢Cémo  puede proseguirse
ahora la ofensiva? Es malo 19
Gyxed Dxed 20 Wxed DxI5 (o bien
20 ... Ze8 21 0-0-0 4gb!) Si 19
Axe4 (con la esperanza de 19 ..,
fixcd 20 Yh5, y atague), las
negras se defienden de forma simi-
lar, bien con 19 ... Dexf5 20 hxg?
&xg7;, o con 19 ... Dxed 20 ¥xed
Ee8 (peor es 20 ... Hxf5 21 hxg7)
21 0-0-0 {a 21 hxg7, sigue la
misma respuesta) 21 ... Z)gb!

En caso de 19 Wh5, las negras
pueden elegir entre 19 ... We8 20
hxg7 Wxh5 21 gxfB¥+ Xxi8 22
2xhS exd3, y 19 .. g6 20 fxg6
exd3.

Finalmente, después de 19
hxg7 &xg7, es inGtil jugar 20 f6+
2xf6 21 Dh5+ 7 22 Hixf6 Exi6
{también es posible 22 ... exd3), y
las blancas tampoco consiguen
nada con 20 Wh5 &h8 21 &xg5+
247 22 L2 Exh1+ 23 43xh1 Hexfi5
24 £h5+ 8. Y a 20 Lxed Dixed
21 Wxe4, las negras disponen de la
excelente réplica 21 ... Hg8! 22 {6+
(22 0-0-0 &f6) 22 ... Xxf6 liberando
la casilla f8 para el rey.

La conclusidn es clara: el sacri-
ficio del alfil fue mas que dudoso.
Un oponente experimentado pro-
bablemente hubiera descubierto el
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contragolpe 18 ... ed!, que rechaza
el ataque. Pero no habia necesidad
de jugar combinacion alguna, pues
con una serie de jugadas precisas,
las blancas habrian consolida-
do su ventaja material. Saviely
Tartakower hizo, en una ocasion,
la siguiente reflexion inspirada:
»Siempre es mejor sacrificar... jlas
piezas de su oponente!™,

(E) 2.2
Dvoretsky - Balashov
(Campeonato URSS,
Primera Liga, Leningrado 1974)

A 12 Sbd2 sigue 12 ... &f4,
cambiando el importante alfil de
casillas blancas y logrando la ven-
taja del par de alfiles. Las blancas
guedarian, en tal caso, condena-
das a defender una posicion infe-
rior a lo largo de toda la partida.

Similares son las consecuen-
cias derivadas de los cambios que
resultan de 12 b4 &b3 13 ZHa2
Qxc1 14 Bxcl Df4. A 12 &d4, es
fuerte 12 ... £c5, o también 12
.. Wb6. Si 12 £.¢2, entonces 12 ...
Zc8 13 b4 Wc7 (o bien 13 ... Acd
de inmediato). De nuevo, las
negras tendrian [a iniciativa.

A fn de no caer en una posicién
pasiva, decidi autoinfligirme debili-
dades de peones y, caso necesa-
rio, sacrificar incluso un peén.

12. &Xc31? Hxc3

12 ... $)b3 13 &xxd5.

13. bxc3 b3

Una tentadora incursién de caba-
llo. Las negras apuntan al pedn de
a3, pero las blancas cuentan con

suficientes recursos tacticos.
14. E2b1 Hxel
15. Hfxel 2c67?!

El brusco cambio en la natura-
leza de esta partida ha tenido
como inmediata consecuencia un
error de las negras, después del
cual el juego queda completa-
mente equilibrado.Las negras
tampoco hubieran conseguido
nada con 15 ... b6? 16 Ed1 Wc7
(16 ... 0-0? 17%'e4 g6 18 L2b5) 17
4.b5. A lablas habria conducido la
continuacién 15 ... $.xa3 16 Zd1
We7 (16 ... WcB 17 b5 #c6 18
&yd4 0-0 19 &xc6 bxc6 20 ¥Wcd)
17 £b5 Lcb6 18 £xc6+ bxc6 (18
... ¥xc6 19 &d4) 19 Wab £.c5 20
2b7 Wc8 21 Edd7. Pero incluso
después de la mejor continuacion,
15 ... 'Wc7 16 &4b5 (16 2d1 a6 17
xedq 2b8) 16 ... 0-0 17 a4, la ven-
taja negra es insignificante.

16. Hd4 0-0

A 16 ... xa3 17 &xc6 bxcé 18
RXed (18 Hetl?) 18 ... 0-0!, con
aproximada igualdad (peores son
tanto 18 ... Zc8? 19 Xd1 Wc7 20
Wab, como 18 ... Wc7?! 19 Wab!
dixcl 20 £xcb6+ 18 21 £.xa8).

17. @wxc6
Tablas.

‘bxc6
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(E) 2.3
Smyslov - Mestel
(Hastings 1972/73)

Las piezas blancas estan des-
plegadas de forma amenazadora
hacia el rey negro. Lo tnico que
obstaculiza un tanto el juego blan-
co es la clavada de su alfil. Si
pueden conseguir, con 22 a4, des-
viar la torre de la quinta fila, su
ataque seguramente resullara
decisivo. Esto significa que las
negras deben buscar su salvacion
en una variante forzada.

21, .. c6!

Las blancas no pueden replicar
22 &xf7+?, por 22 ... %q7.

22, ¥he!

Smyslov indica las siguientes
variantes:

22 ... & xh4 23 Sxfr+ &xf?7 24
Wxh7+ &8 25 Wh8+ 7 26 Wxd8
&3+ 27 $h1 @xet 28 Wd7+, con
ventaja blanca decisiva.

22 ... Axd5 23 L xi6 W8 24 Ke8!
Ed1+ 25 ¥:g2 &f1+ 26 &3 Bd3+
27 &g4 fie2+ 28 3 &xf3+ 29 ¥h3,
y el rey esta a cubierto de cualquier
jaque.

En la segunda variante podria-
mos sugerir 26 ... 2e2+1? (en lugar
de 26 ... Kd3+) 27 ¥xe2 txe8+ 28
&xd1 ¥f8, pero después de 29 We3,
la posicion negra sigue siendo dificil.

——

Sin embargo, hay una defensa
absolutamente correcta y bastante
sencilla:

22, ... His!

23. Wxf8+
Forzado.

23. &xf8

24. iaxcb 2c5

Con su siguiente jugada. las
negras cambiaran en h4 y su posi-
cién en el final no sera inferior. Lo
Gnico que queda por decir es lo que
ocurii6 en la partida: 21 .. &g7? 22
a4 Xb4 (22 ... Za5 23 ¥d1 4xh4 24
gxhd4, con la tremenda amenaza 25
b4) 23 Axf7! ¥d7 (23 .. oHxh4 24
HeB8 &3+ 25 Wxf3 Wd7 26 Hg8+
Wxf7 27 WdS+ Web 28 Hg7+) 24
2xg6 hxgb 25 £xfo+! Lxf6 26
Wh8+ g5 27 f4+:4'g4 28 Ze3 g5 29
Whe Sxf4 30 gxf4 Hxf4 31 Hf2 ¥ch
32 Wfe+ Hg4 33 Eg3+ hd 34
Wxgs++.

(E) 2.4
Beliavsky - Mestel
(Vilnius 1978)

Las negras estan peor. En la
partida siguié: 23 ... &g7?! 24 4.c3
¥e7 25 Wd2 2b8 26 Hf5+! gxfs
27 Wg5+, con clara ventaja blanca.

El traslado del caballo a ¢5 pare-
ce logico y le ofrece a las negras
definitivas posibilidades de contra-
juego. Asi que ¢ por qué Dorfran no
jugo 23 ... £)d7? Porque habia
entendido la concepcion de su opo-
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nente, ¥y Vvisto la hermosa combina-
cién que tenfa preparada.

23. .. Hd7
24. 55! gxfs

Obligado, ya que las blancas
amenazan 25 e7+ y 25 73xd6.

25. exf5
26 axch

4 xf5
Exct

En caso de 26 ... &.xd3 27 £xd7
Rd8 28 ¥xd3 Hxd7 29 He2, las
blancas tienen una gran ventaja.

27. Bg3+  4g6

De. ofro modo, el ataque doble
28 ¥f3 es decisivo.

28. hd4!

259 7

e /%/
///I
AEEd
n /

2 ,7/%

Las negras no pueden detener,
de forma satisfactoria, el avance
del peén h. Por ejemplo, si 28 ...
h5, 29 Wd5, o incluso 29 Exgb+
fxg6 30 ¥d5+. Es malo 28 ... &6,
por 29 h5 (mas flojo es 29 Wf3 d5)
29 ... $Yed 30 hxg5 fxg3 31 gxf7+.
Tampoco sirve de ayuda 28 ... &h8

29 h5 215 (29 ... £.e4 30 ¥gd) 30
f3. Por ultimo, en caso de 28 .
¥d8, las blancas ganan con 29 h5!
(29 #f3 e4! 30 ¥Wxed Ec5) 29 ...
Wh4 30 hxg6 (un error seria 30
Yg4? Wxga 31 Zxgs Hf6, pero es
perfectamente posible 30 Zh3) 30

... %ixg3 31 Wds!

No obstante, las negras debian
jugar 23 ... &id7, pues de otro modo

‘su posicion seria dificil. Teniendo

en cuenta lo que antecede, trate de
buscar un eslabon débil en la con-
cepcion (a primera vista, irrepro-
chable) de su rival, pues a menudo
consigue encontrarse.

28. .. &f8l
29. h5 s.edl
30. Wg4 ofe

Las negras rechazan el ataque
(sefialado por Alexander Chernin).
Esto significa que 23 ... £)d7! era
una buena jugada.

(E) 2.5
Kupreichik - Yusupov
(Campeonato de la URSS,
Vilnius 1980/81)

Es tentador 14 ... h6, pero,
después de 15 #=d4, ;como
podran defenderse las negras del
sacrificio de alfil en g7? Si, por
ejemplo, 15 ... &¥e6, entonces 16
%xg7! Axg7 17 ¥Wxh6 f5! (Unica)
18 2d3!?, con la amenaza 19
Rg3. Este es el tipo de situacion
aguda con la que Kupreichik, un
brillante jugador de atague, podia
haber sofiado.
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14.

. axe3!
15. fxe3

We7

Las negras tienen amplia com-
pensacion por la pérdida de la
calidad: un pedn, mejor estructu-
ra de peones y fuertes casillas
para su caballo en la columna e.
Objetivamente, la partida esta
mas o menos igualada, pero psi-
coldgicamente las negras estan
mejor, porque el ataque ha sido
neutralizado y Kupreichik tiene
ahora que pasar al tipo de —abu-
rrida” lucha posicional que le dis-
gusta.

16. %c4l h6!

Capturar el peén de e3 le
daria a las torres blancas posibi-
lidades de juego activo sobre ia
columna e.

17 Zhet 2.¢6 18 Wh4 He8 19
Wd4 a6 20 &d5 c5!? 21 ©d3
2xd5 22 Wixd5 Ded 23 Bf1 WcTt
24 £f5 g6 25 2f4 He5 26 Wd3
We7 27 a4? Las blancas deberian
haber forzado tablas con 27 Edf1
&g5 28 Hd1. 27 ... Web 28 db1
(28 c41?) 28 ... h§ 29 c4 g5!1 30
f3 h4 31 Wh3 Wd7 32 Yb6 g7
33 2d3 Ee7 34 Xf1! f6 35 Hfd1
Wgd4!1? 36 Exd6! Hxdé 37 Wxdé
Zf7 38 2d2? (En apuros de tiem-
po, las blancas cometen el error
decisivo. Era preciso jugar 38
Hd5!) 38 ... ¥xcd4 39 b3 ¥c3 40
2d3 We5 41 ¥d8 Wc7 42 WdS
Wc6 43 ket Wxd5 44 Exd5g4 45

id1 (45 Exc5 h3 46 gxh3 g3; y el
pedn no puede ser detenido) 45 ...
g6 46&e2 2h7 47 &2 Zh5! 48
e4 Zeb5 49 el h3 50 gxh3 gxh3
51 &f2 Rg5! 52 Ed3 h2 53 R&d1
Bg1. Las blancas se rindieron.

(E) 2.6
Dolmatov - Yusupov
(Candidatos /1/,
Wijk aan Zee 1991)

“iEs como una muerte lental”
Las blancas amenazan con trasla-
dar su torre de e2 a a5, consi-
guiendo una amplia ventaja. La
mejor posibilidad de las negras es
sacrificar calidad.

30. Hxed!
31. fxed ixc3
32. Xxbs Sxbd
33. ¥f1

Con idea de 34 Hc2 y 35 &e2.
33. ... £del

Un oportuno traslado del alfil a
una posicion mas activa.

34. g4 se5
35. Hc2 c3

El fuerte pedn de c3, la buena
posicién de las piezas negras y.
finalmente, el reducido material
que queda en el tablero, le dan a
Yusupov muy buenas razones para
confiar en conseguir tablas.
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36 . &e2 ate
37. h4 &gb
38. g5 hxg5
39. hxgb 2e5
40. Zb6
40 Ea2 4f4 es ligeramente

favorable a las blancas.

40 ... 47 41 Ea2 Hfd+ 42
&f3 Bd3 43 Bc6 £.d4 44 Ixf4
£xe3+ 45 & g4 Hd1 46 Bc7+ (46
g6+1? &xgb 47 HExeb+ &f7 48
Ec6) 46 ... &g6 47 a6 Eg1+ 48
&3 2d4! 49 Bd6 Ef1+ 50 e2
Ef2+ 51 &d3 Bd2+ 52 ®c4 c2
(52 ... %h512) 53 ¥b3 ¥xg5 54
Exc2 (54 Zxeb &f4 55 Zxc2
Hxc2 56 ¥xc2 $e3, con tablas)
54 ... 2xc2 55 &xc2 e5 56 ¥d3
&hS 57 Le2 g5 58 26 g4 59
&f1 <hd 60 Hg2 fe3 61 IfS
4££4. Tablas.

~ (B)27
Yusupov - Dolmatov
(Candidatos /6/, Wijk aan Zee
1991)

Las blancas quieren jugar 31
e7,32 Heb y luego ¥g3 6 h3 y g4,
desarrollando un tremendo ataque
contra el rey negro.

30. .. Hee7!l

La uUnica defensa. Muchos

afios antes, Petrosian sacrificod
calidad de forma similar (a fin de
bloquear el pedn e), en una famo-
sa partida contra Reshevsky
(Torneo de Candidatos, Zurich

1953). Por cierto que el sacrificio
posicional de calidad era un sello
distintivo del noveno campeodn
mundial.

31. SGxe7

Hxe?
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A las torres les encantan las
columnas abiertas, pero aqui no
hay ninguna. Por consiguiente, el
alfil negro sélo es un poco menos
fuerte que una torre blanca. Las
negras tienen considerables posi-
bilidades de hacer tablas.

Y

32. ¥b3
33. a4!

We8

De otro modo, las negras jugari-
an a5-a4.

33. .. w8
34, g3 f6
35. Ef3 &f8
36. &g2 Zh7
37. h3 Fe?

El Unico plan ganador implica
jugar g3-g4, pero esto es muy difi-
cil de conseguir.
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38. Zdi Eg7
39. ¥ec2 Eg8
40. Xfd3 Sib2
41. We2 g5s!

Esta claro que las negras tam-
bién tienen derecho a desarrollar
actividad en el flanco de rey.

42 #h2 gxf4 43 gxf4 ‘¥h4 44
Zf1?! (Mas preciso era 44 3f3, sin
permitir 44 ... £.d47?, a causa de 45
Zxd4! cxd4 46 c5) 44 ... £d4 45
Wel Wxet 46 Exel h4 47 He2
£.c3 48 Eg2 Eb8! (ahora es muy
peligroso seguir adelante con la
torre, porque las negras han dis-
puesto un contrajuego muy fuerte
en el flanco.de dama) 49 Eg1 5.d4
50 Zb1 Eg8 51 2db3 .if2 (el tras-
Tado del alfit a.g3 le permite a las
negras construir una fortaleza
infranqueable) 52 Ef1 g3+ 53
#h1 £g7 54 £b2 &g8 55 2b3 Zg7
56 Zb2 g8 57 Zbb1 Xg7 58 5f3
Zg8 59 NIbft Zg7 60 Ze3 Egs.
Tablas.

(E) 2.8
Zviagintsev - Ljubojevic
(Pamplona 1995)

La posicién de las blancas pare-
ce desagradable, por la presion
contraria sobre el peédn de f3. Si,
por ejemplo, 26 £d37?. seguiria 26
... e4! 27 fxeq (27 Re3 exf3) 27 ...
W2+ 28 <h1 dxed! 29 Xxd5 (29
Hg1) 29 ... Xe2. Si las blancas jue-
gan 26 Zf1, las negras emprenden

un ataque de flanco con 26 ... h5!
27 2ae1 h4.

Otra idea es situar una torre en
e3 para defender el punto f3 y, de
paso, atacar el pedn enemigo de
e5. Por ejemplo; 26 2el &xf3 27
&xf3 Wxf3 28 ¥xf3 Bxf3, esperan-
do una potencial compensacion
en los peones negros aistados,
pero b cierto es que el segundo
jugador puede acercar su rey al
centro, protegerlo todo y quedar
con ventaja.

Las blancas, no obstante, pro-
fundizaron en esta Ultima idea y
lograron hacerla funcionar, gracias
a un detalle tactico:

26. Zeilt A.xf3

Si 26 ... g5, 27 He3 g4 28 =f1
Es posible 26 ... h5 27 Xe3 h4,
pero las blancas pueden aprove-
char estos tiempos consolidando,

ya sea con 28 gxh4 y 29 Haet. o
directamente 28 ilae1.

27. Wh3+l 267

Después de 27 .. &h8, las
blancas han ganado tiempo de
cara al final. Puede seguir, por
ejemplo: 28 Axf3 Wxf3 29 Wxf3
2xf3 30 Xac1 Hf6 31 Eed, con
cierto contrajuego, pues ahora el
rey negro estad mas alejado.

28. 2xf3 Wxf3
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29. Zxe5!

La tactica le pemnite a las blan-
cas restablecer el equilibrio material,
llevando el juego hacia las tablas.

29. ... W2+
30. ¥%h1 Hxe5
31. Wbhs+ ‘B8
32. Wxe5 e+
33. g1
Tablas.
(E) 2.9

Tarrasch - Marco
(Dresde 1892)

Esta fue la primera partida en

que se refuté la jugada 7 ... 0-0?
8. Axcb £2.xc6
9. dxeb5 dxeS
10. ¥xds Eaxds
Si 10 ... Bfxd8, entonces 11

Dxe5 &xed 12 DHxed Hxed 13 Hd3
f5 14 13 2.5+ 15 &f1!

1. Hxes5 Suxed

12. Hxed Dxed
13. £d3 f5
14. {3 Kc5+
15. %Hxc5!

Ahora 15- @f1 no. conseguiria
nada, en vista de 15 ... £b6 16
fxe4 fxe4+ 17 &4 g5 18 Hxed
gxf4 19 &e2 (19 xkxf4 2d2; 19
Exf4 Ud1+ 20 %e2 Exf4) 19 ...
Ofe8 20 Exe8+ Exe8+.

15. ... &xc5
16. 2g5 2dS
17. LeT!

No servia de inmediato 17 ¢4 Bd7
18 Le7 2d3. Aqui las negras se rin-
dieron, en vistade 17 ... 5e8(f7) 18 c4.

(E) 2.10
Estrin - Gusev
(Moscu 1959)

Si las negras retiran el caballo a
g5, entonces después de &ixcB o
¥Wd2 (seguido de Zae1), las blancas
quedan, aparentemente, con mejo-
res posibilidades. Normalmente, una
jugada como 1 ... Ng5 se juega soélo
habiéndose convencido uno mismo
de que todas las demas, mas acti-
vas, pueden ser refutadas.
iVeamos!

Un error es'1 ... %:¢57, debido a
2 Ng4! fxgs 3 dxc5 $ixch+ 4 Fhi,
y las negras pierden pieza.

Claramente incorrecto es 1 ... ¢57,
al menos debido a 2 fxe4 cxd4 3 233
dxed 4 2xd4 (o primero 4 JdicA+).
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Mucho mas interesante es 1 ...
Exe5!? En caso de 2 fxe5? Bxe4 3
Sixe4 dxed, las negras obtienen
una excelente compensacion por el
sacrificio de calidad. La variante
més exigente se produjo en la par-
tida: 2 dxe5! 2.c5+ 3 kh1 g3+ 4
hxg3 ¥hé 5 Wxf4 g5

262

Puesto que las blancas no pue-
den jugar 6 Wf627 (6 ... &.g6++), ni
6 Wi5?7? (6 ... £.g4++), parece que
estan obligadas a continuar con
6 ¥d4, con una posicién extrema-
damente complicada. Tal desarrollo
de los acontecimientos le habria
convenido perfectamente a las
negras, pero su combinacién fue
refutada por el inesperado contra-
golpe 6 Axh7+1], y después de 6 ...
&xh7 (6 ... Wxh7 7 ¥xg5+ 296+ 8
¥Wh4) 7 Wfs+ g6+ 8 Wh3 Xh8 9
e6 d4 10 Efd1 g8 11 Exd4! Wf8
12 Wxh8+ &xh8 13 XZhd4+. Las
negras se rindieron.

Sin embargo, habia otra posibi-
lidad a considerar, que en mi opi-
nioén es la mas fuerte:

1. .. AvELL

Por supuesto, este sacrificio de’
pieza implica cierto riesgo, puesto
que es muy dificil calcular con pre-
cisién sus consecuencias. Pero si
el oponente lo acepta no deja de
incurrir en un riesgo, puesto que el

‘ataque negro es tremendamente

peligroso.
2. hxg3?! fxg3
3. Wel ¥h4
Peor es 3 ... ¢57?, por 4 Afet!
4. Efet

En caso de 4 2fd1, la réplica 4
... ¢3! gana de forma forzada.

_

e
R
%, T,

4, .. 2f8!

El punto vulnerable en la defen-
sa blanca es la casilla f3. Si lo con-
solidan, con 5 fe2, las negras
pueden reforzar tranquilamente su

posicién, con 5 ... 24,
5 ¥f &xes5
6. dxe5 £xf3!
7. gxf3 ¥h2!
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Evidentemente, las. blancas no
deberian tomar la pieza. También es
dudoso 2 Ke1?, en vista de 2 ...
Hxe5! 3 Exe5 Wxe5!' 4 hxg3 (4
dxe57? $.c5+) 4.... Wg5, con una pro-
metedora. posicién para las negras.
Después de 2 Rf21?, las negras
pueden elegir entre 2 ... Wh4 y 2 ...
0f5 3 Wxf4 Dxd4 4 Wxfe gxf6 5

Hd7 ie5, con una posicidn confu-

sa. En cualquier caso, las posibilida-
des de las negras no son aqui peo-
res que después de 1 ... Dgb.

(E) 2.11
Jolmov - Petrienko
(Penza 1980)

En respuesta a 18 ... b4, las blan-

cas se vieron obligadas a jugar 19.

Ab1, apoderandose las negras de la
iniciativa con 19 ... $.b5 20 £d4 e5.
Esto significa que la evaluacién de
esta jugada depende, sobre todo, de
un sacrificio de pieza cuya comreccion
deben determinar las blancas.

18. ... ba
19, &£xf7!

Més flojo era 19 %d5 exdS 20

&xf7. Dos piezas son un precio

demasiado elevado, puesto que las
negras seguramente encontrarén
una defensa. Ademas de la eviden-
te 20 ... ¥x7 21 Wh5+ &xf6 22
¥xh6+ %f7, donde las blancas,
‘como mucho, tienen jaque perpe-
tuo, existe la posibilidad 20 ..
£g41? 21 Wxg4 He3 (es peligroso
21 ... Wxf7 22 Wh4) 22 We2 Hixf1
23 Axd5 Xxfa+ 24 b1 £el 25

Axa8 Dxd1 26 Wxd1 Wds!? 27
£.d5 (0 27 ¥g4) 27 ... Wxf6.

19. ... 2e5l

Capturar el affil 0 el caballo le per-
mite a las blancas desplegar un tre-
mendo ataque. Por ejemplo: 19 ...
bxc3 20 Wh5 cxb2+ 21 Lb1 a3+ 22
&xb2 Wxc2+ 23 &xa3, y el rey blan-
co se oculta de los jaques, mientras
que el rey negro no tiene escapatoria.

20. Dd5!

Después de 20 ... exd5 21 &xd5
£c8 22 {d4 (6 22 2d2), la posicidn
del rey negro no'es envidiable. Pero
este fascinante duelo continva.

20. .. wds!

Si ahora 21 &h5, entonces 21
. exd5, con la amenaza 22 ..
£.b5. Aqui es donde finaliza el ana-
lisis de Jolmov. En su opinion, el
ataque ha sido rechazado con éxito
y las negras tienen ventaja. Pero

prosigamos con esta variante:
21. DeT! Dxfr

22, Whs

A 4 U
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Yo preferiria jugar esta posicion
con blancas, pues tienen dos peo-
nes por la pieza sacrificada y las
fuerzas de su oponente estar des-
coordinadas. Una vez retirado el
rey a b1, las blancas pueden incre-
mentar la presion con Bg1 6 ed-e5.

Si esta usted de acuerdo con
esta evaluacion, podemos llegar a
la conclusién de que la jugada 18
... b4?! es demasiado arriesgada.

Mas sélida y fuerte es 18 ...
%.e81?, que fue la jugada de la parti-
da. Siguié: 19 $d2?! (mas fuerte
era 19 4d4!, para seguir con 20
)5, o bien 20 £xd5 exd5 21 £¥5) 19
.. ©1a3! 20 bxa3 (20 Wd3? b4 21
bxa3 bxc3 22 %cd £b5!) 20 ... Wxc3
21 Wd3 Wat+ 22 b1 Wxf6l (mas
flojo es 22 ... 2d8, debido a 23 ¥c3)
23 ¥xd6+ We7 24 e5 Zg8, con posi-
bilidades para ambos bandos.

(E) 212
Brinckmann - Kmoch
(Kecskemet 1927)

20. .. g5!

Esta ruptura no sélo le report6 a
las negras la victoria, sino también
un premio de belleza. Analicemos
primero lo que sucedio en la partida.

21. d5 cxd5!

Pero no 21 ... exd5? 22 fxg5,

con la amenaza 23 Bxf5+.

22. Axh8  Exh8

23. hxgs
23 fxg5 &xg3.

23. .. h4
24, ZEfct

En caso de 24 %g2, hubiera
seguido 24 ... ¥¥xc5 25 Hfe1 (25 Hfct
Tixe3+; 25 Bae1 £.b6) 25 ... hxg3 26
9t (26 wxg3 =h2) 26 ... 2b6 27
Eac1 Wdé! (no 27 ... We7 28 ixg3
¥g6 29 Zc6 Bh1 30 g2 Wh7? 31
2xeb+) 28 ¥xg3 (la amenaza era 28
... xe3+) 28 ... e5! 29 b5 & xe3 30
Wb7+ gb 31 Bc6? exfd+ 32 g2
f3++ (andlisis de Kmoch).

24, ., hxg3
25. 91 d4!
26. Wb2

A 26 Rab1, Kmoch seiala la
variante siguiente: 26 ... &xe3 27
Sxe3 Lixf4! 28 H)xed (28 S35 exf5 29
Wcd+ &gb 30 Wxd4 Zh1+l) 28 ..
2xcl1 29 Zxc1 (29 Eb7 Wxb7 30 23d6
g6 31 Dxb7 sLe3+; 29 5)d6+ & xdBY)
29 ... ¥xg5 y las negras ganan.

26. ... +g6
27. Eab1

27 ¥Wxd4 ¥h7; 27 &xg3 Eh3.

27. .. g2!
28. Wxg2

28 ¥xg2 ¥n7.
28. Hxe3!
29. ¢xe3 dxe3
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30. Ab7

30 g3 e5!
30. ... Eh4!
31. &1 Exf4+
32. Pet Ras5+

Las blancas se rindieron.

Creo que la primera jugada de
las blancas no era la mejor
Ganaron calidad pero, a cambio,
reforzaron la posicién de su adver-
sario en e} centro, algo que, como
es sabido, es una importante con-
dicion para que pueda tener éxito
un ataque de flanco.

Tampoco es eficiente 21 fxg57?!
Rxg3 22 fxed4 ixhd 23 &Hide+
&g8 24 e4 Wxg5, con un ataque
muy fuerte {Kmoch). A 25 2.d2
sigue simplemente 25 ... De3+ 26
&h1 &xf1 27 Bxf1 Wg4. En lugar
de 24 e4?. es mas lenaz 24 Ef3
Wxgs 25 &h1, y si 25 ... Eh6,
entonces 26 .2d2! 18 27 £af1, con
la amenaza 28 ed4. Las negras
mantienen, de todos modos, venta-
ja con 25 ... Bh7!1? 26 Raft &lg7 27
ds 293! 28 Exg3 Wha+ 29 <4g2 f4ll

Sin embargo, el gran maestro
Yusupov considera que las blancas
debian haber jugado de otra forma:

21,
22,

hxg5! h4
fixed!

No 22 &g2? hxg3 23 %xg3

Yxg5.

22. ..
23. &xg3

o

7&%% //y%/a%
1Y B 1| B
% 7 7 5¢g

. 4’

¢Coémo debemos evaluar esta
posicion? Por supuesto, las negras
tienen un peligroso ataque sobre la
columna h, pero las blancas, que
ahora tienen dos peones de venta-
ja, también tienen amenazas en el
centro: d4-dS y, sobre todo, e3-e4.
Yusupov y yo estudiamos diversas
posibilidades de las negras durante
un largo rato, pero en ningun caso
la partida -finaliz6 en su favor. Por
ejemplo: 23 ... 2h3 (23 ... 2h2 24
Wf3) 24 Wg2 Eah8, y ahora no 25
d5? exd5! 26 Dxf5 (26 £xh8
Wxe3+) 26 ... Eh1+ 27 Wxhi
=xh1+ 28 &xh1 We4+, sino simple-
mente 25 Eae1!, con la fuerte ame-
naza 26 e4.

Aunque la conclusion que haya-
mos obtenido sea correcta y las
blancas hayan podido rechazar el
ataque, seguiria siendo injusto
considerar que la idea de Kmoch
era incorrecta. En casi todas las
variantes su ataque tenia éxito. En
las condiciones de juego practico,
encontrar la linea correcta para las
blancas y evaluar sus consecuen-:
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cias era casi imposible. Como
observd acertadamente Tarrasch,
“una caracteristica de tales ata-
ques salvajes, que implican sacrifi-
cios, es que casi siempre pueden
refutarse sélo una vez que 1a parti-
da ha finalizado™.

Por supuesto, también era posi-
ble jugar méas tranquilamente con,
por ejemplo, 20 ... Bhb8. En tal
caso, las negras no se habrian
arriesgado a perder, pero 1o mas
probable es que tampoco hubieran
ganado. La eleccion aqui es una
cuestion de gusto. La dificil deci-
sion tomada por las negras
en la partida fue mas préxima a
mi propio corazdn.
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Ejercicios: 1.18, 1.22, 1.23, 2.2,
23.

Comparacion

Preguntas: 1.19, 1.47, 1.73,
2.11.

Ejercicios: 1.16, 1.23, 1.24.

Consideracién de los recur-
sos del oponente

Preguntas: 1.5.1.14, 1.18,1.21,
1.22, 1.23, 1.24, 1.25, 1.27, 1.30,
1.37, 1.44, 1.46, 1.53, 1.56, 1.57,
1.58, 1.71, 1.72, 2.1, 2.20, 2.24,
2.29, 2.35, 2.39, 2.42, 2.43.

Ejercicios: 1.10, 1.11, 1.12,
1.13, 1.14. 1.15, 1.17, 1.21, 1.24,
1.29. 1.30. 1.35, 1.42, 2.4, 2.11.

Defensa

Preguntas: 1.6, 1.19, 1.28, 1.38,
1.43, 1.72, 2.1, 2.13, 2.23, 2.24,
2.32, 2.36, 2.37, 2.39, 2.41, 2.44,
2.45, 2.49, 2.51.

Ejercicios: 1.1, 1.6, 1.9, 1.18,
1.34, 1.49, 2.1, 2.2, 2.3, 24, 2.6,
2.7, 2.8, 2.12.

Fantasia, vision combinativa

Preguntas: 1.1, 1.2, 1.3, 14,
1.8, 1.9, 1.1, 112, 1.31, 1.35,
1.36, 1.38, 1.40, 141, 1.42, 148,
1.50. 1.57, 1.58, 1.60, 1.64, 1.65,
1.68, 1.71, 2.3, 2.15, 2.21, 2.25.
2.28, 2.31, 249, 2,51, 2.563.

Ejercicios: 1.2.1.3.1.4,1.5,1.6.
1.7, 1.8, 1.18, 1.19, 1.26. 1.28,
1.29, 2.8.

Iniciativa

Preguntas: 1.15, 1.16, 1.20.
1.27, 1.31, 1.32, 1.33, 1.39, 1.40,
1.51, 1.56. 1.63, 1.66, 1.68, 1.70,
2.1, 2.2, 2.6, 2.8, 2.10, 2.12, 2.14,
2.16, 2.17, 2.18, 2.19, 2.22, 2.34,
2.37, 2.38, 2.41, 2.46, 2.47, 2.59,
2.52.

Ejercicios: 1.22, 1.36, 1.43, 2.2,
2.4,25, 28, 210, 2.11.

Intuicién, sentido posicional

Preguntas: 1.19, 1.67, 2.10,
2.16, 2.32, 2.41, 2.45.

Ejercicios: 2.1, 2.12.

Juego, estructura de peones

Preguntas: 1.33, 1.39, 1.40.
142, 157, 2.2, 212, 2.13, 2.18,
2.19, 2.37, 2.40.

Ejercicios: 1.13,
2.12.

1.14, 1.23.

Jugadas candidatas

Preguntas: 1.10, 1.15, 1.16,
1.17. 1.24, 1.33, 1.34, 1.38. 1.43,
1.51, 1.53, 1.54, 1.55, 1.56, 1.59,

1.60, 1.62, 1.63, 1.64, 1.65, 1.66.

1.68. 1.69, 1.70, 1.71, 1.72, 1.73,
2.8, 2.16, 2.17, 2.19, 2.23, 2.24,
2.26, 2.27, 2.28, 2.30, 2.44, 2.46,
2.52.

Ejercicios: 1.1, 1.9. 1.11, 1.12,
1.20, 1.29, 1.31, 1.32, 1.33, 1.34,
1.40, 1.41, 2.3, 2.10.

Jugadas intermedias

Preguntas: 1.5, 1.7, 1.13, 1.23,
1.47,1.52, 1.54, 1.56. 1.57, 2.1, 2.15.

Ejercicios: 1.1, 1.22, 1.23, 1.24,
1.25, 2.11.
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Método de exclusion

Preguntas: 1.24, 1.26, 1.27,
1.29, 1.31, 1.42, 2.7.

Ejercicios: 1.14, 1.15, 1.16,
1.39,1.42, 2.2, 2.3.

Pensamiento estratégico, pla-
nificacion

Preguntas: 1.33, 2.5, 2.7, 2.17,
2.18, 2.33, 2.48.

Profilaxis
Preguntas: 1.38, 1.59, 2.5, 2.7,
2.12,2.13, 2.23, 2.43.

Sacrificio posicional

Preguntas: 1.6, 1.20, 1.46. 1.63,
21, 26, 2.10, 2.12, 2.14, 2.18,
2.19. 2.20, 2.22, 2.34, 2.46, 2.50,
2.51.

Ejercicios: 1.10, 1.42, 2.1, 2.5,
2.6.2.7,28, 2.10, 2.11, 2.12.

Situacion de piezas, manio-
bras, reagrupamiento

Preguntas: 1.18, 1.37, 1.49,
1.55, 1.70, 2.5, 2.7, 2.11, 2.14.

Ejercicios: 1.21, 2.4, 2.8.

Técnica de realizacion de la
ventaja

Preguntas: 1.10, 1.22, 1.23,
1.25, 1.32.

Ejercicios: 1.13, 1.23, 1.24,
1.35.

Trampas

Preguntas: 1.48, 1.49, 1.50,
2.29.

Ejercicios: 1.26, 1.27.

Transformacion de la posi-

cién

2.2

Preguntas: 1.54, 1.56, 2.18,
0,2.32, 2.39, 2.49.
Ejercicios: 1.37, 1.43. 2.1, 2.5,

2.6.
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