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Introduccion

El libro que se prepara a leer esencialmente es
una coleccién de partidas de Alex Yermolinsky
y andlisis que herealizadoen el transcurso de mi
labor diaria, que comenzé hace mucho tiempo.

Habiendo comenzado a asistir a un club de
ajedrez juvenil a la edad de 8 afios, fui sefialado
como un nifio promisorio, pero dificilmente un
prodigio — pienso que en las primeras etapas de
mi carrera mis resultados no se correspondian
al tiempo y esfuerzo que le dedicaba — y cons-
tantemente otros nifios me aventajaban. Ellos
pasaban rdpidamente por todas las categorfas
hasta el nivel de primera, mientras yo demoraba
un afio o mds para cada paso. Esto era lo mas
frustrante en esa época, pero tampoco hay mal
que por bien no venga. Logré jugar muchas par-
tidas contra una oposicion respetable, y unos
pocos torneos en cada categoria, hasta que estu-
ve completamente preparado para continuar
avanzando. Y habiendo avanzado una etapa, ya
era bastante bueno para competir en el nuevo
nivel, o, al menos, para evitar descender. Este
tipo de ascenso lento, aiin siendo altamente ati-
pico para un futuro gran maestro, tiene su méri-
to. En cualquier caso, realicé un buen trabajo
preparindome para futuras desilusiones y frus-
traciones por las que necesariamente se atravie-
sa en una larga carrera ajedrecistica.

La escuela soviética de ajedrez era fuerte en
cantidad. Habia muchos nifios talentosos en
nuestro club de ajedrez, y muchos mas en todo
el pais, pero s6lo un pufiado de nosotros llega-
ria a ser gran maestro. Cudl es el criterio decisi-
vo para un futuro éxito y por qué —no lo sé. En
lo que a mi respecta, pienso que di mi primer
paso en ese largo camino en 1972, cuando cum-
pli 14 afios. No recuerdo quién fue, y cémo él o
ella lograron convencerme — o quizds simple-
mente tomé la autobiografia de Alekhine, el
dnico libro de ajedrez que tenia en aquella
época —pero un dia empecé a recopilar mis par-
tidas. Hoy, con la ayuda de la computadora

personal, esto es algo que hace todo princi-
piante, simplemente por el deseo de ver una
base de datos llamada ‘Mis partidas’ junto a
‘Kaspdarov con blancas’ o ‘Finales de Karpov’.
No se avergiience, no hay nada malo en consi-
derarse a uno mismo como un ajedrecista. En
realidad, es un buen comienzo, y estaré hablan-
do sobre sus beneficios de principio a fin de
este libro.

Como sea, s6lo quise sefialar que no era una
proeza fécil, en un momento en que las plani-
llas no tenian copias carbénicas, y a menudo
eran reemplazadas por un pedazo de papel.
Para mi genuina sorpresa — pienso que mi ma-
dre también qued6 impresionada — esta nueva
tarea terming felizmente, y pronto comencé a
ingresar una enorme cantidad de partidas en un
grueso cuadermno de notas, junto con resultados,
tablas de posiciones y estadisticas. En retros-
pectiva, creo ahora que los beneficios fueron
casi instantdneos. Empecé a adquirir:

a) un verdadero sentido del objetivo de mi
carrera ajedrecistica, pues pude establecer mis
metas a corto y largo plazo;

b) una sensacion de que estaba haciendo las
cosas bien o mal, dependiendo de los progresos
y retrocesos de mis resultados en los torneos;

c) algunos habitos de trabajo necesarios que
son indispensables para todo ajedrecista, diga-
mos, la habilidad para sentarse y concentrarse —
aiin en una pequefia tarea, tal como copiar las
partidas propias.

La calidad de mis andlisis se fue deterioran-
do. Pronto adquiri el habito de copiar, junto con
la planilla de partida, algunas de las variantes
que habia calculado durante el juego, incluyen-
do las cosas que mi rival y yo vimos durante el
post-mortem, aunque rara vez hice un trabajo
serio después de la partida para verificar su
validez. En su mayor parte, mis notas queda-
ron en un nivel de sugerencias de una sola juga-
da y comentarios empleando la simbologia del
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‘Informador’. Aqui es donde la mayoria de la
gente se detiene, pues el deseo de ver aparecer
sus propias partidas en la pantalla de la compu-
tadora eventualmente se satura, y no hay incen-
tivos para realizar trabajos adicionales en algo
que no se notara ni un poquito mejor, sin impor-
tar lo que se haga. Me senti de la misma manera
por un largo tiempo. Las partidas estaban alli,
también reunia bonitos cuadros estadisticos
cada afio, y eso era todo. Necesitaba dar el si-
guiente paso y profundizar mi andlisis. Lenta-
mente, el verdadero propdsito de mi trabajo
habia comenzado a perfilarse, a medida que
notaba que mis partidas ocupaban mas y mas
espacio en las paginas de mis cuadernos de no-
tas.

A pesar de eso, mis comentarios de partida
permanecian en un nivel de notas personales,
que nunca se elevaban al nivel de una partida
comentada profesionalmente, aun cuando esta-
ba adquiriendo alguna experiencia en este tipo
de tarea. Habiendo cumplido el papel de ayu-
dante de Irina Levitina durante su fantéistica ca-
rrera en el ciclo del campeonato mundial feme-
nino de 1982-4, escribi mds tarde unos pocos
articulos sobre sus encuentros contra Nona Ga-
prindashvili, Nana Alexandria y Lidia Semié-
nova para la revista en idioma ruso Shajmaty,
que se publicaba en Letonia. Los articulos fue-
ron un éxito, demostrando que habia adquirido
alguna destreza para comentar partidas de aje-
drez, pero no pude convencerme a mi mismo de
que tal tarea debia ser hecha con cada partida
que jugase.

Asi fue hasta 1986. En aquel tiempo ya era
un jugador consolidado en algin lugar entre un

fuerte MI y un débil GM, ain no poseyendo
ningun titulo internacional. Podria referirme a
la falta de oportunidades puestas a mi disposi-
cién por el estado soviético, pero, honestamen-
te, no estoy seguro que mereciera muchas de
ellas. Afio tras afio, pasé a través del mismo sis-
tema de torneos clasificatorios, sélo para de-
mostrar una vez mds que era lo bastante bueno
para alcanzar la Primera Liga del Campeonato
de la URSS, pero no lo suficientemente bueno
para llegar a la Liga Superior. Siete afios, lo in-
tenté durante siete afios, jy de vuelta a comen-
zar cada primavera! Bien, la competencia era
dura, con muchos jugadores talentosos ddndose
de cabeza con el otro, y algunos talentos verda-
deros irmumpiendo de vez en cuando. Me sentia
como de vuelta en mis afios juveniles, cuando
en cada torneo habfa alguien, no yo, dando el
siguiente paso. Creo que facilmente pude haber
abandonado el ajedrez, pero para mi sorpresa
nunca lo hice.

El problema que debia reconocer era el es-
tancamiento de mi desarrollo. Simplemente, no
iba a ninguna parte. No era que me faltara expe-
riencia — tenia 28 afios de edad entonces, y ha-
bia estado jugando ajedrez por cerca de 20 afios
—sino la triste comprensién de que mi juego no
estaba mejorando. En buisqueda de inspiracién
decidi seguir el consejo que mads cominmente
uno puede encontrar en los trabajos de Alekhi-
ne (mi jugador favorito) y Botvinik (uno de los
menos favoritos), que en pocas palabras puede
enunciarse asi — estudiar las partidas propias.
Desde entonces, cada partida que jugué fue co-
mentada extensamente.

(Quieren dar un vistazo? Sean mis invitados.



Una vista preliminar de lo que
verdaderamente trata este libro

Lo admito, de vez en cuando juego una partida
que realmente me deja desconcertado. ;Es como
si no pudiese creer que arruinara una posicién
tan buena! Para alguien que toma su ajedrez
muy seriamente ésta podria ser una experiencia
muy decepcionante que lleve a noches de in-
somnio, una sensacion general de fastidio y una
pérdida de confianza.

Por otro lado, me doy cuenta de que esas par-
tidas podrian llegar a ser un valioso material de
aprendizaje. No es un secreto que los ajedrecis-
tas nos alegramos mucho cuando ganamos, tan-
to, que tendemos a:

a) menospreciar los problemas que nuestros
rivales podrian habernos presentado con una re-
sistencia mas decidida;

b) pasar por alto todas las variantes inciertas
mientras comentamos la partida o la mostramos
a nuestros amigos; y globalmente,

¢) aperder nuestro sentido de la objetividad.

Las partidas ganadas son buenas para fanfa-
ronear, mientras que las partidas perdidas son
buenas para estudiar. A pesar que a veces odio
hacerlo, estudio todas mis partidas, incluyendo
las que perdi, las estudio para descubrir lo que
verdaderamente sucedio. En cualquier caso, po-
dria ayudarme a evitar cometer los mismos
errores en el futuro.

({Como puede desvanecerse una ventaja?
{Cémo puede una buena posicién transformar-
se en mala? De muchas maneras. Una de ellas
es la mas simple y frecuente: el error garrafal.
Los errores garrafales son suficientemente bue-
nos (malos) para echar a perder cualquier posi-
cién. Puedo decir muchas cosas acerca de los
errores garrafales y qué los provoca, pues por
supuesto tengo mi cuota de ellos, pero, tii sabes
que existen maneras mas lentas y dolorosas de
arruinar los frutos de nuestro trabajo. Estas
son mucho mds dificiles de detectar, porque

requiere mds coraje admitir las imperfecciones
en ciertas dreas de la habilidad ajedrecistica,
antes de que simplemente definirlas como las
infrecuentes faltas de concentracién que de he-
cho son los errores garrafales. Entonces, ;estas
cansado de engafiarte a ti mismo y quieres dar
el siguiente paso? Muy bien, pero cuidado, una
vez que analices tus partidas en detalle, podra
no gustarte lo que veas.

La indecision es una maldicion

Lapartida siguienteesun ejemplode unode los
peores pecados. Mi posicién era tan estupenda
que estaba indeciso para elegir entre muchas
opciones atractivas, gasté mi tiempo y practica-
mente invité a mi rival a volver al juego. Final-
mente, fue decidida por un error garrafal, pero
un andlisis cuidadoso y honesto demuestra que
en este caso particular no fue un accidente, y
que el error garrafal se incub6 durante el curso
que tomo la partida en las aproximadamente 20
jugadas anteriores.

Yermolinsky — Braude
Abierto de Nueva York 1992
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Tras sélo veinte jugadas la posicién de las
negras luce bastante desgraciada: una colec-
cién de peones débiles, piezas pasivas, un rey
de apariencia sospechosa, y ni que hablar de
contrajuego. Las blancas, en cambio, tienen la
pareja de alfiles, columnas abiertas para sus to-
rres, una dama activa, y posibilidades de jugar
en ambos flancos.

21 a4!

Quitando la casilla de escape al alfil (21 d5?
Lad) y prepardndose a golpear d6.

21..&h8

Si 21...Efe8 entonces 22 @d2 £h8 (no hay
tiempo para acosar a la dama blanca: 22...9)f8
23 d5 £d7 24 Wxf6) 23 Hg3, y el peén-g7 ne-
cesitaria un rapido rescate tras 24 Hagl.

Después de la jugada del texto, sin embargo,
me di cuenta de que el asalto directo sobre la
columna-g podria no funcionar, pues la torre-e8
estd lista para prestar servicio: 22 £d2 Ef7 0 22
£d1 Efe8. En ambos casos las negras moveran
su caballo a f8, a menudo amenazando mi dama
con ...2d7. Empecé a considerar otros planes,
particularmente el que incluia un cambio de da-
mas.

22 £gd X723 Weo WFS!?

Al menos esto deja algunas posibilidades
précticas; tras 23...2)f8 24 Wxe7 Exe7 25 Ka3
Bd8 26 Kbl Eb7 la jugada 27 L5 golpea sobre
e4, eliminando asf la amenaza sobre el pedn-a.
Las negras estarian entonces atadas y practica-
mente sin esperanzas contra el sencillo plan de
doblar las torres en la columna-b.

24 Ra3f525 2xd6 Wes

Evitando correctamente tanto 25..Hf6 26
£.xf8 Hxe6 27 Lxg7+ xg7 28 Lxf5+Lf629
£xe6 Lxe6 30 d5+ como 25..Ee8 26 Lxf8
Hxe6 27 £xf5, que se ramifica en:

a) 27..Bxf528 £xg7+ ¥h729d5 £xd5 30
cxd5 Exd5 31 Edl Exdl+ 32 &xd1 &c5 33
£d4 Be7 34 Lxc5!bxc5 35 Eg6 Eb7 36 Hab6,
capturando peones a voluntad.

b) 27...Bef6! 28 £xd7 £xd7 29 £a3 K xa4
es mas desafiante, pero las blancas tienen 30
Ke7! Bxe7 31 Exad Bf5 32 Bg6 Hb7 33 Heb
con un final de torres mucho mejor.

Estas son las variantes que calculé durante el
juego, y genuinamente esperaba que se jugase

una de ellas; la terquedad de mi rival comenza-
ba a molestarme.

26 £a3 2xad4 (D)

La alternativa 26...fxgd 27 Wxc6 Hc8 28
Wxed4 Hxc4 29 We6 es insatisfactoria, pues
29...Kxa4? pierde tras 30 Wc6.

27 Le2?

Un punto de inflexién. Rechacé la jugada co-
rrecta mediante consideraciones superficiales,
pensando que las cosas se habrian vuelto in-
ciertas después de un sacrificio de calidad. Un
andlisis concreto demuestra que estaba total-
mente equivocado. 27 £xf5! gana contra:

a) 27..2xf5 28 WxfS Wxc4 29 Ec1 b3 (la
variante 29...Wd3 30 W7 Xg8 31 Bxg7! Exg7
32 Hc8+ &h7 33 Wf5+ muestra lo que sucede
si las negras deciden apegarse al peén-e4) 30
Wxed g8 31 £d6 HHf6 32 Wbl Wd5 33 Le5 -
la iniciativa de las negras ha terminado.

b) 27...2e8 28 Wg6 Xxf5 (no tiene sentido
intentar 28...2)f6, pues las blancas ganan rpida-
mente tras 29 d5, seguido de £f5-e6; 28...2f6
29 Wg4 no cambia nada) 29 WxfS Wxc4 30
Exg7! (este golpe termina rdpidamente la parti-
da) 30...¥c3+ 31 f1 Wxal+ 32 g2 dxg7 33
Wg6+ 2h8 34 Wxe8+ &g7 35 Weg6+ Lh8 36
Wxh6+ g8 37 Wg6+ Lh8 38 hé.

La jugada textual consolida la ventaja de las
blancas, tal como pensaba, pero esta ventaja ya
no es decisiva. Queda por delante una larga lu-
cha, y ya habia omitido una victoria forzada en
favor de satisfacer el falso sentido de seguridad
que me vencio tras ganar el pe6n-dé.
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27...Ke8 28 Wg6 Rf6 29 Wg3 £c2?

La inmediata 29... 2 b3 habria sido mejor; las
blancas pueden continuar con 30 d5 Ef7 31
£b2 5)f8 32 £d4.

30 b2 Bf7 31 dS 2f8

Esto parece horriblemente pasivo, pero
31...2)f6 permite 32 Wg6.

32 2d2?

32 £d4 deberia ser suficiente para mantener
la ventaja de las blancas. La textual solamente
acelera el tinico contrajuego de las negras (...bS)
y expone al rey a toda clase de peligros.

32..8b3 33 Wha!! (V)

Otra coyuntura critica. Sintiéndose molestas
por las inesperadas dificultades, por ejemplo 33
£.d4 Xc8 34 Bgcl Bb7, seguido de ...ad y ...bS5,
las blancas deciden terminar la partida con un
ataque de mate sin tener en cuenta los obvios
riesgos estratégicos involucrados en el pasaje
de las torres al flanco de rey.

'/ ”/l%

Z

)
’ %ﬁ __
A0 A
K 1y
% nY
V) 7,-&?/
33...&h7!

Rechazando dos amenazas al mismo tiempo.
Yo contaba con:

a) 33...a4 34 Rxg7! Bxg7 35 Bgl a3 (si las
negras juegan 35...He7, entonces 36 Wxe7) 36
fxg7+ Wixg7 (36...%h7 37 Wf6) 37 Bxg7 Sxg7
38 3 Ra8 39 Wh1 a2 40 Wal.

b) 33..Kc8 34 Hg6! Lxc4 (34..2xgb6 35
hxg6, y no se puede parar 36 Wxh6+) 35 Exh6+
&h7 36 Axbb6, seguida de la decisiva 37 hé.

34 2g3

A pesar de que odiaba tener que desacelerar,
34 Hg6 no llevaria a ningiin lado: 34...2xg6 35

hxg6+ ¥xg6 36 Rgl+ &h7 37 £hS5 (37 WhS

Wf8) 37..g6 38 £d1? (iniciando una fallida

combinacién, pero ;qué mis queda? 38 L xg6+

Wxg6 y las negras estdn perfectamente bien)

38...2xd1 39 Wxh6+? ¥xh6 40 Rh1+ L hS.
34..Zee7 35 Ragl Bd7

Las negras han logrado defenderse y estdn
listas para jugar 36...bS. En este momento em-
pecé a darme cuenta de la realidad; sélo podfa
lamentarme por haber perdido la oportunidad
de terminar la partida mucho antes (27 £xf5!).
Mientras tanto las cosas empeorarfan en el apu-
TolrinngR.

36 del bS! 37 cxb5 xdS 38 Hg6 Rfe7!
(D)

De caras a una agobiante tarea defensiva,
Mikhail Braude demostré un extraordinario es-
tado de alerta y gran aplomo. Todas sus jugadas
fueron defensas medidas, tal como ésta que
rehusa caer en la celada 38...2e6 39 Exh6+!!
gxh6 (0 39...xh6 40 Bg6+ h7 41 h6 Wd8 42
hxg7+ Wxh4 43 g8W#) 40 Exg8 dxg8 41
Wg3+ Dg7 42 Web.

1Y i1 JY
. A%
2 iy
% A
;%/ %7 Y
39 Wh3

Las blancas fallan el remate. Tenfa simple-
mente que jugar 39 b6 porque esta jugada sen-
cillamente tiene que ser correcta — los peones
pasados deben avanzarse. Entonces las negras
deben sortear todos los peligros: 39...a4 40 £b5;
39..8c4 40 £xc4 Wxca 41 Wxe7! Rxe7 42
Bxg7+; 0 39...2e6 40 Rxh6+! xh6 41 Bg6+
&h7 42 h6 - todas pierden en el acto. Si de nue-
vo €l juega la mejor movida — el inspirado
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Mikhail Braude probablemente lo habria hecho
— las blancas finalmente tendrian la posibilidad
de ejecutar su principal idea combinatoria. Vean
esto: 39...8b7 40 Exh6+! &xh6 (40...gxh6 41
Bxg8 dxg8 42 Lcd+ Lh7 43 W6 baja el te-
I6n) 41 Wg5+ &h7 42 WxfS+ &h8 43 h6 (D)
con un poderoso ataque.

Las negras no tienen defensa:

a) 43..Wd5 44 hxg7+ Exg7 45 Wxf8+ W8
46 Ehl#.

b) 43..8c8 44 hxg7+ Exg7 45 Exg7 Exg7
46 Wxc8.

c) 43..2d5 44 hxg7+ Exg7 45 Ehl+ ©Hh7
46 Wxd7.

d) 43...8.¢6 (lo mejor) 44 hxg7+ Exg7 45
Ehl+ Dh7 46 £cd4 EdS5 (46..£d5 47 Wxd7
£xc448 Bgl) 47 £xdS $xd5 48 Exh7+ Wxh7
19 Wixd5 Whi+ 50 &d2 Wr1 51 Wd4.

La textual. a pesar de todo. es otro titubeo.
La dama luce realmente estipida en h3.

39...5.€6 40 b6 Eb7 41 Exe6??

De pronto, ahora que el control de tiempo ha
pasado. las blancas realizan un golpe alocado.
simplemente porque han omitido la obvia refu-
tacion.

41...%xe6

Sin compensacion por la calidad. las blancas
perdieron tras unas pocas jugadas absurdas.

Es fascinante el trabajo de calculo que tuvie-
ron que realizar las blancas (y finalmente se
pago un precio por ello) para crear una segunda
ola de ataque solo a causa de la haragana jugada

27 Le2. El fracaso en calcular (jy en ir a por
él') una variante aparentemente arriesgada en
una mejor posicion puede atribuirse al temor a
cometer un error garrafal. El problema es que la
jugada ‘mads segura’ puede llevar a peligros ain
mayores debido a las crecientes complicacio-
nes del juego posterior. Los problemas tienden
a ser como una bola de nieve, multiplicados por
nuestra percepcion; parece como que todas las
‘fuerzas oscuras’ del ajedrez emergen contra ti
para castigar la cobardia.

Veamos aqui dos ejemplos ripidos para sus-
tentar esta hipotesis.

Yermolinsky — Manion
Chicago 1995

Las negras ya habian ganado un pedn y po-
drian tomar otro mediante 18..%xd5. La tor-
menta que habrian tenido que capear habria
pasado pronto: 19 Wg4 0-0 20 &h6 £f6 21
WS Zfd8 22 Wxh7+ &f8. El rey estd seguro. y
la amenaza de ...&e7. ... Eh8 otorga a las negras
la ventaja.

Mi joven rival, no obstante, decidio evitar
cualquier peligro defendiendo la torre-c¥ de
manera anticipada.

18...%c5? 19 Lh6!!

El alfil que lucia completamente embotado
de pronto entra en accion. despejando el cami-
no para una torre.

19...%xds

Demasiado tarde... No le gusta como tuce
19...gxh6 20 Hacl. donde ni 20...0-07? 21 Zxcd
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Wxd5 22 Exc8 Exc8 23 Wgd+, ni tampoco
20..¥xd5 21 £xc4 Wag 22 £dS Wb8 23 Wxa6
Zxcl 24 Exc1 parecen particularmente agrada-
bles, especialmente cuando se las compara con
lo que tenian las negras s6lo unas jugadas atras.

20 Wea!

Ladama, y no el alfil, serd mucho mas itil en
g7.

20...Xc5 21 Wxg7 Wxd3 22 Wxh8+ £d7 23
Zabl

De pronto las negras han perdido la calidad y
estdn casi perdidas. La tnica chance de conti-
nuar la lucha era 23...Eb5, pero Josh estaba vi-
siblemente conmovido.

23..2c7? 24 Eb8 Wg6 25 We8+ e6 26
Ec88d727 Exc4 Wxh6 28 W8 Wf8 29 Wxa6
1-0

/ /
N / /&
/m/&/ 0

%g %7 A A %7
Y e

Yermolinsky — WChess
G/25, Desafio contra la computadora,
Copa Harvard, Boston 1994

La posicién tras la normal 27...2e5 es in-
cierta, pero lo que es normal para un jugador
humano puede no serlo para una computadora
— jy viceversa!

27..Dxb2?!

No habria creido lo que veian mis ojos en
esta jugada, de no haber sabido c6mo juegan las
computadoras. El caballo por supuesto no tiene
retorno, pues ...2)d3 siempre se encontraria
con Bd1. La verdadera cuestién es c6mo casti-
gar a las negras por tal decisién. Vi la fuerte

respuesta 28 Hc1!, amenazando 29 £c2. Sabia
que las blancas ganarian una calidad — de nin-
gin modo un mal negocio — pero me decidi
(una vez mds, jsuperficialmente!) a tratar de se-
llar primero el destino del rey negro.

28 h6?

Esto parece mortifero, pero la maquina en-
cuentra una estupenda réplica.

28...Wc8!!

Impide 29 Ecl, pero sélo por un momento,
(de acuerdo?

29 &bl a6!

Desequilibrando a la dama blanca. Ahora el
caballo volvera de 1a misién suicida.

30 ¥be6?

El dnico camino era 30 Wb4 Hd3 31 We7,
para si 31...0e5? entonces 32 Ed1. Increible-
mente, me parece que las blancas todavia pue-
den escaparse con un empate — lo me jor para las
negras es 31...2b2+ 32 &al Kf2 33 &b, etc. -
a pesar que su propio rey estd ampliamente ex-
puesto. Ahora todo termina rapidamente.

30...20d3 31 Wd4

31 Ed1 (lo pretendido) 31..Kd2! (jtonte-
rias!). )

31..20e532 2d1 Eg2 33 Wb Hg8 34 Wd6
Wa8 35 Wdd4 836 Eh1 Eg6 37 Wh6 2f3 38
Wxa6 Dd2+ 39 Lal WS 40 Wd3 DHxb3+ 41
axb3 Wa5+ 42 &bl Zg2 0-1

La partida antedicha demuestra claramente
cudn rapidamente las cosas pueden ponerse
agrias. Una falla en producir las mejores juga-
das en una posicién ganadora es algo bastante
malo en sentido ajedrecistico, pues podrias no
tener una segunda oportunidad, pero es el im-
pacto psicolégico el que nos asesta un golpe
mortal.

A menudo, vuelvo una y otra vez (mental-
mente) a la posicion critica, aun cuando la par-
tida todavia esté jugdndose — un rasgo muy
humano -. Tan pronto como comprendo que
podria haber terminado hace un largo tiempo,
el sentido de autofastidio comienza a interferir
con mi proceso de pensamiento. En lugar de
trabajar en la solucién de los problemas actua-
les, tengo tendencia a castigarme duramente a
mi mismo, basicamente por haber creado ese
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desorden. Aunque este fendmeno puede cierta-
mente atribuirse a la falta de autodisciplina —
otra drea que puede requerir algin trabajo —
preferfa no ocuparme de este problema muy a
menudo. Es bastante dificil continuar jugando
en pleno potencial cuando se est4 de mal humor.
Sin duda, sentirse mal con uno mismo durante
una partida de ajedrez es un camino seguro ha-
cia la derrota.

Tras muchas amargas experiencias en el pa-
sado, ahora encontré muy iitil tener conciencia
de mi estado emocional y de los cambios que
ésta sufre en el transcurso de una batalla, pero a
veces no hay nada que yo pueda hacer al res-
pecto.

Gobernado por las emociones

A los ajedrecistas a menudo se les presenta un
problema: cémo elegir entre varias jugadas que
parecen igualmente atractivas (o poco atracti-
vas, dependiendo de la situacién). Hacemos
ciertas jugadas automdticamente, porque son
obligadas; jugamos ciertas posiciones en ‘pilo-
to automdtico’, porque son triviales; pero a ve-
ces nuestra base de datos de conocimientos,
unida a nuestra habilidad de calculo, no resultan
suficientes para proporcionamos una respuesta
clara. Sencillamente, el ajedrez es demasiado
profundo y complicado (por eso sobrevive aiin
en la era de las computadoras) para ser resuelto
unicamente en base a fuerza bruta. Por largo
tiempo, los creadores de los programas ajedre-
cisticos de computadora han tratado de ‘resol-
ver’ el ajedrez como una ecuacién matematica.
Hasta el momento, no lo han logrado; inclu-
so el mejor de sus monstruos no esta avn en el
nivel de GM, a pesar de Deep Blue. La profun-
da comprensién de los principios posicionales,
la intuicién para confiar en las complicaciones
tdcticas, la experiencia en situaciones de par-
tidas reales — todas ellas juegan un papel impor-
tante. Un fuerte GM me dijo una vez que duran-
te la partida, nosotros (se referia a los mejores
100 jugadores del mundo) debemos conocer, o
poder calcular, o descubrir de cualquier otra
forma, la mejor jugada, en aproximadamente el
90% de las posiciones. Esto significa que, si

una partida promedio dura 50 jugadas, jhabrad 5
veces durante el juego que no sabremos qué ha-
cer! Ahi viene la parte mds interesante, y al
mismo tiempo, dificil. También dijo que esos
momentos son muy caracteristicos de la perso-
nalidad y el estilo del ajedrecista; a veces, pue-
den damos la posibilidad de reconocer quién ha
jugado esa partida, aunque sélo tuviéramos el
registro de la misma sin los nombres. En otras
palabras, el ajedrez actual en los niveles maxi-
mos es 90% de técnica y 10% de inspiracidn.
Aburrido.

Para jugadores de baja gradacién la relacion
cambia hacia proporciones mds excitantes. El
tiempo de tomar decisiones surge casi con cada
jugada. Es muy importante estudiar este proce-
so.

Si las computadoras, cuando no pueden ha-
llar una variante clara, comenzardan a mover las
piezas sin rumbo fijo, entonces ;qué decir de
nosotros, fragiles humanos, a quienes nos afec-
tan los cambios de ambiente (inicio temprano
de la dltima ronda, silla incémoda, dolor de ca-
beza, tan s6lo para nombrar unas pocas moles-
tias) al punto de que no nos es posible rendir al
nivel habitual? ;Cémo realizamos nuestra se-
leccién? Con gran dificultad, por supuesto.
Algunos de los peores casos de enfermedad del
‘apuro de tiempo’ pueden atribuirse a la inhabi-
lidad para tomar esas decisiones de manera ra-
pida y confiada. También podemos actuar en
forma distinta en situaciones de partida simila-
res, dependiendo de la forma en que nos senti-
mos en ese momento.

Durante la partida estamos expuestos a olea-
das de emociones: euforia, temor, odio, aburri-
miento, desesperacién. Y aun asi tenemos que
tomar decisiones.

Hodgson - Yermolinsky
Hastings Premier 1995/6

1d4 Df6 2 2285

Esta es el arma favorita de mi rival, y estaba
bastante consciente de los peligros que me es-
peraban. A pesar de eso, ningin jugador debe-
ria abandonar nunca sus aperturas por temor a
la superior preparacién del rival. A menudo veo
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a mis alumnos entrar en lineas inferiores por-
que, ‘jOh! Yo no queria jugar una variante nor-
mal, le he visto jugar esta cosa muchisimas
veces...” Les daré a conocer un pequefio secre-
to, jyo estudio variantes tedricas con la espe-
ranza que mis rivales las evitardn! Nada hace
tan feliza un GM como cuando su menos expe-
rimentado rival se vuelve ‘creativo’ desde las
primeras jugadas. No cometan este error. Si
piensas que tus aperturas son buenas, jjuégalas
contra cualquiera, especialmente contra gran-
des maestros!

Es interesante mencionar que cometi este
error en mi encuentro anterior con Julian Hodg-
son (Grand Prix de la PCA, Nueva York 1995),
donde decidi evitar 2 £g5 y respondi a 1 d4 con
1...e6. De inmediato sigui6 2 e4! y me encontré
en la Defensa Francesa, una apertura que a ve-
ces juego, pero por la cual no tengo ningin
afecto especial. Disgustado, perdi aquella parti-
da de manera lamentable.

2.%ed43 L14

Durante afios Julian estuvo experimentando
con 3 h4!?. Se apunt6 algunas victorias sensa-
cionales sobre jugadores mas débiles, quienes
capturarian en g5 demasiado temprano y sin
ningun objetivo particular a la vista. Sin embar-
g0, yo sabia que esa aguda jugada puede resul-
tar de doble filo: 3...c5 4 d5 Wb6, y las blancas
practicamente estdn obligadas a sacrificar un
peén con 5 d2 (inconsecuente es 5 Wcl e6, y
el caballo no puede ser expulsado — 6 f3? g3)
con consecuencias poco claras.

En los ultimos pocos afios, después que esta
variante se volvié de moda, muchos jugadores
cayeron bajo su hechizo, y yo no fui la excep-
cién. La jugué dos veces con piezas blancas
(contra jugadores de nivel 2350-2450; todavia
no me atreveria a intentarla contra alguien de
mi propia fuerza) jy gané ambas partidas fa-
cilmente! Pero, una vez mds, nunca he estado
seguro de su verdadero valor. Qué mejor posi-
bilidad que intentarla frente al ‘padre funda-
dor’, GM Julian Hodgson, para que él mismo
probara sus posibilidades. Esta audaz jugada
elevé mi espiritu durante el juego. Cuando Ju-
lian jugé la menos aguda 3 £f4 senti que me
habia apuntado una victoria psicolégica.

En la continuacién de la partida las blancas
estan dispuestas a perder algunos tiempos para
atraer a las piezas negras a casillas vulnerables.
Por ejemplo: 3...c5 4 d5 (4 £3 Wa5+ 5 c3 D6 6
&\d2 cxd4 7 b3 Wd8 8 cxd4 también es posi-
ble; las blancas entonces mueven su caballo de
rey a c3, obteniendo una versién favorable de
la Variante del Cambio de la Defensa Eslava)
4. 9b65 Lcl!gb6f35)f67e4d68c4 Lg7
9 &3, y aqui la jugada adicional ...&d8-b6,
efectivamente, perjudica a las negras al blo-
quear su propio peén-b y exponer a la dama al
ataque después que las blancas jueguen una
combinacién de Ebl, £e3 y b4!.

3..d54 €3

Julian continda haciendo algunos ajustes su-
tiles. Aqui €l solia jugar la variante aguda, 4 f3
&6 5 e4!? (0 5 Dc3). Yo poseia cierta expe-
riencia agradable contra esta idea de una parti-
da del Campeonato de los EEUU 1995 contra
Joel Benjamin: 5...dxe4 6 &c3 e3!?. Al rehusar
el gambito las negras alcanzan algunas metas
importantes: mantienen cerrada la columna-f,
privan al caballo rey blanco de su natural casi-
lla-f3, y se ponen al dia en el desarrollo. Poste-
riormente tuve una sensacién: yo sabia que
estaba jugando una Caro-Kann, mientras Joel
no tenia idea de lo que estaba haciendo. Mi éxi-
to en esa partida (la jugada 2 £g5 de Joel me
hubiera dado ataques en el pasado) me brindé
confianza en la jugada 3...dS, y me sentfi listo
para jugarla de nuevo. Si no se rompe, no lo
arregles!

4 e3 es una jugada tranquila no exenta de ve-
neno. Se invita a las negras a jugar 4...&f5,
donde los peones blancos expulsardn todo a su
paso: 5 f34)f66 g4 £g6 7 h4 h6 8 &c3 €69 hS
£h710 £d3 £xd3 11 ¥xd3 £d6 12 Dge2, se-
guido de 0-0-0 con posibilidades algo mejores
para las blancas. Julian ha ganado muchas par-
tidas que comenzaron de manera tan inocente.

La habilidad para anticipar los planes del ri-
val es muy importante en ajedrez. Respondi
con una jugada mds modesta sin darle ningtin
objetivo concreto.

4...e6 5 £d3 b6!?

Las negras poseen aqui algunas alternativas
buenas, tal como 5...£d6 0 5...c5. Mi respuesta
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es muy provocativa. Las negras quieren apoyar
el caballo centralizado después de 6 \d2 £b7,
pero permiten a las blancas obtener una peli-
grosa ventaja en desarrollo.

6 2xed4 dxed 7 HDc3 (D)

Esto es lo que esperaba. Julian Hodgson es
un jugador muy imaginativo a quien le gusta to-
mar la iniciativa tan pronto como sea posible.
Aqui tras la esperada 7...2b7 8 Wg4 €] habria
conseguido su objetivo primario. Las negras
tienen dificultades a causa de la fuerte presién
contra g7, y el intento de traer el caballo al res-
cate con 8...40d7, se topa con 9 Wg3! (perono 9
Qb5 D6 10 We3 HhS! 11 Dxc7+ d7 12
Wgd Hxfa 13 Hxa8 Hgb — con ventaja para las
negras) 9...Xc8 10 &b5, etc. Mientras tanto las
blancas estdn listas para enrocar largo, llevando
la torre a la columna-d. Las amenazas tales
como Rf4-g5 y Dgl-h3-g5 también pueden
considerarse peligrosas.

Para las negras la tnica posibilidad es ser
agresivas: 8...h5! 9 Wh3 (si 9 Wg3 hd 10 Wg4,
entonces 10...2d7 se vuelve posible: 11 b5
&f6 12 We2 &dS, o 11 Kg5 D6 12 Kxf6
Wxf6! 13 Dxed? WS 14 Wxf5 exf5) 9...g5!?
10 £e5 Xh6 11 0-0-0 d7 (D).

A pesar de su apariencia desagradable, la po-
sicién de las negras es completamente jugable.
La dama blanca esta fuera de juego, es dificil
jugar f3 (jdebido a la falta del alfil de casillas
blancas!), y si las negras tienen tiempo para
realizar las jugadas obvias ...DxeS, .. We7 y
...&g7, podrian tomar la iniciativa.

X Wed ©
/m%x/,

B

/////

En su conjunto, la posicién es dificil de eva-
luar, porque hay demasiados factores a tener en
cuenta; la ventaja en desarrollo de las blancas y
el fuerte alfil negro de casillas blancas son sélo
dos de ellos. Dindmicamente, puede resultar
para cualquiera de los dos. Durante la partida
no podfa estar seguro de nada, y tenia que con-
fiar en mi intuicién. Ella me decia que debia
elegir una continuacién ain mds complicada.
Aparentemente, mi confianza estaba aumen-
tando a medida que el juego progresaba.

7..8b4!? 8 Wg4

Los estadistas de café podrian sugerir la cau-
telosa 8 He2, pero entonces la dama blanca no
va a g4,y la partida se reduce a una aproximada
igualdad tras 8...2b7 9 a3 £.d6.

8..0-0(D)

ERLW %@/
i /

El momento critico de la partida. Debido a la
amenaza 9...e5 (ésa es la razén para que el alfil
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permanezca en c8) las posibilidades de las blan-
cas estdn limitadas a 9 £e5, 9 £h6 y la jugada
del texto, 9 Wg3. Ambas jugadas de alfil con-
ducen aparentemente a la captura del pe6n-e4,
pero las complicaciones siguientes son enor-
mes.

a) 9 £h6 W6 10 Wxe4 eS! (D) (mi rival
también vio esta idea, una jugada fantastica di-
rigida a establecer el control sobre la casilla-c6
en la variante 11 dxe5 Wxh6 12 Wxa8 £xc3+
13 bxc3 &c6, y la dama blanca est4 atrapada;
las alternativas a 10...e5 son demasiado timora-
tas; por ejemplo, 10..2d7 11 Wxa8 £c6 12
Wxa7 £xg2 13 £f4 Lxhl 14 Wxc7, escapan-
do con un par de peones de ventaja) y ahora:

% w

al) 11 Wxa8 exd4 12 W3 (resulta insatis-
factorio para las blancas 12 exd4 c6 13 Le3
£xc3+ 14 bxc3 £a6 15 Wxf8+ &xf8; las ne-
gras tienen buenas posibilidades de ataque: la
dama coordina bien con el alfil, y el caballo
pronto se dirigird a c4) 12...%8xh6 13 exd4 (es
interesante aqui 13 a3!?, intentando mantener
cerrada la columna-e; seria entonces aconse ja-
ble que las negras jugaran para conseguir com-
pensacién posicional después de 13...8xc3+
14 bxc3 dxe3) 13...He8+ 14 De2 (14 2d1!? es
mas combativa, pero 14...4)c6 brinda a las ne-
gras un poderoso ataque contra el indefenso rey
clavado en el centro, por ejemplo 15 {ge2 RKa6
16 el Bd8 17 dS HeS 18 We3 Wxh2, etc.)
14..8xc3+ 15 Wxc3 Ka6 16 0-0 Kxe2 17
Hfel Wd6. Las negras han ganado una pequeiia
ventaja material, la cual le brinda las mejores

posibilidades una vez que desclaven su alfil
después de, digamos, 18 Hadl Ke6 19 Xd2
L£c4.

a2) 11 &f3!? (una jugada dindmica que ad-
hiere a la regla de oro: jprimero el desarrollo!)
11...%xh6 (11...gxh6 es mala: 12 Wxa8 exd4
13 &xd4 c5 14 Wf3!, y la dama vuelve con ga-
nancia de tiempo) 12 Wxa8 exd4 13 Hxd4 c5
14 a3 (el intento de conservar todo el material
con 14 §db57! resulta contraproducente tras
14..2a6 15 Hxa7 Wf6!) 14...cxd4 15 axb4
dxc3 16 ¥xb8 cxb2 17 Ebl, y las blancas pare-
cen sostenerse. No obstante, no es necesario
amedrentarse si se llevan las piezas negras.
Puede continuarse con 17...&f6 18 0-0 £a6 19
Wxa7 £xf1 20 &xfl Wd6!, ganando los peo-
nes del flanco de rey.

b) 9 L2516 10 Wxed fxe5 11 Wxa8 exd4 12
0-0-0 £xc3 (D), y las blancas una vez mis se
hallan en una encrucijada.

v, VR YA3
L
3

bl) 13 Wxb8 Wd6 (13...&d5 muy probable-
mente lleva al empate después de 14 bxc3 Wxa2
15 De2 e5 16 Wxc7 K5 17 cxd4 Hc8 18
Wxc8+ £xc8 19 dxe5) 14 He2 Kxb2+ 15
Dxb2 La6 16 Wxa7 (el final tras 16 Exd4
Hxb8 17 Exd6 cxd6 favorece a las negras)
16.. Wbd+ 17 &al Lxe2 18 Exd4 Wc3+ 19
&bl c5. Las negras tienen cierto juego, pero di-
ficilmente para mas que un empate.

b2) 13 bxc3 Wd6 14 Exd4 Wa3+ 15 &bl
Ad7 16 Ef4 (16 De2 G5 17 Ef4 He8!? 18
Wc6 £d7 19 Wxc7 e5 parece bueno para las ne-
gras) 16..9)f6 (16...He8 17 Wc6 y 16...Wxc3



16 EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

17 Bxf8+ Qxf8 18 De2 Wbd+ 19 Lal ambas
favorecen a las blancas) 17 Wc6! £d7 18 Wc4
c5 19 He2 b5 20 ¥b3 Wa6 21 Xdl Wc6 no es
claro todavia, ain admitiendo el éxito de las
blancas en rechazar la iniciativa de las negras.

Hay un verdadera jungla ahi afuera, jno es
cierto? Pero existen algunas directivas para
guiarse:

1) Lasnegras demoran la captura en c3, por-
que el caballo blanco podria ser atacado con un
peodn;

2) Las negras intentan mantener a la dama
blanca embotada en la esquina del tablero, para
cuando sea necesario, tener la oportunidad de
..Ra6;

3) Las blancas necesitan desarrollarse (j&f3
0 De2 tan pronto como sea posible!);

4) Las blancas aceptan de buen grado cada
cambio de piezas, pues de ese modo aminoran
las posibilidades de ataque de las negras.

El resto son variantes, golpes ticticos, ata-
ques y defensas. Hay un montén de cosas para
ver u omitir, los errores garrafales son también
bastante probables; pero, en mi opinién, las
posibilidades de ambos bandos son aproxima-
damente iguales. Suponiendo que ambos man-
tienen la calma, un empate seria el resultado
mds probable.

Mi rival observé algunas de las variantes
presentadas anteriormente, y no le agradé la di-
reccioén que tomaria la partida. Si hubiera acep-
tado el reto, las blancas habrian tenido que
defenderse. Julian no solamente odia tener que
defenderse; en este caso particular é] pens6 que
tenia la iniciativa tras 6 xe4 dxe4 7 c3. Le
molestaba el hecho de tener que calcular todas
esas peligrosas variantes, y perdio el control so-
bre sus emociones. Sencillamente, no aguanté
mads. (El resultado? Realiz6 una jugada mala.

9 Wg3? Lxc3+!

Ahora las negras pueden despedirse de su al-
fil, porque el juego subsiguiente se lleva a cabo
s6lo sobre las casillas blancas. Resulta irrele-
vante el hecho de que las blancas puedan ganar
el pedn-c7.

10 bxc3 Hc6 11 Hh3 (D)

No més miren 11 £xc7? Wd5 12 Wd6 Wca
13 De2 £b7 seguida de 14...Rac8. Las blancas

estdn completamente paralizadas. Pienso que
Jules experiment6 un brusco despertar a causa
de estos temas.
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11..22a6 12 f3 (D)

Las blancas no tienen otra posibilidad que la
textual. El enroque largo ha sido desalentado
dada la estructura destrozada de peones blancos
en el flanco de dama, mientras que el alfil negro
de casillas blancas impide la opcién de enrocar
corto. Ahora las blancas recurren al intento de
conectar artificialmente sus torres. El rey obtie-
ne una casilla de escape en f2, y el baluarte ne-
gro en el centro estd bajo ataque. No puede
pedirse mds de tan solo una jugada.
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Aqui hice caso omiso de comenzar una larga
caceria del rey: 12..f6 13 fxe4 e5 14 dxe5 (de
otro modo se pierde el alfil) 14...fxe5 15 £xe5
Dxe5 16 Wxe5 Wha+ 17 &d2 Rad8+ 18 el
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Rfe8 19 Wf4 We7. Esa serialaeleccién de mu-
chos jugadores de ataque, sin pensamientos se-
cundarios para arrepentirse. Estaba listo para ir
a por él, pero entonces accidentalmente tropecé
con una larga variante que tenia un imprevisto
giro tactico al final. Comprobé mis calculos y
decidi fusilarlo. jEsto casi sucede en la partida!
Puede que haya sido mi dia de suerte: jdos ve-
ces aposté en adivinar las intenciones de mi ri-
val, y las dos veces acerté!

12...exf3 13 gxf3 f6

Las negras estdn a punto de cubrir la casilla-
g7 y continuar con sus planes: ...2a5-c4, ...c5,
..e5, etc. Ladesesperacion esta cerca de apode-
rarse de las blancas; necesitan hacer algo activo.

14 £h6 Kf7 15 gl We7 16 2f4 h8

Sélo en este momento Julian se dio cuenta de
que la proyectada 17 £xg7+ Exg7 18 Wxg7+
Wxg7 19 Bxg7 ¥xg7 20 Dxe6+ f7 21 Dxc7
norecuperaria la pieza debido a 21...Eg8! (D).

. 1 x
///a
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El final con tres peones (todos rotos e inmé-
viles) por el alfil no parecia promisorio: 22 &f2
£c4 23 a4 Hg5, seguido de ...Ha5 y ...b5 ga-
nando. Cuando Julian vio todo esto era dema-
siado tarde para cambiar el rumbo, pues el alfil
no tiene casillas de escape.

17 Wh4 gxh6 18 Wxh6 Zg8 19 g6+

Es demasiado lento el tardio intento de co-
nectar las torres con 19 &f2. Las negras se de-
fienden ficilmente con 19...Kfg7.

19...Xxg6 20 Xxg6

Las blancas han recuperado parte del mate-
rial sacrificado y ahora tienen la esperanza de

dar larga batalla después de 212, Hagl, etc.
Nunca tendran esa posibilidad.
20...%a3! (D)

El contraataque se acaba: 21 Zxf6 Wxc3+ 22
212 (22 2dl Dxdd) 22.. Wd2+ 23 g3 He7+
24 &f4 e5+! 25 dxe5 Wbd+ 26 Lf5 DeT+ 27
e6 Lc8#. Las negras poseen también una bo-
nita contrarréplica defensiva: 21 Kd1 Wxc3+
22 Bd2 He7! 23 Hxf6 D g8. Considerando todo
esto, la partida est4 terminada.

21 2d2 Des! 0-1

No es realmente dificil calcular 22 dxe5
Bd7+ 23 el Wxc3+ 24 2f2 Wxc2+ 25 &g3
Wxg6+.

(Acaso no son partidas entretenidas? Asi,
(piensa Yermo que €l es tan grandioso que el
mundo no podria continuar andando sin un li-
bro con sus mejores partidas? ;Estara el pobre
lector condenado a otras 200 paginas conges-
tionadas de variantes? Disculpen amigos, pero
eso significaria que abandonarian su lectura de-
masiado ficilmente. Este libro es un proyecto
muy ambicioso. Tiene la intencién de contener
cierto valor educativo, y, al mismo tiempo, en-
tretener al lector. De hecho, el autor se propone
ensefiarle como progresar en ajedrez.

A pesar de vuestras grandes expectativas, no
he desarrollado una teoria nueva o revoluciona-
ria, ni tampoco tengo pararevelar terribles secre-
tos de la escuela soviética de ajedrez. Sencilla-
mente soy un jugador experimentado que ha
realizado muchisimo trabajo propio, y estoy
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deseoso de compartir algunas de las ideas y mé-
todos que utilicé en mis intentos de progresar
como ajedrecista, con aquéllos que estdn transi-
tando el mismo camino. Puedo decir que he
sido moderadamente exitoso, pero esta atn por
verse cudn Util puede ser mi consejo para los
demas.

Hagamos un poco de historia. En el verano
de 1995 me estaba mudando nuevamente, esta
vez a Cleveland, Ohio. Esta antigua ciudad es
una de las joyas del infame Cinturén Oxidado —
remanente de la agonizante industria americana
del acero — y desde antafio la ética del trabajo
duro estd enclavada en la cultura local. Mi idea
de contribuir a esta cultura del trabajo tomo la
forma de algo que denominamos Academia de
Ajedrez Yermo. {C6mo empez6 todo? Bien, fui
muy afortunado de encontrarme con Boris Men,
una persona verdaderamente notable, quién se
gan6 dos doctorados en matemadticas y fisica
mientras estuvo en la Unién Soviética, pero aun
asi consiguié mantener un gran amor por el jue-
go de ajedrez a través de su carrera cientifica.

Boris no es un mal jugador — algunos titulos de
Campeo6n Estatal y su participacion en el Cam-
peonato de los EEUU de 1992 son prueba de
ello — pero, mds digna de consideracion, es su
insustituible experiencia como conferencista,
cientifico y pensador. Muchos de los conceptos
que forman el tejido de este libro son resultado
de sus ideas, y agradezco a Boris por su genero-
sa autorizacion para usarlos aqui.

Originalmente, creamos nuestra academia en
la forma de seminarios mensuales con clases en
vivo impartidas a una pequefia audiencia de en-
tre 7y 12 personas. A veces tuvimos que dar
dos clases respecto de un mismo tema, y enton-
ces la diferencia en nuestras respectivas estrate-
gias se torné manifiesta. Mientras yo, como
jugador préactico, absorbia a la audiencia en
cuestiones puramente ajedrecisticas, Boris po-
dia abordar el problema desde un dngulo com-
pletamente distinto. ;Qué result6 de todo esto?
Acaban de ver las partidas y andlisis que fueron
el nicleo de las dos primeras clases. Y hay mas
PpOr venir.



Parte 1: Tendencias, momentos
cruciales y cambios emocionales

Para comenzar haré que se sientan como si volvieran a la escuela. Intentemos construir un grafico
representando los cambios en las evaluaciones posicionales jugada a jugada, mientras nos detene-
mos en los momentos criticos de las partidas que acabamos de ver.

Yermolinsky — Braude
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Los puntos son evaluaciones de posiciones
tomadas en determinados momentos (criticos).
Las lineas conectando dos puntos representan
ladireccién en que se orienta el juego. A esto lo
denominamos tendencias. Como pueden ver,
las tendencias se revierten bruscamente a causa
de los errores, pero ellas también pueden decir-
nos mucho mas.

En el grafico 1 (Y — Braude) las blancas in-

crementaron gradualmente su ventaja desde la
jugada 21 hasta que podria haberse vuelto deci-
siva de no ser por el error en la jugada 27, que
condujo al descenso de la evaluacién de ‘+—’ a
‘t’. Incapaz de detener la tendencia, cometi
otro error en la jugada 32, y la ventaja de las
blancas pasé a s6lo ‘X’, donde permanecié has-
ta el control de tiempo y entonces sucedié6 el
error decisivo. Es interesante que las blancas no
lograronrevertir la desfavorable tendencia esta-
blecida en la jugada 27.

El grafico 2 (Y — Manion) arranca con las
negras disfrutando de una agradable ventaja en
la jugada 18. Entonces ellas cometen un error,
similar a mi error en la partida 1, y la tendencia
se revierte instantdneamente. En dos jugadas
queda en ‘=’ (que mds o menos equivale en ese
punto a ‘poco clara’), y aiin continda cayendo.
Por la jugada 23 las blancas estdn firmemente
en control de la partida, que es decidida unas
pocas jugadas mds tarde.

El siguiente grafico (Y — WChess) comienza
con la extremadamente arriesgada jugada 27°
de las negras, que deberia haber desplazado la
evaluacion a ‘t’, si las blancas hubieran reac-
cionado correctamente. Su errénea respuesta
permite volver a ‘=’, donde permanece hasta
que otro error en la jugada 30 hunde a las blan-
cas. Mi inhabilidad para mantener el equilibrio
puede explicarse por estar muy corto de tiem-
po, lo que en si mismo fue producto de los
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cambios en las tendencias producidos alrede-
dor de las jugadas 27-28.

En el ultimo grafico todo fue cuesta abajo
para las blancas. El error de Julian en la jugada
8 (!) inicié una tendencia extremadamente des-
favorable, que no pudo revertirse por el resto de
la partida.

La cuestion es que, en una partida entre dos
jugadores igualmente habilidosos, no puede
confiarse en los errores, de modo que debemos
asumir que las tendencias no se revierten facil-
mente. En lugar de esto, las cosas tienden a ser
como una bola de nieve: los problemas sobre el
tablero se agravan por el negativo estado emo-
cional, mientras el apuro de tiempo y la fatiga
contribuyen de manera importante; y al final
los errores resultan mas probables. Tal como
fue dicho mucho tiempo atris, ‘Los errores son
faciles de cometer en posiciones malas’, y sen-
cillamente no sabemos por qué.

A diferencia de los jugadores psicolégica-
mente vulnerables basados en carbono, aqué-
llos de silicio son defensores mucho mds deci-
didos — una pequefia maravilla, si considera lo
dicho anteriormente. Las computadoras no es-
tan afectadas por aquellos factores, y la tenden-
cia no se acelera por nada que suceda fuera del
tablero. ;Qué es una posicién mala en todo
caso? La percepcién depende de las caracteris-
ticas individuales de un jugador concreto.
Algunos laencuentran jugable, mientras la ma-
yoria de nosotros caminariamos disgustados al-
rededor del tablero. Esos pocos jugadores son a
menudo ridiculizados con frases como ‘él sim-
plemente no entiende cudn mala es su posicion,
ésa es la razén por la cual continda luchando’,
pero en el andlisis final ellos pueden tener el re-
conocimiento que merecen — Gata Kamsky vie-
ne primero a mi mente. En un sentido amplio, la
habilidad para rendir bien en situaciones extre-
madamente adversas es la sefial de verdadera
grandeza.

A veces, una posicién puede no ser mala, sino
que simplemente no nos agrada. Un obstdculo
importante en el camino del perfeccionamiento
ajedrecistico es jugar posiciones que son extra-
flas a tu naturaleza. Aqui me gustaria proponer
un lenguaje para discutir sobre las diferentes
personalidades en ajedrez. Hablaré sobre ‘el cur-
so de los acontecimientos’ para referirme a posi-
ciones ajedrecisticas sin definir formalmente
este concepto. Uno puede verlo como el indice
de riesgo o el grado de desequilibrio, o como la
velocidad de fluctuacién. Imaginemos que dis-
ponemos de dos posibilidades, y que nuestra
mdaquina integrada de seleccion racional se niega
a funcionar. Entonces las emociones te dictan la
decision ‘correcta’, que puede o no serlo desde
un punto de vista estrictamente ajedrecistico,
como puede comprobarse mediante andlisis pos-
teriores. Una de las grandes ventajas que le brin-
da al ajedrecista el andlisis de sus partidas es la
posibilidad de validar las decisiones intuitivas
tomadas sobre el tablero contra la ‘verdad aje-
drecistica’ accesible posteriormente al investiga-
dor. Hay ciertas tendencias que seguimos en
nuestro proceso intuitivo, y que pueden atribuir-
se a las caracteristicas individuales.

Te puede gustar el ‘ritmo elevado’ (indica-
do como ‘+’) o el ‘ritmo reducido’ (‘-’). Por
supuesto, tu eleccién puede ser diferente en cir-
cunstancias diferentes. Hay determinados fac-
tores que pueden influenciar tu decisién.
Necesitamos conocer cémo te comportas cuan-
do quedan establecidas las tendencias (hacia
arriba o hacia abajo), y también después de un
momento critico cuando sientes una modifica-
cién en la tendencia principal. Necesitamos sa-
ber cudl serd tu eleccion cuando estés en una
posicién igualada y cémo la personalidad y
gradacion de tu rival afectan tus preferencias
emocionales. Completa la tabla siguiente con
‘4’ 0 ‘=, y puedes duplicar los signos para en-
fatizar tus preferencias.

Ninguna | Tenden- | Tenden- Cambio en la Cambio en la Diferencia de gradacién
tendencia | cia ascen- | cia decli- | tendencia (arriba | tendencia (abajo
. - en su favor | en su contra
dente nante - abajo) - arriba)
+0- +0- +0- +0- +0-— +0- +0-
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Caracteristicas personales

Basadas en mi experiencia personal, yo mismo intentaré llenar este cuadro:

Yermo:

++ + -

Explicaciones:

Soy un jugador posicional, que confia en su
habilidad para ganar batallas estratégicas. La
aparicién de ‘Ninguna tendencia’ no me mo-
lesta, mientras quede bastante vida en la posi-
cién —estoexplica el ‘-’ en la primera columna.

‘Tendencia ascendente’ significa que si es-
toy cerca de ganar, entonces trataré de tener al-
gin cuidado adicional para no echarlo a perder.
Debe darse especial atencién a los intentos de
contrajuego del rival, que pueden solamente
acelerar su derrota; por eso aparece el ‘doble -’
en la segunda columna.

La ‘tendencia descendente’ es algo muy
triste, y amenudo realizo una doble comproba-
cién para comprobar si ésta realmente estd
sucediendo. Esto explica aqui el ‘=’, incluso en-
tendiendo que podria irme mejor en el ajedrez
préctico si reaccionara mds violentamente.

Un repentino cambio desfavorable, ‘tenden-
cia de arriba hacia abajo’, causa reacciones
mezcladas. A veces me invade el aturdimiento,
otras me castigo. En mi opinién, la iltima es
mucho menos maligna que la primera, y quisie-
ra ser mas agresivo en estos casos. Honesta-
mente, no puedo dar ninguna otra respuesta que
ambos ‘+’y ‘~’.

Con la ‘tendencia de abajo hacia arriba’,
intento apurar las cosas para golpear a mi rival
mientras estd sacudido. Esta es una caracteristi-
ca profesional, que funciona muy bien en la
mayoria de los casos, pero siendo un ‘doble +’
podria lastimarte contra las computadoras.

Un ‘4’ en la sexta columna puede atribuirse a
la necesidad de terminar las partidas contra ri-
vales de menor gradacién mds rapidamente,
de modo de ahorrar energias para las posterio-
res batallas de GM durante el torneo.

La iiltima columna es una especie de miste-
rio para mi. Hasta hace muy poco, casi no he te-
nido la posibilidad de competir contra los mejores

del mundo, y mi acostumbrado circuito de tor-
neos abiertos, en su mayor parte, me ofrecio la
dieta balanceada de un escenario opuesto (yo
tenia una gradacién mads alta que la mayoria de
mis rivales). La experiencia derivada de los tor-
neos por sistema de liga de alta categoria en
1998-9 fue bastante negativa, pues jugué pasi-
vamente y pagué por ello en ambos torneos de
Madrid y Wijk aan Zee. Si tuviera otra oportu-
nidad, quisiera borrar la personalidad ‘-’ que
aparece cuando me enfrento con una oposicién
de mayor gradacion.

Intentando aplicar este cuadro a otros juga-
dores — algo dudoso, pues es verdaderamente
dificil penetrar la mente de los demds — proba-
blemente diria que, ampliamente, a las persona-
lidades ‘+’ les va mejor en el ajedrez modemo.
Garri Kasparov completaria el cuadro con to-
dos signos positivos, a excepcién de la dltima
columna, que probablemente obtendria ‘no dis-
ponible’.

Puedes hacerlo ti mismo o con la ayuda de
un instructor experimentado, analizando tus
propias partidas. Es importante recordar, sin
embargo, que debes excluir las situaciones don-
de las decisiones fueron realizadas sobre bases
racionales. Después de completada la tarea tu
instructor podrd ayudarte, entre otras cosas, a
examinar tu repertorio de aperturas. Posible-
mente, asi puedas encontrar aperturas que estén
atono con tu caricter, y estés seguro que las po-
siciones resultantes del medio juego tienen el
‘curso de los acontecimientos’ que tui prefieres
por naturaleza.

Una partida verdaderamente lar-
ga con una pequena gratificacion

Lastendencias y cambios emocionales que dis-
cutimos anteriormente podrian dejarle con una



22 EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

cierta sensacién de desamparo. ;Qué puedo ha-
cer si la tendencia es desfavorable? ; Sucumbiré
a lo inevitable? Por supuesto que no. El juego
de ajedrez no es un problema matematico, se
necesitan dos personas para jugarlo. La proba-
bilidad de cometer un error (jy revertir una vez
mas la tendencia!) es alta. Alguien dijo una vez
que la partida de ajedrez no la gana uno de los
jugadores, sino que la pierde su rival. El conse-
jo es antiguo y sencillo: continde luchando y
cosas buenas sucederdn. Muchos grandes juga-
dores gozan de la habilidad de luchar hasta el
fin, para encontrar nuevas posibilidades, para
presentar nuevos problemas al adversario.
Esto es verdad tanto para el ataque como
para la defensa. Si tu ataque inicial ha fallado,
es casi seguro que habra posibilidades de crear
una segunda ola de ataque. Por un tiempo
tendras que defenderte, puesto que las posibili-
dades de ataque siempre crean algunas debili-
dades en tu propio campo, pero posteriormente
habra una segunda posibilidad. Los aspectos
psicolégicos de tales periodos de transicién
son bastante complicados. Algunos ajedrecis-
tas tienden a vivir demasiado en el pasado. Di-
gamos que, de repente, ves una buena jugada
que podrias haber hecho unas pocas jugadas an-
tes, la jugada que habria ganado la partida. De
esta forma, facilmente, podrias sentirte frustra-
do por la oportunidad perdida, y eso crea una
distraccién que es dificil de sobrellevar. Una de
las ventajas que poseen las computadoras sobre
nosotros los humanos es que no poseen ‘memo-
ria’, ningin recuerdo de lo que sucedié en la
partida antes de esa determinada posicién. Otro
caso pernicioso se produce cuando tu ventaja se
ha ido, pero estds todavia jugando bajo la im-
presion de la gloria pasada. Ese es el motivo de
por qué tantas posiciones ‘ganadas’ se tornan
en perdidas. Si has obtenido la misma posicién
igualada desde una situacién inferior, podrias
abordarla de manera diferente. En la defensa, a
menudo menospreciamos nuestras posibilida-
des cuando las cosas de pronto comienzan a me-
jorar. Tras 40 jugadas de defensa estamos men-
talmente listos para acordar un empate, porque
recordamos cudn mala era la posicién antes.
jGata Kamsky nunca hace eso! Conoce 1o mal

que se siente su rival, habiendo botado su ven-
taja, jy considera que ésta es una situacion ideal
para jugar a ganar!

El ajedrecista sabio, siempre observa los
cambios en la estructura de peones que pueden
haber ocurrido en una rifaga de tictica — una
indicacién segura que la posicion necesita ser
reevaluada. El ajedrez nos presenta muchas
oportunidades, y adquirir la habilidad para en-
contrar estas oportunidades y obtener lo mejor
de ellas es el suefio de cada ajedrecista.

La siguiente partida no es nada especial, sen-
cillamente un buen ejemplo de ajedrez de gran-
des maestros, donde ambos rivales demuestran
inventiva y brio a lo largo y a lo ancho de las
mas de 80 jugadas.

Yermolinsky — Serper
Torneo de maestros de los EEUU,

Chicago 1996
1 d4 ds
2 o4 c6
3 o913 &f6
4 &c3 €6
5 RK{gs hé6
6 Rxf6 Wxf6
7 Wc2?

7 e3 eslajugada ‘de libro’, y también he pro-
bado en numerosas ocasiones 7 a3!?. La jugada
7 Wc2 es menos conocida, y por ello pensé que
seria una buena idea sacar a mi rival a campo
abierto tan pronto como fuera posible.

7 .. a7

Es demasiado temprano para hablar de op-
ciones inferiores, aunque 7...dxc4 parece mds
provocativa. La idea original (inventada por el
entonces MI Smbat Lputidn) era recuperar el
peén empleando una idea tdctica bien conoci-
da: 8 €3 b5 9 Dxb5!? cxb5 10 Wed. Sin embar-
go, la préctica de torneos demuestra que tras
ganar calidad, la vida no resulta un crucero de
placer para las blancas; el GM Kramnik reco-
mienda 10...2.b4+ 11 dd1 Wd8! 12 Wxa8 Wc7
con fuerte iniciativa.

Estuve a punto de jugar 8 g3, con cierta com-
pensacion por el pe6n perdido. La jugada de Ser-
per 7...2)d7 no es mala, pero al menos permite a
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las blancas ejecutar su idea principal: realizar
e2-e4 en una jugada, sin tener que temer acerca
de .. 2bd+.
8 e4!
9 Wxed
Tuve esta posicién sobre el tablero afios atras.
En Yermolinsky — Gorélov, Cto. de la URSS,
Primera Liga, Telavi 1982 las negras continua-
ron con 9..8d6 10 £d3 c5 11 d5 DeS 12
HxeS5 Kxe5. Pienso que 12..Wxe5 13 0-0-0
habria sido también ligeramente favorable a las
blancas. Unas pocas rondas mds tarde en el tor-
neo, Sergei Gorélov intent6 nuevamente defen-
der la posicion de las negras, aunque no logré
resolver completamente sus problemas y per-
di6 en larga partida frente a Georgi Agzamov.
13 0-0! (D) Un sacrificio temaético de peén
(verd muchos de este tipo en este libro — jsenci-
llamente amo estas cosas!) a cambio de un rdpi-
do desarrollo y columnas abiertas.

z%g/%% x
M/% AR
J %xw i
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/////

13...8xc3 La presién de las blancas tras la
mejor defensa, 13..\¥f4! 14 Wxf4 Kxf4 15
Badl £d7 16 dxe6 £xe6 17 Ke4, reviste aiin
ciertaimportancia. 14 bxc3 Wxc3 15 Ead1 Sa-
bia que tenia una jugada a mano, pero no podia
decidirme entre la del texto y 15 Hab1, jugada
dirigida contra el desarrollo del flanco de dama
de las negras, pero algo insuficiente en caso de
que las negras centralicen su dama como él hizo
en la partida: 15...8d4 16 dxe6 &xe6 (ahora es
posible), y las blancas estdn limitadas a pescar
algo en el final después de 17 Wxd4 cxd4 18
Exb7. La jugada que hice podria haber sido

respondida mediante 15..8£d7, planeando
...0-0-0. 15..¥/d4 16 dxe6 fxe6? Esta jugada
equivale al suicidio. Mientras que 16...Wxe4
17 exf7+ &xf7 18 L xe4 parece desagradable,
aunque una defensa adecuada puede conseguir
salvar el dia. Por otra parte, la idea de la 152 ju-
gada de las blancas queda de manifiesto en caso
de 16...&xe6 17 Wxb7, y las negras todavia no
pueden enrocar. 17 Wg6+ e7 18 Ked W6 19
Weg3, con gran ventaja para las blancas.

La elegida por Serper es mds obvia, pues las
negras necesitan enrocar.

9 . g6
10 £d3 Lg7
1 0-0 0-0
12 Efel

Justo a tiempo para impedir ...e5. Ahora las
negras pueden ponerse duras con 12..¥d8 13
Rad1 Wc7, preparando ...b6, o bien intentar li-
berar su posicién inmediatamente.

Con una tendencia descendente, Gregory
reacciona de la manera en que lo haria la mayo-
ria de nosotros: acelera los acontecimientos.

12 .. cS2!
13 dS b6

13...e5 habria funcionado bien, si las negras
tuvieran tiempo para ...a6, ... ¥d6 y ...f5. El pro-
blema es que las blancas también juegan aje-
drez, y no se adecuarén a los ambiciosos planes
de las negras. 14 £c2 2b6! 15 We2 Lgd 16
%9e4 Wf4 es poco claro, aunque 14 Had1 a6 15
We3! crea la posibilidad del avance d5-d6 con
diversas posibilidades para las blancas, cuyas
fuerzas estin completamente movilizadas y lis-
tas para la accién. En situaciones como ésta
ciertos ataques en base a sacrificios podrian no
resultar sorpresivos.

La textual prepara ...exd5 mediante el con-
trol de la casilla-d5 y la apertura de una ruta
para el alfil de casillas blancas. Parece que las
negras estuvieran a punto de igualar, peroel va-
liente pedn continia marchando.

14 deé!

Esta espina no es fécil de quitar: 14...Ed8 15
We3, 0 14..¥d8 15 Wf4 e5 (durante la partida
pensé que las negras no podian sentarse y
esperar, mientras las blancas mejoran con 16
Had] - posteriormente veremos mds sobre esta
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tramposa posicién) 16 Dxe5 Wxd6 17 Hadl
(amenazando 18 $g6) 17.. 16 18 Wxf6 Lxf6
19 f4 con molesta presién sobre la posicion de

las negras.
14 . eS
15 WxeS WxeS
16 HxeS 248
17 Eadl Hxdeé
18  &bS! (D)

/ﬁ.///

%@

%%

////

jLas negras no tienen rupturas! Ain con to-
das las cosas buenas que han hecho, estin muy
lejos de igualar. Mi apertura funcioné a pleno,
pero la partida todavia tiene que ganarse, jya
anteriormente la resuelta defensa de Gregory
Serper me ha privado de victorias!

18 .. £xe5?

iRechina! Esperaba que jugara de manera
calma: 18...He6! 19£4 (19 &7 no funciona por
19...2xe5 20 Hxa8 Hxa8 21 Hxe5 Lxe5 22
Hel 6 23 f4 Rd4+) 19..Ke7. Aqui, a pesar de
ciertos inconvenientes, la posicion de las negras
parece ser defendible: 20 b3 &d7! 21 Led?
DxeS 22 Bd8+ £h7 23 fxeS ExeS y se viene la
jugada salvadora 24.. f5.

Tras la partida Gregory manifesté su asom-
bro por la velocidad de mi juego (hasta aqui
habia gastado cerca de 40 minutos), y le confe-
sé€ que habia analizado todo esto en casa. Quedd
impresionado con la calidad de mi preparacién
casera (a pesar de conocerme por muchos afios €l
nunca habia sido testigo de mi pasion por el tra-
bajo casero), y probablemente maldijo su mala
suerte. Introducirse en una variante preparada

por Yermo, jtiene verdaderamente pocas proba-
bilidades de éxito! Si, mi andlisis lleg6 justo
hasta 18 &b5, y pensé que luego sobre el table-
ro hallarfa la continuacién obvia, 18...Bd8 19
Hxf7! Sxf7 20 Lxgb+ Txg6 21 HExd8 con
gran ventaja; pero quien sabe, podria haberla
visto antes, sencillamente no lo recuerdo.

De cualquier manera, 18...&2xe5 llegé como
un gran alivio, y comencé a olfatear la victoria.

19  HxeS 2ds
20 b3 Lf5
21 Ke2 Exdl+
22 $£xd1(D)
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22 .. Bds
23 af3
‘Un caballo en b3 (b6) siempre es malo’,

como dijo largo tiempo atrds el Dr. Tarrasch,
padre del dogmatismo ajedrecistico. Hombre,
(estaba el tipo en lo cierto, o qué? En esta parti-
cular situacién ninguno estaria en desacuerdo.
El flanco de dama de las negras estd aqui en pro-
fundos problemas, y, cerca del apuro de tiempo,
Gregory Serper busca desesperadamente un con-
trajuego. De nuevo la misma estrategia: cuando
queda establecida la ‘tendencia descendente’,
€1 busca la opcidn mds aguda.

23 .. Hd2

24 Exc5

No queria debilitar mi posicién con 24 g4?!,

jugada que mi rival temia por alguna razén,
pues el alfil podria ir a bl.

24 .. Exa2

25 h4
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Mediante la extrafia l16gica del ajedrez este
peén caerd en h4. Después de la partida Dmitry
Gurevich me preguntd si era mejor 25 h3. La
respuesta serd dada posteriormente.

25 .. as!

Los dos intentos de romper la tendencia
(12...c5y 18...&xe5) fallaron, llevando la parti-
da de las negras al borde del desastre. E1 GM
Serper, sin embargo, no se amedrentd y en-
cuentra la xinica manera de continuar luchando.
Inmediatamente reconoci el peligro que conlle-
va esta excelente jugada, y quedé inmerso en
una profunda reflexién.

26 &Hd4

La sencilla captura de peén mediante 26
£xb7 a4 27 bxad Hxad 28 £d6 £.e6 no parece
del todo convincente.

26 .. ad! (D)

%
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Las negras realizan una importante oferta
en busca de contrajuego. Gasté un montén de
tiempo antes de encontrar aqui la variante gana-
dora, o mds bien, la que pensaba que lo seria.
Estaba equivocado. La jugada correcta, 27 Eb5!,
no escapd a mi atencion, sino que fallé en valo-
rar su fuerza. Veamos: 27...a3! (27...axb3 28
Exb6 b2 29 & xf5 Ral+ 30 ¥h2 b1W 31 Exbl
Exbl 32 Dxh6+ Rg7 33 Dgd Ebd 34 He3 es
una victoria técnica) 28 Ea5! (sin tiempo para
acomodarse: 28 Dxf5 Eb2!! 29 a5 a2 30 Hd6
Ebl+ 31 &h2 a1 32 Exal Exal 33 c5 Hd7
34 Pxb7 y las blancas podrian, o no, estar ga-
nadas.) 28...8d7 29 £b5! (29 Kxb7 Dad!? 30
£c6 Lxcb 31 Dxcb N3 32 Hbs Hal+ 33

@h2 a2 34 c5 también es buena) 29...£xb5 30
cxb5 A7 31 Kxb7 De5 32 £d5 Dg4a 33 g3,
llevando finalmente el punto a casa. Mis calcu-
los siguieron en otra variante. Primero, queria
cambiar el alfil negro, para eliminar cualquier
posible sorpresa.
27 ODxf5? axb3!

jPor supuesto! Ni piensa en sucumbir silen-
ciosamente tras 27...gxf5 28 Eb5, etc. Ahora
tenemos una secuencia de jugadas obligada.

28 Ebs Dxcd
29 &dS b2

30 £xc4 Hal+
31 &h2 b1
32 EHxbl Hxbl
33 Oxhé+  &gT

34 Hxf7 bS
35 £d3!(D)

% %4

Esto es con lo que contaba. El final tras
35...Ed1 36 He5 b4 37 f4 b3 38 Lxgb promete
una fécil victoria, y un intento relativamente
mejor, 35...Hel 36 &d6 b4 37 Hc4 b3 38 f4
Ed1 39 He5 b2 40 Lxg6 Bd6 41 Lbl Hdl 42
L5, solamente evita el desenlace por unas po-
cas jugadas mas.

35 . Eha!

El peén-h, demasiado avanzado, hechiza a las
blancas. Entonces, (era mejor 25 h3? No lo sé.
Prever esto diez jugadas atrds ciertamente estaba
fuera de mi alcance; y luego, (ver mis comenta-
rios a la jugada anterior) ;habria sido tan fécil
ganar el pedn-g con el peén en h3? El ajedrez es
un juego malévolo para mentes malévolas.
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36 Hdeé

Pensé que 36 De5 Hxhd+ 37 g3 Rd4 me
habria dejado con las manos vacias:

a) 38 £xb5 Bd5 =.

b) 38 £xg6 Kd5 39 f4? 39 &f4 &f6 40
&c6! es lo que omitf; las blancas conservarian
excelentes posibilidades de victoria) 39...Kxe5
40 fxe5 xgb6 41 Hf4 bd 42 ded b3 43 $d3
&f5, empatando.

c) 38 f4b4 39 £xg6 b3, y después que las
negras ganen una pieza a cambio de su pedn pa-
sado, las blancas solamente tendrian dos peo-
nes por la calidad, lo cual no es suficiente para
ganar.

36 .. Exhd+
37 &g3 2d4
38 De8+ Sf8
39 4xbs

Esta es la tinica forma que encontré para eli-
minar el peén pasado negro. Irénicamente, he
puesto mis piezas en una situacion graciosa.
Una jugada, esto es 39...&e7, habria enviado a
las blancas a ir a la pesca de posibilidades re-
pletas de dificultades después de 40 Dc7 d6
41 Hab6 g5 42 f3 Bd2 43 de3 Bb2.

Gregory Serper tenia solamente unos segun-
dos en su reloj.

39 . Hds? (D)
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Ahora las blancas estdn ganando habilmen-
te, o al menos eso es lo que pensé.

40 57 BgS+
41 f3 2fs+
42 el HeS+

43 Sd4

4 KRd3

En principio, las blancas quisieran clavar el

pedn negro en go, pero estaba temeroso de mas

sorpresas después de 44 f4 Bgl 45 £.c6 Hcl 46

&d5 Le7, y elegi el camino més seguro — un

buen ejemplo de cémo mi personalidad ‘de do-

ble signo menos’ toma el control en las posicio-
nes ganadoras.

Hel

4 .. gs

45 &ds g7

46 De3 <f6

47  Ded Hal

48 Dgd+ g6

49 DeS+ g7

50 g3 Ha2

51 e6 Za3 (D)
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52 &Qes

Con todo, no habia nada malo en la estrate-
gia directa: 52 fe4 Ha6+ 53 &f5 Ha5+ 54 DeS
b5 55 f4, pues el peon alfil gana facilmente,
aunque podria haber algunos peligros, y mas
tarde el trabajo de dar jaque mate con alfil y
caballo en una partida a guillotina. No me preo-
cupaba esta ultima — ninguna persona con au-
toestima debiera estarlo — pues pensé que
siempre podria volver a dicho plan, en tanto es-
tuviera adelante en el reloj. Los controles de
tiempo a muerte subita han traido una nueva di-
mensidn al ajedrez de torneo.

En la dltima ronda del Abierto de Norteamé-
rica de 1997 en Los Angeles me encontré de-
fendiendo el célebre final de E+& contra X
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frente a Larry Christiansen, teniendo cerca de
15 minutos disponibles en mi reloj. Habitual-
mente la gente deja de registrar las jugadas tan
pronto como uno de los jugadores dispone de
cinco minutos, jpero cai en la cuenta que yo no
podria hacerlo! Porque si dejaba de anotar, no
podria reclamar nada, y la regla de las 50 juga-
das podria extenderse en la practica a 200 juga-
das. Habiendo hecho algunos cilculos mentales,
imagine que tenia que producir una jugada (y
anotarla) cada 12 segundos, si queria evitar esa
irremediable situacion.

Consegui mantener lo planificado, pero el
mérito verdadero es de Larry, quien se compor-
t6 como un caballero durante todo este espec-

ticulo.
Ha4q! (D)

7

Impide que las blancas jueguen f4. De acuer-
do, intentaré ganar después el restante pedn.

53 Sc4 Hag
54 f3 p=(¢.3
55 f£d3 Bf6+
56 <Pe7 h=(t.]
57 SLed p={ {3
58 &Hd7 Baé6
59 &cs Ha7+
60 Peb Has
61 &b3 &bs
62 &d4 Bas
63 Of5+ g6

No teme el jaque a la descubierta, pues de

65 &ds Ha6+
66 S <h6
67 g4 Has
68 el Ha7
69 Df5+ g6

Las negras estin pendientes de un hilo. Si
fuera su turno de jugar, tendriamos una bonita
situacién de zugzwang: 70...2f6 71 De3 segui-
da de 72 9\d5; 70...Kc7 71 Dd4+ Th6 72 De6;
0 70..Eal 71 ©d6+ £h6 72 Hf7+. El asunto
es cémo perder un tiempo.

70  Hdé+ 2h6
| $f5 HaS+
72 g4 Ea7
73 £c2 Bc7
74 £bl dam

iEl maldito mafioso! Si 74..Ea7, entonces
75 Ke4 y habria conseguido mi objetivo.

En este momento me puse algo nervioso.
Requirié de cierto esfuerzo poner mi mente de
vuelta al trabajo — fue muy bueno disponer de
cierto tiempo para darme algo de d4nimo -y fi-
nalmente hallé una bonita forma de terminar
esta tortura de partida.

75 O)f5+ g6
76 fed Ha7
77  Hda+! &h6

77..8f6 78 Dc2 Eg7 79 De3 Hg8 80 Dd5+
Le5 81 2h5 g4 82 fa4+! xed 83 Df6+ Ff3 84
Dxg8 Lxg3 85 f5 Lh3 86 De7 g3 87 DdS fue
la variante que comprobé dos y tres veces.
78 fS Xa6
78...Kf7+ 79 ®e6 Kf8 80 Le7 Kb 81 Deb
solamente demoraria lo inevitable.

79 Heb Ha3

80 &\ds Has+
81 f6 Ha6+
82 Qeb Zbé

83 g4 a6 (D)

84 f4 gxf4 85 g5+ Fh5 86 g6 Lh6 estd lejos
de ser clara, pero las blancas disponen de algo
mejor bajo la manga.

84 Kg6!

Ahora 85 f4 se transforma en la verdadera
amenaza. Gregory dispone una diabdlica tram-
pa final.

cualquier modo llevaria mi rey a g4.

64 HDe3+

g7

84
85

f4

Ha3
Tf31?



28 EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

/,/7
//%//
////%

///&/
///&/
////

_
_
X

2.0
_

_
“

Existe: 86 Dxg5?? Uxf4+ 87 £f5 Hxg4a!!,
tablas.
86 Kf5! gxf4
87 4d8 1-0
No hay forma de parar 88 Df7#.

Asi, lo que vimos fue una partida larga, par-
ticularmente no sobrecargada con tictica. Inten-
temos ahora descomponerla en partes, mientras
perfilamos los siempre cambiantes conceptos
estratégicos y sus implicaciones tacticas.

a) A costade renunciar a la pareja de alfiles,
las blancas consiguen jugar e4, y ganar alguna
ventaja de espacio en el centro. Sin embargo,
no existe nadararo en la estructuraresultante de
peones. Los peones blancos en c4 y d4 contra
los negros en c6 y e6 son caracteristicos de
muchas aperturas (la Eslava, la Francesa Ru-
binstein, la Caro-Kann), y resulta injustificado
discutir las ventajas y desventajas estructurales
de cada bando. Son las piezas, el tiempo y la
energia quienes determinan quien obtiene la
ventaja.

b) A la vez, las blancas tienen algo con qué
estar contentas. Las negras gastaron un tiempo
en ...h6 para obligar a las blancas a cambiar su
alfil. También fueron obligadas a recapturar
con la dama. La posicién de la dama negra en {6
puede ser desventajosa, pues las blancas a ve-
ces ganan otro tiempo mediante ?c3-e4. Sin
embargo, también hay un costado desfavorable:
las negras consiguieron una temprana presién
contra d4 que se extiende a lo largo de toda la
diagonal al-h8. Estando la dama blanca en e4

es algo raro. Normalmente, esa casilla pertene-
ce al caballo; desde alli puede dirigirse a d6 des-
pués que las blancas fijen la estructura de peones
con c4-cS. En nuestro caso, las blancas tienen
que intentar explotar la ventaja que puede dar-
les la We4 antes de pasar al plan convencional
bosquejado anteriormente. La bateria £d3-We4
obliga a las negras a fianchettar su alfil de casi-
llas negras, mientras la dama mira hacia el otro
lado, a c6, haciendo algo impreciso el destino
del otro alfil negro, pues el procedimiento es-
tandar del fianchetto resulta imposible.

¢) Lasblancas debenimpedir el avance libe-
rador ...e5, y consiguen hacerlo justo a tiempo.
Tan pronto como en la jugada 12 las negras
enfrentan una gran decisién que tendra un im-
pacto a largo plazo por el resto de la partida.
(Deberian comenzar las maniobras defensivas
(por ejemplo ... Wd8-c7 para preparar ...b6), o
aceptar el riesgo de comenzar la guerra de peo-
nes en el centro estando insuficientemente de-
sarrolladas?

Ambos caminos pueden ser traicioneros. En
el caso anterior, las blancas tendrian todo el
tiempo del mundo para reubicar sus piezas de la
manera que consideren correcta (We3, Ded), o
hasta intentar aflojar la posicién del rey negro
con h4-h5. Las negras deciden ir por la ruptura
...c5. Comienza la lucha del medio juego.

d) Las blancas avanzan su peén a d5, dando
de esa manera a su rival una perfecta casilla de
bloqueo comenzando con ...e5. Las negras re-
chazan el ofrecimiento por las razones indica-
das en los comentarios de la partida. Saben que
deben resolver el problema del alfil-c8, asi que
ponen mds presién sobre d5 mediante la apa-
rentemente torpe jugada 13...20b6. En respuesta,
las blancas encuentran una manera de mantener
embotado a dicho alfil. El peén-d avanza y pue-
de estar perdido, si las negras cambian piezas
para llegar al final.

e) Opticamente, parece que a las negras les
serd posible solucionar su problema, y hasta po-
siblemente conseguir una mejor partida gracias
a la pareja de alfiles. La jugada de las blancas
18 &bS5, sin embargo, introduce una nueva pe-
culiaridad: la desprotegida torre negra en la co-
lumna-d, ademads de algunos peones del flanco
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de rey, serdn cambiados por las dos piezas me-
nores blancas. La caracteristica dominante de
laposicidn resultante serdla actividad de las to-
mes blancas, especialmente la que ocupe la 8
fila. A causa de la inexorable presion, las ne-
gras simplifican otra vez, pasando a un final
claramente inferior.

f) (Qué hace tan grande la ventaja de las
blancas en la jugada 227 La diferencia en po-
tenciade las piezas menores. El alfil blanco f3 y
el caballo-b5 amenazan despedazar los peones
del flanco de dama, mientras el alfil-f5 es un es-
pectador de apariencia inocente, y el caballo-b6
estd gravemente restringido. Sencillamente no
hay otro camino para las negras que lanzar su
torre a la segunda fila. El verdadero contra-
juego comienza con un veloz avance del pedn-
a. En la jugada 26 surge un momento critico.
Las blancas deben calcular cuidadosamente las
complicaciones resultantes que podrian llevar a
algunos finales técnicos distintos, jy justo aho-
ra flaquean! La marcha de los acontecimientos
fue demasiado rdpida para manejarla. La juga-
da 27 ¥Dxf5? es una clara indicacién del deseo
de las blancas de encontrar una solucién sim-
ple, la que, por supuesto, requiere del cambio
de piezas (o mismo que causé tempranos pro-
blemas a las negras), que no resulta del todo
sencilla. Un hecho interesante — no temia calcu-
lar variantes profundas (vean mis comentarios
a la jugada 35% de las blancas), mientras ésta
fuera una variante forzada donde quedaran po-
cas piezas sobre el tablero; a pesar de ello puse
considerablemente menos atencién en la alter-
nativa més fuerte 27 Hb5. La sola presencia so-
bre el tablero de un juego adicional de piezas
menores me hizo sentir inseguro. Me preocu-
paba particularmente la posibilidad de las ne-
gras de bloquear la columna-a con un oportuno
..Da4 o ..La4 (vean los comentarios al dia-
grama de andlisis) lo cual ayudaria a la negras a
promover su pedn-a.

g) La excelente inventiva de las negras en
severo apuro de tiempo (vean su jugada 35%) me
devolvié nuevamente a la tierra. Las blancas
perdieron su pe6n-h, y fueron muy afortunadas
en traer a su caballo de vuelta al juego tras un
largo viaje. El error de Gregory en el apuro de

tiempo producido en la jugada 39 eché a perder
su tremendo esfuerzo, y la partida pasé a su eta-
pa decisiva, un final técnico. En rigor de ver-
dad, las blancas deberian ganar mediante el
sencillo avance de sus peones para crear un
pedn pasado. De acuerdo a la teoria de finales,
el pedn-f gana facilmente (mientras se conozca
como dar jaque mate a un rey solo con alfil y
caballo - y yo no temia esta parte), mientras el
pedn-g presenta considerables dificultades. La
diferencia reside en la habilidad para esconder
el rey detras del peén, cuando la torre rival co-
mience a acosarlo desde el costado, y es mucho
mds fécil hacerlo cuando se tiene espacio del
otro lado del peén. Ademais, el caballo perderia
parte de su poder al merodear cerca del borde
del tablero. Durante el andlisis posterior a la
partida me imparti una bonita sesién de entre-
namiento en este tipo de final.

h) La partida tomé un curso diferente, y por
lo tanto decidi ser practico. Gregory Serper se
defendié estoicamente, pero usé demasiado
tiempo para sus jugadas en una partida a ritmo
de muerte stibita. M4s tarde me explic6 que €l
habia estado actuando bajo la errénea impre-
sién que otro cambio de peones le hubiera con-
ducido al empate. Mis acciones de maniobra,
las que realicé por diversas razones (una de
ellas era calmarme y recuperar la confianza a
medida que marchaba el reloj de mi rival), di-
cho sea de paso parecieron confirmar esta opi-
nién. Continuaba rehusando el plan natural de
crear y avanzar un pedn pasado — Greg observé
cémo yo no iba a ninguna parte y empez6 a
creer que podria sostenerse. Esto puso sobre
sus hombros una carga adicional. Tras un largo
ensayo en maniobras indirectas, volvi final-
mente al camino correcto y logré urdir una red
de mate alrededor del rey de las negras cuando
expiraba el tiempo de mi rival.

Creo que aprendi algunas cosas de esta parti-
da, y especialmente de mis andlisis posteriores
al juego. Ahora conozco mas sobre mi adversa-
rio, y eso un dia podria ser importante, ya que a
menudo nos encontramos en los torneos abier-
tos aqui en los Estados Unidos. Gregory Serper
parece poseer una fuerte personalidad ‘+’,
cuando se enfrenta a una dificil labor defensiva,
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ademads es muy bueno en hallar contrajuego ac-
tivo, aunque tiende a gastar demasiado tiempo
cuando es obligado a permanecer pasivo — un
importante factor perjudicial en el juego practi-
co. La labor analitica que tuve que realizar ex-
pandié mis horizontes en un tipo particular de
final técnico: £+%+A contra &, pero lo que es
mds importante, recordaré cémo fallé en en-
contrar la continuacién ganadoraen la posicién
del diagrama tras la 26 jugada de las negras,
debido a las razones anteriormente descritas, y
espero poder evitar errores parecidos en el futu-
ro.

También consegui una pequeiia gratificacion:
el conocimiento adquirido sobre esta particular
apertura pagé dividendos unos pocos meses
mads tarde, pues consegui unradpido triunfo con-
tra un fuerte GM en la ultima ronda de un tor-
neo abierto en Alemania.

'z// 27
on

N
N
Jod\
x
\

MY & Y % /%/
/Aﬁ/%@%% _

B & %

Yermolinsky — Luther
Bad Zwesten 1997

Una posicién familiar — sin importar que te-
nia una hora de ventaja en el reloj. La buena
preparacién da resultados, mientras mi rival,
que no conocia mi partida contra Serper, nada-
ba en su propia incertidumbre.

Thomas Luther tomé un camino diferente a
partir de la posicién del diagrama, sin caer en la
cuenta que su jugada iba a resultar una nove-
dad.

14..%d8 15 Wf4 g5?

Ya debatimos la variante 15..e5 16 Dxe5
Wxd6 17 Hadl, con una peligrosa ventaja en
desarrollo que comienza a producir amenazas
tacticas tal como 18 xg6. En el juego poste-
rior, Atalik-Bacrot, Wijk aan Zee Grupo B 1997
las negras trajeron una importante mejora:
15...£d7! 16 Had1 £.c6. Resulta que las blan-
cas no pueden continuar con la natural 17 De5,
porque las negras sencillamente capturan el
peén-d, a saber 17...Wxd6 18 £xg6 (18 Dxgb
Wxf4 19 D xf4 Had8 brinda a las negras un final
mejor) 18...fxg6 19 Wgd We7! 20 Dxg6 Wf6
21 Dxf8 Exf8 22 He2 Wf5!, y la ventaja pasa a
las negras. La continuacién de aquella partida,
17 fed, condujo a consecuencias aiin peores
después de 17...2xc4! (el caballo suplementa-
rio entra al combate) 18 £xc6 Dxb2 19 Lxb7
Hb8. Repasando esta importante partida puedo
solamente mencionar como una posible mejora
al7 We3.

L ajugada realizada por Thomas tiene incon-
venientes ostensibles, ya que la morada de su
rey queda ventilada. También hay un detalle
tactico que serd revelado luego. Francamente,
cuanto mds observo esta posicién, mds dificil
me resulta entender la idea de 15...g5, a menos
que asumamos que las negras planearon avan-
zar sus peones para perseguir a la dama blanca
— vean mis comentarios a la 172 jugada de las
negras.

16 ¥g3

16 Wd2 era una alternativa decente, pero
sentia que mi dama debia estar en el flanco de
rey. Tener que elegir entre una o mas jugadas
buenas es toda una tortura!

16...£d7

Las negras se abstienen de un debilitamiento
adicional en el flanco de rey. Sin duda, la apa-
rentemente activa 16...f5 17 Bad1f4 18 Wg4 e5
19 ¥h5 no les habria llevado a ninguna parte.
La dama estd segura y lista para explotar las
nuevas debilidades en la posicion de las negras.

17 Bad1 (D)

Las blancas han completado su desarrollo,
y el peén pasado atin esté vivo. Estos dos facto-
res ciertamente significan malas noticias para
su rival. ;Qué pueden hacer las negras para
minimizar el dafio? Existen un par de ideas
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aparentemente naturales que debiéramos exa-
minar:

a) Por supuesto, 17...%9)a4 tiene su mérito —
las negras se desembarazan de su peor pieza. El
problema es que el cambio no trae alivio, pues
solamente fortalece al pedn pasado de las blan-
cas. Tras 18 @xa4 £xa4 19 b3 L6 20 De5 Kc8
las blancas poseen la placentera eleccion entre
una continuacién posicional, 21 £e4 £xe4 22
Rxed £xe5 23 WxeS5 Bc6 24 hd; y un promiso-
rio plan de ataque que comienza con 21 £c2,
seguido de Wg3-d3. Cualquiera de estas posibi-
lidades habria dado a las negras un buen dolor
de cabeza.

b) 17...£c6 es contestada mediante 18 HeS5,
y, a diferencia de la partida Atalik-Bacrot, el
pedn-d permanece vivo: 18...8xd67? 19 £h7+
- jésta es la diferencia! En esta situacién las ne-
grasno tienen otra eleccion que decir adiés a un
buen peén: 18..Ec8 19 Dxc6 Exco 20 Led
Hc8 21 £xb7 Eb8 22 La6 sin compensacién a
la vista.

En vista de estas variantes es entendible por
qué Thomas buscé medidas desesperadas.

17..8xc3!? 18 bxc3 f6

La idea de las negras tiene sentido: la mayo-
ria de las blancas en el flanco de dama queda
permanentemente comprometida, y si las ne-
gras pueden organizar una linea defensiva de-
trds de su mayoria de peones, podrian volver al
juego. Es interesante que tanto Serper como Lut-
her no pudieron encontrar un mejor uso para el
poderoso alfil de casillas negras — cuyo antago-
nista blanco desaparecié durante la apertura —

que cambiarlo por un caballo con la vana ilu-
sién de retrasar a las blancas.

19 h4!

En estas posiciones la energfa es la clave del
éxito. Con esta jugada de pedn las blancas no
pierden tiempo para investigar a fondo las de-
fensas de las negras. Es fécil ver que 19...e5, la
jugada que las negras desearian jugar, cae ahora
victima de un destructivo sacrificio, 20 hxg5
hxg5 21 Dxg5 fxg5 22 KxeS.

19..Xf7 (D)

20 Hh2!

Ahora el caballo puede exhibir su agilidad, a
la vez que limpia el camino para el pedn-f.

20... 18

Pasiva, pero la torre no podria realizar sola la
labor defensiva. Después de 20...Rg7 la senci-
lla continuacién 21 hxg5 hxg5 22 Dgd da a las
blancas un pase gratis a la posicién de las ne-
gras. Sin embargo, tendria que tenerse cuidado
de evitar la tentadora 21 g4?, la cual se topa
con 21..h5! 22 Dh6+ D8 23 hxg5 Hxgs 24
Wh4 £5!, y el caballo no regresa, mientras que
25 Dxf57! Rxf5 26 We7+ golpea en el aire:
26..Wxe7 27 dxe7+ Pf7!, y las negras debe-
rian prevalecer en este final.

21 £4 Wg7 22 hxgs fxg5 23 fxg5 Wxgs

Una dura decisién. Sin duda Thomas enten-
dié que el final no seria un paseo campestre,
pero jhabia otra eleccién? Tanto 23...Kaf8 24
g4 hxgs 25 He5 como 23...hxg5 24 He5 lle-
varian a un rdpido final.

24 Wxg5+ hxgs 25 Xe5 (D)
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La posicién de las negras es una camiceria.
25...Bg7 tropezaria con 26 Hg4. Con sélo unos
pocos segundos en el reloj, Thomas sacrifica un
peén para crear algin espacio para su pobre
monarca.

25..0a4 26 Hgd

Las blancas dicen, ‘Gracias, pero no acepto’
pues si 26 Hxg5+7?, entonces 26..Kg7.

26...5f8 27 Exg5 1-0

A pesar de mi fécil triunfo en esta partida, no
me inclino a sobrestimar mis posibilidades de
coger rivales en estas trampas de apertura, y no
pienso que esto debiera ser visto como un
beneficio importante proveniente de estudiar
las partidas propias — aunque estoy dispuesto a
aceptarlo como una gratificacién secundaria —
sencillamente porque la posibilidad que alguien
entre en tu preparacion casera es significativa-
mente baja, a menos que te llames Garri Kaspa-
rov. Como é]l mismo demuestra dia tras dia, la
preparacién de altonivel paga dividendos; aun-
que debemos considerar que esto requiere una
cantidad de trabajo gigantesca, de manera dia-
ria, y por una persona extremadamente talento-
sa, ayudada por computadoras o equipos de
fuertes jugadores/asistentes. No olvidemos que
Garri establecio la base de su actual suceso mu-
chos afios atras, cuando el 50% (le concedo a su
rival, Anatoli Karpov, la otra mitad) de la pode-
rosa maquinaria del ajedrez soviético estaba
disponible a su servicio. Muchos pueden inten-
tar imitar la manera en que Kasparov estudia
aperturas, ;pero cudntos tendran éxito? Como

regla, me disgustan las largas variantes teori-
cas e intento no entrar en ellas, a menos que
esté absolutamente obligado a ello. Tampoco
me encuentro particularmente orgulloso de este
atributo; simplemente asi es como he sido siem-
pre, y creo que es demasiado tarde para intentar
cambiar. En capitulos posteriores hablaré de las
aperturas, de modo que tendremos la oportuni-
dad de volver a este muy importante asunto.

Las herramientas para romper la
tendencia

Entonces, ;cémo conseguimos ese segundo aire
que podria ayudarnos a cambiar la tendencia?
En realidad requiere de un esfuerzo consciente.
Imaginemos un escenario familiar: tu posicién
es peor y por otra parte sientes que la tendencia
es desfavorable. Sencillamente no puedes sen-
tarte y esperar, haciendo jugadas normales, s6-
lidas y observar como continda tu declive —
también podrias abandonar. Esto es lo que mu-
chos jugadores hacen — mentalmente abando-
nan cuando las cosas no salen como esperaban.
Sin embargo, nuestra metodologia analitica
puede sernos itil aqui: trataremos de evaluar la
situacion y determinar qué tipo de accién es ne-
cesaria. Primero, consideremos el siguiente in-
terrogante: ;Cudndo y cémo se modifica una
tendencia? Podria haber varias razones.

1) Si la ventaja actual no es suficiente para
ganar, entonces, por definicién, una habil defen-
sa deberia detener el declive tarde o temprano.
Por consiguiente, la tendencia seria revertida.

2) Un error garrafal, por supuesto, causaria
un importante cambio inmediato en la tenden-
cia.

3) Un fuerte plan estratégico podria llevar a
revertir gradualmente la tendencia.

En base a esto existen unas pocas opciones
viables cuando se lucha contra un tendencia
desfavorable. En la mayoria de los casos, la
eleccién dependerd mucho de tu personalidad,
pero también puede (jy deberia!) estar influen-
ciada por la personalidad de su rival. Ideal-
mente, un ajedrecista tendria la habilidad para
descartar (0 al menos minimizar) sus propias
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preferencias y aceptard la variante estratégica
que fuera mds desagradable para su ocasional
rival. En mi caso, he advertido que necesito co-
nocer bien a mi rival — no solamente las parti-
das que de él encuentre en las bases de datos,
sino de la experiencia de nuestros encuentros
anteriores — para tomar la decision correcta.

Opcion 1: Ofrecer una defensa tenaz

Para muchas personas esto significaria supri-
mir tu personalidad. Podrias odiar tener que de-
fender pasivamente durante muchas jugadas,
pero mira el lado bueno: tu rival sabe que estd
mejor y se siente obligado a ganar — ;no es esto
una presion? Ponte en los zapatos de tu rival.
{Querrias sentarte alli durante horas, si fueras
¢1? La mayoria de tus rivales estarian felices de
mantener su ventaja con la secreta esperanza
que ti te pondréas loco y te autodestruirds. Si
puedes evitar esto queddndote donde estés, ga-
nards alguna ventaja psicoldgica aun cuando tu
posicién no mejore. Recuerda, una posicién es
una estructura muy duradera y requiere mucho
esfuerzo derribarla, si simplemente te rehusas a
cooperar. (Como defenderse? Primeramente,
intentemos determinar lo que tu rival intenta
hacer, y juguemos contra sus intenciones. Si tu
suposicion sobre la defensibilidad de la posi-
ci6n fue correcta, serds recompensado. La ten-
dencia podria cambiar. El problema aqui, es
que este tipo de estrategia requiere un control
sobrehumano sobre las propias emociones.

Lautier — Yermolinsky
Wijk aan Zee 1997

1d45)M62c4e63Nc32b44e30-05Ld3c5
6 Df3d57 0-0 Dc6 8 a3 Lxc3 9 bxe3 dxcd 10
Sxcd Wc7 11 £b5!

Esta jugada fue recientemente remozada por
Gata Kamsky. La idea es sencilla: antes de
transponer a las variantes principales las blan-
cas quieren provocar la debilitadora jugada
...a6.

11...a6 12 Se2 Xd8

En caso de 12...e5 las blancas obtienen ven-
taja debido al truco tictico 13 d5 Xd8 14 e4!, en
tanto que el centro permanece perfecto, ya que

14...2xe4? falla debido a 15 Wc2, ganando una
pieza.

13 Wc2e5 14 £b2

Una vez mds la tactica sirve a un propdsito
estratégico. Tras 14...cxd4? 15 cxd4 el caballo
en c6 estd clavado, y las blancas ganan una ba-
talla en el centro, consiguiendo algunas diago-
nales abiertas para sus alfiles. Por la misma
razén 15 e4 es una amenaza, y si las blancas
consiguen jugar d5, tendrian una ventaja per-
manente. Las negras tienen que poner més pre-

sién en el centro.
14...284 (D)
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15 dxeS

Evitando correctamente 15 h3?! £xf3 16
£xf3 Bac8, donde las negras estdn plenamente
movilizadas y listas para tomar en d4. Si 17
£ xc6, entonces estaria feliz con el sacrificio de
peén 17...Wxc6! 18 dxe5 Wed!, y las negras to-
man el control en el final.

15...20xe5 16 c4 Dxf3+ 17 gxf3 L£h3?

Este error lleva a las negras a una posicion
dificil. Como se verd mas tarde, el alfil pertene-
ce a la casilla g6; por eso debié jugarse de una
vez 17...2h5. Podria seguir: 18 Bfd1 (tras 18
&hl, la respuesta 18...Wc6 recordara a las blan-
cas que su posicién no es perfecta) 18...20d7!?
(iniciando la reagrupacién de sus piezas) 19
Ed2 %820 Hadl f6 21 £c3 £f7, y las negras
estan bastante s6lidas.

18 Efb1! (D)

S6lo contaba con la automitica 18 Hfdl
Hxd1+ 19 Exd1 Bd8, donde tras el cambio de
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B

torres, el rey blanco podria estar en problemas
debido a la debilidad de la ultima fila.

Conservando las torres sobre el tablero Joel
mantiene abiertas sus posibilidades: una expan-
sién en el flanco de dama con a4-a5, un desplie-
gue en el flanco de rey tras doblarse en la
columna-g, o bien volver a la columna-d cuan-
do sea el momento oportuno.

18..We7

Queria evitar la maniobra £e5-g3, que con-
solidaria el flanco derey de las blancas y les da-
ria manos libres para conspirar contra el débil
pedn-b6, mientras que la casilla-b8 seria inac-
cesible para mi torre.

19 &h1 We6 20 Xgl Lf5

Tengo que admitir mi error en la jugada 17.
El alfil estd de regreso, a causa de la presion de
las blancas contra g7, y tanto la diagonal como
la columna-g podrian producir tictica peligrosa
si no se toman precauciones.

21 ¥c3 £g6 22 Hgs b6

Ahora es el momento de hacer un inventario.
Los siguientes factores constituyen aqui la ven-
taja de las blancas:

a) la pareja de alfiles;

b) la columna-g semiabierta contra el rey
negro;

c) indiscutido control sobre la diagonal al-
h8;y

d) la estructura de peones, pues dos peones
blancos aguantan f4acilmente lamayoriade peo-
nes de las negras en el flanco de dama.

(Hay algo en la posicién que hable en favor
de las negras? Lo tnico que podemos notar es

la columna-d, aunque como veremos, las blan-
cas también tomarén su control. Entonces, ;su-
gieres el abandono? Y sino, ;qué deberian hacer
las negras? Sugeriré las siguientes lineas direc-
trices:

a) Cuidarse de las amenazas inmediatas. En
este caso, las blancas quieren movilizar su cen-
tro. El avance e4, seguido de f4-f5, amenazaria
el alfil-g6. La unica forma de parar este plan es
concentrar més poder de fuego sobre la casilla-
e4.

b) No permitirle al rival crear una segunda
debilidad en mi posicién. Las negras ya estdn
repletas de problemas en el centro y en el flanco
de rey, de modo que la estabilidad del flanco de
dama deberia preservarse.

¢) En general, no tener panico, y mantener
la posicién de la manera que sea. Recuerden, la
presioén estd del lado de las blancas; ellas tienen
que ganar esta partida. Sea optimista, su rival
podria sobreactuar y darle a las negras algin
juego.

23 a4

Las blancas quieren jugar a5 para crear una
segunda debilidad.

23...a5!

De acuerdo a la seccién ‘b’ de nuestro plan
de juego, sencillamente no le dejamos hacerlo.

24 ¢4

24 f4 es refutada mediante 24...h6 25 f57?
Wc6+; entonces las blancas juegan su carta mas
alta, y por ello tuve que reaccionar en conse-
cuencia.

24...He8

Otra idea interesante era continuar con
24...2d4!?. La peligrosa diagonal se ha blo-
queado temporalmente, y 25 We3 sencillamen-
te se contesta con 25...Ed7.

25 2d5 We6

Recordando a las blancas que el pe6n-a tam-
bién puede ser débil. Para ocuparse de esto
Lautier decide reposicionar su alfil de casillas
blancas. Desde c2 realizard dos tareas: defen-
der a4 y apoyar e4. Esto ultimo es importante
para los planes de las blancas, puesto que toda-
via suefian con el avance f4-f5. Comprendi que
debia poner mds presion sobre el pe6n-e4 para
impedir este peligroso desarrollo.
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26 £d3 Ee6! 27 S.c2 Hae8 28 Hadl Wc7 29
Egl hé

Esta jugada puede ser considerada debilitan-
te, pero no vi la forma en que las blancas po-
drian explotarla.

30 Bg4 &h7!

De pronto las negras amenazan 31...Eg8,
desclavando el caballo que podria capturar una
de las torres blancas.

31 Xg1 g8 32 2d2 (D)

/// ¢ .e/
2 X

32..Hd8!

El cambio de piezas es la piedra angular de
muchos conceptos defensivos. En este caso re-
duce enormemente el potencial de ataque de las
blancas.

33 HdS

Para ganar tiempo. Es interesante que a pesar
de la apertura familiar — mi rival hizo sus pri-
meras 17 jugadas casi instantdneamente — Joel
estaba casi en apuro de tiempo en este momen-
to. jLa posicién de las negras resulté ser un
hueso duro de roer!

33..Eg8 34 Ed2 Xd8 35 EHgdl Exd2 36
Exd2 Ee8 (D)

Cubriendo la ultima fila, y aprestdndose a
realizar alguna actividad: W Wr4, . £h5, etc.
Joel atin se siente obligado a hacer algo y se de-
cidié por un dudoso avance de pedn.

37e52!

Esto podria poner ficilmente en problemas a
las blancas. Con el cambio de alfiles de casillas
blancas, el restante alfil se vuelve pasivo.

37..2Dh5 38 £.xg6+ fxg6 39 Ed6 24

El caballo tiene muchas casillas maravillo-
sas para saltar.

40 Ye3 W72

La dltima jugada antes del control de tiem-
po permite a las blancas evadirse. Era mucho
mds fuerte 40... 2f8 41 We4 We7, amenazando
42..Wgs.

41 Wed De6

Dada la posicién dominante de 1a dama blan-
ca, la partida ahora est4 bastante equilibrada.

42 fcl Dd4 4314 Ze6

No pude ver otra manera de cubrir gé6.

44 2d8 He8

En caso de 44..¥f5 las blancas no caerian
en 45 Wa8? g5, que da a las negras un ataque
abrumador, sino que simplemente tomarian la
dama. El final después de 45 Wxf5 gxf5 46
&g2 no ofrece posibilidades ganadoras a nin-
guno de los bandos: las blancas sufren por su
alfil malo y su difunta estructura de peones; las
negras tienen que contener la activa torre blan-
ca y no perder de vista el peén-e.

45 2d6 Ee6 46 2d8 Ke8 47 WdS Wxd5+ 48
Hxds g8 49 Ke3 Df550 Ed7

De lo contrario las negras juegan ..&f7, y
persiguen a la torre: Xd6 se contesta con ...Ee6,
8d7 con .. He7, y Ed8 mediante ...He8. Por su-
puesto, son tablas muertas.

50...g5!

Liquidacién.

51 fxg5 Hxe3 52 fxe3 hxg5 53 Eb7 12-12

Debe haber sido muy frustrante para un ju-
gador de ataque, y Joel ciertamente es unode los
mejores en actividad, no ser capaz de aplicar un
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golpe decisivo a partir de una posicién tan
promisoria. Esas son las maravillas de la mo-
derna técnica defensiva — jacaso no es ésta la
razén por la cual nuestro amado juego se ha
vuelto indeseable para los editores de paginas
deportivas, que saben bien que el piiblico quiere
sangre y nunca aceptard un resultado sin deci-
sién? ;Alguien conoce el remedio?

El segundo ejemplo demuestra que ain una
posicién con gran deficiencia estructural puede
sostenerse, si el defensor mantiene la mente
despejada.

7 7 7 7
#5077

Yermolinsky — S. Kovacevié¢
Arco di Trento 1989

Como sucede a menudo en el Erizo, en al-
gin momento a las blancas se les va la mano.
En consecuencia, ahora sufren debilidades
permanentes sobre las casillas negras, lo cual
tiene un efecto paralizante sobre sus piezas
menores. Los peones doblados en la colum-
na-e, por supuesto no son desventajosos para
las negras.

Laultima jugada (41...2b7-c6) estd cerca de
ser un gran error, pues las blancas tienen la po-
sibilidad de revertir la tendencia mediante una
violenta accién tictica. 42 Ded5?! (no 42 &¥cds5?
exd5 43 cxd5 £b744d6 Wcl+, y las negras ga-
nan), donde la mansa 42... b7 permite a las
blancas desembarazarse del dominante alfil ri-
val de casillas negras, mientras que 42...exdS
parece ser castigada mediante 43 exd5 e4 (en
caso contrario 44 d6 recupera una pieza) 44

Dxed Dxed 45 Kxed WeS 46 dxc6 Wxed 47
He3. Esta variante parece impecable, y sin
duda las negras serian destruidas de no ser por
47.. Ef8!, recordando brutalmente a las blancas
sobre su primera fila. No obstante, jesto fue un
llamado de atencién para las negras! Indepen-
dientemente del valor objetivo de 42 &edS
(que pierde) una cosa es cierta: no me percaté
de la necesidad del momento, y sellé rapida-
mente (el torneo se jugaba con suspendidas)
una jugada indiferente.

42 a4

Durante el receso ambos jugadores pudieron
apreciar la fortaleza de la idea 9\dS, pero era
demasiado tarde para las blancas.

42..2d8

El cambio de torres facilitaria la tarea de-
fensiva de las blancas, pero mi rival estaba
preocupado por impedir la idea mencionada an-
teriormente. ;Factible? Quizs, pero en mi opi-
nién era posible 42...Dd7!:

a) 43 Qcd5 exd5 44 exd5 Dc5 45 dxcb (45
d6 Wd7, y la torre en d3 estd en el aire) 45...e4
46 Dd5 We5 47 Be3 Kg5, y ganan.

b) 43 DedS £xdS! (no 43...exd5 44 exdS
&c5 45 dxc6 Dxd3 46 Wxd3, con suficiente
compensacion) 44 exd5 &c5 45 d6 (45 He3
£.g5)45...Wd7 46 De4 (el final de caballos tras
46 dxe7 Wxd3 47 Wxd3 Dxd3 48 K.c6 Sf7 se-
ria dificil de salvar) 46...9Dxd3 47 Wxd3 (47
dxe7 He8) 47...Bd8 48 £xh5 £xd6, y las ne-
gras obviamente estdn mejor, aunque pienso
que las blancas podrian tener alguna defensa.

c) 43 Wc2 §c5 44 Bd1 a5 45 b5 Wb8 fa-
vorece a las negras, que firmemente pueden
mejorar su posicién con ...2)a6-b4 seguido de
..RC5.

Habiendo gastado un montén de tiempo ve-
rificando estos andlisis, casi no puse atencién a
lo que haria en caso del cambio de torres. Una
cosa era clara — jmantenerse duro!

43 Exd8 £.xd8 44 bd

Las blancas sacan provecho de la oportuni-
dad para ganar cierto espacio en el flanco de
dama.

44..2e7 45 Dc2 Le8?

En cierta forma, las negras tienen que tomar
una decisién importante en lo que respecta a su
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alfil de casillas blancas. Hubiera preferido la
natural 45...a5! 46 b5 &b7, para conservar al-
guna presion contra el pedn-e4.

46 Le2 a5 47 b5 2d7 48 We3 Wd8 49 Del!

(D)

Con cierta libertad para sus piezas debido a
la falta de presién rival, las blancas aceptan la
oportunidad para reorganizar sus fuerzas. El ca-
ballo se dirige a f3; de esa forma su rival recor-
dard que la estructura de peones de las negras
no carece de algunas deficiencias.

49..2¢5 50 ¥d3 We7 51 Hf3 ££6 52 h3
Wa3

Podria parecer que la penetracién de las ne-
gras se estd tornando decisiva, pero sélo es una
ilusion.

53 &d1!

Defendiendo a4 justo a tiempo. Ahora la me-
jor manera de continuar para las negras era
53..49c5 54 Wc2 (54 Wd2 Wbd) 54...g5!, in-
tentando poner en juego al desocupado alfil de
casillas blancas. No tendria otra eleccién que
jugar 55 g3 £g6 56 &g2, esperando ansiosa-
mente los ulteriores acontecimientos. Qué pue-
de hacerse — jasi es la posicién!

53..8e7? 54 Sic2 Wel+ 55 Hd1!

Ahora el otro caballo se escapa en busca de
pasturas verdes.

55...2b4 56 We2 ££7 57 g3

De pronto las ideas de las blancas se concre-
tan en la amenaza posicional €g2, seguido de
@\f2-d3. Si esto sucede, las piezas negras serian
rechazadas. Vencido por la frustracién, mi rival

37

vino con un avance de peén de apariencia sos-
pechosa.

57...g57! 58 2g2 g4 59 hxgd hxgd 60 DHh2
(D)

60...2h5?

Con la tendencia principal en alza, Kovace-
vié presiona el bot6n de emergencia. Este alfil
parece feo en hS5, y, en términos generales, era
el momento para que las negras reconsideraran
sus prioridades.

60...0f6 61 Df2 KcS5 62 Wdl es solamente
igualdad, pero no habia nada mas que hacer.
Las negras deben conservar las damas sobre el
tablero: 62...8b2, ya que capturar el pe6n-g4
es peligroso en vista de ...&h5.

61 Df2 £.¢5 62 Wd1

El caballo cae conjaque,de modo que la res-
puesta de las negras es forzada.

62...¥xd1 63 £xd1 (D)
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63...5xf2?

Renunciar a su tnica pieza buena es otro
error. Tenfa que jugar 63..%9)f6, y las negras
nunca deberian perder el final después de 64
Lxgd4 £xf2 65 xh5 £d4 66 K3 Lgb.

64 xf2 Nc5

64...4)f6 65 Fe3, y se viene c4-c5.

65231866 Lxgd £xgd 67 Dxgd Dxad
68 DxesS e7 69 d4

y las blancas prosiguieron hasta convertir en
victoria el peén de ventaja.

Partidas como ésta contribuyen a cimentar
la confianza en tus habilidades defensivas. De
golpe y porrazo, ninguna posicion parecera de-
sesperada, en tanto puedas ver la luz al final del
tinel. En mi experiencia, siempre me senti es-
tupendo después de una defensa exitosa; la sen-
sacion edificante es cuanto menos igual ala que
proviene de una partida de ataque. El peligro
reside en llevar esto al extremo. A veces, una
posicidén pasiva puede simplemente estar perdi-
da, y como tu rival puede darse el lujo de explo-
rar sus posibilidades sin ser molestado por
contrajuego alguno, es muy probable que en-
cuentre el camino correcto.

Si sospechas que éste serd el caso, o si sien-
tes que no tienes aguante para una larga defen-
sa, entonces existe:

Opcion 2: Crear una posicion donde tu ri-
val disponga de varias ideas razonables
Naturalmente, es mucho mas facil desviarse del
plan correcto cuando parece que hubieran mu-
chos de ellos. Lo que debe hacer el defensor (o
un jugador atorado en una tendencia desfavora-
ble, pues también podria llevar a un empate,
que es inaceptable para €l por una u otra razén)
es crear una situaciéon donde su rival de pronto
se enfrenta con una cantidad de opciones igual-
mente promisorias. La presién pasa al bando
atacante, quien ciertamente se sentara para con-
sumir algunos minutos preciosos. Naturalmen-
te, este efecto se multiplica en tanto él intuya el
momento critico, y comprenda que debe reali-
zar ahora la mejor jugada, o en caso contrario la
ventaja podria esfumarse. Si tu rival acepta el
reto — pues bien, entonces deberds admitir que

tu arriesgada estrategia ha fallado. No obstante,
existen posibilidades de que tu rival cometa un
error, especialmente si el camino correcto re-
quiere de medidas enérgicas. Para ver ejemplos
de indecisiones tipicas, retrocede al capitulo
‘Una vista preliminar...” y observa una vez mas
cuan dificil es ‘ir a por éI’, cuando aparente-
mente disponemos de opciones mdas seguras.
A modo de resumen: para poder llevar a cabo
esta opcidn, debes ser un jugador muy habil e
imaginativo, aunque en algunos casos, serd me-
jor que estés listo para soportar un disgusto.
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Edelman - Yermolinsky
G/50, Abierto Mundial, Filadelfia 1998

30...Zab8

No habia mucho que pudiera hacer contra la
amenaza de triplicarse sobre la columna-h. Si
30...Hc5 31 Wh2 Hac8, entonces 32 f4 defiende
de modo seguro el pedn-e5 seguido por la mor-
tal Eeh3. La textual prepara serenamente el
unico contrajuego del que disponen las negras,
que es jugar ...b4, mientras aparentemente ig-
noran las amenazas de las blancas contra el
rey.

31 ¥h2 b4

Una idea mds radical seria proseguir con
31...Ec4!?, pero las blancas pueden ignorar el
anzuelo, mientras se ocupan de sus asuntos con
32 f4. Tras la jugada del texto se les presenta a
las blancas el primer reto: jgana en el acto 32
Heh3?

3214
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Parece que tom¢ la decisién correcta, pues
fracasa 32 Heh3? Wxe5 33 Rh8+ &g7 34 X3h7+
f6 35 Wha+ g5 36 Wh5 Xf8.

32...bxc3 33 bxc3

Danny rechazé6 33 Heh3 &f8 34 Rh7 por pa-
recerle poco clara tras 34...c2 35 £xc2 HExc2 36
Bxg7 Hcl+ 37 f2 Hxb2+ 38 g3 Hc3+ 39
$g4 Rxh3. Sin embargo, si él hubiera conti-
nuado esta linea con un desesperado sacrificio
40 Bxf7+!, habria notado que las blancas ganan
fécilmente: 40...xf7 41 Wxh3 Hf8 42 a3.

33..Exc3

Continuando con la misma estrategia atrevi-
da. Honestamente, no habia mucho mas por ha-

Cer.
34 Beh3 &f8 35 Bh7 Ecl+ (D)
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36 312

La variante 36 £f1 Ebbl 37 Ef3 garantiza a
las blancas una dama adicional, pero 37..4c5!
38 Hxg7 &xg7, con una molesta clavada sobre
la primera fila, no le parecié cémoda al MI Dan
Edelman, quien comenzé a entrar en apuro de
tiempo. Un pequeiio detalle: el control de tiem-
po de la partida era de SO minutos guillotina, de
modo que no habia alivio si se alcanzare la ju-
gada 40.

36..Eb2+

Aqui vi un bonito truco: 36...2)f6!?. No obs-
tante, las blancas ganarian después de:

a) 37 Eh8+ g8 (37...Le7 38 exfo+ Wxf6
39 Xxb8 Wd4+ 40 e3 otorga a las blancas de-
masiado material) 38 23h7 b2+ 39 &e3, cap-
turando finalmente la dama por monedas.

b) 37 Bxg7 Dgd+ 38 g3 Hxh2 39 Egh7
Hb7 40 £xh2, con la imparable amenaza de
£g6.

37 2f3

37 &e3? hace que sirva 37...2f6, pero 37
g3 llegaria a lo mismo que la continuacién de

la partida.
37..Ec3 (D)
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El momento de la verdad. La directa 38 Exg7
Hxd3+ 39 g4 Bxh3 40 Exf7+ &xf7 41 Wxh3
habria ganado la partida, tal como en el comen-
tario a la jugada 33? de las blancas. En cambio,
mi desalentado rival embarca surey en una mi-
sién suicida.

38 &gd? D6+ 39 $g5??

No era demasiado tarde para pisar los frenos.
Con sangre fria 39 exf6 Wxf6 40 Kh8+ &e7 41
Wgl d4 42 £bl habria llevado a una situacién
incierta; por ejemplo, 42...e5 (42...Hc5!? qui-
zés fuera lo mejor para las negras) 43 Exc3
Wxf4+ 44 $h3 dxc3 recibe el golpe, 45 £xg6!.

La textual echa todo a perder.

39...20xh7+ 40 Exh7 Exg2+ 41 Wxg2 Wxh7
42 £e2 Bh3 43 W2 Whe+ 0-1

Increible, simplemente increible. Debo con-
fesar que la tarea de las blancas no era demasia-
do dificil, y estoy seguro que hay cientos de
jugadores por alli (incluyendo al propio Danny
en un mejor dia) que habrian puesto a las negras
fuera de combate, quiérase o no. Simple destre-
za tactica — eso es todo lo que se necesita, aun-
que jacaso no reconoces que hay veces que tu
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cabeza da vueltas y todas las variantes que cal-
culas una y otra vez empeoran las cosas, mez-
clindose en una unica confusién? Y que todo
esto parece tan facil después que la partida ter-
mina... Me ha sucedido muchas, muchas veces.

En el siguiente episodio opté por la opcién 2
para evitar obviamente las continuaciones de
tablas.

Yermolinsky — I. lvanov
Reno 1996

En una larga batalla posicional traté de jugar
mejor que mi rival, solamente para compren-
der, justo antes del control de tiempo, que habia
perdido toda ventaja. La estructura de peones
de las negras se jacta de un monstruoso peén
pasado protegido en d4, y sus piezas no son de
manera alguna inferiores a su contraparte de las
blancas. ;Qué pueden hacer aqui las blancas?
El eficaz caballo en d6 se complementa con la
torre activa en la columna-b, pero la otra torre
estd descoordinada en c4, y pareceria que las
blancas estdn golpeando sobre un muro de la-
drillos sin revelar aqui plan alguno. Préximo al
apuro de tiempo, realicé una jugada de ‘conso-
lidacién’ que tiene poco que ver con lo que po-
dria haber sido 1til como mejora.

38 Xbs?

Era mejor 38 g3 para anticiparse a la siguien-
te maniobra del caballo negro.

38...2)d8!

De repente las cosas no son tan sencillas.
La jugada natural es 39 g3, pero las negras

contindan con 39...9e6 40 Hb7 Hc7, y 1a ame-
nazade ...Hac6 obliga a las piezas blancas a una
situacién préxima al zugzwang tras 41 a5
&f7. jLas negras estarian apenas mejor aqui!
Presa de la desesperacion, precipitadamente in-
venté algunas ideas salvajes, con la esperanza
de confundir a mi rival.

39 Zb8!? De6 40 DfS Exad?

iY cay6 en la trampa! Era dificil resistirse a
tomar el peén, por supuesto, jespecialmente
cuando parecia que las blancas simplemente se
lo habian dejado! Igor capturé instantdneamen-
te mi peén. En cambio, era mucho mis fuerte la
jugada 40...Ec7!, que haria que las blancas se
lamentaran por lo que hicieron con su posicién.
Después de 41 c6 ©h7! el rey negro se escapa
de la zona de peligro (42 Ebl g6), dejando alas
blancas con escaso margen de eleccidn, excep-
to para 42 Xb7. Esto es todo lo que pude avan-
zar en mis calculos. Cref que estaria fuera de
peligro, pero sigue 42...Hcxc6 43 Exc6 Exc6
44 Rxa7 Bc3+ 45 2d2 &c5 (D).

2 %
/ % ) /

Las amenazas de las negras — 46...23b3+ 47
&d1 d3 es la m4s mortal de ellas — deberan ser
atendidas por las blancas. Tras algunos minutos
de andlisis s6lo pude ver una via de escape: 46
3 b3+ 47 el d3 48 Exg7+ &h8 49 Hd7 d2+
50 Exd2! (este sacrificio es obligado: 50 &e2
Hc1 51 Bd8+ #h7 52 Bd7+ £g8 53 De3 Rel+
54 &2 {d4 y ganan; es la misma historia des-
pués de 50 &f2 Hcl! {pero no 50..2d4 51
X xd4 exd4 52 Re2 con buenas posibilidades de
empate} 51 De3 Hd4, seguido de Ecl-elxe3)



TENDENCIAS, MOMENTOS CRUCIALES Y CAMBIOS EMOCIONALES 41

50..2xd2 51 &xd2, y las blancas deberian po-
der sostenerse en el resultante final de X contra
Q.

Esta variante demuestra la fortaleza del
peén-d4 negro, lo cual por supuesto no nos
toma por sorpresa.

41 c6!

Una contrarréplica esencial. Ahora 41...%c7?
pierde por 42 Xxad Hc5+ 43 Ld2 Dxad 44
Hb7, ganando la torre, de modo que primero
debe dar jaque.

41..Ea3+ 42 &d2 Ec7 43 Xb7 a2+

Alternativas, alternativas. Igor también tenia
que considerar 43...%c3 44 Exc7, y ahora:

a) 44..8xc4 45 Bxa7 ©h7 46 De7 DcS 47
¢7 b3+ 48 d1 Rcl+ 49 e2 Hc2+ con ja-
que perpetuo.

b) 44..xc7 45 Hxc3 dxc3+ 46 xc3 Ff7
47 Dcd g6 48 De3 e6 49 D5 Dab+ 50 bS
&c7+ 51 ¢S, con el mismo desenlace.

Muy probablemente, é1 decidié que podia lo-
grar un empate sin problemas, pues el rey blan-
co de ninguna manera parece poder escapar de
los jaques.

4 $d1!? (D)

A pesar de todo, hago el intento. Por supues-
to, podiamos ‘estrechamos las manos’ con 44
®el Bal+, pero tras una larga reflexién encon-
tré la fantastica idea de urdir una red de mate al-
rededor del rey negro. El unico problema era
abandonar los peones del flanco de rey a mer-
ced de la torre negra, pero me imaginé que con
un caballo extra no me arriesgaria seriamente a
perder esta partida.
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Una vez mds, se presenta a las negras una se-
leccién entre varias jugadas posibles. Primero,
tienen que descartar 44.. Exb7? 45 cxb7 Eb2,
pues las blancas obtienen excelentes posibili-
dades de victoria después de 46 Dd6 Dd8 47
Hc7 a5 48 Hd7 Dxb7 49 Exb7 Exf2 50 &f5
&h7 51 Dxg7 —esa parte era facil. Luego, pres-
té atencion a la inmediata captura de los peones
del flanco de rey: 44...Xxf2 45 De7+ &h6 46
Hxc7 (46 ©AS? Bxc6! 47 Exc6 &Hd8 es una
bonita trampa; las negras estarian casi gana-
das) 46...Dxc7 47 Dd5 De6, y resulta que las
blancas no pueden obtener més que una pieza,
mientras sus peones caen cComo moscas.

En esta situacién tenia que tragarme mi or-
gullo y aceptar el empate mientras estuviera
disponible: 48 Hc2 Rf1+ 49 Fe2 Hgl 50 &d3
Hd1+ 51 &e2 Hgl, con repeticién de jugadas
(perono 51...d3+? 52 @xd1 dxc2+ 53 &cl!,y
ganan) porque la alternativa, 48 c7 @xc7 49
Rxc7 Exg2 50 De7 Exgd 51 Df5+ &h5 52
Hxa7, simplemente no parece un intento viable
de ganar, por asi decirlo.

Para mi alivio, Igor no se molesté en pensar
mucho y rdpidamente continué jaqueando mi
rey.

44...Xal+? 45 £c2 Ra2+ (D)
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46 &bl

46 ¥b3 por otra parte, seria lo mismo.

46...Exf2

Parece como si las negras obtuvieran una
versién mejorada de la variante citada anterior-
mente, pues el rey blanco estd apartado. En un
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sentido esto es cierto —
torre!

47 DeT+ Th6

Las negras estidn perdidas en cada variante.
47...%f7 48 S cuesta una torre entera a cam-
bio de nada, mientras 47...&h7 48 Ecl! pone
en marcha un veloz y mortal ataque de mate:
48...g6 49 &d5 Rg7 50 Ehl+ g8 51 Hb8+
&7 52 Ehh8 d3 53 Ehe8, y no se puede parar
He74.

48 Xc1! (D)

jpero estd alejado de mi

7 %&/&%
o
v %AY

iEsta es la razén de por qué necesitaba mi
rey en bl!

48...g6 49 d5 1-0

Las negras no tienen nada mejor que aban-
donar, porque la pretendida 49...Exc6 se topa
ahora con el jaque mate ‘intermedio’, 50 Eh1#.

Noten cémo el rey negro cay6 victima de un
ataque de mate, incluso cuando parecia absolu-
tamente resguardado por sus peones. La extrafia
16gica del ajedrez hace que todo el concepto de
la seguridad del rey cambie como un camaleén
cuando la partida pasa del medio juego al final.
En la Academia de Ajedrez Yermo di una clase
especial dedicada al ataque al rey en el final, y
si alguna vez fuera a escribir un libro de finales,
seguramente lamentaria haber gastado un ejem-
plo tan magnifico en un tema totalmente distin-
to del medio juego.

Respecto de la solidez de la opcién 2, por
supuesto me doy cuenta de que con andlisis
mds profundos (Fritz al rescate) mi concepto se

caeria en pedazos — y acepto eso. Laidea en ¢
conjunto es delinear algunas opciones que 1
ajedrecista puede usar durante una partid
practica, sin tener en cuenta su valor absolut
Tener que empezar a partir de una situacion ir
ferior tampoco ayuda — a pesar de eso uno tien
que luchar.

La siguiente partida podria verse como ot
ilustracién de la opcién 2, pero me gustaria p:
sarla a la categoria siguiente.

Opcion 3: El sacrificio de material para li-
berar el dinamismo oculto de tus piezas
Sé consciente que, tedricamente hablando, est
puede acelerar tu derrota. Pero le requerird a t
rival un enorme esfuerzo, pues él necesita ir
mediatamente reacomodarse a una situacié
nueva. Todos los planes que habia preparad
antes tendrdn que ser descartados para concer
trar sus esfuerzos en apagar una imprevista ri
faga de dinamismo. Podria no ser capaz de eso.

En cualquier caso, desequilibrar la posicié
es un buen método si la posicién es inferior. Te
niendo ventaja, tu rival probablemente optar
por evitar las continuaciones arriesgadas, 1
cual puede resultar erréneo. Utiliza esta cir
cunstancia en tu favor, y recuerda que, aunqu
eventualmente pierdas, lo hards como un hom
bre.

Yermolinsky — Novikov
Orlando 1999

Una situacion tipica: de cara a la dltima rond:
me encontraba detrds de mi rival por medis
punto. Igor Névikov es un jugador sélido, qu
ha mantenido su repertorio de aperturas virtual
mente inmodificado durante 20 afios. Por w
lado, resulta ficil adivinar sus aperturas, per
no hay mucho que pueda hacerse para refutar
las unas pocas horas antes de la partida. Decid
jugar una linea de gambito que recientement
se transformo en el dltimo grito de la moda.

1d4 d5 2 c4 €63 Dc3 c6 4 DF3 D6 5 Lg!
h6 6 £hd dxcd 7 ed g58 2g3b59 Le2 Dbd7
(D)

Como podia esperarse de un consumado teé
rico, Igor realiza el mejor orden de jugadas. N
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9..£b7 10 h4 g4 11 &e5, ni tampoco la ambi-
ciosa9..b4?! 10 Da4 Dxed 11 KeS5! han fun-
cionado bien para las negras en la praictica
reciente.
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Con la textual las negras controlan tempra-
namente la casilla-e5, haciendo las cosas mu-
cho mds dificiles al rival.

10 ¥c2

Entiendo que no deberia hablar aqui de la
teorfa. En primer lugar, no soy un gran experto
en esta linea (ciertamente no de la talla de Sa-
kéiev o Jalifman), y, en segundo lugar, al mo-
mento en que este libro vio la luz del dia, se
hallaron nuevas ideas para derrumbar cualquier
evaluacién que pudiera haber hecho. La jugada
de dama parece ldgica, pues las negras no dis-
ponen ya de ...g4 y ...\¥xd4.

10..£b7 11 0-0

Ahora no estoy seguro que las blancas pue-
dan permitirse gastar un tiempo en el enroque.
11 Bd1 &h5 12 d5 parece mis directo.

11..2h5!

Ir a por el alfil es prioridad uno. Las negras
se sonrojarian con 11...Rg7 12 £d6!.

12 Zad1 $xg3 13 hxg3 £.g7 14 d5 0-0!?

Esta jugada natural podria haber sido una
novedad (ciertamente lo era para mi). Previa-
mente se vio 14.. We7, como en Bosboom-Kram-
nik, Torneo de rdpidas de Hoogovens, Wijk aan
Zee 1999. En mi opinidn, la dnica manera de
ponerla a prueba es con la intrépida 15 d6!?.
Tras 15...Wf6 las blancas probablemente debe-
rian continuar con 16 £)d4, pues la tentadora 16

€57 Dxe5 17 Ded Dxf3+ 18 Kxf3 Wxb2 19
Wxb2 £xb2 simplemente da a las negras de-
masiados peones (20 &c5 0-0-0!). Acerca del
estado en que se encuentra la posicién después
de 16 £d4, no me es posible ofrecer ninguna
opinién ilustrada, por las razones anteriormen-
te mencionadas.

15 dxe6 fxe6 16 Ed6

Doy por sentado que ésta era la jugada temi-
da por Kramnik. Las blancas golpean el pe6n-
€6 y se preparan a doblarse sobre la columna-
d

16...%e7 17 Rfd1 QeS! (D)

X . %@
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Un brusco despertar. Cualquier otra jugada
de caballo permitiria a las blancas jugar e5 con
una poderosa iniciativa, pero ;qué hacer ahora?
La pieza adicional que ganan las blancas tras
18 Dxe5 Lxe5 19 Xd7 ¥f6! es de valor insig-
nificante. La unica defensa contra la amenaza
20.. ¥'xf2+ parece ser 20 f4, aunque entonces
la continuacién directa 20...gxf4 21 Exb7 fxg3
22'2 3 Wh4 otorga a las negras un ataque deci-
sivo.

Volvi a examinar 20 £xc4 sélo para resultar
aplazado por la zwischenzug 20...£.c8. A punto
de entrar en pdnico, descubri de repente una
idea asombrosa.

18 Sxc4!

Al principio, pensé que estaria luchando por
el empate en un sombrio final: 18...2Dxc4 19
2d7 ¥b4 20 Exb7 Wxb2 21 Wxb2 Hxb2 22
Hdd7 £xc3 23 e5 Exf3 24 Hg7+ &8 25 gxf3
Lxe526 Ebf7+ &e8 27 Eh7, pero mientras mi
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rival estaba contemplando sus posibilidades,
cai en la cuenta que habia una jugada mucho
mejor, 20 e5! (D).

La amenaza de penetrar en g6 es asombrosa-
mente fuerte, y no puede ser atenuada por me-
dias tintas, como 20...£c8. Esencialmente, las
negras estan limitadas a dos posibilidades:

a) 20..Ef5 21 Exb7 Wxb2 22 Wxb2 Hxb2
23 Hdd7, y ahi tenemos un caso estdndar de do-
minacién absoluta de la séptima fila. La varian-
te puede continuar 23...2h8 24 g4 (mejor que
24 Ded g4 25 Dh4 Hxe5 26 Dg6 Hxed 27
Axh8, que solamente alcanza para un empate)
24..Kf4 25 Be7 Kc4 26 De2 (0 26 Hxe6!?), y
las blancas viajan en coche con Exe6-g6xh6.

b) 20..Kxf3!? es un intento interesante de
traer de vuelta la dama. Sin embargo, tras 21
We6 W8 22 gxf3 Eb8, las blancas tienen 23
f4!, y su ataque se vuelve furioso.

El reloj de N6vikov seguia marchando, y yo
perezosamente volvia a comprobar 18...Hxf3
19 f£xe6+ Rf7 20 f4 y 18..9Dxf3+ 19 gxf3
bxc4 20 Bd7 Wb4. En la iltima variante, una
vez mads, las blancas van a fondo con 21 e5! (D).

21..Hf5 (;qué mas? 21..2h8 22 Wg6 Hg8
23 De4 lleva al jaque mate) 22 g4 xe5 23 Wg6
Wf8 24 Exb7 (la optimista 24 &e4? falla por
24..2d5") 24.. W6 25 Wxf6 L.xf6 26 Bd6, con
excelentes perspectivas en el final a pesar del
peon faltante.

A Igor Névikov le llevé mds de una hora to-
mar una decisién.

18...bxc4 19 HxeS LxeS 20 Xd7 Wr6!?
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{Qué es esto? La jugada natural, 20..Wb4,
(no hubiera enviado a las blancas a la pesca de
una repeticion de jugadas con 21 a3, por ejem-
plo 21..Wb6 22 Had4 Wb5 23 &3, etc.? En
cambio, las negras pueden obligar a su rival a
dar jaque perpetuo en el final de torres después
de 21..8b317 22 Wxb3 cxb3 23 Hxb7 £xc3 24
bxc3 Efb8 25 Edd7 b2. Entonces, ;por qué no
20...¥'b4? El asunto es que las blancas no estdn
interesadas en recuperar la pieza, y en lugar de
eso apuestan a 21 We2!. Vi esta jugada durante
la partida y comprendi las ideas que encerraba
(WhS y/o f4). Las negras pueden ocuparse de la
amenaza anterior con 21...Xf6, pero entonces
se produce la dltima: 22 f4! b6+ 23 &h2
£.xc3 24 bxc3 ¢5 25 e5 Rgb 26 Wc2, ganando
en el acto. Existen mds variantes, que desarrollé
tras la partida. La linea mds importante comien-
za con 21...2.c8 22 Wh5 Ef6 (obviamente no
22...2xd7 por 23 Wgb6+, seguida de 24 Ed7) 23
Xd8+ (D), y ahora:

a) 23..&g7 24 We8 Kf8 25 H1d7+ £xd7
26 Exd7+ 2f6 y el rey negro estd fuera. Las
blancas completan la caceria con 27 Wh5 £xc3
28 Wxh6+ e5 29 Wxg5+ Kf5 30 exfs.

b) 23..&h7!24 f4 (24 Wes falla por 24...Kg6)
24...8xc3 (tras 24...82.c7 25 We8 £2.xd8 26 Hxd8
las negras tendrian que devolver la torre me-
diante 26...%f8 sélo para prolongar el juego sin
ninguna posibilidad de supervivencia) 25 bxc3
We7 26 fxg5 Wf727 Wh4. La posicién final no
es tan clara, pero la compensacidn de las blan-
cas por la pieza entregada no debiera ser subes-
timada.
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Latextual brinda a las blancas una agradable
ventaja sin ningun riesgo.
21 Exb7 Bad8 22 Edd7! Exd7 23 Exd7 (D)
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Los peones negros sobre la columna-c son
perdidamente débiles. Me encontraba ahora
mayormente preocupado con el contragolpe
23..8xg3!, porque 24 fxg3? Wf1+ 25 &h2 Rf2
resulta simplemente perdedora para las blan-
cas. Mi intencién era jugar 24 Dd1 Le5 25
Wxc4 £xb2 26 Ed6 con indiscutible ventaja.
Igor ya estaba corto de tiempo, y s6lo queria
cambiar més piezas.

23..Bf7 24 Bxf7 &xf7 25 Ddl1 £d4 26
Wxcd Lxb2 27 Wxc6

La audaz decision que tomé en la jugada 18
fue plenamente recompensada. Las blancas
mandan con un sélido pedn de ventaja, aunque
la desafortunada posicidn del caballo-d1 prome-
te alas negras algunas posibilidades de tablas.

iUna partida admirable! Se acomoda per-
fectamente a la descripcién de mi estilo pre-
sentada en su pasquin por el critico americano
de ajedrez James Schroeder, ‘Yermo acobar-
da a sus rivales con un ataque fantasma para
atraerlos a un final malo, aunque en realidad
no es un buen atacante, y una vez que sus riva-
les se dan cuenta nunca mas le temen. Como
resultado de esto, Yermo rara vez gana alguna
partida contra una oposicién decorosa..” O
algo por el estilo — no recuerdo exactamente
sus palabras.

Hay algo de verdad en esto, lo admito; pero
honestamente, en este caso particular habria
preferido ver jugada sobre el tablero 20...&b4.
No sélo porque ella me habria dado la oportu-
nidad de demostrar al Sr. Schroeder mis habili-
dades como jugador de ataque, {sino porque
quizds también habria ganado esta partida en
ese caso! Porque, en realidad, no pude convertir
en victoria mi ventaja del final, y la partida que
acabamos de ver terminé en un decepcionante
empate, acordado en la jugada 39.

Bromas aparte, tuve dudas sobre la inclusién
de esta partida en este capitulo especifico. Las
blancas dificilmente tuvieran eleccidn tras en-
trar de lleno en la variante preparada por las
negras, especialmente porque la situacién del
torneo hacia que una derrota y un empate fue-
ran practicamente lo mismo. Lo hice por dos
motivos:

a) las blancas tenian otra alternativa acepta-
ble en la jugada 18;

b) elataque que empez6 con 18 Lxc4 podia
refutarse en el andlisis post-mortem.

De esta manera podria atribuir mi éxito en
revertir la tendencia al efecto psicolégico, antes
que a la pura calidad ajedrecistica de la accién
emprendida. Para compensarles por mis defec-
tos, me gustaria presentarles otra partida; pero
primero, permitdmonos organizar lo que hemos
descubierto sobre las opciones 1, 2 y 3.

Una vez que una tendencia se ha afianzado
(jy ha ido demasiado lejos!) el curso ‘normal’
de los acontecimientos no se revertird. Debes
recordar que las grandes ventajas posicionales,
tal como las de estructura, aumentan su impor-
tancia a medida que la partida avanza, y que
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permitirle al rival ‘ajustar los tornillos’ equiva-
le al abandono.

a) La tendencia desfavorable necesita ser
reconocida. No podemos encargamos de un
problema sin admitir primero su existencia.

b) Podrian tomarse algunas medidas drasti-
cas para romper la tendencia. Tendremos que
aceptar tomar enormes riesgos, riesgos que nun-
ca tomariamos bajo circunstancias normales,
jporque no tenemos nada que perder! No im-
porta cdmo se pierde una partida — jde todas
formas tendremos un cero en la tabla de posi-
ciones!

c) Existen distintos grados de riesgo, y las
distintas situaciones requieren de medidas mas
o menos desesperadas. jNo presionen el botén
de alerta roja demasiado temprano! —recuerden
la opcién 1.

d) Los sacrificios son grandes herramientas
para desequilibrar la posicién. Sacrificar un
pedn en el momento oportuno puede sacar a tu
rival de su plan de juego, y hacer que deba solu-
cionar nuevos problemas. Muy a menudo esta
estrategia funciona cuando el rival disfruta de
una ventaja posicional estable y espera que te
rindas.

En la siguiente partida me hallaba en serios
problemas, pero consegui capitalizar los efec-
tos repentinos de un oportuno sacrificio de peén.

Hjartarson — Yermolinsky
Islandia — EEUU, Olimpiada de ajedrez,
Erevan 1996

1ed c52 53 d6 3 d4 cxdd 4 Dxdd 266 5 Hc3
@6 6 £.g5 67 Wd2 a6 8 0-0-0 £d7 9 f4 bS
10 £xf6 gxf6

Un duro sistema para las negras. Lo jugué
extensamente a finales de los afios setenta y
principios de los afios ochenta, y sufri muchas
amargas derrotas. Los inconvenientes principa-
les son bastante visibles: las negras estdn atra-
padas con peones doblados y un rey inseguro.
Unos 80 afios atrés los jugadores de elite habrian
rechazado inclusive mirar una posicién como
ésta, pero los tiempos cambian. En los afios cin-
cuenta Mijail Botvinik empezé a experimen-
tar con esta estructura de peones, a menudo

obligando aentrar en ella con la enormemente
provocativa 8...h6!?. Sus conclusiones eran
que las negras obtenian algunas ventajas a lar-
go plazo como la pareja de alfiles y una fuerte
masa de peones en el centro. En resumen, la
idea de Botvinik era crear una posicién dese-
quilibrada, donde su destreza superior haria la
diferencia en el curso de la siguiente batalla
estratégica. Era un jugador muy valiente.

11 &bl

Habiendo sido sorprendido por una apertu-
ra poco frecuente, mi rival, un experimentado
GM, toma una sabia decisién. En vez de elegir
variantes agudas, tal como 11 Dxc6 Lxc6 12
We3, u 11 f5, opta por una continuacién segu-
ra, destinada a un rdpido y armonioso desarro-
1lo.

11..%b6 (D)
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Amenazando entrar en un final, que mejora-
ria drasticamente las posibilidades de las ne-
gras. Ciertamente, una vez que el peligro para
su rey se haya ido para siempre, las negras po-
drian explotar sus ventajas posicionales.

12 Hce2 Ec8

A veces las negras enrocan largo, pero en ese
caso tienen que estar atentas también a la segu-
ridad de su rey, dado que los peones avanzados
del flanco de dama no constituyen un refugio
natural. El ulterior avance de los peones -ay -b
no tendria casi posibilidades, entonces ;dénde
deben jugar las negras? Podria intentarse el
avance ...d5, aunque éste no sélo requiere de
una disposicién determinada con el alfil en b7
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en vez de d7; la triste verdad es que a menudo
esto no trae alivio: las blancas simplemente
cambian los peones y alfiles de casillas blancas,
dejando al rival con un rey aiin més expuesto y
un racimo de peones débiles. A las negras les
queda jugar con el rey anclado en el centro. Por
ahora es bastante seguro, gracias al muro de
peones, pero hay otro asunto de importancia: la
falta de coordinacién de las torres. Miren ahora
la torre dama, que peligrosamente estd operan-
dosobre la columna-c; alli estd a solas — las ne-
gras no poseen poder de fuego para actuar contra
el rey blanco.

13¢3

Jugada en el espiritu de la estrategia elegida.
Las blancas evaden la continuacién més aguda,
13 f5, la cual se ha intentando en numerosas
ocasiones. Las negras entonces nunca deberian
permitir fxe6, y van por 13...20xd4 14 DHxd4 e5,
formando una tipica estructura de peones, don-
de su destino depende de la actividad de las pie-
zas y la capacidad de impedir que el caballo
blanco se sitde en dS.

13..h5 14 L. g2 Has 15 b3 Hc6!?

Parece como si las negras simplemente per-
dieran tiempo, pero la idea es provocar algunas
jugadas debilitadoras, mientras aguardan los
desarrollos ulteriores. Otraopciénes 15...2b7,
seguida de ...&\c5.

16 Zhf1 Wa517 ¢3

La iinica manera de mantener las damas so-
bre el tablero sin permitir 17 We3 &\b4.

17..¥b6?

Un paso demasiado arriesgado en el plan de
esperar y ver qué pasa. Mucho mejor — de he-
cho, parece lo tnico razonable — era 17...2)xd4
18 Wxd4 Ke7, y el torpe caballo-e2 detiene con-
siderablemente a las blancas. Olvidé mi propia
partida, porque 17...20xd4 fue exactamente lo
que jugué contra Josh Waitzkin en el Abierto de
Nueva York unos pocos afios antes. La tinica di-
ferencia fue que Josh puso su torre en el en vez
de f1, pero dificilmente tenga importancia.

18£5! (D)

Las blancas estin nuevamente en carrera.
Su plan es sencillo y fuerte: cambiar peones
en e6, atacar el peén con £h3, obligando asf a
la horrorosa concesién ...e5. Como ya hemos
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debatido, las negras tienen s6lo una manera de
evitar esa pesadilla posicional.

18...5xd4 19 Dxd4

La alternativa, 19 cxd4 e5 20 &)c3, tenia una
falla tictica: 20...Wc7!. Honestamente, las blan-
cas no la extrafiaran demasiado, pues su caballo
es muy activo en d4. Para seguir en juego, las
negras deben mantener cerrada la posicién. De-
sarrollan su alfil de casillas negras a una diago-
nal apartada, donde — cuando mucho — quita
algunas casillas para las piezas pesadas blan-
cas, mientras esperan la oportunidad para cam-
biarlo por el caballo blanco en caso de que
intentare dirigirse a d5 a través de e3.

19...£h6 20 Wel eS 21 Hc2

El caballo continda hallando buenas rutas;
ahora las negras deben parar la amenaza posi-
cional de Yb4-ds.

21...a5 22 h4

Las blancas consolidaron su ventaja. Los
peones negros débiles en d6 y hS, las torres
descoordinadas y el sospechoso rey le causan
abundantes problemas. La gréfica de tenden-
cias mostrara un ascenso estable entre las juga-
das 12-22. A partir de ahora las negras deben
comprender que lo ‘normal’ no las llevara a nin-
guna parte. Mi vasta experiencia en este siste-
ma mayormente consiste en morder el polvo en
situaciones desesperadas de un caballo-d5 con-
tra un alfil-f8. {De modo que sabia lo que era
permitir que esto sucediera una vez més!

22..%e7 23 Hf3 Hc5

Evalué correctamente que en esta posicién
muy favorable mi rival no aceptaria ningin
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riesgo; de lo contrario 24 b4!?, tratando de ga-
nar la casilla-b4 para el caballo, podria haber-
me quitado las ganas de jugar 23..Hc5. Las
posiciones verdaderamente malas pueden ha-
cemos valientes.

24 Efd3 Ehc8 25 £f3?! (D)

25 Hxd6? Wxd6 26 Bxd6 &xd6 habria sido
un precioso desahogo para las negras. Johann
correctamente evita esto, pero demuestra cierta
impaciencia con las otras debilidades. Era mu-
cho mejor 25 £b2!; ahora las blancas estén lis-
tas para responder a 25...d5? 26 exd5 £xf5 27
d6+ 2d7 con 28 Wf2! £xd3 29 Hxd3 y tienen
un peligroso ataque contra el obstinado rey ne-
gro.
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25...d5!"!

Estaes laherramienta mas poderosa que dis-
ponemos para romper la tendencia, un sacrificio
inesperado. Es comprensible que las blancas
quieran evitar el enredo que resulta de 26 exd5
£xf527 d6+ 2d8 28 Ked L g4 29 Wf2 f5!, in-
cluso si las complicaciones les fueran favora-
bles. Creo que Johann capturé el peén con buen
animo, viéndolo como una bien merecida re-
compensa por llevar a cabo el correcto plan es-
tratégico. Si es asi como se sentia, iba a tener
una gran desilusién.

26 Exd5 Hxd5 27 Exd5 £.c6 28 2d3 Ed8

{Qué obtienen las negras por el pe6n? La de-
saparicion de las torres hard que el rey blanco
sea vulnerable a los ataques en la primera fila.
Basicamente, eso es todo. El verdadero efecto es
psicoldgico. En vez de machacar metddicamente

a su rival a partir de la suntuosidad de una posi-
cién superior (el suefio de todo jugador) las
blancas repentinamente se ven inmersas en un
laberinto de complicadas variantes —un cambio
de lo més inoportuno.

29 Hxd8 ¥xd8 30 £xh5 (D)

30...£d2!?

Sintiendo la intranquilidad del rival, las ne-
gras se abstienen de la aceptable 30...#d3 31
Le2 Wxed, a favor de una variante mas compli-
cada.

31 Wr2!

iHjartarson estd a la altura de la batalla! 31
We2 & xc3 dejaria paralizado el flanco de dama
de las blancas.

31...8xed 32 Wa7+ Wd7 33 Wxas!

Una vez mds las blancas juegan con gran
aplomo. 33 Wxd7+? &xd7 34 £xf7 &e7! (me-
jor que 34..&xf5 35 hS, seguida por 36 £g6)
35 £g6 £d3! y el pedén-¢ es arrollador, mien-
tras el rey contiene con facilidad los peones pa-
sados blancos.

33...8xf5

Si 33...Wxf5, entonces las blancas estén feli-
ces conel final: 34 Wc7+ Wd7 35 Wxd7+ 2xd7
36 £xf7 &xc3 37 hS.

34 Le2 £d3 35 £xd3 ¥xd3 (D)

36 Yc7+?

La presion finalmente atrapa a Johann. Este
estipido jaque s6lo permite escapar al rey ne-
gro. La jugada correcta, 36 2b2, habria llevado
probablemente a un empate.

36...%f8 37 Tb2 Lg7! 38 Dbd



TENDENCIAS, MOMENTOS CRUCIALES Y CAMBIOS EMOCIONALES 49

_
///%@

//
/
/////
AW A
//@%%%

g w

38 a4 costarfa una pieza: 38..Wf1 39 &a3
Wcl+ 40 $bd Wxc2 41 axb5 Wed+ 42 Wcd, y
la elegante 42...d4! pone a las blancas en un
zugzwang fatal. Ahora aparece la misma juga-
da de dama, lanzando stbitamente un ataque
mortal.

38...¥f1 39 &c2 £h6 40 ad

Para despejar la casilla-a2, pero después de
cumplir con el control de tiempo, las negras se-
renamente calculan una victoria forzada.

40..¥cl1+ 41 2d3 Wd2+ 42 Led Wg2+! 43
$d3 ¥xg3+

Siempre es ttil tomar otro pedn con jaque.

44 Dc2 W2+ 45 Tbl Wel+ 46 La2

No hay diferencia en el resultado final tras
46 $b2 We2+ 47 Hc2 Wd2. Todo el final es
una rara exhibicién de la armonia de W+%..

46..%e2+ 47 &bl Wdl+ 48 La2 Lcl! 49
&bl

Una triste necesidad.

49..bxad 50 bxad £a3+ 0-1

No hay eleccién cuando se enfrenta la pérdi-
da de todos los peones después de 51 a2
£xb4 52 cxb4 Wxad+ 53 ©b2 Wxba+ 54 c2
Wxhd.

%
//
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En un mundo ideal todas las opciones antes
descritas deberian ser igualmente consideradas,
pero tus caracteristicas y preferencias persona-
les tienden a prevalecer. La cuestion es, jdebes
seguirlas o luchar contra ellas? Hago lo que
hago, pero cada ajedrecista debe desarrollar sus
propios métodos para enfrentarse a situaciones
adversas. Estaré complacido si encuentras ttiles

las ideas expresadas anteriormente, pero re-
cuerda que no debes dar nada por sentado, y
todo consejo externo deberia ser manejado de
modo individual para adecuarse a tu personali-
dad ajedrecistica.

(C6mo hacerlo? Este es el momento en que
mi admirado colega en la AAY, Boris Men, sube
al escenario para compartir sus pensamientos.
Lo que sigue esta basado en la trascripcién de
sus clases en la Academia de Ajedrez Yermo,
con mis comentarios en itdlica.

iQuemar los naves ya o
mantener el statu quo?

(Cudndo y por qué empleamos la expresion
‘quemar las naves’ en relacién a ‘tomar una ac-
cionirreversible’? Con certeza, el anterior es un
caso particular del dltimo. Pero éste es un caso
muy especifico, donde tu accién provocara
una concatenacion de consecuencias que daridn
como resultado una victoria o una derrota, en
vez de producir simplemente una mejor o peor
posicién. Otra caracteristica de este tipo de de-
cisiones es la creacién de una situacién de incer-
tidumbre, en tanto que para algunas acciones
irreversibles td puedes estar bastante seguro so-
bre las consecuencias resultantes. La combina-
cién de incertidumbre y alto riesgo crean un
entorno unico. Debes confiar en tu intuicién, pero
(debes darle crédito bajo tales circunstancias?

Muchos ajedrecistas son tan reacios a ‘que-
mar las naves’ que automdaticamente descalifican
la idea. No estoy seguro de poder criticarlos.
Estadisticamente, ese método funciona bien en
la mayorfa de las situaciones de partida. Lo que
estoy a punto de describir es un tipo de decisién
que sélo puede justificarse ba jo circunstancias
muy especiales de la partida o de la tabla de po-
siciones del tomeo.

Ademis, los estudios muestran que si se
pierde el momento oportuno, existen buenas
posibilidades de que al ‘quemar las naves’ que-
mes también tu partida. Y el momento oportu-
no sélo dura una jugada; jes ahora o nunca!
Antes de embarcarte en un viaje de ida, te con-
vendria hacerte algunas preguntas.
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a) ;Estoy manteniendo la calma?

Recuerda, esto no es una decisién emocio-
nal. Si la tomas s6lo porque algo en la partida te
molesta tanto que ‘no puedes soportarlo més’,
no tendrés éxito.

b) ¢(Estd mi intuicién diciéndome que voy
por el camino correcto?

No dispones de nada tan importante en qué
confiar como en tu sentido de la intuicién. De-
berias escucharlo.

c) (Por qué estoy haciendo esto?

Aunque sélo la intuicién puede ayudarte a
elegir el momento oportuno para tomar la deci-
sién de ‘matar o morir’, los prerrequisitos para
tal decisién son factibles de un andlisis racio-
nal. Este podria ser el siguiente:

cl) Ya has sacrificado algo por la iniciativa
0 ataque y comienzas a sentir que esa rafaga de
energia pronto se extinguira.

c2) Te jugaste por el triunfo a toda costa,
pero turival jugé bien e iguald. Aqui tienes una
segunda oportunidad para desequilibrar seria-
mente la posicién y no durard mas que una ju-
gada.

c3) Turival te ha superado y ahora las pri-
meros indicios de la ‘tendencia desfavorable’ te
hacen sentir molesto con tu posicién.

Men - Dandridge
Cto. amateur por equipos del mediooeste,
Chicago 1998

Es la dltima ronda, y nuestro equipo lucha por
el primer puesto. El resultado de esta partida

tenia efecto sobre el del equipo en su conjunto:
una victoria nos haria empatar el primer puesto,
un empate nos permitiria empatar el segundo
lugar, y una derrota nos haria compartir el ter-
cer puesto. Todo esto podia deducirse ficil-
mente en el momento en que esta posicion
acaecio sobre el tablero. En respuesta a la pre-
gunta ‘a’, debo admitir que estaba afectado por
la situacion del torneo.

Veamos lo que sucede en el tablero. Las
blancas han sacrificado un peén y existen dos
circunstancias que conforman su compensa-
cion: la iniciativa de las blancas en el flanco de
rey y la desubicada torre negra en h4. Sin em-
bargo, la estructura de peones de las negras es
muy sélida, sus piezas menores controlan las
casillas de entrada en la columna-e, y, lo que es
mds importante, saben qué hacer — jprecisa-
mente empujar el peén-a y todo por la borda!

Tenia la posibilidad de mantener el statu quo
con 26 g3 Kh8 27 h4, o ir por un ataque total
con 26 g4 o quizas 26 g3 Xh8 27 g4 — en ambos
casos se trata de una decisién de ‘quemar las
naves’.

Ademds tenia la incémoda sensacién de que
mi iniciativa no era lo bastante considerable
como para ganar la partida con jugadas norma-
les. Esto no me hubiera molestado demasiado si
no fuera que la situacién del tomeo estaba afec-
tando mi estado emocional. Segui mirando la
jugada g4, a pesar que me sentia fuertemente
repelido por ella — respuesta negativa a la pre-
gunta ‘b’—y repentinamente vino a mi. jLa idea
de &f4-h5! El fantasma de esta jugada perma-
necié en mi mente hasta que la hice.

26 g4!?

Aguarda un minuto, ;qué pasa si 26...2xg4?
En mi avidez por hallar una justificacién a la
jugada emocional g4 me olvidé totalmente de
la tactica. Afortunadamente esta ceguera auto-
inducida no puede ser castigada de inmediato:
26...2Dxg4? 27 DxdS, aunque podria serlo en el
futuro. Empecé a hablar con mi mismo: tal vez
a este respecto la torre tenga que ir a h8 con 26
g3 Eh8 27 g4, ;quién sabe?

26...8d6!

Ahora comprendi cudn mala fue mi decisién
anterior. 27 @hS5 obstruye la casilla-h7 a mi
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torre, pero tras 27...Kxh3 28 A xf6+ (eliminan-
doel defensor de la casilla-h7) 28...gxf6, jla to-
e nuevamente tiene campo abierto y todavia
controla h7! Entré en panico. Si no era posible
27 &5, jentonces qué?

La alternativa 27 g5 Re4! 28 L xed Wxd2 es
intolerable. ;jDeberia quizds mantener el statu
quo por ahora y quitar mi alfil de la tambaleante
columna-d? El ir y venir en mis calculos me
provocd una confusién absoluta.

27 £c1?

Un error garrafal elemental bajo un estado
emocional muy malo.

Compariero, esta posicion era bastante ju-
gable tras 27 Q\xd5. Tanto el medio juego,
27..9\xd5 28 g2 g6 29 W3 b5 30 £.b3, como
el final, 27..\lxd5 28 Wxd5 D\xd5 29 &g2 a5
30Re8, no parecen desesperados, gracias a un
importante factor posicional: la torre negra en-
carcelada.

27..xg4!

Ahora todo termina. Mi salvadora 28 &xd5
falla por 28..Wh2+ 29 &f1 Wxh3+ 30 Pe2
cxd5. Unas pocas jugadas mds tarde llegué a un
final sin esperanzas.

28 c4 g6 29 Wd3 HeS 30 Exe5 Wxes 31
cxd5 Bxf4 32 Lxf4 Wxf4 33 dxc6 bxc6

Permitdmonos analizar la decisién de las
blancas en la jugada 26 en términos de respon-
der a las importantes preguntas listadas ante-
riormente.

a) Groseramente violado. Consideré la si-
tuacion del torneo y me cautivé bastante el dra-
ma. No pude mantenerme calmo.

b) Para ser franco, una y otra vez sentia
como si alguien en voz baja me dijera: ‘No lo
hagas’. Pero, como en la famosa anécdota rusa,
decidi demostrarle a mi voz interior que no era
su esclavo.

cl y c2) Si, me senti decepcionado con mi
falta de habilidad para desarrollar la iniciativa
en algo tangible. Normalmente, habria conside-
rado cuidadosamente las consecuencias de 26
g3 Kh8 27 h4, pero jacaso lo hice? En realidad
no. Tras 27...d6 28 Le3 a5 29 £.d4 las blan-
cas parecen estar bien, aunque un empate era
el resultado probable después de 29...bS, por

ejemplo, 30 Kxf6 Wxf6 31 Wxf6 gxf6 32 xdS
cxd5 33 Xd1 Bh5 34 £b3.

Incluso la jugada de Boris 26 g4 no parece-
riatan mala si él hubiera seguido las recomen-
daciones dadas en el comentario a la 27°
jugada de las blancas.

De esta manera, mi tnico anélisis racional —
el presentimiento que mi compensacion estaba
préxima a desaparecer — no fue exactamente
verdadero. Habia sobre el tablero suficiente po-
tencial para restablecer el equilibrio.
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Yermolinsky — Men
Abierto Cardinal, Columbus 1998

Tras 28 jugadas y casi cuatro horas de exte-
nuantes y lentas maniobras arribamos a esta
posicién. Alex afrontaba aqui una decisién im-
portante.

Podia mantener el statu quo con 29 b3. Esto
me habria permitido recuperar el peén y sim-
plificar a una posicién aproximadamente igua-
lada tras 29...&xe4 30 Hxed Lxg5 31 fxgs
Exgs.

Me gustaria lo mismo pero comenzando con
29 a3. En la posicion final las blancas juegan
32 Bd2, y tienen ligera ventaja debido a su
mejor pieza menor, estructura de peones mds
compacta, y la oportunidad de jugar c4 en el
momento apropiado.

En vez de esto, aposté a una combinacién.

29 Ed2 £xa2 30 £f6+? Exf6 31 Ed7+
&xd7 32 Hxf6+ Ld6
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Boris pasa por alto este momento en sus and-
lisis, y creo que fue exactamente el punto donde
comenzo a ir a la deriva. La idea correcta era
llevar el rey lejos del centro para evitar cualquier
Jjaque de caballo. Tras la correcta 32...&c7! 33
Q\xg8 R.g7 yo estaria completamente perdido.
La amenaza a mi encallado caballo elimina 34
3, por 34...e5 35 fxe5 £xg8, de modo que las
blancas no tienen otra eleccion que intentar 34
b3!?, que es refutada por la jugada intermedia
34...Rc3!, y los peones negros parecen impara-
bles tras 35 Exe6 axb3 36 cxb3 Sxb3.

33 Hxg8 £.g7 34 Ded+ (D)

La decisién de Alex llevé a una posicién
muy desequilibrada donde la ventaja material
de las blancas es compensada por los dos peli-
grosos alfiles negros. El caballo blanco est4 en-
cerrado en g8, lejos del escenario de la acciéon
en el flanco de dama, donde las negras suefian
con crear un peén pasado. Sin un muy meticu-
loso andlisis post-mortem es dificil decir quien
estd mejor. Las blancas pueden tener una posi-
cién ganadora, pero también pueden estar per-
didas. ;Qué piensas td?

({Coémo racionaliza Alex esta decisién de
‘quemar las naves’? Si, esto es ‘c2’. La posibili-
dad de desequilibrar la posicién no iba a per-
manecer alli por mds de una jugada. Ambos
estdbamos muy tranquilos en este momento,
aunque Alex es 10 afios mds joven que yo. De-
sequilibrar la posicién después de tres horas y
media de maniobras contra un oponente de ma-
yor edad generalmente es una buena idea.

Confieso que me atrajo tanto la combinacion
en si misma, que inconscientemente minimicé
todas las dudas sobre la posicion resultante.
Queria tanto que funcionara, que no pude fun-
damentarla.

34..2c7?

Ya es mala. Las negras deben desafiar al ca-
ballo en 6, de modo que el peén-b2 y toda la
disposicidn de las blancas esté en peligro. Las
negras estan tratando de escapar de los jaques y
terminan evitando continuaciones criticas don-
de se necesita un juego preciso. ;Por qué? Una
partida dura, los afios que no vienen solos, td
sabes lo que quiero decir...

Sin embargo, tras 34...&d7! 35 &c5+ (una
mala jugada, pero por alguna razén estaba te-
meroso de los jaques) 35..&e8 36 Dxe6 Lxe6
37 Hxe6+ 2f7 38 Hxc6 las blancas nunca pue-
den ganar:

a) 38..58xb2!7 39 Dh6+ Dxh6 40 Hxh6
£6!41 Eh7+ K¢7 les obliga a entregar su to-
rre por el pe6n-a después de 42 Hh5 a3 43 Hxb5
a2 44 Ha5, lo cual lleva al empate.

b) 38..&xg8 también es jugable: 39 c3 b4!
40 cxb4 £xb2 41 Ea6 a3 42 b5, probablemente
con el mismo resultado.

Las negras pueden incluso hacerlo mejor ig-
norando completamente el caballo-g8 median-
te 37..%d7!?, lo cual obliga a las blancas, que
no pueden soportar perder el peén-b2, a entrar
en un final de caballos: 38 Kf6 2xf6 39 Lxf6+
®e6, donde, a pesar de la desventaja de peén,
las negras son quienes juegan a ganar.

Estas variantes pueden resultar largas pero
no son demasiado dificiles.

Encasode 34...2d7, que era indudablemen-
te la mejor posibilidad prdctica de las negras,
iba a jugar 35 c3. Principalmente, no hay mu-
cha diferencia entre esta posicion y la conti-
nuacion de la partida, pues las blancas ya han
salvado a su descarriado caballo-g8 de la idea
...e6-e5 gracias al error de Boris en la jugada
32, que me permitic jugar 34 De4 con jaque.

La apuesta de Alex tuvo su recompensa de-
bido a la desafortunada (para mi) combinacién
de fatiga y apuro de tiempo. Simplemente, no
podia pensar de manera correcta.

35 &gf6 2c8 36 c3



TENDENCIAS, MOMENTOS CRUCIALES Y CAMBIOS EMOCIONALES 53

Con esta jugada las blancas estabilizan tran-
quilamente la posicion, y prosiguen hasta ganar
la partida.

No sé que es lo que la intuicién de Alex le
dijo, pero estaba muy confiado en la fortaleza
de mi posicién hasta la jugada 35. En resumen,
tenemos aqui un ejemplo de ‘quemar las naves’
exitosamente implementado, pues todos los
componentes y prerrequisitos necesarios a esta
decisién estuvieron presentes al momento de
tomarla.

Como dije antes, mi apego por la bonita
combinacion que comenzd con 30 Lf6+ pertur-
bd algo mi buen juicio, de modo que no puedo
darme el crédito de haber satisfecho el requisi-
to ‘a’. Todavia pude recapacitar con 30 Dd6?!,
pero ya habia perpetrado la accion sacrifican-
doelpedn-a, de modo que el requisito ‘cl’tam-
bién jugo un papel importante.

o
7

Berkovich - Men
Cleveland 1997

Aqui estd otra de mis partidas memorables.
Desde la apertura, las cosas salieron de control,
ytras 18 jugadas arribamos a una posicion alta-
mente inusual.

No podia decidirme entre 1a descabellada va-
riante 18...£a6!? 19 Wxb4 Hf5 20 Dd2 W2, es-
perando atraer a las blancas a la aceptacién de
un sacrificio de dama mediante 21 Xf1 Exf3!
22 Bxf2 Bxf2 23 £g3 Bhxh2, o bien la conti-
nuacién tranquila 18...2)a6.

({Qué elegirias ti, y por qué?

Normalmente, no vacilo en semejantes si-
tuaciones y disfruto de quemar las naves a la
primera oportunidad. Pero aqui, por alguna ra-
z6n, decidi postergar las acciones inmediatas,
bastante en contradiccién con lo que sugeria mi
intuicién. Sencillamente, no pude racionalizar
la decision de partir con el pen-b. Tampoco es-
taba allf ‘c1’ — las negras ain no habian sacrifi-
cado nada — ni ‘c2’ — mi rival era un respetable
maestro sénior — como para inclinar mi deci-
si6n hacia 18...£.26!?.

Quizas tuvieron influencia los malos recuer-
dos de mi ultima decisién de ‘quemar las naves’
(contra Dandridge).

18...5a6

La partida continué con las jugadas normales
(para el estdndar de una posicién de este tipo)

19 Dd2 Db6 20 L.c6+ f8 21 Efl We7 22
¥4

y empec€ a sentir que se me iba la partida.
Todavia es complicada y de ningiin modo clara;
pero la superior energia de las negras que sent{
alrededor de la jugada 18 parecia haberse eva-
porado.

(Por qué? Habia perdido la oportunidad.
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Abierto Cardinal, Columbus 1997

Sali de la apertura con mi estructura de peo-
nes favorita, el pe6n-d4 aislado. Esta es mi es-
pecialidad, y estoy orgulloso de marcar muchos
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puntos en esta u otras estructuras similares.
Tras algunas maniobras se alter6 la estructura
de peones y llegamos a la posicién indicada en
el diagrama anterior.

Me desilusionaba que mi rival, con gradacién
superior a 2300, no anduviera a los tumbos y pe-
reciera. ;Por qué no habria de suceder esto en mi
estructura favorita? Progresivamente me fui po-
niendo nervioso. Una jugada mds, 18..Lf5, y
todo se tomaria en una igualdad muerta. Me es-
forcé en buscar algunas ideas, y conclui con la
continuacién de la partida y la siguiente varian-
te: 18 £f4 Lf5 19 Hd7! Hxd7 20 LKxd6 Kfe8
21 fa2, y las blancas mantienen su ventaja. Mi
préxima jugada habria sido 22 f3, sin temer par-
ticularmente a 21..He2 22 Wb4. Buena elec-
cién, ;no es cierto?

Sin embargo, la rechacé en favor de lo que
me parecia una continuacién mds decisiva.

18 Efel £f5 19 £ xf5 WxfS 20 £xh6 gxh6
21 ¥xh6 (D)
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Como puedes ver las naves no se quemaron.
Mi esperanza residia en un rdpido mate en base
aun pasaje de torre. La amenaza de Ee3 me pa-
recia muy fuerte.

Todo quedé desbaratado en dos jugadas.

21...Lxe5

{Qué estd haciendo?

22 Exes Wxf2+!

Toda una conmocién.

23 &hl Dh7 24 Bg5+ 12-1z

Todos los requisitos de ‘a’, ‘b’, y ‘c2’ fueron
transgredidos. No estaba lo bastante estable

emocionalmente como para calcular variantes
sencillas, mi intuicién estaba muda, y, lo que es
més importante, estaba totalmente errado en la
valoracién de la alternativa principal, 18 £f4.
Dificilmente pueda recordar otra oportunidad
en que mi decisién de quemar las naves haya
sido tan errénea como en esta partida.

Boris debe considerarse afortunado. Su loco
sacrificio pudo ser refutado categdricamente me-
diante 21...Bfe8! 22 He3 (2214 £f8) 22... £ xe5
23 dxe5 Dg4 (23...2Dh5 también habria resul-
tado) 24 Rg3 Re6 25 Whe Hgb.

iGracias, Boris! Seria interesante tomar al-
gunas de las decisiones ‘rompe-tendencias’ que
vimos en el capitulo previo y analizarlas desde
el punto de vista de Boris, pero en vez de esto
me gustaria pasar a una situacién inversa, con la
cual estoy muy familiarizado. Tal como en mi
partida contra Boris, a menudo me encuentro
en una situacién donde debo ganar, simplemen-
te dada mi alta gradacién y la estructura de los
torneos abiertos en Norteamérica. Esto pone
mucha presién sobre mis hombros, ni un gramo
menos que la comparada cuando tengo una
posicién peor contra mis compafieros grandes
maestros. El siguiente capitulo delineara algu-
nas de las dificultades que encuentro cuando
trato de aumentar mi ventaja.

La suma de las pequenas
ventajas

Tiempo atras en la AAY di una clase que defi-
nia los distintos tipos de ventaja. Permitanme
delinear mis ideas generales.

Existen tipos de ventaja lo bastante grandes
como para garantizar la victoria en el curso nor-
mal de los acontecimientos; tal como una sus-
tancial ventaja de material (dos peones, una
calidad, una pieza de ventaja) que en si mismas
llevan al triunfo —todo lo que necesitas hacer es
consolidar tu posicién, evitar errores groseros e
iniciar prudentemente los cambios de piezas. A
éstas las denomino ventajas de clase 3 y 4, que
difieren de una a otra solamente por el tamafio
de la ventaja material. Una ventaja de clase 2 se
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caracteriza por una estructura de peones am-
pliamente superior que no se modificard en el
curso normal de los acontecimientos. Asf, este
tipo de ventaja es permanente, pero no lo bas-
tante grande aun para llevar por si misma a la
victoria. Aqui hablamos acerca de maniobras
técnicas, crear una segunda debilidad y otros
métodos que el bando fuerte aplica en estos ca-
$0s para incrementar su ventaja.

La clase 1 representa el tipo de ventaja mas
escurridizo, que estd determinado por factores
posicionales de corta vida, tal como una ventaja
en desarrollo, el control de una columna abierta,
la pareja de alfiles. En la mayoria de los casos,
cuando ain no se ha infligido un dafio perma-
nente a su posicion, el defensor puede aislar el
problema y contenerlo con juego mesurado. Sin
duda, la columna abierta puede ser interceptada,
o pueden cambiarse las piezas pesadas para tor-
nar obsoleta esa ventaja; la ventaja de la pareja
de alfiles a menudo depende de la estructura de
peones, o puede no significar ventaja alguna; y
con certeza, uno puede recuperar el desarrollo si
se tiene la oportunidad. Hasta un factor seria-
mente comprometedor como el rey inseguro re-
sulta ambiguo: el cambio de damas y el rey
centralizado pueden transformar una debilidad
en una ventaja. Estas ventajas son pequeiias, y la
literatura ajedrecistica las describe como ‘mds
sobreigual’ (£); y ésa es la evaluacién mds popu-
lar que hallamos en los libros de aperturas — las
blancas estdn ligeramente me jor.

La teoria posicional de Steinitz-Tarrasch nos
ensefia (como hizo antes con generaciones de
ajedrecistas) a atacar cuando estamos mejor,
pues de otro modo la ventaja desaparecerd — un
consejo del tipo ‘dsalo o piérdelo’. Y deberia-
mos seguirlo, pues es cierto; sin embargo, debe
encontrarse un equilibrio aceptable entre el jue-
go activo y los ataques infundados; cuando
nuestra ventaja es pequefia normalmente signi-
fica que al final de la mayoria de las secuencias
forzadas no obtendremos nada en absoluto. Se
pierden muchas partidas porque el jugador que
considera tener una posicién muy superior a la
del rival, se embarca en algintipode acciénin-
justificada que a fin de cuentas conduce a la
destruccién de su posicion. Para encontrar dicho

equilibrio debemos, en principio, definir con
claridad los factores posicionales que hacen
que nuestra posicién luzca agradable. Nuestras
acciones deben servir al propdsito de preservar
nuestra fortaleza, lldmense pareja de alfiles,
piezas mejor ubicadas, o un fuerte centro de
peones. A menudo esas ventajas pueden ser
transformadas en algo nuevo; por ejemplo, con
la pareja de alfiles a menudo podemos cambiar
uno de ellos por un caballo para comprometer
la estructura de peones rival.

Pasemos a las partidas complementarias. El
primer ejemplo presenta una posicién aparen-
temente equilibrada con peones simétricos,
donde la ventaja de las negras es casi insignifi-
cante: s6lo pequeiias cosas, como una dama li-
geramente mds activa, y posibilidades de situar
una torre en la columna abierta antes que el ri-
val. Seguir la estrategia de las negras es incluso
mds interesante, pues invierte algunas jugadas
de dama para inducir el aflojamiento de los
peones blancos del flanco de dama y provocar
la errénea maniobra de caballo. Después de
conseguir las metas citadas, las negras vuelven
con su dama al flanco de rey, mientras las blan-
cas estdn ocupadas librdndose de las torres, y
empiezan a amenazar con penetrar en la posi-
cién de las blancas. La labor de las blancas se
agrava por la ausencia de aire — una casilla de
escape parael rey — y esto demostré resultar de-
masiado dificil para mi rival.
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C. Adelman - Yermolinsky
Abierto Cardinal, Columbus 1998
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18 We3

Teniendo como meta el empate desde la ju-
gada 1, mi rival avanzé confiadamente hacia
una posicién peor. La partida verdadera co-
mienza a partir de aqui con las apuestas favore-
ciendo a las negras. La estructura de peones es
simétrica, pero el caballo blanco estd descolo-
cado — observa que a las blancas les gustaria
mucho jugar c3 para solidificar su posicién — y
los peones blancos son mas vulnerables al ata-
que. La pequefia circunstancia de que el rey
blanco podria necesitar cierto aire, ayuda a las
negras a desarrollar su iniciativa de manera tac-
tica.

18..%h4

Decidi conservar las damas, aun cuando el
final también habria sido agradable. 18...%xe3
19 fxe3 Ke8 20 $f2 f5 21 Kf1 &6 22 h3 &f7
23 g3 g5 es lo que habria jugado sin hesitar si
mi rival hubiera sido un GM.

Jugar contra alguien con 300 puntos menos
de gradacién puede ser una tortura. No podia
proseguir con ninguna consideracién posicio-
nal, porque tenia la molesta sensacién de que
mientras mi ventaja podia estar aumentando
con cada concesion de mi rival, cada cambio le
acercaba mds al empate.

19 Xb1?

Mi pequefia demostracién en el flanco de
dama habria sido inofensiva si las blancas reac-
cionaban correctamente. Me jorar el caballo era
su prioridad uno. Tras 19 Hd1 &f6 20 c3 ha-
bria tenido que retroceder. No ganaba nada con
20...Wb5 21 Wd2 He8 22 He3, y ladama negra
queda descolocada, mientras que 20...Wb6 21
We2 He8 22 He3 a5 no mejora mucho las cosas.

19..516 20 a3 ¥b6 21 Had?!

En vez de defender pacientemente, las blan-
cas se embarcan en un dificilmente aconsejable
periplo de caballo, que posteriormente compli-
card su labor. Habria sido mejor seguir su plan
principal: 21 Wd3 He8 22 De2 De4 23 c3. Aun
asi no hay mucho aqui para las negras, y proba-
blemente habria seguido con 23...a5, amena-
zando fijar el flanco de dama con ...a4, con la
esperanza de provocar algin error. Por ejem-
plo, 24 b4?! &)d6 con un ojo puesto en la casi-
lla-c4.

21..%a5 22 b3

Las blancas contindan haciendo jugadas
erréneas de peones, pero si 22 &\c5, entonces
22..He8! les haria recordar su primera fila.
Después de 23 Wd3 Hel+ 24 Bxel Wxel+ 25
W1 Wd2 26 Dxb7 Wxd4 las negras han reali-
zado enormes progresos.

22..Xe8 23 Wc3 Wc7 24 Hel Exel+ 25
Wxel Wf4 (D)

%
;

_ %@/

Mi paciencia brind6 algunos dividendos. Has-
ta incluso parece que el cambio de torres obré
en favor de las negras. El flanco de dama de las
blancas es una coleccién de peones flojos, ain
tienen el problema de la primera fila, y su caba-
llo se encuentra estacionado en el borde del ta-
blero.

26 c3

(Qué hay sobre 26 We3? Bien, el final no
trae alivio: 26..Wxe3 27 fxe3 Dg4 28 &c5
xe3 29 c3 b6 30 HA7 DF5 con un sélido pedn
de ventaja.

26...Wfs!

La nueva situacién demanda accién, pues
26...b6 27 b2 Wf5 28 Wcl Ded 29 Hd3 daria
a las blancas tiempo para consolidarse.

27 h3?

Enfrentadas a grandes dificultades, las blan-
cas colapsan de inmediato. Disponian de una
amplia posibilidad de eleccién, pero sélo una
era buena:

a) 27 {c5 Wc2 28 HHxb7 Wxb3, y el intento
de contragolpear con 29 &\d8 les costar4 caro
después de 29...Wb6.
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b) 27 Wcl Wd3! (una jugada mas enérgica
que 27..%e4 28 3 Dd6) 28 Hc5 We2 29 Dxb7
De4 30 W1 (o 30 f3 W2+ 31 ©hl Dxc3)
30..8Dxc3 31 Da5 Wc2, y las blancas pierden
su pedn-d.

c) 27 ¥dl! erala defensa mds tenaz, y espe-
raba que mi rival la encontrara. Examiné breve-
mente 27..b6 28 Qb2 Ded 29 Wc2 WeSs 30
@4d3 c5 como una posibilidad, pero pronto cam-
bié y pasé a considerar una continuacién mas
complicada. A primera vista, 27...2g4!? 28 f3
$e329 Wel Wg5 es muy molesta para las blan-
cas. Cercano al apuro de tiempo, mi rival ten-
dria que rechazar la variante activa 30 g3 Qc2
31 We8+ $h7 32 Wxf7?, que es refutada por
32.¥c1+ 33 g2 De3+ 34 Fh3 Wc2, con
pronto jaque mate. Tendria que encontrar la
tinica defensa en 30 Wd2!, la que, de paso,
equilibra de inmediato la partida.

Si é1 hubiera jugado 27 Wdl, ;qué es lo que
habria hecho? Francamente, no lo sé. La parti-
daaiin se encuentra en los limites de un empate,
y habria tenido que tomar una muy dura deci-
sién. La situacion es andloga a la que enfrenta-
mos en la defensa — ningun célculo informativo
va a ayudarte y estds mds alld de cualquier con-
sideracién posicional.

Afortunadamente, éste no fue el caso. Tras
27 h3? gané con facilidad.

27..8c2 28 We7 Wxb3 29 HcS Wxc3 30
Dxb7 Wal+! 31 2h2 Wxd4

Las blancas abandonaron unas jugadas mds
tarde.

Es asombroso cémo esta aparentemente tran-
quila partida posicional dependié estrictamente
del cdlculo de muchisimas variantes. La natura-
leza de las piezas presentes, damas y caballos,
tuvo mucho que ver en esto.

El siguiente ejemplo proviene de una tipica
posicién Siciliana con una ventaja adicional
para las negras: la pareja de alfiles. No obstan-
te, las blancas estdn demasiado sélidas en el
centro como para ser vapuleadas, e incluso en-
cuentran posible ofrecer un peén durante tres
jugadas consecutivas. Pude haberlo aceptado
en algin momento, pero, en vez de eso, decidi
apegarme a mi plan, que era simplemente fijar

su peén-c en la casilla inicial. A pesar de todas
las trampas que le tendi, no pude realizar ningiin
progreso real. Y entonces tuve verdaderamente
mucha suerte. En bisqueda de contrajuego las
blancas decidieron dejar caer el pe6n débil para
ganar tiempo y conseguir el dominio de casillas
negras, pero los alfiles negros volvieron a la
vida de manera tictica, y tras un provisorio sa-
crificio de calidad todo concluyé en un final ga-
nador.
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D. Schneider — Yermolinsky
Abierto ‘Campana de la Libertad’,
Filadelfia 1998

El juego de mi rival en la apertura dificilmen-
te resultard inspirado para los rompe-Sicilianas.
Las negras ganaron la ventaja de la pareja de al-
files, y completaron su desarrollo junto con una
libre evacuacién del rey. Sin embargo, sus posi-
bilidades no deberian sobrestimarse. Las piezas
blancas brindan suficiente control central de
modo que parece altamente improbable cual-
quier progreso inmediato porpartede las negras.

20 Rad1!? a5

Aqui sensatamente me abstuve de aceptar el
obsequio en a2. No me gustaron las variantes
forzadas en la linea que comienza con 20...8xa2
21 b3! Wa5 22 Hal Wc7 23 Exa7! Wxa7 24
&Q\dfS, y esto me deja dos posibilidades:

a) 24..xf5!7 25 £xa7 Dxg3 26 Wxg3
Zxc2 27 £.d4 g6. Todo estd bien y las negras
tienen excelente compensacion, pero ganar este
tipo de posicién siempre resulta dificil.
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b) 24..Wa8 25 Hxe7+ Lf8 26 Hxc8 Wxf3
27 Exf3 Exc8 28 Hf2. Otra vez una posicién
agradable, pero ;como voy a ganar esto?

Otrajugada que atrajo mi atenciénfue la sor-
prendente 20...£¢6!?. Las negras se encaminan
directamente al final: 21 &xc6 Wxc6 22 Wxc6
Hxc6 23 3, y conservan aqui las mejores posi-
bilidades con 23...Bdc8 0 23...g6. Una vez mas
existe el peligro de no poder obtener mas que
medio punto de esta posicién.

Entonces, habiendo gastado un mont6n de
tiempo imitilmente, me decidi por un ataque es-
tdndar de las minorias.

21 2d3?

Aqui pensé que podia haber aceptado la
ofrenda. Creo que tomé la decision de no dis-
traerme con el pedn-a2 de una vez y para siem-
pre, y realicé las siguientes dos jugadas muy
rapidamente. Mi negativa a considerar cuidado-
samente la toma del peén fue causada en parte
por la falta de confianza en mis habilidades de
célculo. El juego rapido y desafiante de mi jo-
ven rival me estaba poniendo nervioso. En vez
de calcular variantes me ocupé en algunos jue-
gos mentales.

Entendi su terca negativa a jugar b3 comoun
indicio de que algo andaba mal en su evalua-
cién de la posicion, y me predispuse a ganar
esta batalla jobligandolo a jugarla! Estas cosas
pueden ser apropiadas en algunas otras situa-
ciones, quizds como en la partida anterior don-
de mi ventaja no podia aumentarse a través de
medios puramente ajedrecisticos, jpero no aqui!

21...b4?

21...¥xa2! 22 b3 a4 deja a las blancas con
las manos vacias.

22 Efdi1

Aqui, nuevamente las cosas son diferentes.
Tras jugar 22...Wxa2?! 23 b3 las negras no tie-
nen mds que intentar rescatar su dama, 23...a4
24 Wf1! Ec3 25 Bal Wb2 26 Ebl Wa3 27 Ral
Zxd3!7 28 cxd3 Wb2 29 Ebl Wc3 30 Ecl, etc.
Mientras tanto, deben evitar 23...2b5? debido
a 24 &c6!, el golpe que pone de relieve su pro-
blema de la primera fila. Con mi siguiente juga-

da me encargué de ese problema, pero permiti

que se vuelvan débiles las casillas negras alre-
dedor de mi rey.

22..g67! 23 b3 W7

Incluso si hubiese capturado el peén-a2 en la
jugada 21, creo todavia que las negras deben
contentarse con el progreso realizado. El pedn-c2
estd inmovilizado. La jugada de mi rival resulté
una desagradable sorpresa — después del trasla-
do del alfil podria lamentar haber jugado 22...g6.

24 £c1!? b5 25 £b2?

A fin de cuentas, un error del que puedo to-
mar ventaja. Era necesario apoyar el caballo-d4
con 25 Dge2 Dxd4 26 Dxd4 a4 27 Lb2. De
esa formala ventaja de las negras seria minima.
{Qué significa esto? Bien, en primer lugar nun-
ca fue grande, y ésa es la razén por la cual debi
prestar mas atencion a la oportunidad de jugar
..¥xa2 en cada jugada. Sélo tuve una oportu-
nidad donde habria funcionado, en la jugada
21, jy la perdi!

25...)xd4 26 £xd4 Wxc2! (D)

%E%, 9
.Q/zt/t

La tactica abunda, y esta vez estaba dispues-
to a aceptar el reto. Las negras controlan todo:
27 Ded £.c6; 27 B3d2 Wc7 28 Le5 W6+ 29
£.d4 Wb5; y también la jugada del texto.

27 We3

Las blancas estdn a s6lo una jugada, 28 Ded
0 28 We5, de obtener un serio contrajuego.

27..8b5 28 Wes

28 B3d2 Exd4 es la misma historia: el sacri-
ficio de calidad de las negras sélo es temporal.

28...Hxd4 29 Exd4 Lc5

Pude notar, a través de su lenguaje corporal,
que en sus cdlculos el joven Dmitry Schneider
obviamente omiti6 la amenaza de 30... ¥xd1+.
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30 2h1 £xd4 31 Wxd4 £.c6 32 Hd2 Wb+
33 Wgl Wxgl+ 34 oxgl £d5

Tras una breve escaramuza tictica las negras
arribaron sin percances a un final facilmente
ganador.

A veces tienes que defenderte por un rato,
pues eso es lo que se necesita para preservar
una pequeiia ventaja. En la siguiente partida
que brindo para vuestra consideracion el esce-
nario era bastante distinto de los que vimos has-
ta ahora.

jYo no tenia la iniciativa! Las blancas acep-
taron una estructura de peones inferior (nada
verdaderamente malo, solo peones rotos en el
flanco de dama) a cambio de cierta actividad
para sus piezas menores. El método empleado
por las negras para sofocar esta iniciativa tem-
poraria es muy instructivo: no me importaba re-
troceder mis piezas (la dama y el alfil de casillas
blancas) con tal de evitar que las blancas repa-
rasen el dafio a sus peones. Mirivaltenia algunas
posibilidades, pero nada que lo sacara clara-
mente del problema; como sucede a menudo
eligieron la continuacién menos resistente que
les dejé con peones rotos en todas partes.
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Arnett — Yermolinsky
Abierto de Nueva York 1998

En una tipica posicién de la Defensa Griin-
feld las blancas decidieron iniciar algunos
cambios, pensando obviamente que esto les
ayudaria a llegar al empate. Pronto veremos

cudn errénea puede resultar este tipo de estrate-
gia.

13 Hxd4?!

Sin duda era mejor 13 cxd4 Hac8 14 a3
Wad.

13..2d7 14 b3

14 Dxc6 Kxc6 15 Lxc6 bxco6 — parece
igualado, ;no es cierto? jNo! Debido a la activa
posicién de la dama negra, que echa el ojo al
peén-a2, las blancas no tienen tiempo para
equilibrar con c3-c4, y sus peones débiles pue-
den caer en cualquier momento. Ademads estaba
preparado para 14 c4, planeando 14...Wa6 para
preservar las diferencias favorables en las res-
pectivas estructuras de peones, y 15 9b5 £xb2
16 Wxb2 Rac8 17 Eabl £f5 todavia deja a las
negras con ventaja.

14..%c7 15 D5

Parece activa, pero a las negras no les impor-
ta realizar una retirada temporal.

15..8e8 (D)

///%
%%%Z
g /

7
N

7

iEstoy enamorado de la posicién de las ne-
gras! Este es exactamente el tipo de pequefia
ventaja con la cual me siento més cémodo. La
presion esta sobre las blancas pues tienen que
compensar sus peones débiles con la actividad
de sus piezas. En esa situacién particular esto es
mucho pedir.

16 c4 DeS! 17 Ld4?!

Medias tintas que no traen nada bueno. Las
blancas habrian hecho mejor en concentrar sus
esfuerzos en un intento liberador con 17 £.xe5
£xe5 18 Dxb7 Exd1+ 19 Exd1 Xb8. Ahora:
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a) 208bl £c621f4 ££6 22 Lxc6 Wxc623
Wg2 Wxcd y las negras estdn atadas.

b) 20 c5 Exb7 21 £xb7 Wxb7 22 Xd8 Wc6
dificilmente resulte convincente.

c) 20 Wf3 Wxc4 21 Wed Wxed 22 Lxed
Ec8 es 1o mejor que pueden obtener, aunque de
todas formas es un final muy desagradable para
las blancas.

17..%¢6

De ahoraen mas las negras adquieren una in-
discutida ventaja.

18 £4?!

Primero las blancas dejaron alrival llegar de-
masiado lejos, y luego golpean furiosamente
con un intento de contrajuego dificilmente acon-
sejable. He visto esta situacion literalmente en
cientos de mis partidas.

Si las blancas quieren mantener alguna espe-
ranza, deben conservar el alfil del fianchetto. Si
fuera él habria mirado 18 £e4 Hac8 19 Habl
b6 20 c5 £ xe4 21 Lxed bxc5 22 Edc1 Wd6 23
S xe5 Wxe5 24 Hc4 con algunas posibilidades
de sobrevivir; y, posiblemente también, 18 f3
Hac8 19 £b3, manteniéndose duro.

18...8xg2 19 ©xg2?

Otro error y todo se termina para el Sr. Amnett.
Tenia que jugar 19 Wxg2 y esperar lo mejor.
Habria optado entre 19...2xc4 20 Wxb7 Wxb7
21 Dxb7 £xd4 22 exd4 Hd7, y 19..b6!? 20
Wb7 Wxb7 21 HHxb7 Xdb8, aunque esta tltima
posibilidad obtenia mds votos.

19...b6!

El resto fue automadtico. Las blancas no pue-
den evitar la pérdida del peén-e5, y todavia
quedan mds peones débiles.

La prueba mads dificil viene en el siguiente
episodio — no es sorprendente que no pudiese
terminar el trabajo. Las blancas salieron de la
apertura con una ventaja puramente dindmica,
no una ventaja en desarrollo, sino solamente un
poco més de energia en sus piezas. El objetivo
(pedén-f7) era claramente visible, y todo era una
‘sencilla’ cuestién de cilculo. Fallé en hallar
una combinacién cuando la tuve ahi por un rati-
to (s6lo una jugada), y mi ventaja desapareci6.
Debo admitir mis defectos — aun cuando puedo
jactarme de un considerable nimero de ataques

mediante sacrificios y aplastantes victorias du-
rante mi carrera — la mayoria de las veces pre-
fiero conducir una pequeiia pero firme ventaja,
antes que hacer frente a esas situaciones.

éﬁ%

W
24

Yermolinsky — Schmaltz
Abierto de Nueva York 1998

Las blancas consiguieron la posicién de ata-
que sofiada justo al salir de la apertura. El flanco
de rey de las negras es débil, y las piezas blan-
cas conspiran peligrosamente contra el pedn-
f7. Sin embargo, estas ventajas pueden anular-
se mediante unos pocos cambios y jugadas de
consolidacién si se permite a las negras reali-
zarlas.

15 Whs

La jugada mds obvia, aunque disponia de
mdas opciones, como demuestran las siguientes
variantes:

a) 15 Oxf7 Bxf7 16 Lxf7+ Lxf7 17 W3+
W16 18 Exed Wxf3 19 gxf3 Lxed 20 fxed He8
21 Hel £xb2 22 Lxc7 £d4 23 He2 - un final
con pedn de ventaja. No era malo, pero no tenia
ganas de cobrar mis fichas demasiado temprano.

b) 15 Wf3! es la variante mas fuerte de la
misma idea. 15...20d6 (15...&xeS 16 £xe5 Dd6
17 £d5 £xd5 18 Wxd5 Ee8 19 Wc6 da a las
blancas un paseo en coche) 16 £xf7+. Ahora
les toca a las negras atormentarse:

bl) 16..8xf7 17 Dxf7 Kxf3 (no hay espe-
ranza para las negras tras 17...@b8 18 Dxh6+
£xh6 19 b3+ 28 20 Had1) 18 Hxd8 Exd8
19 gxf3 £xb2 20 Eadl, ganando ficilmente.
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b2) 16..20xf7 17 Wxb7 Dixe5 18 LxeS Lxe5
(18..Wd2 falla en asustar a las blancas: 19
Lxg7 Wxf2+ 20 Ph1 &xg7 21 Wxc7+ Lh8 22
We3+ g8 23 Wd3) 19 Rxe5 W6 20 Wds5+
$h821 Bft Had8 22 Wed y aqui las negras casi
no tienen posibilidades de sobrevivir.

15 ¥f3 tiene una ventaja manifiesta sobre la
jugada de la partida, debido a su naturaleza mas
forzada. Nunca debe desaprovecharse una opor-
tunidad de aclarar la situacién.

15..%f6 (D)

Crei que esta jugada era forzada, pues
15..We8 16 Dg6 £xb2 17 Habl L¢3 18 Wxh6
£¢7 19 Wh5 otorga a las blancas una posicién
ganadora, pero esto puede no ser cierto. La sor-
prendente 15...We7! invita a 16 g6 W5 con
serias complicaciones, por ejemplo 17 Dxf8
Wxcd 18 Dd7 We6! 19 Hadl Ed8, y el caballo
no saldré vivo de alli.

Esta variante enfatiza el problema de usar
‘buenas’ jugadas en posiciones agudas. Lo mds
importante es que no hay sustituto alguno para
el cdlculo preciso. Te pierdes el golpe decisivo,
tal como 15 Wf3 en esta partida, y con cada ju-
gada la posicién se torna mas y mas compleja.

e
iAg

Las negras defendieron 7, y ya estamos fa-
miliarizados con 16 Hd7 Wc6 17 Dxf8 Wxc4.

Mientras tanto, las blancas no pueden darse
el luyjo de mantener el statu quo: 16 Hadl?
xg3 17 hxg3 Hae8, y los enfurecidos alfiles
negros se encargan de la partida. Mi inica idea
era continuar atacando el peén-f7 mediante un
pasaje de torre.

16 Ee3!
Me llevé cierto tiempo entender la sutil dife-
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rencia entre la jugada textual y la aparentemen-
te mds atractiva 16 Ea3. Una torre va a {3, esa
parte es clara, pero ;d6nde deberia ir la otra?
Sobre la casilla-el luce mds activa, ain mds,
...®xb2 no ganar4 un tiempo. Entonces, eliges
16 Za3. Ahora miren esto: 16...Had8! 17 Dxf7
PDxg3 18 Dxd8+ h7 19 £d3+ Lh8, y laotra
torre resulta ser vulnerable a ... Wxf2+. Tendria
que sortear el peligro con 17 Hae3 &xg3 18
hxg3 Bd2 19 H3e2, lo cual deja a las blancas
ligeramente peor tras 19...Exe2 20 Exe2 b5!
21 axb5 axb5 22 £xbS c5, seguido de 23...c4.
Una vez que se termina la presion sobre f7, las
blancas no obtienen nada a cambio de su es-
fuerzo.

16...2)d6 (D)
16...Kad8 17 &xf7 Dxg3 18 Dxd8+ &h7

19 Exg3 Wxf2+ 20 &h1 (ahora no hay ningu-
na torre colgando en el — ésa es la diferencia
entre 16 Ea3?y 16 Ee3!) -y las blancas consi-
guen un rdpido punto después de 20...Kxd8 21
£d3+. Por otra parte, no presenta problemas
17...Kxf7. Calculé una variante forzada con
18 Bf3 &xg3 (las blancas se consolidan tras
18...Wxb2 19 Wxf7+ &h8 20 Hel) 19 Wxf7+
Wxf7 20 £xf7+ &h7 (20..2f8 21 £d5+) 21
Rxg3 Hd2 22 ¢3 Exb2 23 Eel. La posicién fi-
nal atin no es de abandono, pero la fuerza com-
binada de torres y alfil deberia poder trabajar
pronto sobre el rey negro mientras el resto de
mi ejército se ocupa de capturar peones en el
flanco de dama.
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Entonces, ;cuil es el negocio con 16...d6?
(Pueden ahora las blancas asestar un golpe de
eliminatorio? Crei que podian, pero... Tras cal-
cular las variantes mostradas anteriormente — y
muchas mds que tuve que desechar — me cansé.
Todo comenzé a desdibujarse, y temiendo el
apuro de tiempo, decidi hacer una jugada de
consolidacidén.

17 £d3?

La manera en que comenzaba la variante
ganadora, 17 Hg4! Wxb2, no me agradaba —
quedaban demasiadas piezas colgando. Profun-
dicé tres jugadas adelante: 18 £e5 £xe5 19
Dxh6+ 2g720Wxg5+ Lh8, peronologré que
funcionara, y decidi parar por un momento la
tarea de cdlculo. Debo decir que elegi el mo-
mento menos apropiado para confiar en mis ha-
bilidades posicionales.

Ante todo, incluso la posicién final de la va-
riante que calculé estaba ganada. 21 Eh3!, y
21...Wxal+ no es jaque mate, jbruto! —22 £f1
obliga a un abandono inmediato.

En segundo lugar, ;por qué no trasponer ju-
gadas? 18 Dxh6+ £xh6 19 Le5 gana la dama,
19...¥xe5 20 Exe5 Dxc4, y la partida tras 21
Hxg5+.

17..515

y mi rival se defendié exitosamente.

De ese modo es como me ocupé del proble-
ma de aumentar las ganancias a partir de una
posicién con pequeiia ventaja. Deliberadamen-
te elegi partidas donde tenia una sustancial di-
ferencia de gradacién sobre mis rivales, para
acentuar la necesidad de ganar. Este factor ex-
terno inevitablemente conlleva gran significa-
cién en el curso de la partida e influencia mi
proceso de toma de decisiones en los momen-
tos criticos. Como dije, la presién que siento en
esas situaciones no es menor que poner frente a
mi a un Joel Lautier u otro GM que venga por
mi pellejo.

Seria interesante revertir la situacion, y usar
las partidas que acabamos de ver para deter-
minar el plan de juego mds adecuado para
emplearlo contra un rival de mayor gradacidn.
No pretendo que siempre quedes ligeramente
peor contra los grandes, no es eso; lo que es

importante es que ellos siempre irdn a creer que
tienen pequefia ventaja. Un jugador de menor
gradacién puede y debe esperar ser presionado
seriamente, y podria sacar provecho de algiin
consejo, como por ejemplo, los de Boris Men.

Sobreviviendo al fendmeno

(Qué eslo que deberias y lo que no deberias ha-
cer contra un jugador de alta gradacién?

Puedes tener incorporada una situacién
ventajosa o desventajosa. Existen varios facto-
res racionales y emocionales a ser tomados en
cuenta cuando estds consciente de la superior
gradacidn de tu rival. Algunos de ellos te favo-
recen (mas adelante los indicaremos como fac-
tores ‘+’), y otros estan en tu contra ‘-’.

Esta clase intenta crear una lista de compro-
bacién para ti. La percepcion de los factores y
la habilidad para acentuar los factores positivos
y atenuar los negativos que influencian tu pro-
ceso de toma de decisiones (y el de tu rival) son
la clave para compensar la diferencia de grada-
cién y hasta podrian inclinar la balanza en tu fa-
vor. La primera pregunta que debe responderse
es: ;por qué? Esto es, ;por qué su gradacion es
mads alta o qué es lo que él hace mejor que yo?
Si conoces a tu rival, su estilo, sus puntos fuer-
tes y debilidades, podrads dar respuesta a esta
pregunta. Si no conoces a esa persona, entonces
las posibilidades son las siguientes:

a) 1800 contra 1600 los errores garrafales se
cometen con menor frecuencia;

b) 2000 contra 1800 comprende mejor el
conjunto de posiciones de transicion entre la
apertura y el medio juego;

¢) 2200 contra 2000 siente mejor el curso
del medio juego, las tendencias ascendentes y
descendentes, los momentos criticos;

d) 2400 contra 2200 rinde mejor en la etapa
de transicién entre el medio juego y el final y
conoce y juega mejor los finales;

e) 2600 contra 2400 posee mucho mayor
conocimiento de las posiciones tipicas del me-
dio juego y los finales (como resultado de la
elaborada preparacién del propio repertorio de
aperturas) y posee mds habilidad tictica y me-
jor manejo del tiempo.
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Cuando hayas respondido la pregunta ‘Por
qué’, puedes realizar ajustes racionales a tu
proceso de toma de decisiones acerca de la
eleccién de la apertura o el curso general de la
partida. Si no conoces la respuesta y/o no eres
capaz de este esfuerzo analitico, es probable
que tus emociones jueguen un papel sustancial
durante toda la partida. Algunas de ellas por
pura casualidad pueden llevar a decisiones
que podrian justificarse racionalmente, y otras
podrian llevarte en la direccién equivocada.
Esta predisposicién en el proceso de pensa-
miento es un elemento inevitable de la situa-
cién cuando compites contra alguien que tiene
mayor gradacién que ti. La magnitud de la

predisposicién depende sin duda de tu propia
personalidad.

Lo principal es que el correcto ajuste cons-
ciente de tu patrén de pensamiento siempre re-
sulta un factor positivo, mientras que el ajuste
inconsciente puede bien resultar positivo (si
en retrospectiva puede ser justificado racional-
mente) o negativo. Estadisticamente demuestra
resultar mas a menudo negativo que positivo.
Por esorecalcamos laimportancia de responder
la pregunta anterior: jen qué medida este juga-
dor es mejor que yo? Estar emocionalmente in-
cémodos con la situacién y no ser capaces de
analizarla sélo disminuye nuestras posibilida-
des.

Lista de decisiones (los comentarios de Yermo estan en jtdlica)

_Tipo de decisién

Impulso emocional

Racional

1. Apartarse de los esquemas
deaperturas con que estés fa-
miliarizado.

Sucede muy frecuentemente —
uno de los peores males.

Mis aperturas usuales no son lo
suficientemente seguras o no lo
bastante buenas contra este tipo.

Mi alumno Boris Kreiman una
vez intenté el Gambito de
Dama Aceptado (jpor primera
vez en su vida!) contra mi en
base a que su habitual India de
Rey o Griinfeld no eran dema-
siado sdlidas.

Jugo una linea tedrica por cer-
cade 12 jugadas, se desoriento
y no opuso mucha resistencia
por el resto del juego.

Justificacién 1. Tendré mejo-
res posibilidades en una varian-
te mutuamente desconocida.
Me imagino que él tiene mayor
gradacién porque emplea mu-
cho tiempo memorizando va-
riantes teéricas. No demuestra
una me jor comprension del aje-
drez.

Justificacion 2. Tendré mejo-
res posibilidades en esta linea
aunque entiendo que él 1a cono-
ce mejor que yo. Pero las posi-
ciones resultantes del medio
juego no son de su agrado.

2, Simplificacion

Probablemente el segundo peor
pecado.

iDe esa manera tienes mejores
posibilidades de empatar con-
tra este tibur6n!

Vimos esto en mipartida contra
Adelman — una estrategia muy
defectuosa.

Lo mismo sucedié con Amnett,
quién solo queria cambiar un
par de caballos con su 13
Qxd4?! — lo que fue suficiente
para dejarlo en problemas.

Justificacion 1. La posicién lo
requiere.

Justificacion 2. Sé que sus ha-
bilidades ticticas son superiors.
Reduzcamos el material, atin
en detrimento de mi posicion.
Lo superaré mas tarde (o logra-
ré sostenerme) si no hay tictica
involucrada.

Justificacion 3. Puede que él
rechace buenas jugadas solo
porque llevan a simplificacio-
nes.
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3. Crear un desequilibrio ma-
terial

o0, alternativamente
Rehusar hacerlo

Tendré mejores posibilidades
en aguas turbias. Mi rival es
malditamente mejor en el juego
posicional.

Exitosamente implementado
por Schmaltz (consciente o no
es dificil decirlo).

Alternativamente, no soporto
pensar en estar una calidad (o
peén) abajo contra este tipo.

Justificacién 1. La posicién lo
requiere.

Justificacién 2. Tid sabes que
su ventaja de gradacién se debe
a su mejor rendimiento en posi-
ciones complicadas y desequi-
libradas (improbable si no
estamos hablando de aprox.
2400-2600).

Justificacién 3. No estds segu-
ro que tu aprovechamiento de
la temporal rifaga de energia
sea equivalente a sus habilida-
des defensivas si decides ir ade-
lante y sacrificar.

4. Mane jo del tiempo

Entrar en apuro de tiempo con-
traun GM es un camino seguro
a la derrota.

Por otra parte, tu rival temerd
aiin mds entrar en apuro de
tiempo.

Me conviene comprobar mis
célculos varias veces. No ten-
dra compasién si omito algo.

El éxito de Schneider en ofre-
cerme continuamente un peon
(me costoé un monton de tiem-
po) es un ejemplo del manejo
de tiempo ‘inverso’.

Justificacién 1. La posicién lo
requiere. Tenemos aqui un mo-
mento critico. Esta decisién
tendrd un impacto duradero.
Seria mejor comprobar los re-
sultados un par de veces.
Justificacién 2. Cometo erro-
res garrafales mis a menudo
que €l. Si me cuido de este pro-
blema él no es en efecto mejor
que yo.

5. Juego de maniobras
o alternativamente
Incitar a una crisis temprana

Es dificil usar la opcion defen-
siva 1 (mi estrategia contra
Lautier y Kovacevié), pero si es
exitosa serd muy frustrante
para tu rival.

Laopcion 2 resulta en una auto
destruccion si se la emplea de-
masiado tarde.

No soporto pelear frente a fren-
te contra este tipo. Esperemos a
ver qué pasa.
Alternativamente, mi rival me
est4 estrangulando lentamente.
Mejor una muerte gloriosa que
un sufrimiento infinito.

Para evitar una largo trabajo
técnico muchos grandes maes-
tros te dardn intencionalmente
un atisbo de esperanza. Ten
mucho cuidado con las jugadas
liberadoras. Si fueran en ver-
dad liberadoras tu mds hdbil
rival las habria impedido.

Justificacién 1. La posicién lo
requiere.

Justificacién 2. Sé que tendria
una relativa ventaja en caso de
que el caricter de la posicion
cambie repentinamente, inclu-
so si el cambio objetivamente
no me es favorable. Soy psico-
l6gicamente més estable o bien
comprendo mejor la posicién
resultante.

Justificacion 3. Gasté mucho
tiempo comprobando una y
otra vez mis célculos. Debo in-
vitarlo a una crisis ahora o ha-
cer frente a un mortal apuro de
tiempo un poco més tarde. |
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6. Asumir una postura defen-
siva

antes que

Continuar con tu plan

Veo venir sus amenazas. Mejor
prevenir que curar.

La jugada de Amnett 17 £d4 es
una buena ilustracion de lo que
sucede cuando abandonas tu
plan.

Trata de ser mds persistente
con tus ideas, y sé positivo.

Justificacién 1. La posicién lo
requiere.

Justificacién 2. Mi rival es un
atacante neto. Aparte de esto,
no es verdaderamente formida-
ble. Paro su ataque ahora y lue-
go veo cuin bueno es en las
posiciones tranquilas.

7. Atacar a todo o nada
contra
Simplificar

No tengo alternativa. Mi ataque
puede fallar, pero si retrocedo
seguramente me superaré en el
final. Mirival es un célebre téc-
nico.

Generalmente hablando, el jue-
go activo brinda me jores posi-
bilidades porcentuales contra
Alex Yermolinsky.

Justificaciéon 1. La posicién lo
requiere. He quemado las na-
ves.

Justificacién 2. Esta es la ra-
z6n exacta por la cual tiene ma-
yor gradacién que yo. Conoce
mejor los finales.

Justificacién 3. Psicol6gica-
mente soy mas estable. Avive-
mos el fuego. Sufre mucha

tensién y no puede soportar una
derrota.

Aqui me gustaria ofrecerles algunas partidas
paraque puedan examinarlas. No tiene sentido
analizarlas en profundidad, sélo lo suficiente
para responder las preguntas que las acompa-
fian.

Partida 1. Las negras se enfrentan a un rival
de mayor gradacién que es un consagrado téc-
nico.

1cd4c525f3d6 3 d4 cxd4 4 Hxd4 e5 5
De2 £5 6 Dc3 Re6 7 ed £4 8 g3 fxg3 9 hxg3
6 10 De3 56 11 Lh3 £xh3 12 Exh3 Hd4
13 Ded5 DxdS 14 cxdS g6 15 Le3 Wd7 16
Eh1 g7 17 £xd4 exd4 18 De2 Wb5 19 Hf4
0-0 20 We2 d3 21 Hxd3 Hae8 22 3 Ef7 23
Ecl WaS+ 24 bd WbS 25 Hc2 EfS 26 D4
Wxbd+ 27 &2

a) ;Cual fue la estrategia de las negras en la
apertura?

b) ;Cémo prosiguié el medio juego?

Partida 2. Las negras se enfrentan a un rival
de mayor gradacién, uno de los mejores juga-
dores de los Estados Unidos.

1 D356 2 ¢4 ¢53 De3 dS 4 cxdS Hxd5 5
d4 cxd4 6 ¥xd4 Dxc3 7 Wxc3 Dc6 8 ed £d7
9 £e2e510 0-0 Wc7 11 Le3 £b4 12 W2 0-0
13 Eacl £e7 14 a3 Efd8 15 bd a6 16 ¥b2
£2g417h3 £xf318 £xf3 £f619 Le2 Wh820
£2b6 He8 21 fcd £d8 22 £c5 Le7 23 Wa2
2f8 24 245

Las mismas preguntas que en la partida 1.

Partida 3. Las blancas enfrentan a un rival
de mayor gradacién, un muy buen tictico y te6-
rico.

1 e4 d6 2 d4 of6 3 £3 c5 4 dxcS WaS+ §
Wd2 Wxc5 6 We3

(Crees que ésta fue una decisién emocional?
(Estaba justificada?

Partida 4. Las blancas enfrentan a un rival
de mayor gradacién, el mejor y mds valiente
tactico en los Estados Unidos.

1 ed4 D6 2 e5Dd5 3 De3 Hb64a4d6 5 as
£6d7 6 exd6 cxd6 7 d4 g6 8 Le3 2.g79 Wd2
&c6 10 dS DceS 11 h3 &Hf6 12 g4 0-0 13 4
Ded7 14 Dge2 b5 15 b4 £b7 16 £.g2 €6 17
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Hd1 Ee8 18 0-0 Dxd5 19 HxdS £xdS 20
£xd5 exds 21 Efel a6 22 Nc3 Whe 23 g2
d4 24 £12 dxc3 25 Y¥xd6 Wd8 26 &xd7 Yxd7
27 Exd7 Exel 28 £xel He8 29 £f2 218 30
£¢5 £xc5 31 bxcS

a) (Por qué las blancas rechazaron la va-
riante 12 £b5+ Qed7 13 D3 0-0 14 £xd7 ?

b) (Por qué las blancas rechazaron la va-
riante 16 a6 &xd5 17 Hxd5 HxdS5 18 Wxd5
£xal 19 c3 Xc8 ?

¢) Tus comentarios sobre 12 g4. ;Juegan las
blancas con la idea de invitar a una crisis tem-
prana?

Partida 5. Las blancas se enfrentan a un ri-
val de mayor gradacién, especialista en posi-
ciones desequilibradas.

1 e4 dS 2 exdS5 &6 3 d4 Dxd5 4 ¢4 Db6 5
Dc3 e5 6 We2 Le7 7 dxeS Dc6 8 Le3 £b4 9
Df3 £g4 10 h3 Lxf3 11 gxf3 We7 12£40-0-0
13 a3 £xc3+ 14 bxc3£6 15 L.g2 fxe5 16 £xc6
bxc6 17 ¢5 Dd5 18 Wa6+ &d7 19 0-0-0 exf4
20 244

a) (Cudlfuelaestrategia de las blancas en la
jugada 6 (asumiendo una postura defensiva)?

b) ¢Dio resultados?

c) 11 gxf3 resalta como algo extraiia. ;Re-
sulté una decisién racional o emocional?

Partida 6. Las blancas se enfrentan a un téc-
nico magnifico, especialista en la estrategia de
esperar y ver qué sucede.

1ed c525f3d6 3 c35f64 £d3 g6 5 0-0
£g7 6 Hel 0-0 7 £f1 c6 8 h3 e5 9 d4 cxd4
10 cxd4 exd4 11 Hxd4 Dxd4 12 Wxd4 Ze8 13
Wd3 &f5145Hc3d5

a) Las blancas se apartaron de su habitual
disposicion de apertura en favor de una ‘mads se-
gura’ — una decisién puramente emocional.
(Puede estar justificada?

b) En la jugada 9 las blancas invitan a una
crisis temprana aunque la posicién no lo ga-
rantiza — nuevamente una decisién puramente
emocional. ;Puede estar justificada?

Recuerdo que disfruté mucho esta clase, y
junto a nuestros alumnos traté de responder las
preguntas de Boris. Trata de hacerlo td mismo y

compara con las respuestas dadas al final de
este capitulo.

Mientras tanto, redondearé lo que hemos de-
batido hasta aqui. Es dificil tomar decisiones
durante la partida. Ciertamente, ellas vienen en
los momentos criticos del juego cuando nuestro
conocimiento objetivo, habilidades de cilculo y
comprensién posicional llegan al limite, sin
producir respuestas precisas a las necesidades
de la posicién. Como mencioné antes, éste es el
compromiso de todo ajedrecista. No importa
cuin bueno seas, pues una oposicidn calificada
cada tanto te pondra en problemas, y ése ser4 el
verdadero examen a tus habilidades ajedrecisti-
cas. Si, los grandes maestros estdn expuestos a
esto con menor frecuencia, pues su conoci-
miento de aperturas se extiende profundamente
en el medio juego y a menudo se interrelaciona
con el conocimiento especifico de finales tipi-
cos que podrian surgir al final de una variante
forzada y calculable. De esa manera, un gran
maestro de +2600 puede derrotar a una oposi-
cién menos sofisticada con aparente facilidad.
No hay nada misterioso sobre su habilidad para
mantener bajo control el curso de la partida,
sencillamente porque se maneja desde una po-
sicién de conocimiento superior y dificilmente
deba tomar decisiones no lineales donde podria
equivocarse — después de lo cual su técnica se
encargara del resto.

Las habilidades de célculo varian de un ju-
gador a otro, pero en general, todo fuerte GM
puede calcular lo suficientemente profundo
cuando es necesario. jExactamente cudn pro-
fundo? Bien, esto depende. ;Cual es el proble-
ma?, diria alguien como Vasili Ivanchuk, sélo
tienes que continuar dando jaques o atacar sus
piezas, o crear amenazas de cualquier otra for-
ma, y las respuestas de tus rivales serdn forza-
das; luego todo lo que tienes que hacer para
continuar es poder visualizar con claridad las
posiciones resultantes. Para €l es facil decirlo.
La visualizacién es el punto en donde los aje-
drecistas comienzan a diferenciarse, ordenados
por un grado de talento natural.

La visualizacién es un asunto de modelos.
Es mucho mas fécil analizar mentalmente una
partida que acabas de finalizar que una de otra
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persona; ain me sorprendo cada vez que inten-
toinvolucrar a mi rival en un corta charla ‘a la
ciega’ tras terminar la partida. En 1a mayoria de
los casos, recibo una mirada vacia, e incluso
después de consultar sus planillas, la mayoria
de mis rivales — hablo de jugadores de grada-
¢ién 2200, no de mis apreciados colegas GM —
no logran comprender de qué les estoy hablan-
do. Me pregunto cémo pueden hacer para jugar.
Probablemente, el mismo pensamiento haya
pasado por la cabeza de Kramnik y Svidler
unas pocas veces mientras observaban mis dé-
biles intentos de seguir sus andlisis a la ciega
mientras bebian tragos en las cantinas de Wijk
aan Zee. Todos tenemos nuestro lugar en esta
jerarquia, pero eso no significa que esté prede-
terminado para siempre y no podamos hacer
nada al respecto.

Desafortunadamente, el régimen de entrena-
miento ajedrecistico actual es algo relajado y
no ayuda a afilar nuestra habilidad de visualiza-
cién. Observar las partidas en la pantalla de la
computadora, disfrutar videos ajedrecisticos y
clases personalizadas, todo esto ha desplazado
ampliamente a la lectura de buenos y viejos li-
brosde ajedrez. Piensen al respecto, no importa
cuantos diagramas tengan, todavia requiere un
esfuerzo seguir la partida de uno a otro. Tu ce-
rebro se acostumbra a hacerlo — en una situa-
cién bastante similar a la partida verdadera.
Cuando cada jugada realizada produce inme-
diatamente una nueva posicion a la vista, y ése
es el caso con las innovaciones anteriormente
mencionadas, el mejor método de entrenamien-
to que jamds podremos encontrar se pierde
iremplazablemente. Para cualquiera que tome
este libro, especialmente el lector avanzado,
puedo incluso precavidamente sugerirle que lo
lea sin la ayuda de un juego de ajedrez.

La memorizacién instantdnea de posiciones
aleatorias y la habilidad para orientarse rapi-
damente en ellas es un don especial que unos
pocos poseen. Para la mayoria de nosotros mor-
tales, resolver problemas de ajedrez es un ejer-
cicio que aturde nuestra mente, y yo, por ejem-
plo, nunca me interesé en ello. Tan s6lo un vis-
tazo casual a un problema de mate en tres que
tenga 18-20 piezas en un orden anormal - y

todo lo que no recuerde una situacién actual del
juego lo es — me daréd un dolor de cabeza y hara
que me aleje del tablero. Me negué€ a afrontar el
problema, y nunca me molesté en hacer nada al
respecto. ;Serd una buena idea intentar cam-
biar esta actitud? En otras palabras, ;son los
problemas de ajedrez un buen material de en-
trenamiento? Aun tengo dudas, incluso cuando
recuerdo cémo en mis afios juveniles habia un
nifio un afio mayor que yo, que a la edad de 10
resolvia mates en tres como ésos. Posterior-
mente se transformo6 en un fuerte jugador, pero
quizds no tan fuerte como algunas personas
predijeron que seria. Su habilidad para visuali-
zar posiciones nuncaestuvo en duda, pero la fa-
cilidad con que hallaba el camino en la jungla
de variantes puede haber jugado un papel nega-
tivo en su desarrollo, pues él aprendié a confiar
demasiado en ello. Dejé de lado otras édreas del
perfeccionamiento, y quien sabe, tal vez el mun-
do del ajedrez perdi6 a uno de su mas grandes
talentos. Alexei Yunéiev ahora es un MI con
gradacién FIDE mayor a 2400, aunque no jue-
ga mucho, trabajando como maestro de ajedrez
en el mismo club al que ambos asistiamos unos
treinta afios atras.

Los limites de la visualizacién solamente
tienen un problema. De acuerdo al fallecido
Efim Géller, lo que verdaderamente importa es
el uso del volumen de trabajo. Durante el curso
del juego la necesidad de calcular dificilmente
nos abandonar4, y para poder pelear una batalla
encamizada, virtualmente tenemos que calcu-
lar variantes en cada jugada. A medida que en-
vejecemos, el esfuerzo se torna insoportable, y
un gran maestro veterano comienza a buscar
una via de escape, que a menudo toma la forma
de evitar las tensas batallas posicionales — ir6-
nicamente, exactamente el drea donde su cono-
cimiento superior le daria ventaja — a favor de
un juego mds sencillo. Simplificando, quitale el
juego que mads le conviene, y el otrora temido
GM se transforma en un insulso vejete.

{Qué hay respecto a la infame ‘compren-
sién posicional’ por la cual se conocen los anti-
guos clasicos? ;jAcaso no viene al rescate para
reemplazar a la desvencijada maquinaria de
célculo? Pues bien, lo que podemos denominar
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‘comprension’ (jBotvinik amaba esta palabra!)
existe, y hablaremos acerca de sus grandes
méritos; pero, en cierto modo representa una
forma imprecisa de alcanzar los ‘mads altos’ ni-
veles de cédlculo, como si el jugador viera en
profundidad la posicién sin calcular variantes
conscientemente — cierto tipo de ‘sonambulis-
mo ajedrecistico’. De esto podemos deducir la
idea que la comprensién no sustituye al cdlculo,
sino que mds bien lo profundiza, o ayuda a diri-
girlo en la direccién correcta. Cuando un juga-
dor ‘siente’ que una posicién le es favorable,
eso es comprension; cuando lo sabe es conoci-
miento objetivo. Este ultimo suele ser algo mas
confiable.

A pesar de eso, como he demostrado en mu-
chos ejemplos de esta primera parte del libro,
ahora y después el ajedrez nos catapulta a un
rompecabezas no lineal. Es excitante ocuparse
de €], y puede llegar a ser muy satisfactorio si
lo resolvemos correctamente; aunque honesta-
mente, preferiria saber, poder calcular, o figurar-
me de algin otro modo cuadl es la mejor jugada
en cada posicién. Las herramientas que obtuve
ciertamente ayudan, entiéndanme bien, pero
{por qué no expandir nuestro arsenal? Entonces,
podremos evitar la incertidumbre y jugar ajedrez
con renovada confianza. Esa idea es adoptada
calurosamente por la masa de ajedrecistas, que
experimentan la angustia mencionada en las par-
tidas vistas anteriormente, virtualmente a cada
jugada. Las posibilidades de equivocarse natu-
ralmente aumentan, ;y qué hacen ellos? Come-
ten errores. ;Acaso no es mi obligacién — como
la de cualquier otro GM - auxiliarlos?

Aqui nos precipitamos en el drea del ‘perfec-
cionamiento ajedrecistico’ profusamente cubier-
to por innumerables libros de ajedrez rebosantes
de variantes tedricas y consejos practicos. No
temas, les mostraré parte de mi arsenal perso-
nal, y ya estamos a punto de verlo; pero por fa-
vor, sean cuidadosos con vuestras expectativas.
Nadie sabe todo sobre el ajedrez, ni atin Garri
Kaspdrov o el ente que lo venci6 en un encuen-
tro a 6 partidas. Nadie. Existen limites indis-
cutibles al propio conocimiento ajedrecistico,
y créanme, la mayoria de los ajedrecistas que
conozco, entre quienes me incluyo, conocen

mejor el ajedrez de lo que lo juegan. Cada vez
que caigo en la cuenta durante la partida que no
recuerdo un bledo sobre una posicion que anali-
cé durante horas el iltimo fin de semana, pienso
en el personaje de Clint Eastwood en la pelicula
Fuerza magnum, cuya frase favorita era, ‘Un
hombre debiera conocer sus limitaciones’.

Respuestas a la partida 1

a) La eleccién de apertura llevada a cabo
por las negras es del tipo 1, basada holgada-
mente en la justificacién 1. El problema es que
esto lo arrastré fuera de todo principio posicio-
nal conocido.

b) Malamente. La tinica forma de justificar su
juego previo seria sacrificar la calidad, 18...0-0
(en vez de 18..Wb57) 19 &f4 Exf4 20 gxfd
He8, con algunas posibilidades practicas. Detec-
to una falla completa en la decisién de tipo 3,
probablemente debida a la justificacién 3.

Respuestas a la partida 2

a) Buena eleccion dindmica: decision del
tipo 1 en base a la justificacién 2.

b) No enumerada en el cuadro. Las negras
llevaron a cabo una estrategia ‘a la ligera’ justo
después de la apertura. La jugada 14...a5!? (en
vez de la imprecisa 14...Hfd8) habria detenido
la expansién de las blancas sobre el flanco de
dama. La decisién de renunciar a un alfil en la
jugada 16 (doy por hecho de que era para prose-
guir con ...2)d4, pero esto nunca sucedid), es
del tipo S (invitando a una crisis) sin comenta-
rios acerca de la posible justificacién. Probé ser
muy costosa.

Respuestas a la partida 3

Decisién puramente emocional. Cambia las
damas a cualquier precio — tomada probable-
mente en el calor del momento. No obstante,
puede justificarse en retrospectiva como del
tipo 2, justificacién 2.

Respuestas a la partida 4

a) No quiere renunciar a la pareja de alfiles.
Por todo concepto, justificacién 1.

b) Se rehusa a hacerlo, decisién del tipo 3,
sobre la base de la justificacién 3.
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¢) Si, lo creo. Tipo 6 — no rendirse, continuar
tu plan sin tener en cuenta quién esta sentado del
otro lado del tablero. Aplicé la justificacién 1.

Respuestas a la partida 5

a) Si, de otra manera habria optado por 6
dxeS Wxd1+ 7 @xd1 &c6 8 f4, que es mds
critica. Las blancas esperaban verla como tipo
2 - justificacion 2, pero las negras no jugaron
6...¥xd4, lo cual permite a las blancas simplifi-
car tras 7 Df3 WcS5 8 Wxe5+.

b) No. A pesar de sus esfuerzos las blancas
fueron llevadas a una lucha aguda.

c) Emocional. Las blancas estaban obvia-
mente golpeadas por el curso inesperado que
tom6 la partida.

Respuestas a la partida 6

a) Aqui tenemos el tipo 1. Todo intento de
racionalizarlo con la justificacién 1 seria men-
tirse a si mismo para reconfortarse. No tiene
sentido que las blancas tiren por la borda sus
aperturas normales, y jueguen una variante in-
ferior con la cual no estdn familiarizadas (asi lo
entiendo a partir del juego subsiguiente; por
ejemplo parece muy extrafia 7 £f1, en vez de 7
£c2).

b) No, las emociones fueron la causa. De-
tecto un fuerte sentido de autofastidio provo-
cado por tener que apartarse de sus propias
aperturas. Posiblemente, justificacién 3 de tipo
5 — ain en tan temprana etapa de la partida,
{quién sabe?



Parte 2: Las aperturas y las primeras
estructuras del medio juego

Asf es, existen limites definidos a la capacidad
cerebral individual cuando de ajedrez se trata.
En su excelente libro Los secretos de la estrate-
gia moderna en ajedrez, John Watson compara
la adquisicién de conocimientos ajedrecisticos
con aprender un idioma. Habiéndome mudado
a los Estados Unidos a la edad madura de 31
afios, tengo experiencia de primera mano con
las lenguas extranjeras. Enfrentado a tal come-
tido, la mente del adulto intenta constantemen-
te aplicar conceptos l6gicos al ‘aprendizaje’ del
idioma, tal como lo hace con otras cuestiones
en el mundo material. Descendemos al apo-
rreado camino de la investigacién cientifica:
romper en partes, analizar cada parte separada-
mente, luego sistematizar estableciendo simili-
tudes entre algunas de las partes, y finalmente,
sintetizarlas en algo que funcione. El resultado
es la triste desilusién por la que han pasado mi-
llones de personas — jatin no puedes hablar el
idioma! Es como si no importase cudn duro
trabajes, o incluso cudén listo seas al principio,
especialmente cuando observas a tus nifios cap-
tarlo al vuelo, sin ningiin esfuerzo consciente.
El truco es entrar de lleno en un ambiente nue-
vo, tal como hacen los nifios, y aprender desde
adentro. En vez de enfurecemos respecto a las
‘incorrecciones’ del idioma inglés — ;c6mo es
posible que digan ‘went’ en vez de ‘goed’? —
debemos aprender a aceptarlo como un todo.
Un nativo no tiene que analizar y sistematizar
las palabras y reglas del idioma — sélo lo habla
—y quien quiera llegar a hacerlo como él no tie-
ne otro camino que imitarlo.

Esta es la pura verdad, y John Watson hizo
de esto una parte medular de su trabajo: el aje-
drez no puede estudiarse como una ciencia,
simplemente por su naturaleza; de ese modo,
no deberias intentar estudiar sus elementos uno
por uno. Incluso iré mds all4 para decir que los

métodos tradicionales de estudiar los elemen-
tos del ajedrez tomandolos separadamente bajo
un microscopio son daiiinos para tu desarrollo.
El ajedrez es un juego lo bastante dificil como
para resultar un desafio, y la ultima cosa que
necesitamos es el temor a ‘hacer lo correcto’, lo
que quiere decir, seguir las reglas posicionales
que de hecho, no son mas que probabilidades
estadisticas, deformadas por el criterio de se-
leccién elegido por los autores de los libros de
ajedrez. El estudio de libros relativos al idioma
no ayuda a nadie a adquirir un idioma, y en la
misma manera se toma a los libros de ajedrez
con el propdsito equivocado. Supongamos que
alguien estd netamente interesado en la inves-
tigacion cientifica sobre el ajedrez. Puede to-
mar un elemento posicional, digamos una co-
lumna abierta, y realizar un estudio estadistico
de cémo incide en el resultado de la partida.
Cientos o miles de partidas estallaran en la pan-
talla de su computadora. No tendré otra elec-
cién que estrechar la muestra a unas pocas
docenas de ejemplos que serdn seleccionadas
para apoyar su tesis, jla misma a la cual arribé
ain antes de comenzado su trabajo! No maravi-
llaria a nadie que dicho trabajo estuviera in-
fluenciado por la conviccién del propio autor.
En resumen, la investigacién analitica en aje-
drez no tiene mucho que ver con la creacion de
material de aprendizaje para los demds. Mas
bien se trata de un trabajo autocomplaciente
realizado solamente para fines cientificos. Inten-
té tal tarea cuando tenia veinte afios. Delibera-
damente dejé de lado todos los libros de finales,
y asumi el reto de analizar todas las posiciones
de torre contra alfil con dos peones o menos. Mi
proyecto nunca se completd, porque era una ta-
rea demasiado ardua: no tenia paciencia, debi-
do principalmente a que caia en la cuenta que a
lo sumo estaria repitiendo y redescubriendo lo



LAS APERTURAS Y LAS PRIMERAS ESTRUCTURAS DEL MEDIO JUEGO 71

que alguien habia ya encontrado en el pasado.
Sin embargo, no puedo decir que éste fuera un
esfuerzo completamente iniitil, pues me di a mf
mismo una dura sesién de entrenamiento que
posteriormente podria dar sus frutos. jEra el
proceso, y no los resultados, lo que importaba!
En aquel tiempo ya era un buen jugador, que
necesitaba un poco de autodisciplina, y el es-
fuerzo sostenido que puse en el estudio de esos
finales me sirvié como un ejercicio provecho-
s0. Del mismo modo, el famoso basquetbolista
Michael Jordan practicaba tiros libres, pero uno
nunca podrd llegar a ser un Michael Jordan sélo
practicando tiros libres.

El tradicional método cientifico de estudiar
ajedrez no te resultard bueno, a menos que te
encuentres escribiendo un libro relativo a un
problema especifico, tal como por ejemplo, al-
fil contra caballo, y ese tipo de trabajo no es
para estudiantes, sino mds bien para alguien
con un cierto nivel de pericia en cuestiones aje-
drecisticas. Incluso esos tipos sacan muy poco
provecho de ello como ajedrecistas. Mark Tai-
manov escribi6 un libro sobre la Defensa Nim-
zoindia, pero esto no lo hizo invencible en esa
apertura, y creo que jamds crey$ en semejante
utopia. Bent Larsen dijo una vez que escribir un
libro sobre una apertura determinada era un
modo de despedirse de ella — nunca jugara nue-
vamente esa apertura. Entonces jdénde esti el
beneficio? ;Estamos condenados a permanecer
eternamente en el mismo nivel de maestria aje-
drecistica como si el destino lo determinara?
No necesariamente.

Tantas expectativas perecieron en intitiles in-
tentos de aplicar un conocimiento adquirido (de
tipo abstracto) a cada situacion prictica que apa-
rece sobre el tablero de ajedrez, que suelo ser
algo escéptico sobre el futuro de mi libro. ;Esta
destinado a unirse a cientos de otros libros rele-
gados a polvorientos estantes tras unas pocas ho-
ras de lectura casual? ;Qué hace que este libro
sea diferente de otros escritos al mismo tiempo?
Trato de hacer lo mejor, por supuesto, aun cuan-
docomprendo cuén initiles puedan resultar mis
esfuerzos. La idea es ensefiar a través del ejem-
plo, antes que ofrecer recetas listas para consu-
mo. Quien sabe, quizds el ajedrez tendria que

observarse como un idioma que se habla a tu al-
rededor, para comprenderlo y transformarlo en
una destreza. Seleccionaré unos pocos ejemplos
en cada area — conocimiento, habilidad tactica e
intuicién — que de ninguna manera pretendo que
abarquen todo, sino mas bien que sirvan como
ilustraciones de cémo puede realizarse el trabajo
de perfeccionamiento.

En los comienzos de la Academia de Aje-
drez Yermo jugué con la idea de pasar comple-
tamente por alto la apertura como tema de mis
clases. Latentacion era grande: iba a demostrar
a mis alumnos que ellos pueden progresar en el
ajedrez sin comprar y estudiar extensivamente
los numerosos libros sobre aperturas. Aun aho-
ra tengo cierto afecto por esa idea, incluso estoy
dispuesto a admitir cierto tipo de fracaso al res-
pecto. El asunto era que, a medida que transcu-
mmian mis clases de medio juego, comencé a
notar que pese a mis buenas intenciones, mas y
mds a menudo terminaba cayendo en temas
muy relacionados a la teoria de aperturas. Re-
sultaba imposible hablar sobre el medio juego
sin mencionar las raices de una posicién deter-
minada. Muchos rasgos de una posicién de me-
dio juego se arrastran desde la apertura: la es-
tructura de peones, la permanencia de piezas
menores, la seguridad del rey y cosas por el es-
tilo. Pronto comprendi que tenia que renunciar
a mi promesa de no fastidiar a la gente con ex-
cursiones frecuentes en las profundidades de la
teoria de aperturas. Debia hacer algo, y el re-
sultado tom6 forma de inspeccionar ciertas es-
tructuras del medio juego, que, de hecho, se
consideran parte de la teoria de aperturas como
la conocemos en la actualidad.

({Qué eleccién tenemos, si el medio juego, la
parte mds complicada y a menudo decisiva, no
tiene teoria conocida? Naturalmente, intentamos
ampliar nuestro conocimiento de aperturas que
se introducen muy profundamente en el medio
juego. Garri Kasparov parece por lejos el mejor
a este respecto, porque, como mencioné ante-
riormente, €l posee cualidades y habilidades tini-
cas para hacer que esa estrategia funcione. En
sus partidas somos testigos con frecuencia de la
eliminacién del medio juego — o, al menos, de
sus partes principales — conseguida a través de la
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investigacion de las aperturas. Sin duda, si uno de
los jugadores sabe las mejores jugadas, entonces
su rival, quien opera desde una usual posicién de
incertidumbre, esti en obvia desventaja. Seria
injusto culpar a Garri por elevar al ajedrez al gra-
do de ciencia, especialmente porque esto no ha
sido a costa de transformar el ajedrez en un
ejercicio técnico. El fantasma de ‘la muerte por
las tablas’, puesto de manifiesto por derrotados
campeones del pasado, ha quedado mayormente
olvidado — mds bien sucede lo opuesto, y Garri
juega ain el ajedrez mds excitante entre la elite
mundial. En alguna forma, sélo puede conside-
rarsele responsable por pasar al nivel siguiente,
la misma cosa que cada ajedrecista hace a diario,
y que han hecho las generaciones anteriores des-
de los tiempos de Philidor — esto es, la prepara-
cién casera para las futuras batallas.

Antes de sentarmos a estudiar la teoria de las
aperturas debemos determinar cudl serd nuestra
estrategia. A este respecto, siempre he sido mo-
desto en mis ambiciones sobre la apertura. Con-
seguir una confortable posicién de medio juego
es todo lo que pretendo de las primeras 10-15 ju-
gadas, y un minucioso estudio de mis caracteris-
ticas personales (ver el parte 1) me proporciond
algunas ideas sobre cudl era el significado de
‘confortable’ en mi caso particular. Creci como
jugador de 1 d4, y hasta este punto mi personali-
dad profundamente consolidada se resiste a los
intentos de introducir ‘la otra jugada buena’, 1
e4, en mi repertorio de aperturas, aun cuando la
juego en partidas ocasionales. El predominio de
los ‘signos menos’ en el grafico anterior pone de
manifiesto mis elecciones de apertura en la ma-
yoria de las defensas contra 1 d4. Generalmente,
prefiero el lento transcurrir de los acontecimien-
tos, donde las blancas se toman su tiempo para
conseguir ventajas posicionales a largo plazo, ta-
les como espacio y control central, al costo de
entregar al rival una iniciativa a corto plazo. Las
siguientes 10 jugadas pueden gastarse cuidado-
samente en extinguir la iniciativa de las negras
hasta que puedan imponerse mis ventajas. No
hay nada nuevo — o terriblemente excitante — en
esta estrategia, que es compartida por un vasto
nimero de ajedrecistas profesionales. Este fen6-
meno fue observado por John Watson, quien

notd que en el ajedrez actual los roles tradiciona-
les se invierten, ya que las blancas consiguen
algo ‘para esperar que sea explotado més tarde’
a cambio de su iniciativa de apertura, y en cam-
bio ellas estdn dispuestas a sufrir la actividad de
las negras en el temprano medio juego. Una can-
tidad de aperturas modernas demuestran tal afir-
macién: el Gambito Benko y la Defensa Benoni,
por ejemplo.

Esto no quiere decir, por supuesto, que todos
los jugadores de 1 d4 sean defensores natos. La
teoria moderna ofrece una variedad de posibili-
dades en cualquiera de las defensas elegidas
por las negras, y es una eleccién personal de
cada jugador. A partir de la misma posicién de
apertura, Jalifman va por todo, pero Kramnik
espera pacientemente. En cuanto a mi, conside-
ro que las ventajas a largo plazo, tal como una
mejor estructura de peones, tienen mdas valor
que una temprana iniciativa — y esto, una vez
mds, es lo que resulta bueno para mi.

La estructura de peones generalmente estd
determinada por la apertura. La Nimzoindia es
seguramente distinta a la Siciliana Najdorf va-
riante del Pe6n Envenenado, eso queda sobreen-
tendido. Sin ser necesariamente fija (inamovi-
ble, tal como tras 1 d4 &f62 c4 c53d5e54
&c3 d6 5 ed), la estructura de peones tiende a
cambiar de forma; pero determinados patrones
ya vienen predeterminados de fébrica y, mien-
tras ellos pueden aparecer o no en cada partida
jugada en esa particular apertura, aiin nos es po-
sible reconocerlos. También resulta a la inversa:
dada una posicién de medio juego son buenas
las posibilidades que tenemos de lograr identi-
ficar correctamente la apertura con que comenz6
la partida, partiendo de los elementos residua-
les de la estructura de peones.

La Variante del Cambio del
Gambito de Dama Rehusado:
manteniéndonos flexibles con
una estructura de peones rigida

Necesitamos algo para comenzar, y muy bien
puede ser una de las estructuras de peones mds
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comunes, que aparece en la Variante del Cam-
bio del Gambito de Dama Rehusado.

No sé realmente por qué, pero en la literatu-
ra ajedrecistica rusa esta variante se denomina
‘Carlsbad’, probablemente como tributo a la
localidad balnearia de Europa Central que fue
sede de importantes torneos ajedrecisticos en
las primeras décadas del siglo XX. Es bastante
posible que en uno de aquellos torneos alguien
realizé un cambio de peones contra el Gambi-
to de Dama Rehusado, 1 d4 d5 2 c4 €6 3 Dc3
&6 4 cxd5. Apuesto que la primera vez causé
conmocidn, pues en la consideracién cldsica
se consideraba obvio que las blancas debian
evitar este cambio para mantener fuera de jue-
goel alfil-c8. Algo extrafio sucedié — las blan-
cas empezaron a ganar partidas de manera
convincente y facil de entender. En los afios
treinta continud la subsiguiente investigacién
tedrica y exdmenes practicos. La posicién de
partida, tras algunas naturales jugadas de de-
sarollo 4...exd5 5 £.g5 £e7 6e3 c67 Wc2 0-0
8 £d3 Dbd7 9 D3 Ke8 10 0-0 D8, rapida-
mente se volvié un huésped frecuente en casi
cadaronda detodos los torneos. La riqueza de
ideas para ambos bandos y su solidez in-
conmovible la han mantenido en la cresta de la
ola de la teorfa y practica durante muchos
afios.

11 Babl (la de m4s larga data), 11 a3 y 11
Zael han visto todas sus dias de gloria como ju-
gada principal, pero en afios recientes otrajuga-
dita, 11 h3 (D), comenzé a captar la atencién
dadas sus virtudes.

Es dificil entender por qué, si es que no estds
familiarizado con todas las ideas. La investiga-
cién sistemadtica, sin embargo, puede revelar
modelos subyacentes y matices ocultos bien
encubiertos a la mirada ocasional. Empecemos
por el principio.

(Qué hacen aqui las blancas? ;Qué planes
tienen a su disposicién? Veamos una corta lista
en orden descendente de acuerdo a su impor-
tancia relativa.

a) El ataque de las minorias.

Las blancas juegan para el avance b4-b5.

b) La ruptura central de peones.

Las blancas juegan e3-e4. Esto crea un peén
aislado en d4 con todas sus implicaciones tipi-
cas.

¢) La edificacion del centro.

Las blancas juegan f3 y e4.

d) La fijacién del centro.

Las blancas ponen su caballo en €5, y lo apo-
yan mediante f4.

El plan del ataque de las minorias ha sido por
largo tiempo favorito de los autores de libros
sobre el medio juego. Su simplicidad estratégi-
ca es atractiva y facil de explicar. Todo lo que
las blancas tienen que hacer es empujar su peén
a b5 (los peones-a pueden cambiarse durante el
procedimiento), y las negras no podran evitar
ser encasilladas con una debilidad (el peén-c6
retrasado tras bxc6 aparece con ...bxc6), u otra
(el peén-d5 aislado y el flanco de dama abando-
nado si bxc6 se responde con una recaptura de
pieza, o tras ...cxb5). En minutos puede dise-
fiarse un plan de batalla: las blancas atacan en
un lado de tablero, las negras hacen lo contrario
—un plan de partida similar a la Siciliana Dra-
g6n, sdlo que de ejecucién mds lenta y menos
violenta de acuerdo a los medios empleados.

La investigaciéon mds profunda destinada a
una audiencia mds avanzada revel6 la verdad.
En sus clases de los afios ochenta, previstas
para alumnos con gradacién superior a 2400,
el entrenador del equipo juvenil ruso GM Alex-
dnder Panchenko brind6 una extensa cobertu-
ra a las posibilidades defensivas de las negras.
Después de todo resulta que el ataque de las
minorias puede manejarse. Ha sido conocido
por largo tiempo en circulos magistrales, y la
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popularidad de la Variante del Cambio en el
altonivel cayé a proporciones marginales a fi-
nales de los afios setenta.

Muchos afios mds tarde, por las razones que
delinearé debajo, decidi intentar resucitarla
para mi propia practica. Tomé un camino bas-
tante diferente del que puedes ver en los libros.
Los invito a seguir mi linea de investigacién
con una condicién: deben tener en considera-
cién todos los planes anteriormente menciona-
dos, no sélo el ataque de las minorias.

Como verds, estos planes tejen con frecuen-
cia una intrincada red de maniobras posiciona-
les, ya que las blancas primero deben parar las
ideas de las negras, a la vez que mantienen
abiertas sus propias opciones. Esto explica por
qué yo, junto a muchos otros grandes maestros,
nos ocupamos de la jugadita h3. Ademads de ser
una itil jugada de espera, su funcién es abrir la
casilla-h2 como retirada para el alfil (o a veces
un aire para el rey), y tomar control de la casi-
lla-g4. Estadltima consideracién subraya cémo
el ‘liberado’ alfil-c8, de pronto se encuentra a si
mismo privado de actividad.

De acuerdo a la teoria clasica, las negras
deben establecer un ‘puesto’ en la columna-e
semiabierta, de ahi que la jugada 11...%)e4 na-
turalmente viene a la mente. Sin duda, ésta ha
sido jugada muchas veces en esta posicién
particular. En la Variante del Cambio las ne-
gras casi siempre buscan cambiar los alfiles de
casillas negras, porque necesitan liberar su
juego y completar el desarrollo. En nuestro
caso, sin embargo, las blancas pueden rehusar-
se a cooperar. Mds bien eligen 12 £f4, la juga-
da que conserva el alfil, e incidentalmente,
deja carente de apoyo al centralizado caballo
negro. Puede decirse mucho sobre las posibili-
dades de ambos bandos en esta posicién, pero
intentaré concentrarme en las demds alterna-
tivas que tienen las negras en la posicién del
diagrama. Poseo una vasta experiencia del
lado de las blancas en esta apertura, y algunas
de estas partidas bien pueden ilustrar la com-
plejidad de la caracteristica estructura de peo-
nes.

Comenzaré con un ejemplo tipico del plan
A.

Yermolinsky — Gildardo Garcia
St Martin 1993

11...2g6 12 Lxf6!

Esta decisién un tanto sorprendente estd
holgadamente fundada en la comprometida
posicién del caballo-g6. No puede jugar a don-
de quiera sino volver a f8, porque el peén-h ne-
cesita proteccién. Observa cémo las blancas se
desprenden del alfil antes de que las negras
pueden continuar su plan y jugar ...2ed.

12..5xf6 13 bd

Un beneficio adicional para el cambio del al-
fil por el caballo es que el peén puede avanzar
con rapidez. Las blancas estdn bien encamina-
das para ejecutar el plan A.

13...2¢7 (D)

Un intento razonable para redesplegar sus
piezas. En principio, las negras podrian querer
mantener por un tiempo el alfil en 6, antici-
pando la posibilidad de la apertura de la gran
diagonal respondiendo a b5 con ...c5, pero en-
tonces ;donde estd su contrajuego activo?

14 b5 £.d6 15 bxc6 bxcé

Las blancas consiguieron su objetivo prima-
rio, el cual es crear una debilidad, pero ahora
tienen que enfrentar la desagradable amenaza
de .. ¥f6 y ...&xh3. Mientras tanto, su propio
caballo bloquea la columna-c. Esa es la razén
por la cual la siguiente jugada blanca es muy 16-
gica. De acuerdo a John Watson, las jugadas ha-
cia atrds son aceptables en tanto sirvan a un
propésito — asf es el ajedrez moderno.
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16 Db1! ¥f6 17 Dbd2 h6 18 Efcl De7 19
¥d1 (D)
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El mismo cometido que la 16 jugada. Mira
cudn econdmicamente trabajan las piezas blan-
cas, como comparten las tareas defensivas con
cada otra hasta que llega el momento de mejo-
rar una de ellas. El caballo ha cumplido con su
propdsito en d2, y ahora es libre de sumarse al
ataque en el flanco de dama. La dama reempla-
zaalcaballo en la proteccién de £3, a la vez que
se quita de la accién de las torres. El curso de la
partida ahora es muy lento, y eso es exactamen-
te lo que necesitan las blancas.

Incluso he rechazado la oportunidad de to-
mar la columna-b con 19 Eabl — de tan feliz
que estaba con mi estrategia de reagrupacion.

19..Eb8 20 b3 Eb6 21 Hc2 OS5

En bisqueda de actividad las negras abando-
nan el peén-c. (Era esto forzado? Por supuesto
que no. Pueden sentarse y esperar por muchas
jugadas, pero la defensa pasiva no es del agrado
de todos.

22 &§)cS g6 23 Racl 2g7?!

23...e7 era mas prudente.

24 Dad b4 25 Exc6 £.d7 26 Za6

Las blancas ganaron un peén, y ahora las ne-
gras realmente no tienen eleccién sino ir a por
él.

26..2Dxe3 27 fxe3 Exe3 (D)

Aqui las blancas pudieron ganar la partida
con la sencilla 28 &c3, dado que el peén-d no
puede ser defendido. Algunos fuegos de artifi-
cio, como 28...2xd4 29 Exd6 Hexd3 30 Xxf6

7
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Zxd1+ 31 Dxdl, 28..Kxf3 29 Wxf3 Wxd4+
30 ©hl WeS 31 Hxd6 o 28..Eb2 29 &Hxd5
Rxg2+ 30 ©xg2 £xh3+ 31 12, no deberian
haberme causado temor como para descartar
esa jugada.

En cambio continué con una jugada de ‘con-
solidacién’ (pero sin pretensiones), 28 Dc5?
(para las explicaciones sobre esto vean la parte
1), y recibi el golpe de 28...£xh3!, me dejé lle-
var al apuro de tiempo y eventualmente perdi la
partida.

El plan B, que crea un peén aisladoen d4,y a
menudo es acompafiado por cambios masivos,
es considerado a veces como inofensivo. Cier-
tamente, hubo una gran cantidad de partidas
donde las blancas simplemente aspiraban a un
rapido empate (puedes sospechar que éste fue
el caso en la partida siguiente, pero honesta-
mente, estaba intentando ganar) y tomé la
primer oportunidad para jugar e4 independien-
temente de su valor objetivo. Sin embargo, las
cosas no son tan simples. A menudo las blancas
estdn obligadas a pasar a ese plan después de un
buen juego de las negras. Y todavia esto posee
cierto veneno.

Yermolinsky — Yustpov
Torneo de maestros de los EEUU,
Chicago 1996

Con un jugador de clase mundial al comando
de las piezas negras, veremos un escenario
totalmente distinto. Antes que nada las negras,
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un poco sorpresivamente, mueven su alfil de
casillas blancas a una casilla pasiva.

11...2e6

Sin duda, el alfil luce aqui un tanto estipido,
pero el motivo se revela tras 12 £xf6?! (ver la
partida anterior) 12..2xf6 13 b4 Ec8!, donde
las negras estdn listas para responder a 14 b5
con 14...c5!. Artur conoce la profilaxis, jqué
mads puedo decir?

12 Xfel!

Las negras estdn listas para cambiar los alfi-
les de casillas negras, y las blancas elegirdn su
estrategia dependiendo de la posicién del caba-
llo negro. Si 12...2Dh5, entonces 13 £.xe7 Wxe7
14 Habl, pasando al plan A, mientras que el
contrajuego tematico de las negras sobre la co-
lumna-e resulta entorpecido por su propio alfil
en e6.

12..96d7 13 Lf4!

Abhora las blancas conservan los alfiles, en
tanto la posicion de las negras carece de espacio
suficiente. Podrias preguntar qué es lo que
estaba mal con el plan A. Bien, con ese caballo
cerca del flanco de dama las negras pueden in-
tentar un plan radical: 13 £xe7 Wxe7 14 Rabl
a5 15 a3 Hec8 16 b4 b5!, seguido por ... b6-
c4.

13..20g6 14 £h2 Hdf8

Comprometedor, pero necesario. 14...%)f6
permitiria 15 ©e5! (plan D) con presion.

15 Had1 Dh4!

Una vez més, 15...2d6 seria respondido con
16 Des.

El juego de Artur es muy consistente. Elimi-
na el caballo blanco, que simplemente no tiene
una buena casilla a donde ir.

16 Dxhd

16 De5? 6 17 Dgd h5 18 Kg3 hxgd 19
£xh4 gxh3 favorece vigorosamente a las ne-
gras.

16...2xh4

(Y ahora qué? Simplemente no queda nada
pendiente en la posicidn sino intentar sacar pro-
vecho de la ligera falta de desarrollo de las ne-
gras.

17 e4! dxe4 18 £xe4 (D)

Debido a su oportuno avance de peén las
blancas disfrutan de una ventaja posicional.
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Aqui, d5 es una importante amenaza. Creo que
en tal posicion tendria buenas posibilidades de
vencer a muchos, pero Artur Yusipov no es
uno de ellos. Ademads, la situacién del torneo
invitaba a la ‘seguridad primero’, y la partida
terminé rdpidamente en tablas.

El plan C implica la jugada f3 que técnica-
mente no es posible en nuestra posicion de ini-
cio. Para mas ejemplos el lector debe referirse a
otra variante de la Carlsbad, que se desviacon9
& ge2. No obstante, me las arreglé para que ese
plan funcionara en la siguiente partida, donde
me ayudaron mucho los errores de mi rival.

Yermolinsky — Cooke
G730, Club de Ajedrez de Manhattan,
Nueva York 1995

11...h6?!

Una infortunada reaccion a la lenta acumula-
cion de las blancas. En cierta forma, 11 h3 es
una excelente jugada de espera que a menudo
provoca a las negras a realizar algo inadecuado.
La textual empuja al alfil a una mejor diagonal,
mientras que nada hace por la posicién de las
negras, excepto dejar inaccesible la casilla-g6
para su propio caballo.

12 2f4

Las blancas también pueden intentar el plan
Actras 12 £xf6 £xf6 13 b4. Con la inclusiénde
las jugadas h3 y ...h6, las blancas claramente
han obtenido ganancias pues nunca més tienen
que temer la jugada ...2.g4.
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12..9e6 13 LeS!

Resulta interesante la forma en que las pie-
zas blancas emplean la casilla-e5. El alfil se
pone ahi, y estd camino a ser expulsado o cam-
biado, pero justamente ese efecto provocativo
¢s lo que persiguen las blancas. Obsérvalo des-
de este punto de vista: las negras no lograron
ejecutar el apetecible cambio de los alfiles de
casillas negras, de modo que sus piezas se tro-
piezan unas con otras. Podrian exagerar la reac-
cién a estas dificultades temporales y hacer
algo realmente daiiino para su posicion.

Exactamente éste fue el caso en esta partida.
Elsentidode la urgencia comenz6 a imponerse,
pues Eric Cooke sabia que las blancas solamen-
teirfan a mejorar su posiciéon con ganancia de
tiempo.

13..2g5”

Tal como hizo Yusipov en la partida ante-
rior, Eric estd buscando los cambios de piezas
para aliviar el efecto restrictivo sobre su posi-
cién. Sin embargo, no todos los cambios resul-
tan buenos para las negras. Por ejemplo, esta
jugada provoca mds dafios a los peones negros
del flanco de rey que aquéllos que pens6 mi im-
prudente rival.

14 Hxg5 hxgs

Ahora habia algo que decir en favor de la
enérgica 15 f4!? g4 16 £5, pero preferia el cami-
no tranquilo.

1513! (D)
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La primera idea es cuidarse de la posibilidad
de ...g4, pero hay mucho mds en ella que la

mera profilaxis. De hecho, 15 f3 es una jugada
muy ambiciosa: tras deshacerse del torpe caba-
llo-f3, las blancas estdn planeando el avance de
los peones centrales.

15...2d6 16 £xd6 Wxd6 17 ¥f2 2e6

Se consiguieron los cambios, pero a un pre-
cio demasiado alto.

18 Ead1!

Mejor que 18 e4 dxe4 19 fxe4 Had8, donde
el peén-d estd bajo ataque. La ultrasélida posi-
cién de las blancas les permite tomarse todo el
tiempo del mundo para realizar jugadas prepa-
ratorias.

18..Ead8 19 £bl

Finalmente, est4 dispuesto el escenario para
e3-e4. Las negras, que no han hecho mucho
hasta este momento, comprenden de pronto el
peligro que acecha e instantdneamente se sien-
ten obligadas a hacer algo.

19...c52!

Un avance temadtico contra los planes de f3
en la Carlsbad. Mediante la eliminacién del
peén-d4 las negras destruyen el centro de las
blancas antes de que éste tome su forma defini-
tiva, con peones en d4 y e4. Buenas intencio-
nes, pero como sucede a menudo, el remedio es
peor que la enfermedad.

20 dxc5 WxcS 21 Bd4

Esta sencilla jugada cubre efectivamente la
unica debilidad en el campo de las blancas, el
pedn-e3, y tranquilamente prepara un asalto ge-
neral contra el peén-d. La fase técnica de trans-
formar la ventaja de las blancas tomaria un
largo tiempo, si no fuera por las otras debilida-
des que las negras parecieron olvidar.

21..b5? 22 Wg3

Cae el pedn-g5, y las blancas ganaron facil-
mente.

El plan D nos resulta conocido gracias a
Harry Nelson Pillsbury, el primer jugador en
comprender verdaderamente esta estructura de
peones. Muchas partidas de ataque fueron ga-
nadas mediante el mismo método: Qe5, 4,
Hf3-h3, etc. Pronto la defensa se puso al dia, y
desde entonces el éxito de las blancas ha sido
raleado. Generalmente las negras luchan con
una temprana captura en e5, seguida por ...f6, e
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insertando un oportuno ...2e4. ;Significa esto
el fin del plan D? De ninguna manera. Todavia
funcionard en la situacién correcta. Con fre-
cuencia las blancas sacan provecho de las pro-
pias ideas de las negras, en su mayor parte
dirigidas contra el tradicional ataque de las mi-
norias, para luego repentinamente cambiar ha-
cia el plan D.

Yermolinsky — Hergott
North Bay 1994

11..0h5

Dicho sea de paso, ésta podria ser la mejor
posibilidad de las negras. El caballo va hacia el
borde, pero garantiza el cambio del alfil, y eso
vale la pena.

12 £xe7 Yxe7

Igor Ivanov jug6 12...Hxe7 en el Campeona-
to de los EEUU, 1996, pero entonces el plan A
con 13 b4! otorga ventaja a las blancas.

13 Efel!

Amenazando e3-e4 (plan B) y superprote-
giendo el peén-e (el pedn-f puede empezar a
moverse). En unas pocas jugadas veran por qué
es tan importante.

13...¥f6?

He visto muchas veces a mis rivales intentar
sacar ventaja de aquella jugada h3. Hasta el
momento he podido manejar sin muchos incon-
venientes esta trasparente amenaza (...&xh3).
Mejor es 13...20f6 14 Eabl (de vuelta al plan A)
14...a5 15 a3 g6 16 b4 axb4 17 axb4 De6 18 b5
g7, con la idea de ...&f5 — un plan defensivo
tipico. En la mayoria de los casos, las negras
van tirando en un final inferior con un peén-c6
débil, a condicién de que hayan conseguido
cambiar los alfiles de casillas blancas.

14 De5! 9g6 15 £4 (D)

Este sencillo avance aqui es sorprendente-
mente fuerte. El caballo-hS esta fuera de juego,
y el intento de traerlo de vuelta daria a las blan-
cas el tiempo extra necesario para capturar im-
portante espacio en el flanco de rey: 15...g3
16 W2 &5 17 g4 ©d6 18 Wg3 con muchisima
presion sobre la posicion de las negras. El caba-
llo-e5 no puede ser desalojado, y la iniciativa se
desarrolla sin trabas.
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Permitanme retroceder e imaginar que las
blancas hubieran jugado la convencional 13
Habl en vez de la jugada multipropésito 13
Hfel. Entonces las negras podrian haber se-
guido con 15...9g3 16 Xf3 (si 16 Efel, las ne-
gras consiguen realizar la muy importante juga-
da 16...&f5) 16..5f5 17 g4 Dgh4!, iniciando
enormes complicaciones. En la partida, las ne-
gras trataron de hacer lo mismo bajo circuns-
tancias menos favorables.

15...5xe5?! 16 dxeS

De hecho pude transponer jugadas. 16 £xh7+
&h8 17 dxeS seria mas compulsiva.

16..%h4

Le disgusta la apariencia de 16...8h6 17
W12 g6 18 Wh4 W8 (jugada tinica), y no culpa-
ria a nadie por tener esa sensacion. Otra historia
seria que, pudiendo elegir entre esta variante y
la continuacién de la partida, yo me morderia
los dientes e intentaria defenderme. (Por qué
no? No hay jaque mate a la vista, y, quién sabe,
las blancas podrian extralimitarse mientras in-
tentan hacer demasiado. Mi rival aparentemen-
te no tenia ese tipo de optimismo. Una moda
tipica de los jugadores praicticos actuales: se
metié en un sacrificio de peén que, incidental-
mente, se topd con una rapida y convincente re-
futacién. La pregunta es, ;se gano esta partida
por casualidad? No lo creo asi.

Es interesante mencionar que pareciera exis-
tir un modelo que se repite a si mismo de una
partida a otra: en el comienzo las negras permi-
ten que las cosas vayan demasiado lejos, y luego
se extralimitan al primer atisbo de dificultades
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posicionales. Esto me lleva a pensar que no mu-
chos jugadores estan capacitados para el Gambi-
to de Dama Rehusado, ya que esta apertura a
menudo requiere enorme paciencia y autocon-
trol, caracteristicas necesarias para hacer frente
adificiles posiciones defensivas.

17 £xh7+&h8 18 L5 d4 19 £xc8 Haxc8

La torre camina hacia la horquilla, pero ni
19..Hexc8 20 exd4 Dxf4 21 He4, ni tampoco
19..dxc320 £.g4 cxb2 21 Wxb2 parecian parti-
cularmente promisorias.

20e4 (D)
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Si este tipo llega a g5... — jmejor que tengas
cuidado! Sin embargo, 20...Kf8 21 {g5 g6 22
@f3 Wg3 23 Dxd4 ahora es demasiado penosa
como para incluso pensar en ella. Deen Hergott
se decide por una corrida.

20...dxe3 21 HHd6 Wg3

Desafortunadamente para él 21..Qxf4 22
xe3 He6!? es paralizada mediante 23 g3!
Wxh3 24 Dxf7+ g8 25 Hg5.

22 Ef1!

Lailtima jugada precisa que mata la activi-
dadde las negras.

22..e2

Si 22...9xf4, entonces 23 Ef3 HHxh3+ 24
&fl acaba con él.

23 Wxe2 Dxf4 24 Wed

Las blancas ganaron la calidad y transforma-
Ton Su ventaja en una victoria.

Francamente, las partidas anteriores (y por
supuesto los andlisis) cubren bastante bien mi

conocimiento limitado sobre la estructura de la
Carlsbad. Vi la jugada 11 h3 en las partidas de
Kérpov cierto tiempo atrds cuando estaba bus-
cando una nueva arma contra el Gambito de
Dama Rehusado. Afios atrds, cuando era juve-
nil, solia jugar las variantes agudas de la Carl-
sbad que implicaban el enroque largo, aunque
luego no las creyera lo bastante sélidas como
para ser intentadas contra una oposicién mads
fuerte. En los ultimos afios jugué exclusiva-
mente las variantes principales del GDR con 4
£¢5, etc., porque generalmente abria el juego
con 1 &f3, jugada que pricticamente quita la
posibilidad de cxdS. ; Te estds preguntando por
qué? Porque en ese caso las negras pueden de-
sarrollar el alfil de casillas blancas, por ejem-
plo, 1 D3 §)f6 2 c4 €6 3 c3 d5 4 d4 LeT 5
cxd5?! exd5 6 £g5 c6 7 Wc2 g6!, seguido de
...&f5 con una completa igualdad. Asi, las
blancas eligenla variante principal con 5 £g5 o
5 £f4. Estaba feliz con mi tratamiento de la va-
riante 5 £g5, pero la transicién gradual a 1 d4
abri6 la posibilidad de la Carlsbad y, natural-
mente, queria tener una variante alternativa que
fuera confiable contra el GDR. La primera vez
que vi 11 h3 no podia entender nada sobre ella.
(Por qué las blancas habrian de gastar un tiem-
po en una debilitadora jugada de pe6n cuando
su drea de interés reside en el flanco de dama?
Todavia sin tener pista alguna, la jugué unas
pocas veces a inicios de los afios noventa, y gra-
dualmente consegui apreciar su sutileza. Les
doy mi palabra, apenas realicé algiin trabajo,
excepto analizar mis propias partidas — una
suerte de aprendizaje en movimiento — y acabo
de compartir con ustedes los resultados de mi
estudio. En tres de las cuatro partidas vimos a
las negras teniendo alguna clase de problemas
ya desde la apertura, con la unica excepcién de
la partida de Yustpov, en la cual enfrenté a un
jugador verdaderamente formidable.

Debo admitir que esta variante particular del
GDR no es muy provocativa. Las blancas pue-
den jugarla con escaso conocimiento real de las
variantes implicadas y aun asi estar bien — algo
raro en el ajedrez actual. El desarrollo extrema-
damente lento de los acontecimientos, caracte-
ristico de esta estructura de peones, permite a
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las blancas el lujo de operar con ‘jugadas bue-
nas’, y hallarlas no es tan dificil para un jugador
experimentado. (El inconveniente? La ventaja
de las blancas es verdaderamente pequefia, y
entiendo que un buen jugador probablemente
sostendria el empate con las piezas negras. De
todas formas, intento mantener este sistema
dentro de mis posibilidades de apertura para
emplearlo ocasionalmente.

El Gambito de Dama Rehusado no es tan
aburrido como puedes llegar a creer tras las par-
tidas vistas anteriormente. Existen muchos sis-
temas agudos, y las blancas deben estar bien
equipadas para enfrentar cara a cara a la Botvi-
nik Anti-Merano o a la Variante Viena. Habra
que estudiar muchas mds lineas y variantes an-
tes de que puedas considerarte listo para jugar
el GDR, y aunque tengo ganas de mostrarles al-
gunos pocos ejemplos de juego considerable-
mente agudo que surgen tras 1 d4 dS para
equilibrar los secos ejemplos técnicos anterio-
res, este libro no tiene la intencién de ser una
guia completa de aperturas para el jugador de 1
d4. Teniendo esto en mente me gustaria pasar a
tipos de estructuras del medio juego completa-
mente diferentes.

:Qué tan buenos son los peones
centrales contra la Defensa
Griinfeld? (con otra pequefa
ventaja)

Conseguir un par de peones méviles en el cen-
tro es el objetivo principal de muchos, sino de
todos los sistemas de aperturas. En la jugada
uno las blancas juegan bien 1 e4 0 1 d4 con la
idea de crear ese gran centro, y las negras consi-
deran imperativo hacer algo al respecto. A me-
nudo se reacciona de alguna manera en la
jugada uno — 1 e4 muy frecuentemente se en-
frenta con 1...e5 o 1...c5, jugadas ambas que ha-
cen que d2-d4 sea dificil de conseguir — o en el
futuro inmediato, tal como es el caso de la Ca-
ro-Kann y la Francesa. Unos ciento cincuenta
afios atrds la opinién autorizada era que si las
blancas conseguian poner ambos peones en el

centro entonces tendrian ventaja; ésa es la ra-
z6n porqué 1 e4 e5 estaba considerada como la
unica forma correcta de abrir el juego. El desa-
rrollo de los modernos sistemas de aperturas
respaldados por décadas de verificacion practi-
ca han modificado nuestra opinién hacia una
estrategia mas flexible. Ya no tememos al gran
centro en tanto haya alguna manera de socavar-
lo con peones laterales, o de presionarlo con las
piezas. De hecho, algunas estructuras de peo-
nes donde se permite a las blancas mantener sus
peones en e4 y d4 de momento no se consideran
terminadas hasta que uno de los jugadores toma
el compromiso de modificar la estructura de
peones.

Porejemplo, en la Variante Clasica de la De-
fensa India de Rey tras 1 d4 &)f6 2 c4 g6 3 3
£g74e4d65Df30-06 Le2e570-0(D)pue-
den desarrollarse tres escenarios posibles:

a) las blancas capturan en e5 y las negras re-
capturan con el pedn.

b) las blancas cierran la posicién con dS.

c) las negras capturan en d4.

Cada una nos brinda una estructura de peo-
nes completamente diferente que estipulara sus
propias consideraciones posicionales.

O en la Defensa Pirc: 1e4 g62d4 £¢g73¢3
d6 4 Df3 &6 5 £d3 0-0 6 0-0 e5. En ambos
casos el par de peones centrales blancos se
combatié mediante un peén negro en €3, de
modo que su movilidad fue severamente dafia-
da. Incluso no podemos decir todavia que las
blancas tengan alguna ventaja en el centro; de
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lo contrario jpor qué las negras habrian de en-
trar voluntariamente en esos sistemas?

El descubrimiento de Nimzowitsch acerca
delos méritos del abandono del centro median-
te ..exd4 en la Philidor o en la Ruy Lopez, y
..dxe4 en la Francesa Rubinstein fue verda-
deramente revolucionario para su época. Los
jugadores modernos tomaron esas ideas para
transformarlas en principios basicos de muchos
sistemas de aperturas actuales.

En la Defensa Eslava una de las variantes
principales transcurre como sigue: 1 d4 d5 2 c4
63 Df3 &6 4 Hc3 dxcd 5 a4 Lf56e3e67
fxc4 £b4 8 0-0 0-0 9 We2 Hbd7 10 e4 £g6
11 £d3 h6 (D).
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Desde el punto de vista del ajedrez clasico
las blancas estdn mejor. Sin duda, han estable-
cido un par de peones centrales, pero ;qué hay
sobre sumovilidad? La ruptura d4-d5 es dificil
deimplementar, y ;qué siella sucede? Apenas
cambios masivos, conduciendo a un empate.
El supuesto de que el bando con el mejor con-
trol central puede operar en un lado del tablero
con mayor eficiencia, aqui no parece perdu-
rar. Ni el flanco de dama, severamente com-
prometido por la jugada a4, ni el flanco de rey,
reforzado por el alfil-g6, ofrecen a las blancas
un objetivo visible. Irénicamente, las blancas
estdn en apuros para encontrar un plan, que a
menudo utiliza el avance e4-e5, aunque puede
no ser del todo efectivo. Mientras tanto, las ne-
gras disponen de unas pocas jugadas ttiles en
el futuro inmediato, tales como ...He8, ...a6,

...Hc8, antes de competir por el centro con
...c50...e5.

A veces, el dominio de peones blancos en el
centro puede tomar formas atin mas manifiestas.

1 d4 d5 2 c4 e6 3 3 §Hf6 4 3 5 5 cxd5
&xd5 (5...exd5 conduce a la variante principal
de la Tarrasch) 6 e4 &xc3 7 bxc3 cxd4 8 cxd4
£bd+9 £d2 £xd2+ 10 Wxd2 (D).
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Las blancas pueden empujar cualquiera de
sus peones centrales, de modo que la movilidad
esta allf, mientras que las negras no disponen
del pedn-c para golpear con ...c5 para quitar el
pedn-d4. ;Significa esto una ventaja para las
blancas? No estaria seguro, ya que esta variante
permanece vigente desde el punto de vista teé-
rico. Lamayoriade los grandes maestros actua-
les estarian mds que contentos con las blancas,
esto es cierto; pero larazén de ello no es el cen-
tro dominante — este tipo de razonamiento abs-
tracto dificilmente perdura en estos tiempos —
sino por las diminutas posibilidades de contra-
juego que esta particular posicién ofrece a las
negras. Cambie un pequefio detalle, la posicién
del alfil negro de casillas negras, y aqui esta-
mos, en la Griinfeld — una de las aperturas ac-
tualmente mas populares.

1 d4 56 2 c4 g6 3 Dc3 d5 4 cxdS Dxd5 5
ed Dxc3 6 bxe3 £g7 7 93 ¢S5 (D)

Aparte de las variantes teéricas, podemos
imaginar los siguientes escenarios:

a) Lasblancas juegan e5, bloqueando el alfil
que ataca el peén-d4. Como resultado, la casi-
lla-dS cae en manos de las negras, aunque las
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blancas se han asegurado el espacio suficiente
sobre el flanco de rey para acciones contra el
monarcarival. Este plan con frecuencia funcio-
na bien a partir del diagrama anterior, donde el
alfil-d3 no esta obstruido, y participa como ac-
tor principal en la ofensiva de las blancas. Una
acumulacion tipica, Wed4-g4, obliga a la debili-
tadora jugada ...g6 y las blancas tienen ataque.
En la Griinfeld la historia es bastante diferente:
el pedn ya estd en g6, pero el alfil fianchettado
defiende bien a su rey. A pesar que las blancas
pueden todavia tener éxito con su ataque bajo
ciertas condiciones favorables, una estimacion
general de las posibilidades de ambos jugado-
res, basada en las partidas précticas, favorece a
las negras.

b) Las blancas juegan d5 antes de que las ne-
gras cambien en d4, luego lo apoyan con c4. El
curso de la accién puede entonces tener lugar
en el centro, donde las blancas ambiciosamente
van por f4 y e5, tal como el caso de la variante
popular a comienzos de los afios ochenta, 8 bl
0-0 9 £e2 Ac6 10 d5 DeS5 11 Dxe5 Lxe5 12
Wd2: o, a veces, la accién se traslada al flanco
de dama, donde las blancas lanzan un tipico
ataque de las minorias con a4-a$5, después de lo
cual las negras estdn obligadas a jugar ...b6.

c) Las negras ejercen presién contra el
peén-d mediante ... %c6 y ...&g4 con o sin el
cambio de peones en d4. Para ocuparse del pro-
blema las blancas emplean medios tacticos.

El ultimo escenario tiene mucho que ver con
lo que estoy a punto de explicarles. ;C6mo uti-
lizan las blancas sus peones cuando ellos estdn

apuntados por las piezas negras? A corto plazo,
el centro de peones no les da nada sino dolores
de cabeza. Avanzar el pedn-d, lejos del ataque,
es dificil por razones ticticas — el poderoso al-
fil-g7 amenaza engullirse todo lo que esté en su
diagonal: el pedn-c3 o la torre-al. Con fre-
cuencia las blancas recurren a sacrificios — y si
examinamos las jugadas de las blancas en las
variantes tedricas a partir de la posicion del dia-
grama, veremos un mont6n de tempranas juga-
das de torre (a bl o cl), junto con Wd2. Todo
con una unica prioridad: realizar el avance dS.
(Existe otro camino para las blancas? Por estos
dias transcurre una acalorada discusién en la
variante donde se sacrifica el pe6n-a2 para pre-
servar la estabilidad del par de peones centra-
les: 8 bl 0-0 9 £e2 cxd4 10 cxd4 WaS+ 11
£d2 Wxa2 12 0-0, etc.

Podria decir mds y mas sobre las implica-
ciones posicionales y matices ticticos de este
sacrificio. Poner en prictica el conflicto entre
los factores posicionales y materiales resulta
muy tipico del ajedrez modemno y en verdad
merece ser observado. Por otra parte, ;seria-
mos capaces de hallar el camino correcto en
la maraiia de variantes forzadas que se extien-
de profundamente hasta el medio juego? Sin
duda, una tarea dificil. He sido adepto a la De-
fensa Griinfeld a lo largo de mi carrera, y re-
cuerdo los dias cuando exponer el caballo a la
clavada ...£2g4 estaba considerado inferior a
las lineas con Sc4 y @e2. De pronto esto co-
menzd a cambiar y tuve que ponerme al dia
con las tendencias mds nuevas en una apertura
donde me consideraba un experto. A fin de
cuentas hice mi trabajo casero, y ahora no
temo la Griinfeld con las blancas — ver poste-
riormente 1 &f3 - y la continué jugando con
las negras. ;C6émo lo logré? Debo admitir que
conté con una suerte excepcional. Antes de
que obtuviera alguna experiencia en las va-
riantes principales, me enfrenté con una va-
riante particular de la Griinfeld que, en mi
opinién, da a las blancas manos libres para ex-
plotar las infinitas oportunidades que puede
brindar el par de peones centrales méviles. El
conocimiento que obtuve de las partidas que
estdn a punto de ver me ayud$ enormemente a
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comprender las ideas que todavia rigen cada
variante temdtica a partir de la posicién de la
variante con &f3.

Yermolinsky — Schebenyk

Leningrado 1985
1 d4 &xf6
2 c4 g6
3 &Hc3 ds
4 45f3 Lg7
5 cxd§ Dxd5
6 ed Hxc3
7  bxc3 0-02!

Como estamos cerca de atestiguar en esta y
las siguientes partidas, una pequefia vacilacién
puede sermuy costosa para las negras. La estra-
tegia correcta es presionar el centro de las blan-
cas antes de que el rival puede completar su
desarrollo. Esa es la razén por la cual 7...c5! es
aquf la dnica jugada buena. Las blancas tienen
una eleccién:

a) 8 Re3 Wa5 9 Wd2 (para proteger su cen-
trolas blancas tienen que permitir un cambio de
damas que reducird su potencial atacante; esto
es caracteristico de la variante 8 £e3) 9...%c6
(tanto 9...0-0 como la m4s nueva9...2.g4, favo-
recidas por Kaspédrov y Svidler, ahora son mis
populares) 10 Ec1. Las blancas empefiosamen-
te trabajan para d4-d5, la cual vendra con ga-
nancia de tiempo. Seguiremos ahora la vieja
partida Shereshevski — Yermolinsky, Odessa
1981: 10...cxd4 11 cxd4 ¥xd2+ 12 $xd2 f5
Un intento interesante de cambiar de objetivos.
Una manera mds convencional de continuar
presionando el centro es 12...0-0 13 d5 Eds,
planeando ...e6. 13 d5 (D)

En vez de culminar los logros de las blancas
enun juego posicional, esta jugada abre las com-
puertas a un barullo tactico — jun vuelco intere-
sante! 13...fxed 14 Dg5 Hd4 15 Exc8+ Creo
que aqui las blancas disponen de una jugada
mejor. Tras 15 d6! exd6 16 Ec7 las negras en-
frentanalgunas peligrosas amenazas. ;Qué pasé
con el centro de peones, puede preguntar el lec-
tor, cémo las blancas lo cedieron tan rapidamen-
te? Bien, ese es el dinamismo de la Griinfeld
actual: para evitar retorcerse las negras tienen
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que buscar un temprano contrajuego, usando a
menudo avances de peones antes de completar
su desarrollo; a su vez, las blancas tienen que ju-
gar enérgicamente, avanzar sus peones centrales
y a veces sacrificar alguno para conseguir pun-
tos débiles en campo rival. 15...Exc8 16 £xd4
£xd4 17 £b5+ Hf8 17..2d8?7? 18 De6# seria
bochomosa. 18 De6+ Lf7 19 Hxd4 Zhd8 20
&e3 ExdS 21 dxed con posibilidades aproxi-
madamente iguales en un final desequilibrado.

b) 8 BEbl, como mencioné anteriormente.

c) 8 f£e2 (considerada inferior) 8...2)c6
(;,qué hardn ahoralas blancas?) 9 £e3 (el inspi-
rado sacrificio 9 d5!? £xc3+ 10 £d2 £xal 11
Wxal 2d4 12 Dxd4 cxd4 13 Wxd4 fue intenta-
do unas pocas veces con accidentado suceso)
9...£g4 10 e5 (el centro estd colapsando mien-
tras que 10 dS es imposible, porque el peén-c3
cae con jaque). Lo que obtuvimos aqui es el es-
cenario 1: las blancas tuvieron que recurrir a
mover el otro peén. Cuando tal avance resulta
obligado, en lugar de ser elegido con inteligen-
cia, generalmente implica problemas para las
blancas.

Esta pequefia vista preliminar de ningin
modo pretende ser un estudio extensivo de la
teoria de la Defensa Griinfeld, de modo que por
favor acepten las variantes dadas anteriormente
como ejemplos — ilustraciones de las ideas tipi-
cas. Volvamos ahora a la partida.

8 Le2 c5

9 00 cxd4
10 cxd4 N6
11  £e3 Lgd
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Las negras piensan que estdn siguiendo el li-
bro. La presién sobre el centro de las blancas ha
alcanzado su punto maximo. ;No es forzado
e4-e5?

12 ds! (D)

El hecho de que las blancas ya han enrocado
hace posible este poderoso avance. Ahora po-
demos ver y apreciar la diferencia entre 7...0-0?
y 7..c5

12 .. DeS
13 &HxeS f£xe2
14 Wxe2 LxeS
15 Hadi

La situacién no parece aquella desesperada
para las negras. Se han ido tres pares de piezas
menores, y los peones blancos parecen haber
sido frenados. jEl problema es que eso sélo es
momentdneo! La posicion expuesta del alfil-e5
invita a f4, para continuar con e5, encerrando al
alfil.

15 .. Was
16 £h6!?

Un vuelco imprevisto. Las blancas rechazan
el plan natural delineado en el comentario ante-
rior. ;Por qué? Simplemente vi que habia una
mejor alternativa. Si ahora 16...£g7, entonces
las blancas toman un peén: 17 £xg7 &xg7 18
Wb2+ g8 19 Wxb7 Wxa2 20 Wxe7 Hfe8 21
Wb4 a522 Wd4 con ventaja decisiva. A medida
que se desarrolla la partida, el rey negro se
vuelve expuesto.

16 .. Hfe8
17 14 £h8

18 f5!?
Una vez mas las blancas demuestran flexibi-
lidad. En vez de la trivial 18 e5 lanzan un veloz
golpe contra el desprotegido pe6n-f7.

18 .. Wb6+
19 RKe3 Wde
20 Wf2(D)

Tan solo unas pocas jugadas en el medio jue-
go, y las negras ya enfrentan una ascendente
batalla:

a) 20..8e5 21 fxg6 Lxh2+ 22 hl fxg6 23
£.c5 b8 24 Hd3, y el ataque de las blancas
(Wf7 y Eh3) se estrella de principio a fin.

b) 20..b6 21 fxg6 Wxg6 22 Ed3 Had8 23
££4, con fuertes amenazas contra el vulnerable
rey negro.

20 .. Hfg8?

Esta jugada simplemente ignora la otra ame-
naza.

21 Rxa7 Le5
22 h3 gxfs!?

Un comprensible intento de enturbiar las
aguas — de todas maneras, con la superioridad
de las blancas en todo el tablero, esto sélo ace-
lera el final.

23  £c5 Wf6
24  Wxfs Hxa2
25  Wxfe! £ xf6
26 dé

Este peén tiene un gran potencial — una vez
que puede moverse, jvean! Aqui, equivale mas
o menos al final de la partida, o algo asi, pensé
cuando lo jugué. La resistencia mds dura la
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habria ofrecido ahora 26...Kc2!. Las blancas
entonces tendrian que proceder con cautela: 27
dxe7 (27 £b4 Ec4 sélo mejora las posibilida-
des de las negras) 27...Ee8 28 Hxf6 Hxc5 29
Ed8 &g7! (no creo haber visto este recurso du-
rante la partida; afortunadamente la victoria to-
davia estd alli) 30 Ee6! fxe6 31 Hxe8 &f7 32
Eb8 dxe7 33 Exb7+ &6 34 Exh7 Hc4 35
Ehd.

26 .. g7

Tras esta humilde jugada las negras pierden

la calidad, y hasta las esperanzas de crear difi-
cultades técnicas para su rival, porque las blan-
cas conservaran vivo el peén pasado.

27 d7 Haa8

28 5 sfxes

29 Qxe7 1-0

Volvamos a la posicioén tras la jugada 15 de
las blancas, y veamos qué sucede cuando las
negras se defienden mejor.

E W %@%
N%‘/

Yermolinsky — Nestorovi¢
San Benedetto 1989

15..¥d7 16 f4!?

Para la alternativa 16 £h6, vean la préxima
partida.

Con la textual, las blancas apuntan a resta-
blecer la movilidad de su par de peones. Esto se
consigue alinedndolos. Dicho sea de paso, a
medida que los peones avanzan ganan mds es-
pacio.

16..2g7 17 5 b5!?

Como resultado de la expansién de las blan-
cas, las negras sufren de falta de espacio. Este
factor, sin embargo, podria no resultar decisivo,
si hubieran evitado debilitar su posicién. Voto
por 17..Efc8! con razonables esperanzas de
mantenerse.

18 £.¢5!?

Apretando el lazo. Las torres negras estdn
encerradas, asi como también su alfil de casi-
llas negras.

18...Efc8 19 We3 (D)

/E/ %

Me preguntaba que harian las blancas, diga-
mos, después de 19...a5. La automadtica 20 d6?
falla porque el pedn pasado es bloqueado de
forma segura. ;Tal vez las blancas deberian pa-
sar al flanco de rey? Bajo circunstancias distin-
tas (con mds piezas menores sobre el tablero)
un ataque en el flanco de rey transcurriria sin
muchos obstaculos. Pero no aqui. Ni 20 f5?
£.xe5, ni tampoco 20 e6 fxe6 21 dxe6 Wc7 pa-
recen surtir efecto.

Intenté ser paciente. Las blancas pueden me-
jorar su posicién ligeramente con jugadas como
a3 y h3, mientras esperan la oportunidad para
hacer pedazos el flanco de rey con e6, seguida
de f5.

19...e6?

Esto fue una agradable sorpresa. Las blancas
tienen a mano un poderoso pedn pasado prote-
gido. Situaciones parecidas surgen a veces en la
variante 7...c5 8 Ebl 0-0 9 £e2 &)c6, pero con
las blancas rezagadas en el desarrollo, que aqui
no es el caso.



86 EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

20 d6 f6 21 £.d4! fxeS

Lo que realmente queria ver era 21..f5 22
Hcl, y las blancas sin esfuerzo pasan al flanco de
dama, mientras el alfil negro permanece preso.

22 Lxe5

{Qué es esto? (Por qué las blancas quieren
ahora cambiar los alfiles? La respuesta nos lleva
a un punto muy peliagudo que todo tutor de aje-
drez encuentra cada tanto. A veces puedo gastar
horas mostrando una de mis partidas a los alum-
nos de la Academia de Ajedrez Yermo, mientras
que subrayo constantemente la importancia de
un determinado principio posicional — una pieza
gravemente restringida en este caso — que juega
un papel dominante en la batalla estratégica.
iEntonces llega el momento en que tengo que
explicar por qué tome una decisién que parece
totalmente inconsistente con lo que dije antes!
Bien, a esto se lo denomina flexibilidad. En el
ajedrez actual son raras las partidas cristalinas
que puedan servir como ejemplos de la exitosa
implementacién de un plan estratégico, basadas
exclusivamente en un solo principio posicional.
La oposicién mas sofisticada, comparada con la
que debian enfrentar los jugadores clasicos de
los afios veinte, puede poner y pondra una resis-
tencia mayor. Supongan que ahora recapturo
con el pedn. S, el alfil negro permanece encerra-
do en tanto las blancas puedan proteger el pedn-
e5, pero jcudnto llevara hacerlo? Mi propio alfil
estaria relegado al papel pasivo de defender el
peon, y en si mismo puede llegar a ser una obli-
gacién pasiva, simplemente porque carece de
una casilla segura sobre la diagonal al-h8.

En vez de esto, cambié mi plan. De ahora en
mds el tema dominante es la promocién del
peoén-d, y para tal propésito también resulta itil
exponer al rey negro.

22..Hc2 23 Ecl! Eac8 24 Exc2 Hxc2 25
Bcl (D)

Mediante la consistente eliminacién de pie-
zas las blancas pavimentan un alisado camino
para el peén-d6, su orgullo y gloria. El final de
damas tras 25.. Hxc1+ 26 Wxcl fixe5 27 fxe5
es automatico; aunque la obvia 25..¥¢c6 sélo
lo hace ligeramente mas dificil en un sentido
técnico: 26 Hxc2 Wxc2 27 fixg7 (las blancas
también pueden probar 27 Wd4 o 27 h3)

27..Wd1+ 28 2f2 xg7 29 Wxe6 Wd2+ 30
&f3 Wd3+ 31 g4, etc. Den el crédito a mi ri-
val por hallar posibilidades mejores en una si-
tuacién dificil.

25..2xe526 Hxc2?

Y de pronto pagadividendos, ya que las blan-
cas dan un paso en ladireccién equivocada. Sen-
cilla y fuerte era 26 fxe5. Seguiria 26...Hxa2
(ya sabemos lo que sucede en caso de 26...8c6
27 Bxc2 Wxc2 28 Wd4!) 27 Bc7 Wd8 28 Whe
Hal+ 29 &f2 Wfs+ 30 Wxf8+ xf8 31 Hc8+
&f7 32 d7 y las negras pueden rendirse.

26...82xd6

y las blancas tuvieron que sortear serias difi-
cultades técnicas para transformar su ventaja.

W g@/

z/

Yermolinsky — Chiaudano
Clubde Ajedrez de Manhattan,
Nueva York 1989
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15..44q7

Debo decirles que esta jugada es mejor que
15..9a5. Es interesante destacar que, a pesar
del éxito del plan con f4, e5, que disfruté en la
partida anterior, deliberadamente decid{ dar a
esta partida un curso original.

16 £h6 £ g7

Las negras dificilmente ganan algo movien-
do la torre que defiende su rey. 16...Kfc8 seria
respondida por 17 f4 £g7 18 £xg7 dxg7 19
e5, seguida de f5.

17 fxg7 &xg7 18 €5 (D)

E | E

X ,// %A%A
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Las blancas han restablecido su par de peo-
nes méviles en la 52 fila y, naturalmente, su
fuerza aumenta en tanto avanzan. A pesar de la
desaparicién completa de las piezas menores
las negras tienen que ser extremadamente cui-
dadosas.

18...Eac8 19 Xd3 ¥fs 20 Xfd1 Zcd4 21 d6!

Con este l6gico avance las blancas crean un
poderoso pedn pasado.

21...Hedq!

El cambio de piezas es la tinica estrategia ra-
zonable para las negras. El intento de contraata-
quecon 21.. Xfc8 notraeriaalivio. 22 dxe7 Hc2
23 X3d2 Exd2 24 Wxd2 Wxe5 25 Wd8 We6 26
h4, y las negras estdn atadas de pies y manos,
mientras las blancas pueden libremente realizar
sus propdsitos con, por ejemplo, g3 estable-
ciendo la operacién decisiva: Wxc8, y 2d8.

22 He3 Exe3 23 Wxe3 exd6?

23..2d8! 24 Wd4 Web es mucho mejor. Como
demuestra la continuacién de la partida, las

negras necesitan mantener cerrada la colum-
na-e para garantizar la seguridad de su rey.
24 exd6 Xd8 (D)

B

% %
/@ 7,
Y 4
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Entonces sigue la danza de la dama blanca
que rompe las defensas de las negras. No habia
una forma f4cil de hacerlo: 25 Wxa7 Exd6 o 25
Wd4+ Wre.

25 Wc3+! f6

Porque 25...8f6 26 Wc7 las tendria bien ata-
das.

26 We3!

Habiendo forzado el mortifero debilitamien-
to de la 7 fila, la dama blanca vuelve a la co-
lumna-e. Por otra parte, 26 Wd4 Bd7 27 Wxa7
Wc2! no me parecié convincente.

26..Kd7 27 Ye8! h6

Iniciando un alocado periplo con su rey en
apuro de tiempo, aunque 27...Wg4 28 el difi-
cilmente era alentadora.

28 h3 &g5? 29 We3+ 1-0

Pues las negras vieron 29.. Wf4 (29...%h4 30
Wh6+) 30 Bd5+ £5 31 h4+ &gd 32 3+ &g3 33
Wel#.

Hablando sobre la fuerza relativa de los pla-
nes que probé tras 15..%d7, encuentro algo
mds atractiva aquella con el inmediato f4. La
presencia de los alfiles naturalmente da a las
blancas una amplia eleccién de planes (y posi-
bilidades para que su rival se equivoque), mien-
tras que el éxito de un directo avance de pedn
como se intentd en la dltima partida depende en
gran parte de detalles tacticos. Una conclusién
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pequeiia después de andlisis tan largos, pero la
tomaré.

Volviendo a la posicién después de 12 d5!,
tengo mds partidas para mostrarles, y ellas pre-
sentardn otras jugadas distintas a la relativa-
mente mejor 12...2eS.

W/

Yermolinsky — Shershen
Leningrado 1986

12...8xal?!

Ganando transitoriamente la calidad, mien-
tras que el caballo tendra que ir al borde del ta-
blero — estas consideraciones solas ya dicen
mucho.

13 Wxal Da5 14 £h6 £6 15 Lxf8 Lxf8?

Las cosas no habrian sido tan sencillas tras la
correcta 15..Wxf8. Alli estdn todos los chi-
ches, incluyendo el centro de peones, unrey ne-
gro ligeramente debilitado, y un caballo negro
desubicado; pero, si quieren aumentar su venta-
ja, las blancas deben bosquejar un plan de bata-
lla. La cuestién inminente es qué hacer con la
clavada. Podrian pensar en el cambio de alfiles,
ya que 16 £d4 ganaria la casilla-€6, aunque no
queda claro cuin importante seria después de
16...2xe2 17 Hxe2 (noten el tiempo gastado)
17...5¢c4 18 9d4 Ec8. Con sélo unas pocas
piezas sobre el tablero, las negras podrian so-
brevivir al intruso, 19 @e6 Whé, ya que las
otras piezas blancas estdn bastante pasivas.

Otraidea es quedarse con el alfil, 16 h3 £xf3
17 £xf3, con la sana intencidn de llevarlo a e6.
Digamos, 17...4)c4 (tonterias, este caballo de

nuevo en escena) 18 £.¢g4. Sin duda, la autom4-
tica 18...2d6? 19 £e6+ Fh8 20 Wd4, seguida
por f4, parece un agradable ejercicio de trans-
formacién de una gran ventaja de espacio, pero
(qué sucede si las negras arriesgan con 18...f5!?
para evitar este destino fatal?

La inmediata 16 5 una vez mds quita la vigi-
lancia sobre ese caballo: 16...2xf3! 17 £xf3
&c4 18 d6 (de otro modo las blancas incluso
pueden estar peor) 18...20xe5 19 £xb7 Zb8 20
£d5+ &g7 21 Wd4! — las blancas mantienen
cierta iniciativa, pero existe peligro de no poder
cobrar el punto entero, simplemente a causa del
reducido material sobre el tablero.

Digo que las blancas tienen que establecer
correctamente sus prioridades. Su preocupa-
cién posicional nimero uno debe ser evitar que
el caballo-a5 entre en juego. 16 Wd4! sirve per-
fectamente a este propdsito. Ademads, se man-
tiene el ojo sobre el pedn-a7, y la ruptura e4-e5
se ejecuta atacando el alfil-g4.

En la continuacién de la partida, mi rival ol-
vidé un pequefio truco.

16 Dd4

Esto se hace sin cambiar alfiles: 16...&xe2?
17 @e6+. Las negras tienen que retroceder.

16..2d7 17 e5!?

Esta jugada y especialmente la siguiente de-
muestran mi impaciencia. Creo que esta deci-
sién estuvo influenciada por la facilidad con
que las blancas obtuvieron tan buena posicion.

17..&g8! 18 2d1?!

Esto es simplemente demasiado. La simple
18 exf6 exf6 19 Wc3 Ec8 20 We3 me habria
dado una posicién agradable.

18...fxeS 19 Df3 L ad!

iQué golpe! Las consecuencias de la jugada
20 Hd2 (debilitando la primera fila) no lucen
apetitosas: 20...Ec8 21 Hxe5 Wc7!, y me deci-
di por un especulativo sacrificio de pedn.

20 Hel!? e4 21 Dg5 Wxd5 22 Dxed £¢6

Evitando una trampa: 22.. Wxe4? 23 £f3,y
las blancas ganan.

23 L3 WfsS 24 Wdd (D)

Tras algunos errores de mi rival consegui ga-
nar esta partida, pero ;qué decir acerca de lapo-
sicién del diagrama? Hay juego de sobra para
las blancas, pero todavia no el suficiente a partir
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de la promisoria posicion que tuve tras la aper-
tura.

Quisiera ver de nuevo la posicién de las ne-
gras después de 12...&xal?!, pero nadie la ha
probado de nuevo — todavia.

En vez de esto, he visto, en dos ocasiones la
sombria jugada 12...2)a5.
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Yermolinsky — Sarno
Varallo 1989

12..5a5?!

En muchas variantes de la Griinfeld, las ne-
gras realmente provocan la secuencia d5 &a5.
Pronto las negras comienzan a golpear sobre el
peén-d5 con ...c6 y/o ...e6. Obviamente, cuan-
do se cambia el pedn-dS, el caballo puede vol-
ver a c6, pero el verdadero examen es volver al
juegocon ese caballo a través de la casilla-c4 en
caso de que las blancas consigan mantener su

pedn en d5. Las blancas usaran todos los me-
dios disponibles para evitarlo — si las negras
tienen éxito normalmente obtienen una buena
partida.

Desafortunadamente para él, éste no es el
caso. Las negras carecen del pedn-c7 parasoca-
var d5; mientras tanto, las blancas han desarro-
llado todas sus piezas y prevalecen facilmente
en la batalla por la casilla-c4.

13 Ecl e6

Las negras buscan contrajuego — una reac-
cidn tipica para un jugador de la Griinfeld, que
detesta las posiciones como la que surge tras la
pasiva 13...e5 14 &d2 (incluso merece atencién
14 Wad!1? 2d7 15 £b5) 14...2d7 15 £d3 516
f3. El caballo-a5 es un verdadero tormento, el
alfil de la Griinfeld estd muerto... Al menos hay
esperanzas tras 13...e6.

14 £c5

A las blancas les gustaria obligar a las negras
a resolver la tensién, y tienen medios tdcticos
para hacerlo. Sin embargo, la temdtica 14 h3
£xf3 15 £xf3 — jla pareja de alfiles! — es tam-
bién muy promisoria.

14...2xf3

Resulta que el sacrificio de calidad, 14...He8?
15 £b5 exd5 16 Lxe8 dxed, no sirve dado 17
Wxd8 HExd8 18 £xf7+ 2xf7 19 Hg5+ g8 20
&xe4. De todos modos ahi va la pareja de alfi-
les.

15 £xf3 He8 16 £b4!?

La idea es obligar a ...b6, la cual ablanda la
casilla-c6 y hace improbable el retorno del ca-
ballo ain después que las blancas hayan jugado
su pedn a dé6.

16...218

La idea de las blancas quedaria completa-
menterealizadatras 16...b6 17 d6!, con la deci-
siva amenaza de d7. Mi rival hallé una jugada
mejor. ‘(Es realmente asi?’, podria preguntar
el lector escéptico, ‘;Qué cambia 16...2f8?
(Acaso de todas formas las blancas no ganan
tras 17 d6?7°. Eso no es verdad. Las blancas
ganan algo tras 17 d6, pero ese algo podria re-
sultar insuficiente para pretender alguna venta-
ja, y mucho menos la partida, porque las negras
continuarian de manera tipicamente Griinfeld,
despojiandose alegremente de una calidad por
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un peén y el dominio de las casillas negras:
17...2)c6! 18 d7 £.xbd 19 dxe8¥+ Wxe8 20 5
Dxe5 21 £xb7 Xds, etc.

Efectivamente, a las blancas no les importa
desprenderse de su ventaja de la pareja de alfi-
les, si eso es lo que se necesita.

17 £xf8 & xf8

Laotrarecaptura, 17...Xxf8, me haria pensar
en asegurarme una muy buena ventaja jugando
simplemente 18 dxe6 fxe6 19 e5.

18 Wad (D)

La ausencia de los alfiles de casillas negras
haria mas fécil la vida de las negras, si tan solo
consiguieran bloquear sobre la casilla-d6. Pero
€so no parece posible:

a) Tras 18...exdS 19 exdS, nada ha cambia-
do, excepto que el alfil blanco ha aumentado su
poderio.

b) 18...e5 19 Wbd+! g7 20d6, y las negras
ain no pueden jugar ...Z)c6 debido a inconve-
nientes tacticos: 20...2)c6 21 Wxb7 Hd4 22 d7
He7? 23 Ec8, o bien 20...Eb8 21 d7 He7? 22
Hcs.

c) 18..¥b6? habria sido interesante si no
fuera por 19 Wa3+ g8 20 Ec5, ganando el in-
fortunado caballo.

d) La versién mejorada de la variante ante-
rior, 18... g8 19 Hfd1 Wb6, mantiene el equi-
librio material, pero da tiempo a las blancas
para ejecutar sus planes con 20 Ebl! Wa621 d6
€522 d7 Bed8 23 WhS5, con gran ventaja en el
final.

18...b6

Misién cumplida (vean los comentarios a la
16 jugada de las blancas), y las huestes blancas
pueden proceder a penetrar en el territorio ene-
migo.

19 d6! eS?

Tras este error todo va cuesta abajo. Mien-
tras que el sacrificio de calidad no es tan bueno
como pudo haber sido (vean el comentario a la
16° jugada de las negras), ésta era claramente la
uinica manera de proceder. La posicién después
de 19..¥xd6 20 e5 Wxe5 21 Lxa8 Hxa 22
Wd7), seguida de Ec7, favorece a las blancas,
sin duda, pero ganar la partida llevaria muchas
jugadas mas.

20d7 (D)

La fuerza pura del pe6n pasado muy avanza-
do decide la partida en unas pocas jugadas.

20...Ee7 21 Efd1!

Atn mejor que 21 £g4 f5 (;qué més puede
hacerse contra Hc8?) 22 exf5 Wxd7 23 Wxd7
Hxd7 24 fxg6 Bg7 25 gxh7 Exh7, que dificil-
mente presente dificultades para las blancas.

21...%g7

Las desventuras de las negras son un poco
cémicas en caso de 21..20b7 22 Wc6 Hbs
(22...40c5 23 Wxa8) 23 Wc8!, para continuar
con £.e2-a6, mientras que 23...%c5 permite 24
Wxb8. Pudo intentarse 21...h5, pero el alfil pue-
de venir desde el otro lado, £e2-a6.

22 £g4 hS5 23 Hc8 hxgd 24 Hxa8 1-0

Volvamos a la posicién tras 12..5a5?! 13
Hcl para un dltimo ejemplo.
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Yermolinsky — Kreiman
Abierto Mundial, Filadelfia 1996

Mi iltima victima en esta variante fue Boris
Kreiman, uno de los juveniles mas promisorios
en los EEUU, quien, por razones desconocidas,
decidi6 desprenderse ya mismo del alfil.

13..2xf3 14 £xf3 b6

Jugada sin ningun estimulo por parte de las
blancas, que con frecuencia tienen que invertir
considerables esfuerzos para provocar esta ju-
gada. Boris debe haber pensado que tarde o
temprano las negras estarian obligadas a conce-
der el debilitamiento del flanco de dama, no
mds para liberar la torre de la defensa de a7.

15 %ad Wde 16 g3

Una jugada multipropésito. Las blancas no
tienen apuro, de modo que se toman un descan-
s0 para preparar £¢g2, f4 y e5, una operacién
para destruir el tembloroso bloque rival sobre
las casillas negras. Al mismo tiempo la casilla-
g2 también puede ser 1itil para el rey, y, final-
mente, se vuelve posible £e3-f4.

16...e6?!

Tal como enmi ejemplo anterior, esta jugada
s6lo sirve para incrementar el potencial tactico
de las blancas. Las caracteristicas pasivas de la
posicién de las negras estdn en desacuerdo con
la naturaleza activa de la Defensa Griinfeld —
una observacion mds comprensible de la impa-
cienciade mi rival.

17 e5! WxeS

Las negras evitan perder la calidad en la va-
riante 17...82xe5 18 dxe6 Hab8 19 exf7+ BExf7

20 Xfd1 W6 21 £.d5, sin esperanzas de sobre-
vivir.

18 dxe6 Ead8 19 exf7+!

Logré resistir la tentacién: 19 Hfel Wxe6
20 £¢5 (20 £g5? no hace nada: 20...2d4!)
20.. 916 21 Lxf8 Lxf8, con decente compen-
sacion por la calidad. En principio, las blancas
deben tener cuidado de cobrar dividendos de-
masiado tempranamente, porque su posicién
puede darles mas que una minima ventaja posi-
cional. Como detalle importante, quisiera men-
cionar que los alfiles de distinto color aumentan
la capacidad de resistencia de las negras — de
ser asi, las blancas preferirian mantener sobre
el tablero su alfil de casillas negras.

19..Exf7 20 Bfd1! (D)

Los alfiles dominan el tablero — observen
que el lastimoso destino del caballo-a5 no ha
cambiado tras la desaparicion del peén-dS — y
pronto seguird la ganancia de material. Las ne-
gras pudieron haberlo hecho ligeramente mejor
sin renunciar a la columna-d; ésa es la razén por
la cual prefiero aqui 20...Xff8.

20..Exd1+? 21 Wxd1 Zf8 22 &g2 Lh8 23
Wd7 ¥re 24 £d5

Con semejante alfil protagonizando un papel
dominante, las negras estdn indefensas contra
las amenazas de Ec8 y/o Ec7.

24...26 25 Ec8 h6 26 Exf8+ £xf8 27 Wc7
1-0

Seis de seis —un récord impresionante, ;no
es asi? Incluso con todas las buenas jugadas
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que realicé y todos los errores que posterior-
mente cometieron mis rivales, dificilmente
pueda atribuir este éxito a otra cosa que no
sea el hecho de que tras 12 d5! la posicién de
las blancas es ya claramente superior. He
aqui algunas conclusiones que obtuve des-
pués de jugar y analizar las partidas anterio-
res:

La partida con Schebenyk brinda un ejem-
plo de cambiar el ataque de un flanco hacia el
otro. Las blancas pueden hacerlo casi sin es-
fuerzo pues poseen ventaja de espacio.

La partida con Nestorovi¢ ilustra cémo las
blancas pueden consolidar su ventaja estructu-
ral — vieron como el pedn-d se transformé en un
pedn pasado protegido que penetr6 en el territo-
rio de las negras.

La partida con Chiaudano muestra la for-
taleza de un pedn pasado (jen este caso despro-
tegido!) y las oportunidades tacticas que giran a
su alrededor.

La partida con Shershen les previene con-
tra el apresuramiento — las blancas fueron a por
el rey, pero su centro resulté destruido.

Las iltimas dos partidas son batallas tacti-
camente cargadas, donde la pareja de alfiles y la
desafortunada posicién de una pieza (el caballo
negro en a5) fueron los factores principales que
accionaron en favor de las blancas.

En resumen, éstas son las cosas que aprendi
con las manos en la masa. Ahora tengo cierta
comprension de las ventajas que puede traer la
jugada dS, y algunas implicaciones tacticas y
posicionales de los subsiguientes escenarios de
juego. Mi conviccién sobre las posibilidades de
las blancas en posiciones similares, estd basada
ahora en mi experiencia personal (si bien en
una situacion casi ideal, gracias al erréneo or-
den de jugadas de las negras: 7...0-0?, en vez de
la habitual 7...c5), y me siento listo para ingre-
sar a las batallas tedricas en las variantes princi-
pales, donde las ideas que he aprendido aiin
estan presentes. Su implementacién puede ser
mas dificil, y a menudo requerird un sacrificio
de pedn, pero, al menos, sé hacia donde apun-
tar.

(Necesitan pruebas? Vean la siguiente parti-
da.

Yermolinsky — Kreiman
G/45, Chicago 1998

1 d4 96 2 ¢4 g6 3 D3 d5 4 cxdS Dxd5 5 ed
Hxc3 6 bxe3 Kg7 7 L3

Boris es mi alumno desde hace largo tiempo.
Comenzamos a trabajar juntos en 1991, cuando
él tenia 14 afios, ya habia pasado muchas de las
técnicas de aprendizaje que a la postre forma-
ron parte fundamental de este libro. Como pro-
fesor he aprendido mucho, posiblemente no
menos que Boris como alumno, pero, ;dénde
estdn los resultados? Mientras puedo darme el
crédito por ayudar a Boris a convertirse en un
maduro jugador con gradacién 2450, el si-
guiente paso, la obtencién de su titulo de GM,
permanece esquivo. Sospecho (jy en el fondo
espero!) que Boris estd en el camino correcto,
s6lo que su camino al éxito es largo, tal como
fue el mio — obtuve el titulo de GM a la avanza-
da edad de 34 afios — y éste es un mal ejemplo.
En el mundo del ajedrez actual uno tiene que
ser considerado un prodigio para obtener las
oportunidades de desarrollar al maximo el po-
tencial propio.

Como es habitual, me he salido de tema.
Tras nuestro encuentro anterior en la Griinfeld
— la partida que acaban de ver — realizamos un
gran esfuerzo para estudiar las sutilezas ocultas
de esta linea. Boris ha aprendido bien, y a la si-
guiente oportunidad él hizo la mejor jugada.

7...c5 8 Wd2

Este orden de jugadas estd disefiado para evi-
tar la clavada que es posible tras 8 2f3 £g4. En
realidad no tengo una opinién formada acerca
de la fuerza relativa de ambas.

8...cxd4 9 cxd4 D c6!

Las negras golpean el centro tan pronto como
es posible — una estrategia correcta que obliga a
latorre blanca a adoptar un papel defensivo. Me
gusta mucho mds situar esa pieza en una co-
lumna abierta, en bl o cl.

10 Xd1 0-0 (D)

Las blancas estdn ahora en una encrucijada:

a) 11 £c4 £d7 12 De2 (esta disposicién no
se ajusta al espiritu de la variante; las blancas es-
peran trasponer a la variante 7 £c4 ... 8 Qe2,
pero las negras pueden quitarle fuerza a los
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planes de ataque de las blancas obligando inme-
diatamente a un cambio de damas) 12...%a5 13
Ebl Wxd2+ 14 &xd2 a5 15 £d3 Eac8 16
Ehcl e6, y las blancas lucen poco, sies que algo.

b) 11 &f3 .@.g4 (esta clavada de nuevo;
(acasono significa el fracaso del orden de juga-
das de las blancas?) 12 £e2 Hc8 (observen
12..¢6 130-0¥e7 14 d5 exd5 15exd5 £xf3 16
£xf3 Qe5; ;pueden ver la diferencia entre
esto y lo que vimos en las partidas anteriores?
El caballo descansa comodamente en el centro,
y las posibilidades de las blancas de conseguir
ventaja han disminuido considerablemente; 17
Le2 Wd6 18 Ebl b6 19 Ebcl — no hay mucho
porallf) 13 0-0 WaS5 (las negras no necesitan en-
trar en el final para igualar: 13..Wd7 14 h3
£xf315 &xf3 Efd8 16 e5€6, un ejemplo de la
inofensiva estructura de peones que hemos dis-
cutido al comienzo de la clase) 14 Wxa5 &HxaS
(joh!, ya hemos visto esto antes, jacaso puede
el caballo mantenerse alli?) 15 Ecl £xf3 16
£xf3 (jdeberian las blancas intentar 16 gxf3?)
16...%4)¢4 17 €5, y los pocos ejemplos practicos
que llegaron a este punto no convencen a nadie
de que las blancas puedan, de manera realista,
esperar ganar este final.

Pienso que ahora podemos permitirnos un
largo viaje hacia el interior de la teoria, pero ar-
mados con el conocimiento de las ideas estraté-
gicas.

11 Le2!?

Un intento de invertir las jugadas y evitar la
clavada. Todo marcha bien, pero las negras
pueden golpear en el centro.

11..e5 12 d5 2d4 (D)

13 Df3

No me gusto la apariencia de 13 f4 Qxe2 14
&xe2 Kg4 - la posicién de las blancas no es
esencialmente sélida sin el alfil ‘malo’.

13..Dxe2 14 Wxe2 WaS+

Tenia motivos para estar feliz con mi estruc-
tura de peones, pero ;qué hacer ahora? 15 Wd2
Wa4 es sumamente inadecuada. Una vez mas,
maldije mi suerte por tener que entregar el
‘mal’ alfil de casillas blancas, una pieza que de-
fiende mis peones buenos de manera tan natural
(otro sutileza que proviene del libro de John
Watson, que leo como si fuerala Biblia). La de-
cision llegd con rapidez — ésta era una partida
de 45 minutos, asi que fui mds resuelto que lo
habitual — las blancas ofrecerdn un sacrificio de
peodn.

15 £d2! (D)
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La otra manera, 15 £\d2, resulta m4s atractiva
en apariencia, pero una vez que vean 15...b6!,
rdpidamente cambiaran de opinidn.

15...@xa2

Capturar el peén parecia muy natural, pero
15...Wa4! era mucho mis fuerte. Las dificulta-
des de las blancas se manifiestan en la linea 16
0-0 b6 17 Bfel £a6 18 We3 (realmente desma-
fiada) 18...Hac8 19 £.¢3 f6; ésta es la razén por
la cual planeaba 16 £.¢3 como una mejora, pero
incluso asi, las negras conservan buenas posibi-
lidades de contrajuego:

a) 16..f6 17 0-0 b6 18 Hfel La6 19 Wb2
Hac8 20 HNd2 Bfds 21 f4 ££8! (D).

/zﬁ,%@/
2//// // /g

Esta es una jugada muy oportunista, tipica de
la estrategia de las negras en esta posicién. Se
destaca por la idea de contestar a 22 fxe5 fxe5 23
Lxe5con 23...Lc5+ 24 ©h1 L2, y la compen-
saci6n de las blancas por la calidad tras 25 £h8
2d7 26 Df3 &xel 27 Exel puede no ser sufi-
ciente. Al mismo tiempo la cautelosa 22 &b3
marcha hacia el inquietante golpe 22...£2a3! 23
Wd2 Wcd 24 Be3 £d6 — con juego incierto.

b) 16..£g4 17 h3 £xf3 18 gxf3 Hac8 19
Hd3, y lainiciativa de las negras se incrementa
por las debilidades de pe6n propias de las blan-
cas.

16 0-0 ¥ad 17 Eal Wd7 18 Le3

El sacrificio de pedn de las blancas se ajusta
bastante bien a los conceptos modernos — una
estrategia que veremos en mds detalle en los ca-
pitulos siguientes — el pedn se sacrifica por ven-
tajas posicionales a largo plazo. La paradoja es

que, a diferencia de los viejos gambitos origi-
nados en el siglo XIX, las blancas no pretenden
una confrontacién inmediata. Por el contrario,
necesitan tiempo para llevar su caballo al jue-
go (siendo d2-c4 el camino mas obvio), antes
de que estén listas atin para la batalla. Este de-
talle tiene muchisimo que ver con una caracte-
ristica de esta posicion que nunca me cansaré
de resaltar — la ausencia del alfil de casillas
blancas.

18...a62!

En vista de los comentarios anteriores, la
estrategia de las negras de ‘esperar y ver qué
pasa’ dificilmente sea la adecuada. Uno puede
tener su opinién personal sobre la posicion tras
18...b5 19 Efbl a6 20 Exb5 axb5 21 Hxa8 £b7
22 Bxf8+ &xf8 23 Lc5+ g8 24 Dd2 £525
f3. Apuesto a que Yasser Seirawan, quien ha te-
nido relacién con la estructura de peones e4-d5
desde el momento en que tuvo edad para jugar
ajedrez, afirmaria que estd técnicamente gana-
da para las blancas, mientras que yo sostengo
una opinién menos definitiva. Esto no tiene im-
portancia, porque la verdad es que las negras
deben dejar solo el flanco de dama y pugnar por
contrajuego: 18...f5! 19 Hxa7 Hxa7 20 £xa7
fxed 21 Wxed Hf4 22 Wc2 b5, con excelentes
perspectivas.

Si esto es un hecho, ;fue el sacrificio de las
blancas claramente erréneo? De ninguna mane-
ra, el sacrificio hizo lo que se suponia debia
hacer —esto es, cambiar la tendencia desfavora-
ble, establecida tras la apertura — y su fracaso en
producir una ventaja para las blancas de ningu-
na manera disminuye su mérito.

19 £b6 Ee8

La presién de las blancas comienza a ser
algo concreto. Ya podemos detectar el efecto
paralizante que produjo en el flanco de dama de
las negras. Un jugador més experimentado sen-
tirfa aqui que algo no esta bien, pero Boris se
queda pasivo. Unas pocas jugadas m4s adelante
comenzard a lamentarlo.

Encasode 19...f5!, 1a cual consideré comola
unica posibilidad cierta para las negras, se me
ocurri6 la extrafia jugada 20 Ea5!, con la idea
de impedir 20...¥d6 debido a 21 &c5 y defen-
der a la vez el peén-dS.
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20 Bfc1 Wd6 21 Ye3 £.g4 22 5d2 Hac8 23
%cd (D)
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Las blancas consiguieron su objetivo, y ;qué
sucede con la dama negra? La casilla més con-
veniente es d7, pero ésta tiene que ser comparti-
da con el alfil de casillas blancas...

23...\46 24 d6!

jEste pedn-d comienza su marcha! La ame-
naza posicional de interferir las torres negras
con £c7 obliga a las negras a hacer algo.
Mientras tanto, se hace claro que las negras
tendrdn en algiin momento que sacrificar la ca-
lidad.

24..5c6 25 £.¢7 218

La linea 25..Wf4 26 &b6 Wxe3 27 fxe3
Exc1+28 Excl £f6 29 d7 Ef8 30 £.d6 Ed8 31
Hc7 demuestra que las blancas hablan en serio.
Mencionamos un posible sacrificio de calidad;
(deberia hacerlo ahora? Sin embargo, 25...b5
26 Db6 Bxd6 27 Lxd6 ¥xd6 28 Exa6 no pare-
cesatisfactoria: después de una jugada prepara-
toria, Hcal, el caballo asumird una posicién
dominante en dS.

Boris l6gicamente evita @)b6, y espera el
posterior desarrollo por parte de las blancas.

26 Wd2!

jAqui va! La amenaza de d7 puede ahora im-
pedirse de dos maneras. Una es 26...Xc8, pero
entonces sigue 27 b6 E6xc7 28 Dxc8 (no 28
Bxc7? Bxc7 29 dxc7 Wxb6 30 Wd8 Wcs, y las
negras ganan) 28... Xxc8 29 Exc8 £xc8 30 d7
£xd731 Wxd7 Wb6; ;pueden las negras sobre-
vivir después de, digamos, 32 h4?

95

Boris elige la otra posibilidad, porque desea-
ba mantener més piezas sobre el tablero.

26...2.d7 27 Db6 Exb6

Demasiado tarde para algo mas: 27..Excl+
28 HExc1 We6 29 Wd5 podria causar més dafio.

28 2xb6 2.xd6 29 2d1 XEe6 30 Le3 (D)

Con dos peones pasados para complementar
la pareja de alfiles, Boris, un verdadero opti-
mista, buscaba probablemente un final facil-
mente ganado. Sin duda, la posicién de las
negras parece muy segura y entonces es féacil
bajar un poco la guardia.

30...2¢6?

Tras la correcta 30...We7 las negras estarian
fuera de peligro. Anoté ésta, y me detuve. ;Aca-
so un adusto critico me permitiria — y aliento a
mis lectores a ser criticos con todas mis suge-
rencias — salir del paso con un comentario casual
como éste, tras haber llenado varias paginas
glorificando el sacrificio de pedn de las blancas
y criticando el juego de las negras? ;No se
supone que incline mi cabeza ante la verdad
ajedrecistica? El asunto es, como tuvimos opor-
tunidad de aprender de las partidas y anélisis de
la parte 1, que esa verdad estd enriquecida — di-
gamos deformada, si prefieren, pero me apego
a mi opinién — por diversos factores psicolégi-
cos enclavados en el tejido de la partida en
cuestién. Boris tenia que ser extremadamente
cuidadoso en el curso de las siguientes 10
jugadas; ;jacaso no es natural realizar instanta-
neamente una jugada, cuando sientes que el pe-
ligro se ha alejado, especialmente en el ajedrez
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rdpido? Por otra parte, ;qué hay de malo con
30...8c6?

31 2g5 Wg7 32 Wxde6! Xxd6 33 Zxd6

Esta es la respuesta. Las blancas desarrollan
un poderoso ataque sobre las casillas negras.
Para evitar consecuencias mds serias las negras
comienzan a despojarse de peones.

33...f6

El alfil con facilidad se encarga de los peo-
nes tras 33...f5 34 2d8+ &f7 35 Hadl fxed 36
H1d7+ £xd7 37 Exd7+ %g8 38 Hxg7+ xg7
39 Xfl.

34 £xf6 WcT!

Lamejordefensa, yaque 34...8f7 35 f3 per-
mitiria a las blancas conservar su peén-e.

35 2.xe5 We7 36 f4 £.xed 37 Hel

Las blancas tienen el jaque perpetuo en el
momento que deseen, pero ;jacaso hay mas?
Rechacé la natural 37 Hadl £c6 38 h3 por
38...%h4?, con amenazas sobre el pedén-g2,
omitiendo que 39 Ef6! ganaria en ese caso.
Entonces las negras tendrian que quedarse como
estdn, y avanzar su pedn-a.

37...2¢6 38 Ze3a539 h3 (D)

El primer mandamiento es proteger al rey.
Los peones negros del flanco de dama no van a
ninguna parte, y basado en esa suposicién yo
inferia que las blancas tenian que estar ganadas.
Sin embargo, como muestra la continuacién de
la partida, jel pedn-a sirve para algo! Para au-
mentar la excitacion: en estos momentos ambos
jugadores comenzabamos a estar algo cortos de
tiempo.

39...a4 40 @h2 Wh4 41 Zd2 We7 42 Hed3
Whd 43 2d4 ¥as5?!

Francamente, no veo cémo progresan las
blancas después de 43..We7 44 2d6 Wel 45
£b4 Wrl. La jugada de Boris es inferior pues
permite a ambas torres blancas sumarse al ata-
que. Por otro lado esto libera el pedn-a...

Creo que Boris todavia esperaba ganar esta
partida y seguia buscando una chance practica.

44 Xd8+ &f7 45 22d6 a3 46 Xh8? a2 47
&xh7+ (D)

2

Pensé que podia ganar tras 47...&e8 48 Hxg6
£d549 Bgg7 L7 50 Exf7 WxeS 51 fxe5 al§
52 He7+ &8 53 h4; pero 47...&f8! parece sos-
tener la posicién: 48 £al! (48 Kf6+ g8 49
Eh8+ g7 50 Exc6+ WxeS resulta ser un esca-
pe monumental) 48...Wb4! 49 Rf6+ (49 Bds+
£e8 50 Ke5 al W 51 Zh8+ f7 52 Eh7+ f8,
donde las blancas tienen que seguir dando ja-
ques) 49..%e8 50 KeS5 alW 51 Lxal Wed 52
Zh8+ &e7, y la amenaza de mate obliga a las
blancas a dar jaque perpetuo mediante 53 Eh7+,
etc.

En retrospectiva, las blancas debian haber
jugado en consecuencia 46 Xf6+! &e7 47 Bhs,
denegando al rey negro la casilla-f8; tras 47...a2
48 Exh7+ e8 ya conocemos el resto.

47..5g8?? 48 Ed8+ 1-0

Acredito a la dilatada tarea realizada en las
partidas ‘faciles’, mostradas al comienzo de este
capitulo, el progreso de mi conocimiento en las
principales variantes de la Griinfeld. De seguro
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me ayudaron en esta partida y en las otras bata-
llas importantes que tuve que padecer. Quizds
losclasicos estaban en lo cierto, y los contornos
estratégicos, sin duda, ;jfueran acaso més visi-
bles en las partidas que no estdn nubladas por
la sofisticacién tactica provocada por una re-
sistencia demasiado fuerte? Después de todo,
Capa y los demads grandes sélo seleccionaban
partidas ‘faciles’ para sus trabajos. Fécil de ju-
gar, ;mds fécil de entender?

Eludiendo al ‘verdadero’ Benko

Desde los precoces dias de mi desarrollo como
ajedrecista, detesté el juego de gambito. Cuanto
més mis profesores me alimentaban con gambi-
tos durante nuestros seminarios tedricos, mas
fuerte era mi aversion hacia ellos. Una vez a la
semana me sentaba en una de las dltimas filas
del sal6n de clases del Club de Ajedrez del Pa-
lacio de los Pioneros para observar a Vladimir
Zak demostrando las viejas partidas de Chigo-
rinenla Apertura de los Dos Caballos jy se sen-
tian como si fueran una detestable clase de
biologia en la escuela o algo por el estilo! Es
s6lo que no aceptaba que eso fuera ajedrez. No
creo que mi actitud tuviera que ver con ser un
cobarde, es s6lo que no estaba feliz de ofrecer
gambitos. Todos los gambitos cldsicos parecian
llevar al mismo escenario: las blancas (en la
mayoria de los casos, pero a veces pueden ser
las negras — como sea, un gambitero) tienen que
precipitar los acontecimientos, tienen que in-
tentar transformar su iniciativa de corta vida en
un ataque contra el rey negro. Si funciona, en-
tonces ganan una hermosa partida (como des-
criben los comentaristas; personalmente nunca
encontré hermosos esos Vistosos ataques); en
caso contrario — no lo sé, esas partidas parece
que nunca se publicaran — ;quizés ellas se pier-
dan? Este es un tipo de situacién en la cual no
queria estar, instintivamente sabia que el aje-
drez era mucho més que el juego de gambito
que presentia como lanzar al aire una moneda.
Mi 1 3 era una forma de rebelarme contra la
clase dirigente de gambitos.

Mirando hacia atras, ahora veo que las cosas
noeran tan sencillas. Mi tercorechazo a aceptar

el juego de gambito como parte importante de
la estrategia ajedrecistica inevitablemente hizo
que omitiera algo. Me perdi la oportunidad de
aprender c6mo jugar posiciones ampliamente
abiertas, donde tus piezas parecen estar colga-
das del aire, y hay quizas 2 o 3 jugadas que te
permiten crear algo, antes de que se cambien o
sean rechazadas. El duro trabajo que tuve que
realizar para sobreponerme a este tipo de desa-
rrollo detenido (hablaremos sobre el juego tac-
tico y los gambitos en los capitulos posteriores)
pudo facilmente evitarse si me hubiera dado a
mi mismo un poco de practica en mis dias juve-
niles.

Muchos afios més tarde, cuando estabaen la
transicién desde 1 &f3 para transformarme de
nuevo en frecuente jugador de 1 d4, tuve que
ocuparme de numerosas aperturas que solia ig-
norar. Ya les conté la historia de la Griinfeld,
pero entre aquéllas que me dieron mds pro-
blemas estaba el Gambito Benko. Hagdmoslo
facil, jno sabia qué hacer contra él! Revisé mu-
chas partidas, todas ellas en diferentes siste-
mas, viendo que las blancas a veces tenian
éxito, pero en principio no podia entender lo
que ellas debian hacer. Sofocar la iniciativa de
las negras — jes mds fécil decirlo que hacerlo!
Una cosa es cuando las blancas se disponen y
luego se encargan de la iniciativa temporaria
del rival a partir de una posicion de fortaleza es-
tructural, como es el caso de la Defensa India
de Rey con ...exd4, o cualquiertipo de estructu-
ra Maroczy. Cierto, las blancas sufren un poco,
pero siempre tienen mucho para mirar hacia
adelante. Unas 10-15 jugadas mds tarde llega
su oportunidad, y naturalmente las blancas la
aprovecharan. El caso del Benko es diferente,
parece como si a medida que la partida avanza
la iniciativa de las negras fuera mas fuerte. El
resultado de mi estudio resulté inesperado —
empecé a jugar con negras ese extrafio gambito.
Ocasionalmente en su forma pura, pero con
mds frecuencia como la version diferida que
surge de varias lineas de la Defensa India de
Rey, fue mi apertura favorita en los afios ochen-
ta. Como les dije antes, estaba lejos de conside-
rarme como un especialista en gambitos, pero
habia algo atractivo en la posicién del Benko.
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Podria decirles que era distinto de un gambito
en el sentido tradicional, cuando se larga un
pedn para obtener mejor desarrollo y/o para
conseguir un aumento temporal en la energia
de tus piezas. Verdaderamente diferente.

En bien de la fundamentacién, olvidemos
todo lo que sabemos y demos una mirada fresca
ala posicién tras las jugadas 1d4 %6 2 c4 ¢53
d5 b5 4 cxb5 a6 5 bxa6 £xa6 6 Dc3 g6. No es
tan extravagante — las negras han sacrificado un
pedn, y ;cudl es su compensacién? Facil de ver:
las dos columnas abiertas sobre el flanco de
dama con los peones blancos -a y -b como obje-
tivos para las torres negras asistidas por la in-
mensa fuerza del alfil de casillas negras. El
peodn-c5 estd fuertemente apoyado por la cade-
na de peones negros d6-e7, cuya base, el pedn-
e7, yace en la profundidad del territorio de las
negras y no puede ser atacado ficilmente. Po-
demos ir més lejos estableciendo que las negras
tienen una cierta ventaja estructural. Bajo la
proteccion de este factor a largo plazo la inicia-
tiva de las negras se desarrolla naturalmente, a
la vez que no buscan una rdpida recompensa,
jsimplemente porque no tienen que hacerlo!
Mientras tanto, la labor de las blancas empeora
por la presencia del alfil negro en la diagonal
a6-f1. ;Cémo desarrollar sin perder el derecho a
enrocar? Bien pueden perder el derecho jugan-
do 7 e4 £xf1 8 &xfl, o fianchettar su alfil rey.

a) Tras las jugadas l6gicas, 7 e4 Kxfl 8
Sxfl £g7 9 g3 0-0 10 g2 d6 11 &3 Dbd7
(D) las blancas han completado el proceso del
enroque artificial.

Luego querran realizar 1a ruptura e4-e5, pero
después de 12 Hel las negras juegan 12...8g4!,
impidiendo de raiz esta idea. El juego subsi-
guiente — bastante aproximado creo, aunque de
momento acordamos dejar de lado la teorfa -
puede seguir: 13 h3 Qge5 14 Hxe5 DxeS5 15
We2 Wb6. Aqui tenemos una posicién tipica
del Benko donde las negras tienen un perfecto
desarrollo, mientras que las blancas experi-
mentan dificultades con su peén-b2. Las negras
seguirdn con ..EXfb8, y, posiblemente, ... ¥a6.
Por extrafio que parezca, la compensacion posi-
cional de las negras juega un papel aiin mas im-
portante en el final.

b) Si las blancas deciden evitar los inconve-
nientes del enroque artificial y juegan en cam-
bio 7 &f3 Lg7 8 g3, tendran dificultades en
proveer defensa suficiente a su peén-d: 8...d6 9
£.g2%bd7 10 0-0 2b6! (D), y las piezas meno-
res de las negras son muy activas.

Si las blancas consiguen apoyar el centro
con e4 (después de la necesaria Eel), puede
que todavia no consigan empujar el peén hasta
e5. Mientras tanto, las casillas detrds de sus
peones avanzados, a saber d3 y d4, pueden ser
ocupadas por las piezas negras.

Ambos escenarios tienen algo en comtin:
las blancas no pueden encarrilar su desarrollo,
y el avance natural e4-e5 estd poco menos que
cancelado. Comparado con las posiciones habi-
tuales de la Benoni, las negras juegan muy f4
cilmente, y no tienen que preocuparse por la
actividad de las blancas en el centro y en el
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flanco de rey, lugares donde las blancas disfru-
tan de una ventaja de espacio y donde deberian
concentrar sus esfuerzos. Requiere el gran es-
fuerzo de un muy fuerte jugador poder manejar
las piezas blancas en esta situacién — sin impor-
tar que las estadisticas (al menos en las partidas
entre jugadores de baja gradacién) favorezcan
contundentemente a las negras. Cientos de
ejemplos practicos y docenas de libros de in-
vestigacion tedrica se han ocupado de este inu-
sual gambito. Ha demostrado ser muy elastico
y se ha ganado el derecho a estar representado
enlateoria de las aperturas de ajedrez. En cuan-
toalibros, para aquéllos que decidan adoptar el
Benko, puedo recomendarles todo lo que ha es-
crito sobre el tema el GM John Fedorowicz.

Durante afios he estado experimentando con
diferentes sistemas del lado de las blancas, no
necesariamente aceptando el peén, simplemen-
te porque no me gusta que me pongan en una si-
tuacion defensiva. La radical 4 a4?! me fue ttil
en un nivel de competicién mds débil, pero gra-
dualmente aumenté mi disconformidad con las
posibilidades de las blancas tras 4...b4 — con la
mitad del tablero trabado, no quedan muchas
opciones. La variante 4 cxb5 a6 S f3 me pareci6
atractiva por un momento, hasta que los ejem-
plos précticos y extensos andlisis que se con-
centraban en la linea critica S...e6 me sacaron
las ganas. Pasaron los afios, y todavia estaba lu-
chando. Recientemente acepté a 5 b6 como una
solucién radical a los problemas de las blancas.
Sélo el tiempo dird por cuanto tiempo adopta-
ré este sisterna, antes de sucumbir a lo inevita-
ble (algunos de mis amigos GM han estado
vaticinando esto todo el tiempo) para final-
mente volver a las variantes tedricas principa-
les. Muchachos, jestoy comenzando a odiar
esto!

Como ejemplo de las soluciones temporales
através de las cuales he pasado, me gustaria in-
troducirlos a un sistema bastante poco conoci-
do. En vez de capturar inmediatamente en b5,
las blancas juegan primero 4 &3, y sélo tras
4...g6 toman el pedn: 5 cxb$ a6. El propésito se
revelard de inmediato: 6 Wc2!?. La idea de este
orden de jugadas es lograr el avance e4 con el
pedn todavia en b5. De esa forma las blancas se

aseguran un suave desarrollo, mientras dificul-
tan la tarea del rival.

(Cudl es la diferencia entre ésta y las lineas
normales del Benko? jEl alfil negro no va a la
casilla-a6! Revisaremos algunas partidas que
demuestran efectivamente las ventajas que ob-
tienen las blancas, que parecen detalles sin im-
portancia. Los jugadores inexpertos se meten
con facilidad en la preparacién de las blancas
sélo para encontrar que las cosas son diferentes
de aquéllas que suceden en las variantes norma-
les del Benko.

Yermolinsky — Wheeler
Abierto Kings Island, Cincinnati 1995

1d4 &6 2 ¢4 ¢53 d5 b5 4 D3 g6

Por supuesto, las negras tienen otras alterna-
tivas; a saber 4...bxc4, 4..b4,4...2b7 0 4...e6 —
ésta ltima es el Gambito Blumenfeld — pero la
textual es mds consistente con las ideas del
Gambito Benko.

5 cxb5 a6 6 ¥c2!?

Esta es una jugada crucial en la disposicién
de las blancas. La amenaza al pedn-c5 tiene la
intencién de ganar tiempo para el avance e4.

6...d6

Posteriormente examinaremos mejor las al-
ternativas de que disponen las negras. Hasta aho-
ra tenemos que fundamentar qué sucede si las
negras contindan con sus jugadas de desarrollo.

7 ed £2g7 8 3 0-0 (D)

///
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Resulta que la idea de las blancas es mante-
ner su pedn de ventaja en b5, donde impide el
desarrollo del flanco de dama rival. En vez de
tener un alfil en a6, y la torre rey en b8 (un mo-
delo normal del Benko), las negras estdn atora-
das con un problema nuevo. ;Deberian tomar en
b5? Dificilmente sea una buena idea: 9...axb5
10 £xb5 £a6 11 0-0 £xb5 12 Hxbs, seguida
por £d2-c3, lleva al tipo de posicién que las
blancas s6lo pueden sofiar en las variantes nor-
males del Benko.

9...e6!?

Un intento vélido de castigar a las blancas
por demorar el desarrollo de su flanco de rey.
Las negras planean volar el centro, jy posible-
mente hasta ir por el rey blanco!

10 dxe6 £xe6 11 £¢2 (D)

El procedimiento habitual: las negras espe-
ran que ese alfil gaste un tiempo, y luego captu-
ran en b5.

11...axb5 12 £xb5 d5

Consistente. Las negras se deshacen del pe6n
retrasado, a la vez que abren diagonales para
sus alfiles. La alternativa, 12..2)a6 13 0-0 b4,
también es atractiva, porque las negras ganan
un tiempo e instauran el caballo en un buen
puesto avanzado. De todas formas, las blancas
aun estdn bien tras las posteriores jugadas 14
We2 d5 15 exdS Dfxd5 16 Ded Wc7 17 Edl.

13 exd5S

Recuerdo que gasté algin tiempo mirando
13 @gS!?. Ir tras el alfil es tentador, pero la falta
de desarrollo de las blancas lo transforma en un
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asunto de doble filo. Por ejemplo, 13...d4 14
Qixe6 fxeb 15 De2 Dga 16 0-0 Wd6 (se acon-
seja ser paciente: 16..Wh4? 17 h3 Dxf2 18
&f4 favorece claramente a las blancas) 17 f4 5
con cierto contrajuego sustancioso sobre las ca-
sillas negras.

13..2xd5 14 Hxd5 Wxds

No consideré suficientemente sélido el se-
gundo sacrificio de peén: 14...£xd57? 15 Wxc5
£xf3 16 gxf3 a6 17 We5. Si es necesario, el
rey blanco hallara refugio en f1, mientras los al-
files dominan el tablero.

150-0 (D)
B miga
. 2 A7

3"

//////

15...20a6

15...4)c6 era una alternativa importante. El
caballo se dirige a d4, y las blancas deben elegir
entre distintos procedimientos de simplifica-
cién:

a) 16 BEd1 &d4 17 Hxd4cxd4 18 £.c6 Hac
19 £xd5 Exc2 20 £e4 Hcc8. Las blancas po-
drian querer considerar aqui 21 Ha3, pues 21 a5
permite 21...£2b3.

b) 16 RKe3 Dd4 17 £xd4 cxd4 18 LKcb
Hac8 19 £xd5 Exc2 20 £xeb6 fxeb 21 ba.

Es dificil decir cudl es la mejor opci6n para
las blancas, ‘a’o ‘b’.

16 £e3 Efc8 17 Eadl

jObserven el desarrollo de las blancas! Sus
piezas entran en juego sin obstaculos. La pre-
sion estd ahora del lado de las negras, aunque
s6lo sea porque tienen un peén menos y deben
hacer algo para demostrar su compensacion.

17..%a2?
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Yo le daria una ojeada a 17...#b3!. Por ejem-
plo, 18 Wed Wba! 19 Hg5 Wxed 20 Dxed
£xb2, y ;qué haran las blancas? Ni 21 £xa6
Exa6 22 HHxc5 Ha5 23 Dxe6 fxe6 24 Ld4 Rc2
ni tampoco 21 Hd6 Ac7 22 HxcS Hxbs 23
axb5 &c4 lucen aceptables.

18 Wed! (D)

Mientras su rival estd ocupado recuperando
el pedn, las blancas movilizan su ejército en di-
reccién del rey negro.

18...c4?

Esta jugada luce realmente mal, ya que corta
laaccién de la dama negra. Sin embargo, las de-
mds opciones también son bastante sombrias:

a) 18. Wxb2 19 Dg5 L5 20 Wha h6 21
&xf7!, con un furioso ataque.

b) 18...80c7 19 Lc6 Ha5 20 Hg5 no detiene
alas blancas.

c) 18..2xb2 19 Xd2 es sofocante.

19 Dg5 D¢ 20 Hxe6 Dxe6 21 Ecl

Habiendo eliminado uno de los alfiles riva-
les, las blancas conspiran ahora contra el débil
peén-c4. Pensé que 21 £d7 Wxb2! 22 Lxc8
Xxc8 habria sido menos claro.

21...Kxad

Desesperacion. Las siguientes variantes de-
muestran que las negras de cualquier modo es-
t4n perdidas:

a) 21..8£xb2 22 Exc4 Hxc4 23 Wxa8+.

b) 21..Eab8 22 £xc4 Wxad 23 b3! Hxb3
24 Lxe6 Wxed 25 Exc8+ 218 26 Lh6.

22 fixad Wxad 23 Hc2 Wb3 24 Efcl £xb2
25 Excd
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Con calidad de ventaja, las blancas se impu-
sieron facilmente.

Lo que hace especial a esta descolorida par-
tida es cudn distinta fue del modelo habitual del
Benko. En vez de obtener una compensacion
posicional a largo plazo en una estructura de
peones familiar, las negras se hallaron con un
pedn menos en una posicién abierta repleta de
contenido tactico. Jerry Wheeler, un jugador
con gradacién superior a 2200, no pudo resol-
ver sus problemas. Eso es lo que importa, sin
tener en cuenta la evaluacién objetiva de la po-
sicién tras 17 jugadas, o la linea completa. El
Gambito Benko es muy popular en los Estados
Unidos: se vende bien a jugadores de todos los
rangos de fuerza ajedrecistica, como un sistema
agresivo y a la vez estratégicamente sencillo.
Ellos toman clases, compran libros y videos,
luego lo ponen en prictica en partidas rdpidas —
estos tipos se vuelven buenos. No he realizado
un estudio, pero me parece que cada vez que
juego en el Internet Chess Club hay una inter-
minable serie de Benkos; jhasta las computado-
ras lo juegan! Las ideas que hacen que las
negras lo practiquen son féciles de comprender
y no tan dificiles de ejecutar. Estoy seguro que
muchisima gente se pareceria a un gran maes-
tro si se le permitiera llevar la partida al territo-
rio bien cubierto por la teoria y la practica de su
apertura favorita. Solamente estoy intentando
ser practico.

Yermolinsky — Gelman
Hawai 1997

1d42f6 2 cd4 ¢53d5b545f3 g6 5 cxb5a6 6
Wc2d6 7 ed £g7 8 Dc3 0-0 9 a4 De8 (D)

No9...e6 esta vez — las negras se apegan a las
armas del Benko. Su plan es inducir a la jugada
bxa6, que ayudaria al desarrollo de su flanco de
dama. Antes de proseguir con la continuacién
de la partida quisiera darle otro vistazo a la po-
sicién tras 9...axb5 10 £xb5 Hab:

a) 110-0 (una gran ventaja — las blancas en-
rocan sin dificultad, pero veamos qué pasa en
unas pocas jugadas més) 11..20b4 12 We2 y
tras 12..Wb6 13 Dd2 Ka6 14 Dcs Wb 15
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£.¢5 las blancas lucen de maravilla, pero resul-
ta interesante 12..%g4!?. Después de 13 h3
Kxf3 14 Wxf3 &c2 15 Ebl 2)d4 este caballo es
bastante molesto.

b) 11 h3!? (para impedir todos esos absur-

0s ..2g4) 11..80b4 12 We2 £a6 13 0-0, con

un seguro y s6lido peén de ventaja.

(Todo claro? Volvamos entonces a la parti-
da.

z%gwmg'/
B% % /
Fy

%

La jugada realizada por las negras parece un
poco rara — han entregado un peén, y a pesar
de eso otra pieza ingresa a la primera fila. jEl
Gambito Benko es un pédjaro extrafio! Pensando
acerca de lo que debieran hacer aqui las blan-
cas, no veo nada malo con la normal 10 Ke2.
Podria seguir 10...axb5 11 £xb5 (es mds 16gico
recapturar ahora con el caballo, ya que el alfil
ha movido) 11...8c7 12 0-0 £xb5 (demorar los
cambios no rinde beneficios: 12...2d7 13 Kd2
Qbab 14 L.c3 Dxb5 15 axbs Ac7 16 Lxg7
&xg7 17 b4!, y parece como una Benoni que
resulté mala para las negras) 13 £xb5 £a6 14
Ra3 Hd7 15 £xa6 Exa6 16 Kd2 a8 17 a5
Hb8 18 Ebl. Revisen esto: las negras consiguie-
ron poner sus piezas en las casillas deseadas,
pero de antemano fracasaron en poner suficien-
te presidn en la posicién de las blancas, que es
el tema principal del Benko. Comoresultadode
ello, la partida se esté inclinando hacia uno de
los lados: o bien las blancas transforman su
pedn de ventaja o las negras consiguen un em-
pate dificilmente merecido.

10 Eb1!?
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Una jugada muy principista. Las blancas
quieren poder recapturar con el pedn para man-
tener en aprietos al flanco de dama de las ne-
gras. Ademds miré 10 Ka3!?, una jugada que
conlleva la misma idea que 10 b1, pero parece
demasiado ambiciosa. Entre otras ideas las ne-
gras pueden intentar 10...axb5 11 axb5 Hxa3 12
bxa3 Wa5 13 Kb2 f5! 14 exf5 Kxf5 15 £d3
£xc3+ (no descarten 15...2)d7 como una alter-
nativa vélida) 16 £xc3 £xd3 17 Wxd3 Wxa3
18 0-0, con posibilidades para ambos bandos.

10...axb5 11 axb5 Wa5?!

El inicio de una travesia peligrosa. La dama
quedard entrampada, pero me cuesta sugerr
una alternativa viable para las negras.

12 d2

Lo sencillo puede no serlo tanto: tras 12 £d2
L£g413 Re2c7 140-0 D7, las negras tienen
esperanzas de ganar el pedn-b5. Si esto sucede,
ilas blancas estarian peor!

12...2)d7 13 Dc4 Wbd

Es demasiado tarde para retroceder: 13... a7
14 Ke3, conlaidea de b4, esto se ocupard de las
amenazas de las negras contra la seguridad del
peén-bs.

14 £d2 %¢7 15b3 (D)

15..15!

Justo cuando las blancas han rodeado ala
valiente dama, jmi rival encuentra la dnica for-
ma de crear confusién! Esperaba 15...2)xb5 16
Qxb5 Wxb5 17 Dxd6 con clara ventaja, pero la
textual puso frente a mi una dificil eleccién. Ya
hemos visto situaciones parecidas en la parte 1,
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y adivinen qué, jfallé de nuevo! Sélo durante
mi acostumbrado andlisis post-partida encontré
que la simple captura, 16 exf$5, efectivamente
ganaba de manera forzada:

a) 16...2xb5 17 DHxb5 Wxb5 18 Hxd6 Wbs
19 Dxc8.

b) 16...8d4 17 Des Wxb5 18 Hcxd6 exd6
19 £xb5 &xb5 20 fxg6.

¢) 16..2e5 17 De4 HxdS 18 £xb4 Dxb4
19 We2 £xf5 20 Dxe5 L.xe5 21 g4.

d) 16..Bf5 17 Ded Wxb5 18 Dcxd6 exd6
19 £xb5 Dxb5 20 0-0 Dd4 21 Wd1.

En todas estas variantes la compensacion de
las negras por las muy importantes pérdidas de
material resulta obviamente inadecuada e insu-
ficiente.

16 Dad?

No pude resistir la tentacién de ganar la
damade inmediato.

16...¥xb5 17 Dcb6

Lo mismo sucede con 17 &xd6 exd6 18
£xb5 &xb5 — las negras de pronto obtienen
mucho juego a cambio de la dama.

17..%xb6 18 Dxb6 Dxb6

En este momento comprendi cudn incémoda
podria resultar mi posicién tras 19 f3 fxe4 20
fxe4 £d4. Las piezas negras son muy activas, y
su perfecta estructura de peones brinda buenas
posibilidades defensivas (juna fortaleza?) in-
clusoen el caso poco probable de que las blan-
cas consigan consolidar su posicién sin sufrir
pérdidas materiales. Un ejemplo es 21 £.e2 Ef2
2 £c3? DbS! (D), lo cual me puso alin mas
nervioso.

P
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Podia sentir cémo la tendencia cambiaba en
favor de mi rival.

19 b4!?

Tras pensar largo rato finalmente me decidi a
embarcarme en este audaz intento de arrebatar
la iniciativa de manos de las negras. Las com-
plicaciones resultantes fueron enormes y estoy
seguro que las negras omitieron muchisimas
oportunidades. Al final consegui ganar esta par-
tida con gran dificultad...

En la siguiente partida encontré unrival deci-
dido a no dejarme ir muy lejos con mi artificioso
orden de jugadas. Lo saqué de los procedimien-
tos usuales del Benko; la cuestién es a qué pre-
cio.

Yermolinsky — Mason
Abierto de Nueva York 1996

1 d4 %6 2 c4 ¢53 d5 b5 4 Df3 g6 5 cxb5 a6 6
We2 Hxds

También es muy interesante 6...£.g7!?, como
jugé y recomend6 Alexdnder Jalifman. Las ne-
gras juegan por un rapido desarrollo, mostran-
do su desprecio por los peones. No intento
ocuparme de la discusién tedrica que comienza
tras 7 Wxc5 0-0. Las negras estdn bien; les doy
mi palabra.

7 Wxc5 Wc7!? (D)

iEsta es la idea! Observen que las negras se
dirigen a un final a pesar de su déficit material —
una estrategia tipica del Benko.
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8 Wxc7 Dxc7

(Qué hacen las blancas en esta inusual situa-
cién? La automitica 9 bxa6 £ xa6 brinda a las
negras desarrollo y columnas abiertas en el
flanco de dama — el suefio de todo jugador del
Benko. Pensé en un escenario distinto.

9 b6!? Hd5 10 Hc3

Por supuesto, estuve tentado a evitar la fisura
de mis peones (como sucedié en la partida),
pero en caso de 10 e4 no me gustaba la fuerte
réplica 10...b4!.

10...Dxc3!

Mi rival demuestra una profunda compren-
siébn posicional. A primera vista descarta
10...Dxb6? 11 Le3 Dcd 12 £d4£6 13 e4 —sin
duda, éste es el tipo de posicién que las negras
deben evitar a cualquier precio. Ni tampoco se
tienta con 10...3b4 11 Ebl, y las negras no han
conseguido nada.

Una posibilidad vilida era 10..£b7!? 11
DxdS Kxd5 12 Re3 He6! (12...8¢7 13 Edl
favorece a las blancas, pues el pedn-a es intoca-
ble) 13 a3 L¢7. Es interesante resaltar cuan im-
potente resulta el peén-b6 de las blancas. Lo
mejor que puedo elaborar es la cautelosa 14
0-0-0 £b3 15 Ed3 Kc4 16 Bd2 Da5 17 Kc2,
donde las blancas tienen esperanzas de consoli-
darse.

11 bxc3 £g7 12 Eb1!? (D)

Tendiendo una trampa posicional. Por aquel
tiempo habia llegado ya a la conclusién de que
el juego ‘normal’ no bastaba, por ejemplo, 12
£d2 £b7 13 g3d6 14 £g2 Hd7 15 Ebl Xb8
16 0-0 0-0. Pronto las negras tomarén en f3 y
b6, o jugaran ...Efc8. No veo ninguna forma de
continuar para las blancas.

12...8xc3+4?

Afortunadamente, las negras se distrajeron
por mi ofrecimiento de pedn. Estaba mucho
més preocupado por 12..£b7! 13 c4 d6, y
pienso que las negras pueden igualar: 14 Re3
(0 14 £b2 £xb2 15 Hxb2 &d7) 14..5d7 15
g3 DeS5. Observen cudn malo es el alfil blanco
de casillas blancas.

13 £d2 £xd2+ 14 &xd2 £b7 15 e3?

Mi turno de equivocarme. Mucho mds acor-
de con la idea habria sido 15 g3! d6 16 £h3
&d7 17 Ehcl Dc5 18 Del, seguido de Dd3.
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15..d6 16 a4 Hd7

Con razdn, las negras no quieren cederme la
casilla-bS. Después de 16...a5 17 £b5+ Xf8 18
Zhcl ellas sufren por la falta de desarrollo.
Como prosiguid la partida, tras...

17 a$

...me encontré con un poderoso pedn pasado
protegido, que pude transformar en victoria,
pero s6lo tras una larga lucha.

Entonces, ;cudl es mi evaluacién de este sis-
tema? Basado en las partidas y andlisis que aca-
ban de ver, debo concluir que funciona muy
bien contra rivales inexpertos. La mayoria de
ellos procedera automaticamente con las juga-
das de desarrollo usuales, dando asi a las blan-
cas la posibilidad (sélo necesitan una jugada,
e4) de conseguir sus objetivos. También puedo
decirles que ya no hay misterio en el Gambito
Benko. Lo he reventado — al misterio, no ala
apertura; ésta permanecerd largo tiempo des-
pués que yo me haya ido. La razén del éxito de
las negras no es la estructura de peones, sino
simplemente el rdpido desarrollo que obtienen
tras bxa6, tal como ...& xa6. Esa ventaja en de-
sarrollo no les brinda un ataque esplendoroso,
sino que se convierte en una compensacion du-
radera. En los gambitos convencionales quien
ofrece el gambito obtiene una iniciativa a corto-
plazo basada en factores posicionales; en el
Benko es mas o menos lo contrario. Las blancas
no pueden desarrollar sus piezas con normali-i
dad, no pueden enrocar, asi que naturalmente
tienen que concentrarse en esas tareas. Cuando ;
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las blancas hayan arreglado esos problemas, las
negras ya estardn con las torres en columnas
abiertas, con una dama activa, las piezas meno-
res dispuestas para impedir e4-e5, y todas las
cosas que nos encantan de esta apertura. Inicia-
tiva a corto plazo. Una vez privado de ella, lo
quetenemos aquies una Benoni con desventaja
de pedn — ni mds, ni menos. No es ninguna ma-
ravilla que a la mayoria de los sistemas Benko
diferidos en la Defensa India de Rey no les
vayabien por estos dias.

Por ejemplo, tras 1 ¢4 962 Dc3g63 edd6 4
dd £g7 5 Dge2 0-0 6 Dg3 las negras tienen un
sinmimero de buenas alternativas, pero por al-
gunaraz6n durante largo tiempo me sentf atrai-
dopor 6...26 7 £2e2 c5 8 d5S b5 9 cxb5 axb5 (D),
la cual nos lleva directo al tema en cuestion.

EALW Ed
40 %/%x&x

\

Nenashev - Yermolinsky
Sverdlovsk 1987

Esta fue 1a primera de una serie de partidas
que ojald nunca hubiera jugado. Los resultados
(dos empates y dos derrotas) dificilmente refle-
janaqui las ldgubres perspectivas de las negras
- pudo haber sido mucho peor. ;Por qué habria
de entrar en esta linea? Estaba fascinado con la
disposicion de las negras en el Benko y creia
que la posicion del caballo en g3, lejos del desa-
mrollode la accién en el flanco de dama, podria
justificar la transposicion diferida.

10 £xb5 £a6 11 0-0

Un detalle importante — las blancas enrocan
sin obstdculos.

11..Wb6?!

Las negras necesitan cambiar algunas piezas
para brindar espacio a sus torres. En principio,
pueden conseguirse los cambios en el flanco
de dama, pero el procedimiento es lento y auto-
absorbente. Generalmente en el Benko, las
blancas carecen de tiempo; siempre estan co-
rriendo para ponerse al dia con el desarrollo,
protegiendo su pedn de ventaja y cosas por el
estilo. La historia aquf es diferente: las blancas
tienen todo el tiempo del mundo, y estamos a
punto de ver cémo hacen buen uso de esa posi-
bilidad.

Rechacé la continuacién mucho més natural
11...8xb5 12 Hxb5 Hab6 13 £d2 &c7, a causa
de la posible retirada 14 &c3!?. Con ese caba-
llo encerrado en c7 las negras no tienen mads
que insistir en su cambio con 14.. Wd7 (una an-
tinatural casilla para la dama en el Benko), pero
entonces viene la restrictiva 15 a4 Efb8 16 b3.
Una jugada més, Ebl, y las blancas se aseguran
el flanco de dama. La posicién de las negras si-
gue siendo jugable, pero estd lamentablemente
muy lejos de lo que en general obtienen. La tex-
tual presiona anticipadamente el pedn-b; de ese
modo estd garantizado el cambio de caballos,
aunque esto no impide que las blancas consigan
sus objetivos.

12 a4 2xb5 13 Dxb5 Da6 14 Ld2! Hc7 15
Dxc7 Wxc7 16 We2! (D)

U
B w maea

_

En mi opinidn, la posicion de las negras ya
es poco satisfactoria. El desarrollo de las blan-
cas es adecuado, estdn a punto de vaciar la gran
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diagonal para hacer inuitil al alfil negro del fian-
chetto, y hasta el caballo-g3 estd jugando de
momento un papel importante — e4 se mantiene
bien protegido. Lo me jor que pueden hacer las
negras es reaccionar a las intenciones de las
blancas. Entre ellas, el avance b4 es 1a mas peli-
grosa.

16..4)d7 17 Ba3?

La torre puede estar aqui algo desubicada.
Yo jugaria 17 Ba2!, seguida de b4 sin importar
lo que venga.

17..Efb8 18 Kbl

Las blancas se han hecho las cosas un tanto
dificiles, pero aun asi, 18 b4 merece una impor-
tante atencién. Las negras pueden continuar
con 18...Wa7 — gracias al truco 19 b5? Exb5 —
esperando desarrollar algin juego de piezas en
caso de 19 bxc5 Eb2 20 Wdl Wxc5 21 Eb3
Ka2. Cierto, pero 19 Ebl (ver mis abajo) sigue
siendo buena para las blancas.

18..¥a7

Si mi rival hubiera entendido el caricter cri-
tico de este momento, estoy seguro que habria
examinado mejor 19 b4!. En virtud del cambio
de su pednretrasado, las blancas eliminan el tl-
timo componente posicional de la compensa-
cién que las negras tenian por el peén. A las
negras no les quedaria otra que buscar un esca-
pe tactico tras 19...cxb4 20 Exb4 Exb4 21
£xb4 Wd4 (D).

/A
X

Aqui las blancas experimentan algunos in-
convenientes. Por ejemplo, 22 Wd2 Wxd2 23
£xd2,y 23..5b6 salva el dia, 0 22 £.c3 Wc4;

EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

pero con un poquito de célculo las blancas
pueden solucionar sus problemas: 22 £d2!
b6 23 Le3 Wbd (23...Wc4 24 Wxcd Dxcd
25 Ra2 Hxe3 26 fxe3 es un escenario som-
brio) 24 Eb3! Wel+ (24...Wc4 25 Wb1, conla
misma idea de explotar la debilidad de la pri-
mera fila) 25 &f1 Hxa4 (o 25...Hc8 26 Wd3
Dxad? 27 Wa6) 26 Wco6 Was5 27 £d2! Wds
(27..Wa7 28 Bb7 cuesta un pedn), y las blan-
cas rematan el juego con un tipico motivo tic-
tico: 28 Ba3 b6 29 Wxb6! Wxb6 30 Hxa8+
££831 Kh6.

Alexander Nendshev vacil6 sélo por una ju-
gada y me permiti6 zafar.

19 &f1

En cuanto a esto se refiere, 19 &e2 no habria
sido una mejora: 19...2e5 20 £c3 Wa6.

19..2d4!

Las negras hallaron la forma de impedir b4
por un rato, pero las blancas podian insistir aho-
ra protegiendo el pe6n-f2 con 20 He3. Tras
20...2e5 21 b4 cxb4 22 Exb4, las negras pue-
den enturbiar las aguas con 22...Kc8! (ya que
22...Hxb4 23 2xb4 Lxe3 24 fxe3 ofrrece pocas
posibilidades de supervivencia) 23 Wb3 £c5
24 Eb7 Wxb7 25 Wxb7 Lxa3. La posicién re-
sultante es incierta, incluso si las negras termi-
nan perdiendo el peén-e7.

20 £c3

Mi rival contaba con 20...£xc3 21 bxc3, con
un saludable peén de ventaja tras la subsiguien-
te c3-c4, pero las negras pueden jugar mejor
que eso.

20...5e5! (D)
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Los dos peones pasados conectados serian
imelevantes en caso de 21 £xd4 cxd4 22 b4 d3
23 Wd1 Wd4, ya que las negras dominan el cen-
tro.

21 Dd2 Lxc3 22 Wxc3

La captura alternativa, 22 bxc3, parece mas
adecuada. Alexdnder Nendshev debi6 haber es-
tado preocupado con la respuesta 22...c4!. Sin
duda, esto otorga posibilidades de contrajuego
alas negras, por ejemplo 23 Exb8+ Exb8 24 a5
Dd3! 25 Dxcd Dxf2 26 b6 Hxb6 27 axbb
Wxa3 28 Wxf2 (o 28 b7 Wa7) 28..Wcl+ 29
@f1 We3+, obligando a las blancas a aceptar el
empate.

22..Hb4 23 b3 Hab8 (D)

K E EeE
¥ KAl
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En esta posicion, mds tipica del Benko que
las cuestiones tacticas de las que nos ocupamos
anteriormente, las negras pueden considerarse
fuera de peligro. La posibilidad de ...c4 limita
las opciones de las blancas, y el pe6én-a no va a
ninguna parte. Algo frustrado por la forma en
que resultaron las cosas, Nenashev ofreci6 el
empate, que acepté muy contento.

1h-1h

Una observacion interesante: debido al dife-
rente orden de jugadas (no es un Benko comiin)
las blancas tuvieron mucha mads libertad para
ejecutar sus planes (b4!), pero tras omitir sus
posibilidades, las negras recuperaron su juego
con desarrollo (...¥c7-a7, ...2f8-b8, ...&g7-d4
y ..2dd7-€5) y consiguieron volver a él. Quizas
haya tenido en cuenta estas implicaciones du-
rante y después de la partida con Nendshev,
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pero el conocimiento no dura permanentemen-
te. Casi diez afios mds tarde le di otra prueba a
esta variante.

Serper — Yermolinsky
Springfield 1996

Las primeras 17 jugadas, incluyendo la dudosa
17 Ra3, fueron como antes. Ahora me desvié

con:
17..Bfc8 (D)

X x|
B &Q%; /
A % |
22
. A

 w
B

7 7//&/

vy yBR&

Esta jugada apunta mas directamente a pre-
venir b4, y podria ser considerada una mejora
sobre la ya conocida 17...Efb8. La partida con-
tinud dentro de las lineas familiares.

18 Eb1 Wa7 19 &f1 Wa6?

Por razones que desconozco rechacé esta vez
19...£d4 20 £.c3 He5. La jugada del texto es
muy pasiva.

20 a5 Xab8 21 De3 £d4 22 Hcd DeS 23
HxeS dxes!?

Una interesante torcimiento en la forma-
cién de peones. De una forma u otra las negras
necesitan reforzar la posicién de su alfil en la
gran diagonal, y también podian haber intenta-
do 23...£xe5 24 £c3 f6, planeando ...Ebs.

24 L¢3 EbS 25 g3 Ra8 26 g2 6 27 hd
g7

Sin caer en 27..£xc3 28 Wxc3 Hxa5 29
Ebal!. Las negras han abandonado completa-
mente cualquier ambicién para esta partida; so-
lamente quieren sobrevivir.

28 Hc1 h5 29 Eb3!
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Una excelente decisién de Greg. Asomando
al apuro de tiempo, esto ofrece a las negras una
amplia eleccién de continuaciones promisorias,
pero ninguna de ellas parece lo bastante convin-
cente. Un buen ejemplo de la opcién 2 (armas
para romper la tendencia), que aqui funcioné a
la perfeccién.

29..8xc3

Tuve que considerar seriamente la linea
29...Hxb3 30 Wxb3, y ahora no sirve 30..Wd3:
31 Wb7! Wxed+ 32 gl He8 33 a6, y el pedn-a
se vuelve imparable. Parece mejor 30...We2,
pero tras 31 £xd4 Wxed+ las blancas tienen
una gran idea en 32 f3 (no 32 Wf3? Wxd4, ya
que 33 d6 es neutralizado mediante 33...e4)
32..Wxd4 33 Bd1! (D). De repente, la dama no
tiene donde ir.

iy 7
7 A
N /% /4 3 7

Los finales de torre resultantes no son difici-
les de evaluar correctamente. Los dos primeros,
33..Wb4 34 Wxb4 cxb4 35 Ral y 33...c4 34
Bxd4 cxb3 35 Had4, deber ser sencillamente
perdedores debido a la falta de contrajuego,
pero la tercera opcidn, 33...Eb8! 34 Exd4 Exb3
35 Ba4 HExb2+ 36 ©f1 c4, es algo mads intrinca-
da. A pesar de eso, creo que las blancas ganan
tras 37 el! c3 38 &d1 Ed2+ 39 &c1 Exd5 40
c2.

Lindos analisis, pero esto no significa que
29...&xb3 fuera mala. Las negras todavia pue-
den trasponer a la linea indicada en el comenta-
rio siguiente: 30 Wxb3 £xc3! 31 Wxc3 Wxa5
32 Wxcs, etc.

30 Exc3

EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

Ahora tenia que aceptar mi destino e intentar
salvar un dificil final de torres que surge des-
pués de 30..¥xa5 31 Hxc5 Exc5 32 Wxc5
Wxc5 33 Bxc5 2b8 34 Hc7 &8 35 Kc2 Hb3 36
&fl f5. El intento de ser original es reprobado
de manera decisiva.

30...Hc8? 31 b4! Exbd 32 Hxc5 ExcS 33
Wxc5

y las blancas ganaron ficilmente.

Una vez mds, un escenario atribulado: nada
funciona para las negras y meramente tienen
que defenderse en una situacién con desventaja
de pedn - dificilmente un curso promisorio de
los acontecimientos.

Para hacer las cosas aiin peores, debo agre-
gar que las blancas también pueden capturar en
b5 con el caballo.

Novikov — Yermolinsky
Cto. de la URSS, Primera Liga 1986

10 Hxb5 (D)

N ?/,, / 'I//r'r'//‘
g BB
% 7&

2
2

aomiE B

o

Siguié:

10..Da6 11 0-0 Hc7 12 £d2! HxbsS 13
£xb5 La6

Las negras se sienten compelidas a continuar
con su politica de cambio de piezas, pero ofre-
cia mejores posibilidades 13..Eb8! 14 a4 (14
We2 Wb6 15 £d3 me preocupaba, pero esto no
sirve por 15...2g4") 14..£d7 15 £xd7 Dxd7
16 £¢3 £xc3 17 bxc3 Was.

14 £xa6 Exa6 15 Wc2 Hd7 16 ad
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De nuevo, las negras no tienen sino proble-
mas a cambio de su sacrificio de pedn.

Supongo que estas tres partidas deberian cu-
brir muy bien el tema en cuestién. Ademis,
debo mencionar que en una variedad de siste-
mas de la Defensa India de Rey (la Averbaj, por
ejemplo) las blancas hacen frente a las ideas del
Benko capturando en bS5 y apoyando exitosa-
mente alli su pedn, tal como vimos en la partida
Yermolinsky-Gelman.

Las trasposiciones no son baratas: en el Gam-
bitoBenko el centro de las blancas es desafiado
deinmediato, y hay muchas variantes donde las
negras contindan con ...e6; ese es el caso de la
variante 4 cxb5 a6 5 e3. Al intentar una version
diferida, las blancas pueden simplemente igno-
rar el juego de las negras en el flanco de dama.
Lasiguiente partida y los comentarios estan to-
mados de un articulo que escribi para New In
Chess algunos afios atras. Las blancas se encar-
gan del asunto de manera algo distinta a la de
nuestro tema, pero creo que merece darsele un
vistazo.

Yermolinsky — Piket
Wijk aan Zee 1997

1 d4 &f6
2 4 g6

3 &3 fg7
4 ed dé

5 h3 0-0
6 £g5

He jugado este sistema muchas veces antes,
de modo que los 15 minutos que invirtié aqui
Jeroen fueron una sorpresa. jAcaso no se pre-
par6 para la partida o sélo estaba considerando
sus posibilidades? En todo caso, tras cierta me-
ditacién se embarcé en una idea de otro partici-
pante del tormeo, Igor Glek.

6 .. a6?!

Esta jugada generalmente estd considerada
como una apenas disimulada preparacion para
trasponer el juego a cierto tipo de Gambito
Benko. Creo que lo jugado por Krdmnik contra
Kaspédrov en Las Palmas (6...2a6 7 £d3 e5,
etc.) tiene algo mas de sentido.
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7 £d4d3

Las blancas a duras penas pueden impedir
los planes de las negras, ya que 7 Wd2 c5 8 d5
Wa5 es bastante molesta.

7 . c5
8 d5 b5

Este no es un verdadero gambito. Las blan-
cas tienen problemas en caso de 9 cxb5? axb5
10 &xb5 (por supuesto 10 £xb5 se responde
con 10...xe4) 10..Dxe4! 11 Lxe4 WaS+ 12
A3 £xc3+ 13 bxe3 Wxe3+ 14 $f1 (014 £d2
Wes, clavando) 14...WeS5, y ambos alfiles blan-
cos estan atacados.

9 Of3!

Con esta sencilla jugada de desarrollo, es
como si las blancas preguntaran, ‘;Esto es todo
lo que has logrado?’. Sin duda, el avance ...bS
otorga a las negras sorprendentemente poco en
esta situacién particular. Con e4 protegido de
manera segura, las blancas invitan a 9...b4 10
&e2 con los brazos abiertos.

En 1993, en el dnico e incomparable torneo
clasificatorio de la PCA en Groninga, jugué
una idea similar contra Patrick Wolff: 1 d4 £f6
2¢4¢53d5b54Df3b455bd2 g6 6e4d67
£d3 2.g7 8 Hf1 0-0 9 Dg3 e6 10 0-0 exdS 11
cxd5 £Hbd7 12 h3 £b6 En mi opinidn, este ca-
ballo debe permanecer en d7 por cierto tiempo
para controlar la vital casilla-e5 y restringir el
juego de las blancas en el centro. El plan de
cambiar los alfiles de casillas blancas puede
ejecutarse de inmediato: 12...a5 13 £g5 £a6
14 £xa6 Hxa6 15 Hc1 He8 con posibilidades
para ambos bandos. 13 £g5 (D)
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A medida que progres6 la partida pude desa-
rrollar ciertas amenazas peligrosas contra el rey
de Patrick, y darle jaque mate justo cuando sus
peones del flanco de dama estaban a punto de
promover. Con su permiso, guardaré para otra
oportunidad el final de esta excitante partida —
tengo miedo de desviarme demasiado de nues-
tro tema, las estructuras del Benko.

Es facil observar que las circunstancias en
las que se halla Piket son incluso menos favora-
bles, ya que la jugada ...a6 resulta totalmente
initil, y lo mismo sucede con el resto de la
cuenta de tiempos. Lo mejor para las negras
bien podria ser 9...b4 10 De2 a5 11 0-0 €5, pero
esta disposicion pasiva no es del gusto de todo
el mundo.

9 .. bxc4
10 f£xc4 Hbd7
11 0-0 p=(,}.]

Las negras recuperan el tiempo (que previa-
mente habian gastado en ...a6) debido a la juga-
da extra que tuvo que hacer el alfil blanco, y la
posicién nos recuerda ahora la variante 5 b6 del
Benko. La ultima jugada de Jeroen se aparta de
la partida G.Flear-B.Mortensen, Hastings Cha-
llengers 1995/6, que continué 11...0b6 12 £.d3
€6 13 dxe6 Lxe6 14 Wd2Xe8 15 Hadl Wb8 16
Hfel con una normal ventaja de apertura para
las blancas.

12 b3!?(D)

No me gusté la apariencia de 12 We2 por
12...Wa5 13 Eabl b6 14 £d3 Da4, con cierta
iniciativa, y tanto 12 Wd2 como 12 Wc2 me pa-
recieron demasiado intrascendentes.

%.ﬁ.%f B
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Tras la textual, sin embargo, tuve que consi-
derar 12...9g4!?. Las blancas entonces tienen
que elegir entre dos posibilidades:

a) 13 hxg4 £xc3 14 £h6 Lxal (tanto
14..8.¢7 15 £xg7 Fxg7 16 g5, como 14.. Ke8?!
15 Ec1 £h8 16 Dg5 parecen buenas para las
blancas) 15 Wxal f6 16 £xf8 Wxf8 17 g5 e
18 &HxeS fxeS 19 f4 exf4 20 Wcl, con alguna
iniciativa, que sin embargo, podria fracasar ra-
pidamente.

b) 13 Ecl DgesS 14 Hxe5 Dxe5 15 Le2,
preparando f4.

Todavia creo que las negras no debieron ha-
ber desaprovechado la oportunidad de cambiar
un par de caballos mientras fuera posible.

12 .. De8
13 Hc1

La siguiente disposicién de las torres y dama
blancas es bastante inusual, y me llevé algin
tiempo y esfuerzo convencerme que podia co-
menzar a creer en ella. La idea es estimular el
avance e4-e5, mientras permito a las negras
cambiar mi alfil de casillas blancas. Las si-
guientes pocas jugadas eran ficiles de adivinar.

13 .. De7
14 We2 & b6
15 Erd1!
Deahoraenmads 16e5 dxe5 17 d6esel moti-
vo predominante.
15 .. Dxcd
16 bxcd 247

Hasta ac4 esta todo bien. Jeroen no tenia que
temer acerca de su posicion tras 17 e5 f6 18
exf6 (18 e6?! fxg5 19 exd7 parece dudosa)
18...exf6 19 £f4 He8. Para que e4-e5 sea una
verdadera amenaza las blancas necesitan una
jugada preparatoria mas.

17 £h4

17 £f4 haria menos peligrosa a e4-e5; por
ejemplo, 17...2e8 18 e5 dxe5 19 L.xe5 £d6 20
& e4 Wc7. Tras la textual las negras tienen que
tomar medidas extremas, pues de otra manera
su posicidn serd destrozada.

17 .. fé6
18 Ebl! (D)

De pronto las blancas estdn a punto de apo-
derarse de la columna-b. El intento de contra-
juego no va demasiado lejos: 18...Exb1 19 Exbl
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g5208g3f521e5f422 £h2 L1523 Eb7 Wl
24 Bb6, con fuerte presion sobre todo el ta-
blero. Gregory Serper sugiri6 una forma radical
de cambiar el curso de los acontecimientos:
18...e57!, aunque al menos parece sospechosa.
Sin romperse la cabeza, las blancas conserva-
rian una firme ventaja tras 19 dxe6 Exbl 20
Bxbl Dxe6 21 5. No creo que Jeroen sintie-
ra de momento ningun tipo de urgencia. Las
piezas menores de las blancas son bastante pa-
sivas, y parece que las negras podrian lograr so-
brevivir atn si la columna-b cae en manos de

las blancas.
18 .. Da8
19 Exb8 Wxb8
20 Ebil We7
21 b2 Was

Esta jugada resulté acompafiada por una pro-
puesta de tablas. Sin vacilar la rechacé. Pareci6
como si tuviera todo calculado, y, para serles
sincero, jcrei que estaba ganando!

En vez de esto, como alternativa, las negras
podian intentar frenar a las blancas con un sa-
crificio de peén: 21...g5 22 L¢3 f5 23 Dxg5
fxed, pero las blancas no tienen porqué caer en
24 Dgxed? L5 25 Eel Wa5 26 Wcl b6, lo
que otorga a las negras muchisimo juego. 24
Wc2! es mucho mis fuerte.

Otra variante comienza con 23...h6, pero tras
24 De6 Lxe6 25 dxeb fxed 26 Wc2 Lxc3 27
¥xc3 (D) las negras estdn en problemas:

a) 27..20b6 28 We3.

b) 27..2f6 28 Wd2 9b6 29 Wa5 Hd5 30
WYxa6.
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c) 27..¥c8 28 £xd6! exd6 29 e7 He8 (o
29...Kf7 30 Wg3+ &h7 31 Wxd6) 30 Wfe Wd7
31 Bb7.

Una maravilla, especialmente si observan el
caballo en a8.

22 Wp7 Lc8

22..Hd8 23 Eb3 simplemente resulta deses-

perada.

23 Wxe7!' (D)

Esta era mi carta de triunfo. Mientras me re-
lamia, anticipando 23.. Wxc3 24 Bb8 (amena-
zando 25 Exc8 y 25 Hxa8) 24...&xh3 25 Eb7
£5 26 e5 Wal+ (0 26...8c1+ 27 &h2 Who 28
£g5) 27 £h2 Lxe5+ 28 Dxe5 (ahora puedo
ver que 28 £g3 £2g7 29 He5!! fuerza el mate)
28...Wxe5+ 29 WxeS dxe5 30 d6, y las negras
estdn completamente desesperadas, jJeroen en-

contr6 una defensa suficiente!
23 .. &b6!
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Fue entonces mi turno de sentarme alli incré-
dulamente. Descarté primero 24 Wxd6?, por
24...9xc4 25 Wc6 Wxc3 26 Bb8 DeS! 27 DxeS
Wal+ 28 ©h2 Wxe5+ 29 £2.g3 We8, defendién-
dose con una pieza de ventaja.

24 e5!? merecia consideracién, pero no pude
encontrar nada concreto, incluso cuando tanto
24...g5 25 e6! como 24...dxe5 25 Ded g5 26
&d6 gxh4 27 Dxh4 prometian algunas posibi-
lidades interesantes. Finalmente, tomé una de-
cisién practica.

24 Qg3 Dxcd
25 Xbs Wds
26 Wxds Hxds
27 &Had

Deseaba poder jugar aqui 27 @bl, con la
idea de 28 &bd2 — resulta interesante que las
blancas deban invertir tanto esfuerzo para in-
tentar eliminar el caballo negro, la misma pieza
que parecia tan miserablemente estacionada en
a8 tan solo unas pocas jugadas atrds — pero
27...8h6! molestaria mis planes.

27 .. Hes
28 &b6 &xb6
29 HExbé6 Hxed
30 £xd6(D)
7 y 2 2
//,,_é_ 7 //@
N » %y,/‘,/,fy/
%~ Y %
A A o 0 /4
YV Z z %
//, Z %

Jeroen estaba en serio apuro de tiempo, y
realizé instantidneamente esta jugada ‘natu-
ral’. En el post-mortem, sin embargo, sefialé
30...Eb4!?, como un intento interesante para li-
berarse. jUn juicio ciertamente modesto! En rea-
lidad, 30...Eb4 merece un signo de exclamacion,
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jporque habria salvado la partida! Tras 31 Exb4
cxb4 32 Lxb4 Sf7 33 QDd4 £5 34 {6 f4 las
negras obtienen el empate sin dificultades de
ningun tipo. Entonces, ;dénde esta el error de
las blancas? Honestamente, no lo sé. Mi posi-
cién parecia tan buena, todo marchaba sobre
rieles, y tenia que aparecer una jugadita al final
de la variante para trasformar mi hermosa parti-
da en una victoria miserable.
31  L£b4!

Con esta jugada todas las piezas blancas asu-
men posiciones dominantes, y las negras ahora
estdn en serios problemas. El apuro de tiempo
de Jeroen sélo aceler lo inevitable.

31 . fs
32 EHc6 Hes

Tanto 32...8b7 33 Rc7 £xd5 34 Rc8+ &f7
35 &g5+ como 32..8d7 33 Hc7 L£b5 34 d6
He8 35 d7 Kd8 36 Kc8 ££6 37 £.a5 pierden en
el acto.

33 HExc4 Hds
34 Hce7 Lf6
35 Re7 Lxe7
36 Hxe7 as?!

Jugada con sélo segundos en el reloj. El resto
es cuestion de pasar el trapo.

37 dé6 >f8
38 Hxh7 Le6
39 &Hes Hxde6
40 Dxg6+ g8
41 Ha7 fxa2
42 Hxas 1-0

Volvamos adonde empezamos. jEl Gambito
Benko estd vivo! Estoy seguro que los jugado-
res de elite, tales como Veselin Topalov, Ale-
xdnder Jalifman y Peter Leko lo entenderian.
Cualquiera que esté dispuesto a estudiar duroe
incorporar esta apertura a su repertorio sera re-
compensado. Del otro lado del tablero, puede
evitarse tan solo adaptando el orden de juga-
das en la apertura, tal como lo estuve haciendo
con 1 &f3 durante muchos afios, pero esto paga
algin precio — muchas buenas estructuras no
se encuentran disponibles contra las demads de-
fensas de las negras. Ya no pude vivir sin ellas -
y por ello hice un giro completo hacia 1 d4.
Desde entonces, he tenido que lidiar con los
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Benkos y las Benonis (vean el capitulo siguien-
te), incluso aunque mis preferencias personales
contrasten con el caracter de algunas de las po-
siciones resultantes. Honestamente, intenté es-
tudiar la teoria moderna, s6lo para ser repelido
después por los métodos convencionales del
juego de las blancas. ;Les suena familiar?

En principio, las soluciones temporarias, tal
como mis experimentos con el sistema 6 Wc2,
pueden servirles durante un considerable perio-
do de tiempo. Al menos, hasta que obtengan el
conocimiento necesario que les ayude a com-
prender los motivos fundamentales del juego, y
hasta que estén listos para pasar a las variantes
principales. En mi opinidn, esto es mejor que
repetir ciegamente unas 20 jugadas de la teoria,
y luego no poder continuar correctamente por
VoSotros mismos.

Para concluir nuestro estudio sobre el valor
objetivo del sistema 6 Wc2, me gustaria sefialar
una vez mas que las negras deben reaccionar
como corresponde, y la partida de Mason nos da
una buena idea de lo que pueden hacer las ne-
gras, en vez de realizar jugadas de desarrollo
‘automadticas’. No he podido demostrar una cla-
ra superioridad de las blancas en la continuacién
dela partida, aunque lo intentaria de nuevo si tu-
viera la oportunidad. Me preocupa ain mas la
jugada 6...2¢7, la variante de sacrificio. En mi
opinién, brinda a las negras plena compensa-
cién. Para aquellos lectores que juegan el Benko
con las negras, acepten mi consejo: estudien las
variantes concretas tras 6 Wc2; de otro modo un
diade estos sufrirdn una gran desilusién.

Despreoctipate; es sélo una
Benoni

Si s6lo supiera cémo ganar dinero escribiendo
libros de ajedrez habria hecho un folletin bajo
untitulo vendible ‘Cémo destrozar la Defensa
Modema’. Pero no quise hacerlo, y no sélo por-
que no acepto esa estrategia. En general, creo
que serfa una idea mejor identificar primero el
objetivo antes de dispararle, y no estoy hablan-
do solamente de asuntos de brutalidad policia-
ca.
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(Qué es, a fin de cuentas, la Defensa Moder-
na? (Es cualquier partida que comience con
1...g67 ;Qué hay acerca de las numerosas tras-
posiciones a la Pirc, Defensa India de Rey,
Apertura Inglesa, Siciliana Dragén, y muchas
otras aperturas ‘legitimas’? No sé qué estd
pasando aqui. Por estos dias estoy muy confun-
dido con la terminologia ajedrecistica: India,
India Antigua, Benoni Modema, Benoni Checa
- de acuerdo, ;pero podrias darme las jugadas,
para que sepa de qué estamos hablando? El c6-
digo de aperturas del Informador no nos ayuda
mucho, porque se vuelve confuso una vez que
comienzan las trasposiciones.

Recientemente jugué una partida contra Sha-
balov que empez6 como una Defensa India de
Rey, 1 d4 &6 2 c4 g6 3 &c3 Lg7 4e4 d6 5
£d3 006 @ge2. (E70, correcto? Al diablo,
gasté una hora y media buscando a través de
mis bases de datos bajo este indice para la con-
tinuacién de la partida, 6...c5 7 dS e6 8 0-0 exdS
9 cxd5, jy no pude encontrar nada! Parecia que
todo el mundo habia jugado en cambio 9 exd5,
hasta que entendi que tras mi jugada la partida
se clasificaba como una Benoni Modema, y
que debia haber buscado en A65.

La Defensa Moderna. Este método ‘univer-
sal’ de solucionar los problemas de apertura ha
sido popularizado ampliamente en tiempos re-
cientes. Algunos de sus protagonistas hasta
afirman que las blancas no tienen forma de ob-
tener ventajade apertura tras 1 d4 g6 2 e4 2.g7.
Una declaracién, ;no es asi? Por otra parte, di-
ficilmente pueda ser apoyada o rebatida me-
diante un andlisis estadistico. El asunto es que,
en estos dias de torneos abiertos, hay muchas
situaciones donde las negras se sienten obliga-
das a jugar a ganar. La pura diferencia de fuer-
za entre los jugadores es lo que determina la
eleccién de la apertura y, al mismo tiempo, in-
cide en el resultado. Si vemos mayormente a
los grandes maestros jugandola con las ne-
gras contra maestros (USCF 2200) y expertos
(USCF 2000), ;qué creen que obtendremos?
Una ventaja estadistica para las negras, por su-
puesto.

Es cierto, hay algunos jugadores fuertes que
juegan la Modera contra cualquier oposicion.
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Por ejemplo, Peter Svidler o Zurab Azmaipa-
rashvili. Sin embargo, en el fondo la eleccién
del orden de jugadas de las negras est4 determi-
nado por la preparacién concreta contra deter-
minados rivales. Cuando conoces muy bien a
alguien, puedes adivinar mas o menos correcta-
mente su orden de jugadas en la apertura, y,
dada una cierta flexibilidad en tu repertorio de
aperturas, elegir tus jugadas en consecuencia.
Alec Wojtkiewicz, que es bastante competente
tanto en la Pirc como en la Defensa India de
Rey, juega a menudo 1...g6 sélo para trasponer
a sus aperturas principales después de evitar al-
gunas variantes peligrosas, tal como el Ataque
Austriaco con e4-e5, por ejemplo. Estos son los
matices de la modermna técnica de aperturas, y
entonces ;/qué tienen que ver ellas con el valor
abstractode 1...g6? Uno debe ser muy ducho en
una gran variedad de sistemas de aperturas para
sacar provecho de este flexible orden de jugadas.

Uno de los videos de Roman Dzindzichash-
vili brinda un repertorio de aperturas completo
derivado de aquel orden de jugadas, sin incluir
las corrientes tedricas principales. Permitanme
no estar de acuerdo con este concepto integral.
Con el debido respeto de la ingenuidad de 1 d4
g62cd4 2873 Dc3 c54d5 Lxc3+!? 5bxc3 f5,
desarrollada por Roman, aun tiene que ser esta-
blecida como una apertura correcta. ;Indepen-
diente? Si, pero espera hasta que alguien la
intente contra Kasparov. Hasta que esto suceda
me reservaré mi opinion.

El verdadero problema es vender 1...g6 como
una apertura autosuficiente donde las blancas
ignoran las argucias de las negras y se apegan a
sus armas clasicas. Digamos, después de 1 e4
g62d4 £.g7 3 Dc3 c6!? (intentando 4f4 d5, la
cual, lo admito, lleva a posiciones poco claras,
pero, de todas formas, tiene que ser jugable para
las blancas) 4 23, las negras juegan 4...d6 — lo
que obtendriamos seria la Defensa Pirc Clasica.
Hay mucho para estudiar, incluso si las negras
han evitado algunas variantes con f4 o f3. Lo
mismo sucede con 1 d4 g6 2 c4 £g7 3 ed. Las
negras pueden ir por los sistemas con un tem-
prano ...e5 situando o no primero su caballo en
c6, o trasponer simplemente a la Defensa India
de Rey. La anterior no trae nada nuevo a esta
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mezcla; ha sido jugada por bastante tiempo con
comprobado éxito. En cuanto a la ultima -
(donde esta su originalidad? Con rostro en-
hiesto Roman insiste en 3...c5. Bien, esto resul-
ta consistente con las ideas delineadas previa-
mente, pero ;jacaso no es una Benoni si las
blancas juegan 4 d5? Por supuesto lo es, y a
esto podria llegarse a través del orden de juga-
das normal de la Benoni — vean las partidas si-
guientes.

Asi, incluso tras 1...g6 habra que estudiar al-
guna teoria. Quizéds no tanto si lo comparamos
con otras aperturas, pero a pesar de eso... (Pen-
sando en esto, ;se han preguntado por qué hay
mucha menos teoria aqui que, por ejemplo, en
la Siciliana? ;Quizds porque la tarea de las
blancas de obtener ventaja en la apertura se
consigue relativamente sin problemas?). Aqui
se produce un momento ligeramente embarazo-
so para el conferencista. Su principal argumen-
to de venta es que las negras no tienen que
memorizar muchas variantes largas, operando
mads bien con ‘ideas’y ‘esquemas’. Con la trans-
posicién inevitable del juego en la teoria cono-
cida, él estd a punto de perder su argumento
principal, como descubridor de una ‘nueva’ es-
trategia para resolver los problemas de apertura
que tienen las negras. ;Qué hacer? Minimizar
el problema. En su video Roman se ocupa de
s6lo una variante de 1a Benoni Diferida que no
es particularmente peligrosa para las negras, la
examina y presenta como una continuacién 16-
gica de las ideas de la Defensa Modema.

Yermolinsky — Masculo
Abierto Nacional, Chicago 1991

1 d4 of6
2 cS
3 d5§ g6
4 D3 L7
5 ed deé

Una de las posiciones clave. También puede
alcanzarse con otro orden de jugadas: 1 d4 g6 2
ed4 £.g7 3 c4 c54d5d6 5 De3 Hf6.

6 £d3!

Las blancas comienzan a disponerse, y la

textual, de paso, es mucho maés agresiva que la



LAS APERTURAS Y LAS PRIMERAS ESTRUCTURAS DEL MEDIO JUEGO

humilde 6 2)f3 0-0 7 L e2, que permiite a las ne-
gras alcanzar la posicion favorita de Dzindzi des-
pués de 7...e6 8 0-0 He8 (amenazando 9...exd5
ya que las blancas no podran recapturar con el

pedn-c) 9 Dd2 Ha6 10 Eel Hc7 (D).

XA WEE e
s A t?ﬁ} ,,/A%,l
/g é‘%

Enel campeonato de los EEUU de 1996 tuve
una experiencia de primera mano enfrentando
esta posicion contra el mismo Dzindzi y no fue
precisamente muy agradable. Llegamos ala po-
sici6n del diagrama desde un orden de jugadas
muy distinto: 1 d4 &6 2 c4 g6 3 Dc3 Lg74ed
d6 5 Le2 0-0 6 DF3 Da6!? 7 Hd2!? 5! 8 d5
€69 0-0 £c7 10 Xel Ze8. El problema de las
blancas es la indefinicién de sus planes. En la
Benoni Moderna la casilla-d2 se emplea para
transferir el caballo hacia c4, pero todavia no
estd disponible, y quién sabe cudndo las negras
se decidirdn finalmente a resolver la tensién de
los peones en el centro. Mientras tanto, las
blancas tienen que jugar algo. Examiné 11 f3,
pero no me senti a gusto con 11...20h5 12 &f1
£d4+ 13 Re3 €5, y la logica (y posiblemente
mejor) 11 £f1 a6 12 a4 b6 13 Ebl, intentando
enalgin momento b4, me pareci6 un poco len-
ta. 11 a4 Esperaba provocar el retorno del caba-
llonegro a b4: 11...4)a6 12 dxe6 fxe6 13 &1,
con juego complejo, pero Roman simplemente
continud con sus planes. 11...a6 12 a5?! exdS!
Tras este cambio en el momento oportuno com-
prendi que 13 cxdS entregaria la casilla-b5 a las
piezas negras. Lo que hice en la partida, 13 exd5
Eb8 14 2)f1 bS 15 axb6 Exb6 16 Hg3, dificil-
mente pueda considerarse inspirado y no trajo
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gloria para las blancas, especialmente cuando
Roman realiz6 otra jugada muy fuerte. 16...hS!
Las blancas nunca estuvieron mejor, y la parti-
da fue tablas antes del control de tiempo.

Su acierto en esta partida, como en muchas
otras, llevé a Roman a la idea de ofrecer su peri-
cia al publico general. En el video comienza a
partir de alli, explicando las ventajas que obtie-
nen las negras de la demorada captura en d5.
Sus explicaciones son excelentes, y muy al gra-
no, pero de ninguna manera cubren el espectro
completo de las ideas que poseen las blancas en
su 6 jugada. Por estos dias, las blancas prefie-
ren otros sistemas de desarrollo a la disposicién
cldsica con £f3 y Le2 incluso contra el orden
de jugadas de la normal Benoni Modemna, y de
ningin modo estan limitadas a este caso. ;Qué
hay acercade 6 f30-07 £g5,6h30-07 £g50
bien 6 £d3 0-0 7 Hge2?

6 ..

0-0 (D)

7 h3
Las blancas tienen la precaucién de preser-
var el caballo rey, que es instrumento necesario
para disefiar la ruptura e4-e5. La vida de las ne-
gras es mucho mds fécil tras 7 Df3? L.g4!.
7 . €6
8 of3 Da6
Las negras abandonan su ultima chance de
trasponer a la Benoni Modema con 8...exd5 9
cxdS (9 exdS He8+ 10 £e3 £h6 11 0-0 es una
variante interesante), y ahora 9...b5 se mantiene
en la cresta de la ola de 1a moda actual.
9 00 &7
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.Y qué es exactamente lo que consiguieron
las negras con esta mafiosa estrategia de apertu-
ra? La demora en capturar ...exd5 tiene como
meta confundir a las blancas, pero aparente-
mente no les impide desarrollar armoniosa-
mente sus piezas. Las blancas pueden hallar
con facilidad las continuaciones légicas como
$£e3, Wd2, Hadl, etc. Mucho mas dificil resul-
ta recomendar algo para las negras. Jugar ...e5
significaria trasponer a las disposiciones ho-
rrendamente pasivas de la Benoni Checa (1 d4
&f62 c4c53d5e5), donde la torre rey estd me-
jor fuera de f8 antes que en €8, y se gasté otro
tiempo en ...e6-e5. Si no fuera por eso todavia
podian capturar en d5S. Veamos:

a) 11..e5!? 12 a5 Ha6 13 &f1 Hb4 14 g3,
seguido de £.d2 y Da2 y llegamos a un escena-
rio de la Defensa India de Rey que no gustard a
muchos de sus adeptos.

b) 11...exd5. No estoy seguro que haria aqui.
Con 12 cxd5, es posible trasponer a una varian-
te tedrica de la Benoni Modema, pero ;qué
ocurre si las blancas no estdn dispuestas a per-
donar a las negras por sus libertades en la aper-
tura? Resulta interesante discutir también la
posicion tras 12 exd5S. El caballo-c7 no tiene
perspectivas, el alfil-c8 estd severamente res-
tringido — éstas son grandes ventajas para las
blancas. A modo de ejemplo: 12..Exel+ 13
Wxel Dab6 14 £f4 Hb4 15 Hd1! (la amenaza
posicional de £bl fuerza el juego) 15...2xd3

EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

16 Exd3 £f5 17 Ke3, y las blancas estdn com-
pletamente movilizadas y listas para la accién:
&\b5 y g4. Las negras tendrdn grandes dificul-
tades para sobrevivir.

1 . Da6?

Mi rival pone la vista en la casilla-b4. Su ju-
gada es muy consistente con la teoria existente
del juego posicional en una de sus interpre-
taciones elementales: busca siempre puestos
avanzados para tus caballos. A este respecto, la
jugada anterior de las blancas hasta podria ser
considerada un error. Lo equivocado de este ra-
zonamiento es la subestimacién de los factores
dindmicos en las posiciones semicerradas —
bastante caracteristico de la vieja escuela de
pensamiento.

En una de las posiciones criticas de la Defen-
sa India Antigua, tras 1 d4 &6 2 c4 d6 3 &c3
c64ed4 Dbd7 59f3e56 g3 Le7 7 £g20-08
0-0, las negras van por 8...a6 para desarrollar su
contrajuego con ...b5. Se han probado varios
métodos para enfrentar esta idea, pero nadie
pensé en la directa 9 a4!? hasta que Yustpov la
jugé en una de sus partidas (me enorgullece de-
cir que jugué 9 a4 alld por 1982). El bloqueo
mental fue provocado por la aversién al conge-
lamiento de los peones blancos después que las
negras respondan con 9...a5. Sin duda, el rival
de Yusipov hizo precisamente eso y pronto
jugd su caballo a b4, donde no es muy fitil,
mientras las defensas de las negras en el centro
y en el flanco de rey estdn siendo demolidas.
Pensando en ello, 9 a4 alcanza el objetivo de
impedir a su paso el contrajuego de las negras,
de modo que debe ser considerada como mere-
cedora de atencidn, por asi decirlo.

Como todos sabemos de las partidas clasicas
de Géller y Bronstein de los afios cincuenta, en
posiciones similares que surgen de la Defensa
India de Rey, los planes de las negras a menu-
do incluyen ...a5-a4-a3 para socavar el caballo
blanco en c3 y establecen la escena para las ex-
plosiones ticticas. Sin embargo, se recuerda
poco de la idea de Botvinik y Stihlberg de pre-
venir estas cosas mediante a3, una jugada que
efectivamente lleva el mismo efecto paralizante
sobre la estructura de peones de las blancas y
no obstante sigue siendo jugable.
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Si nosotros adherimos religiosamente a los
postulados, entonces jcomo explicariamos la
siguiente jugada de las blancas?

12  dxeé6! (D)

IV &
At a

&%
4
2

(Abandonando el centro? Sin duda, no lo ve-
rés frecuentemente en la Benoni, y me pregunto
por qué. (No se supone que el peén-d6 es un
poco débil? ;Qué dirian los cldsicos? La res-
puesta es el silencio. Este tipo de posicién era
virtualmente desconocida en momentos que se
escribié el ultimo libro sobre el medio juego
verdaderamente independiente. Parece como si
queddramos a nuestro albedrio.

Existe, no obstante, una convincente cadena
16gica. En los comienzos las blancas invierten
algunas jugadas para ganar espacio extra, retra-
sindose naturalmente en el desarrollo. Bajo ta-
les circunstancias la apertura de la posicién con
dxeb anularia las ganancias anteriores, y a las
negras les seria permitido ejercer la propia. La
situacién puede cambiar mds tarde cuando las
blancas se pongan al dia con el desarrollo de
sus piezas y asuman su habitual posicién de es-
trategia orientada al centro. Esto es exactamen-
te lo que aqui tenemos cuando las negras han
gastado mucho tiempo en jugadas de caballo.

Larazén es sencilla: la ventaja de desarrollo
delas blancas justifica este cambio que de otra
forma seria especulativo. Con la transforma-
ciénde la estructura de peones hacia formacio-
nes mds abiertas las blancas encuentran canales
directos para liberar su energia acumulada.

12 . Bxe6
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La torre luce ciertamente torpe en el centro
del tablero, pero las otras formas de recaptura
simplemente eran malas: 12...fxe6 13 e$5, o
12...Rxe6 13 Lf4.

13 2f4 9b4

(Qué van a hacer ahora las blancas con el al-
fi1? Parece como si no hallaran una buena casi-
lla: 14 Kf1 es respondida mediante 14...b6, y el
alfil negro pondré presién contra el ahora vul-
nerable pe6n-e4, mientras que 14 £b1? estd en-
cerrando su propia torre. Encontré una buena
respuesta.

14 a2

iIgnorarla por ahora! Las blancas toman en
consideracidn su considerable ventaja de desa-
rrollo. Si las negras ahora capturan el alfil,
14...5xd3 15 Wxd3, ;es resplandeciente el fu-
turo del pe6n-d6? Si no lo es, las blancas esta-
rian listas para reencauzar el alfil de acuerdo a
las circunstancias. Digamos que, tras 14...d7,
entonces 15 £f1! tiene perfecto sentido.

14 .. b6 (D)

, /,,.Q.Ef ’//@/

15 Radil Hxd3?

No hay nada bueno que podamos decir sobre
la posicién de las negras tras 15...8b7 16 £bl
He8, pero alli, al menos, todavia no estdn per-
diendo un peén. En ese momento las blancas
pueden elegir entre 17 b5, 17 Dd5 y 17 g5
— ustedes escogen.

16 Wxd3 b7

Irénicamente, justo cuando las negras estan
terminando la movilizacién de sus fuerzas reci-
ben un golpe directo en el medio.



118

17 €5 a7

17...9Dh5 habria puesto en peligro a ese ca-
ballo: 18 £h2, seguido por g4.
18 exdé6

Wf6 (D)

nn

19 Kg5

Atin més fuerte habria sido 19 Exe6! ¥xe6
(no presenta ningiin problema 19...fxe6 20 We3
£xf3 21 Wxf3 Rf8, ya que las blancas simple-
mente juegan 22 g3) 20 Hel Wf521 Wxf5 gxf5
22 & h4. Comparado con la continuacién de la
partida las negras no tendrian un punto fuerte
en e6.

19 . Wrs

20 Wxfs gxf5

21 oHhd Hae8
22 Re7

El resto de la partida no result$ particular-
mente dificil para las blancas.

No conozco lo que pensaba mi rival, pero su
estrategia de apertura no consiguié la igual-
dad. Parece que €l estaba jugando sus jugadas
preprogramadas, ...Ke8, .a6-¢c7, sin com-
prender cudn diferente era la situacién, simple-
mente porque las blancas han situado su alfil de
casillas blancas en d3 en vez de e2. ;El resul-
tado? Sin un esfuerzo titdnico las blancas cons-
truyeron una poderosa posicién central, y pro-
siguieron su camino a una fécil victoria en
menos de 20 jugadas.

Entonces, ;cudl es mi estrategia contra la
Defensa Moderna? Bien, no suelo verla muy a
menudo, y mi estrategia dependerd mucho de
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quién sea mi rival y qué informacién posea so-
bre sus preferencias de apertura. Si ninguno de
los datos anteriores estd disponible, general-
mente no rechazo la posibilidad de colocar mi
pedn en c4. Tengo fe en la ventaja de espacio, y
soy bueno con ella — entonces por qué perder
una buena chance de capturar tanto lugar para
mis codos como sea posible? Asi es ahora, pero
en los viejos tiempos, cuando estaba alerta res-
pecto del Benko y 1a Benoni Moderna, emplea-
ba un orden de jugadas distinto, disefiado para
evitar esas aperturas. Todavia lo empleo de vez
en cuando.

Yermolinsky — Khmelnitsky
Cto. delos EEUU, Modesto 1995

1 d4 ox6
2 53 5

3 ds g6
4 &Hc3

Aqui estd. Las blancas se contentan con una
sélida posicién que muchos especialistas en la
Benoni detestan enfrentar.
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Actualicemos aqui nuestros conocimientos
tedricos. La respuesta automatica de las negras
a la amenaza e4-e5 es jugar 5...d6, pero enton-
ces viene un vil jaque, 6 £b5+, que obliga a las
negras a interponer una de sus piezas en d7. Si
6...20bd7, entonces 7 a4 0-0 8 0-0, y ...e6 es di-
ficil de realizar, porque el pe6n-d6 ya no estd
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protegido por la dama. De lo contrario las ne-
gras quedarian sin contrajuego. Generalmente
ellas eligen 6...2d7 7 a4 0-0 8 0-0 g4 (el me-
jor futuro de este alfil es cambiarse por el caba-
llo blanco; 8...£xb5? 9 axb5 sélo me joraria las
posibilidades de las blancas en el flanco de
dama) 9 Eel ©bd7 10 h3 £xf3 11 Wxf3 De8
12 £f1. La posicién resultante es agradable
para las blancas, que complementan su centro
ocon la pareja de alfiles, aunque estén algo ca-
rentes de un plan directo. El procedimiento es-
tindar con e4-e5 es dificil de lograr, porque ya
no estd el caballo-f3. El curso de la partida se
hard lento, y esto puede ser considerado un lo-
gro para las negras. Ellas saben qué hacer:
.97, ...a6, ..b6, ..Hb8 — estas jugadas son
casi automadticas. Un detalle interesante: ahora
las blancas serian mds felices si tuvieran el
peén en c4, entonces no tendrian que preocu-
parse por el plan ‘a fuego lento’ de las negras

n ..bS. Estas son las consecuencias de 4
@c3: alalarga las blancas tendrdn que moverlo
aalguna parte para despe jar el camino al peén-
c.

5 . 0-0!?

Esta jugada representa un iltimo intento de
mejorar las posibilidades de triunfo de las ne-
gras — no olvidemos que vamos a ver muchas
Benonis cuando un jugador de alta gradacién
vaya al frente con las negras — iniciando desde
temprano un complicado juego téctico.

El propésito se descubre tras 6 £e2, y éste
no sélo es el hecho de que demorando ...d6 se
priva a las blancas de la buena oportunidad
(&b5+) mencionada anteriormente, ya que las
negras en verdad pueden ir por mucho mas
con 6...b5!?. El osado pe6n amenaza echar al
caballo blanco. Por otra parte, la captura no es
muy aconse jable —tras 7 £xb5? Dxed 8 Dxed
a5+ 9 Dc3 Lxc3+ 10 bxc3 WxbS5 las negras
estin mucho mejor. Las blancas estin obliga-
das a avanzar su pedn-e y entonces las cosas
pronto se tornan verdaderamente confusas. 7 eS
%g4 8 £f4 Me gustaria aqui hacer una pausa.
(Nodeberian las blancas considerar la variante
8 £xb5!? Dxe5 9 Dxe5 £xe5 10 £h6 Ee8 11
0-0 como una alternativa? Al menos alli estin
bien desarrolladas. 8...b4 9 $e4 d6 (D).
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La reciente partida Ziatdinov — Ehlvest,
Las Vegas 1999 es un buen ejemplo de los peli-
gros que aguardan a las blancas. 10 exd6 exd6
11 0-0 Capturar en d6 no es tan bueno: 11
Hxd6 £xb2 12 Ebl L¢3+, embrollando el
desarrollo de las blancas. 11...2f6! 12 Dxd6?
Ellas podrian simplificar con 12 £g5 He8 13
Dxf6+, etc., pero repentinamente se vuelven
demasiado ambiciosas. En sus articulos es-
critos para Chess Life, Rashid Ziatdinov se
proclama como un jugador posicional que se
enorgullece especialmente de las partidas don-
de el triunfo se consigue sin calcular un mon-
tén de variantes. Supongo que dichos honores
a veces pagan un alto precio... 12...Dh5 13
Wd2 £xb2 14 Hadl Wf6 15 g3 L¢3 16 Ded
Wxfd4! Tras este golpe resulta claro que las
blancas sélo pueden estar peor en cualquiera
de los finales resultantes.

6 eS!

Esta poderosa jugada pone un gran signo de
interrogacioén a la validez de la idea de las ne-
gras. Las blancas actian como si fueran lleva-
das al limite de su paciencia debido al osado
juego de su rival. Comprenden que sus piezas
no podrén apoyar los peones centrales tan avan-
zados, pero el tiempo ganado mientras se ex-
pulsa al caballo-f6 puede emplearse para lanzar
un veloz ataque en el flanco de rey. Un avance
parecido no sirve en la Defensa India de Rey,
pero aqui las blancas tienen la ayuda del tiempo
ahorrado en la jugada c4 — un detallecito que

hace toda la diferencia.
6 .. De8
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Una posibilidad més l6gica seria mantener
activo el caballo con 6...2g4, jaunque podria
terminar atrapado en el centro del tablero! La
idea tictica de 7 Dg5 Dxe5 8 f4 es el motivo
del juego de las blancas. El caballo puede sal-
varse, pero s6lo a costa de exponer al rey negro
a peligros mortales tras 8...f6 9 xh7 &xh7 10
fxe5 f5 (10...fxe5 11 £.d3 parece atin peor) 11
h4, etc.

En la partida Juzman — Minasidn, Cto. euro-
peo por equipos, Pula 1997, las negras intenta-
ron 7...20h6, pero fueron arrolladas después de
8h4 69 Dged &f7 10 hS 5 11 Dg5 Dxg5 12
£xg5 fxe5 13 hxg6 hxg6 14 d6!.

La misma idea de atacar el flanco de rey de
las negras con el avance h4-hS es la clave de la
estrategia de las blancas en la continuacién de
la partida.

7 h4 deé

Las negras no tienen otra posibilidad que
intentar destruir el centro de peones blancos.
7...h5 8 &.c4 parece deprimente para las negras;
luego 8...d6 es fuertemente respondida median-
te 9 e6.

e6 fxe6

Gwseiiz

El ataque de las blancas sigue los pasos de un
motivo familiar. En la Defensa Griinfeld las ne-
gras responden frecuentemente a 1 d4 2f6 2 c4
26 3 Dc3 d5 4 D3 Kg7 5 Wb3 dxcd 6 Wxc4
0-0 7 e4 con la provocativa 7...a6. Reciente-
mente esta idea ha sido puesta a prueba tras 8 e5
b5 9 Wb3 £Hfd7 10 h4 (o bien la inmediata 10
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€6) 10...c5 11 e6, al tiempo que 11...fxe6 (qui-
zas sea mejor 11...c4) se enfrenta con 12 hS!,
etc.

También podemos hallar ejemplos de ata-
ques similares en otras aperturas. La jugada
e5-e6 posee un efecto paralizante a corto plazo
sobre el desarrollo de las negras, ya que divide
el tablero en dos; y mientras las negras bregan
para traer defensores al flanco de rey, jlas blan-
cas ya estan alli yendo por la cabeza del rey ri-
val!

9 .. exdS

Igor juega su carta mas importante — la des-
truccién del centro blanco. Las negras tenian
algunas alternativas que no pueden descartarse
sin un andlisis concreto:

a) 9...e57! 10 hxg6 hxg6 11 Ld3 Kf5 12
%h4!? (también merece atencién la posicional
12 &xf5 gxf5 13 Dg5) 12...e4!? (la tinica chan-
ce verdadera de las negras es la tictica; de otro
modo cae el pedn-g6, derrumbéndose toda la
posicién) 13 Dxed c4 14 Dxf5 gxf5 (14...cxd3
15 Dh6+ £xh6 16 Exh6) 15 Wh5 fxed 16
Wh7+ &f7 17 Wxed y ganan.

b) 9...gxh5 10 Dg5 exd5 11 DxdS5 (tras 11
Wxd5+ e6 12 Wd3 &6 13 Hced Dxed 14
Wxe4 HfS5, las blancas no pueden jugar 15 Z)xe6
a causa de 15...816) 11...h6 12 WxhS5 otorga a
las blancas posibilidades de timar al rival; por
ejemplo, 12...e6 13 g6 hxg5 14 Ld3 amena-
zando 15 Bh8+, o 12..Bf5 13 Rd3 He5+ 14
&f1 hxg5 15 Lxg5 BxdS 16 £h7+ &f8 17
W3+ &f6 18 Lxf6 Lxf6 19 Wxd5 e6 20 W3,
planeando 21 Xh6.

10 hxgé6 hxg6é

La imprudente 10...d47?! dificilmente pueda
ser recomendable, ya que el método brutal 11
gxh7+ &h8 12 Hh4 da a las negras més proble-
mas de los que pueden manejar: 12..Xf6 13
9d5 Be6+ 14 Le2 &xh7 15 Wd3+ $g8 16
&xf5.

11 Wxd5+ e6
12 Wd3 (D)

En una de sus partidas Peter Svidler jugé 12
Wed, la cual parece menos precisa, ya que esta
casilla también podria resultar itil para el caba-
llo. De todas formas, el hecho de que uno de los
mejores jugadores del mundo haya considerado
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que mi idea en la apertura merecia repetirse, me
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12 .. Bf5

Las blancas estdn muy bien tras 12...%f6 13
Ded W5 14 Dha W7 15 Le3. Su desarrollo
estd practicamente terminado y pronto vendra
el tiempo de actuar en el flanco de rey:

a) 15..9c6 16 g5 De5 17 Dxf7 Dxd3+
18 £xd3 Rxf7 19 £xg6 Ef8 20 0-0-0 con gran
ventaja en el final.

b) 15..8xb2 16 Hbl £d4 17 Dg5 Wf6 18
Wxg6+ Wxg6 19 Hxg6, tomando una calidad o
bien ahorquillando al alfil-c8.

13  Sh4 @6

Las negras deciden entregar una calidad an-
tes de que perder el peén-g6. Bajo diferentes
circunstancias la masa de peones les brindaria
amplia compensacion, pero aqui la situacién
estd agravada por la falta de desarrollo del flan-
codedama y el rey tambaleante.

14  &xf5 gxf5
15 £h6 Hes
16 Wd2 Wre

Pudo intentar conservar el alfil con 16...£f6,
pero tras algunas jugadas automaticas 17 £e2
£d7 18 0-0-0 £c6 19 Eh3, las blancas inician
el ataque al rey, mientras que los peones centra-
les atin no han comenzado a moverse. Igor su-
puso que sus posibilidades serian mejores en el
final, aunque yo no accedi a ello.

17 Lb5!

Continuando el desarrollo y a la vez indagan-

do las debilidades de las negras. A las blancas
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enrealidad no les importa el posible cambio de
su alfil de casillas blancas.

17 .. 247
18 £&xd7 Hxd7
19 Sxg7 Sxg7
20 0-0-0 Des
21 Xh3

Las torres blancas entran en combate, y las
negras todavia estdn a varias jugadas de generar
algin contrajuego. Por ejemplo, 21...d5 seria
castigado ahora mediante 22 9xd5! exd5 23
Wxd5 Df7 24 Wxb7 Bd8 25 Hxd8 Wxd8 26
Hg3+ &f8 27 Wxa7, donde las blancas recau-
dan un camién lleno de peones.

Igor decide consolidar sus fuerzas defensi-
vas acercdndolas a su rey, pero esto permitié a
las blancas volver a desplegar su caballo con
efecto decisivo.

21 .. Df7
22 He2! 2ds
23 &5f4 2f8
24 Xel (D)

,% iae 7
}/Q%Q%
//%z%
» %

ARG AN
&

N\

\ o
> \

\\
k
N\

\\&
N

N

\EA §

\
\\\\

&
¥

N

k
\

S

§

\\\&
S\ \

24 .. g7
El abandono de la casilla-d5 después de
24...e5 25 &\d5 seria completamente desespera-
do, a la vez que 24..%e5 pierde por 25 Exe5
dxe5 26 Qxe6+. La textual permite una penetra-
cién decisiva de la torre, seguida de un sacrificio
de calidad que destroza la posicién de las negras.

25 Xh7 g5
26 Hxg7! Wxg7
27 Exe6

y las blancas ganaron facilmente.
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Existen muchas mads estructuras que estudiar
en la Defensa Moderna. Por supuesto, las ne-
gras no estdn limitadas a jugar ...c5. Y aun
cuando lo hagan, estas dos partidas no preten-
den cubrir demasiado terreno. Las he elegido
deliberadamente para ilustrar las dos estrate-
gias distintas que pueden elegir las blancas para
edificar su estrategia de apertura contra la ver-
sion diferida de 1a Benoni.

(Rapido o lento? Depende. En primer lugar,
tras las jugadas de apertura 1 d4 g6 2 e4 £g7
las blancas pueden jugar c4 o no. Esta decision
determinard el curso de la partida durante mu-
chas de las siguientes jugadas. Los maestros de
la presién posicional pueden preferir poner un
peén extra en el centro, mientras que los mas
impacientes magos de la tictica intentaran dar-
le otro uso a ese tiempo: un desarrollo mas rapi-
do con {c3. En otras palabras, lo que uno hard
contra 1...g6 depende del propio repertorio de
aperturas. En cuanto a jugar la Defensa Moder-
na con las negras, esto requerird un montén de
conocimiento — contrariamente a lo que parece
o ha sido promocionado — de muchos sistemas
de aperturas relacionados. Entonces y sélo en-
tonces, pueden las negras sacar provecho de la
flexibilidad ofrecida por este inusual orden de
jugadas.

El otrora temido Ataque Grand
Prix ahora suena hueco

En los Estados Unidos, casi todos los grandes
maestros estdn dedicados, al menos hasta cierto
punto, a tareas de ensefianza. Mientras algunos,
y antes que nada deberia mencionar a mi querido
amigo Gregory Kaidanov, han encontrado esta
linea de trabajo agradable y financieramente re-
munerativa, muchos de nosotros simplemente
lo hacemos por necesidad. Los premios solos
unicamente pueden sustentar una vida de desa-
rrollo razonable cuando uno juega bien, y cuan-
do uno recibe algiin golpe, de repente se da
cuenta de que podria ser una buena idea conse-
guir algunos alumnos. Cuando se ve la ense-
fianza como algo que se puede hacer siempre y
en cualquier momento, dia y noche, se crea una
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cierta actitud que se continda a través de los
afios, y contribuye por lo general a bajar la cali-
dad en la instruccién ajedrecistica corriente.
Muchos piensan que pueden ensefiarle a cual-
quiera que esté bajo su nivel, simplemente de-
bido a la gran diferencia en fuerza ajedrecis-
tica — jcreen que eso es cierto? Entonces to-
men a algin especialista de los que corren 100
metros en menos de 10 segundos, y ofrézcanle
un profesorado completo en acondicionamien-
to atlético, biomecanica del cuerpo humano y
sicologia deportiva en la mejor universidad.

El mercado de ensefianza del ajedrez est4 to-
talmente desregulado. No hay mas guia que un
método de ‘prueba y error’, que basicamente le
indica que lo estd haciendo bien cuando man-
tiene a sus alumnos, o que algo debe cambiarse
cuando sus alumnos comienzan a desaparecer.
Como resultado, lo que un maestro hace es se-
guir a sus alumnos, y no viceversa, como se su-
pone que debe ser. Es me jor que haga lo que los
alumnos quieren que haga, o ellos encontraran
otro — la regla que ‘el cliente siempre tiene ra-
z6n’ funciona bien en los negocios de comidas
rapidas, pero no en algo tan dificil como ense-
fiar y obtener satisfaccién del ajedrez.

Mucha gente que toma lecciones de los gran-
des maestros tiende a tener sus propios objeti-
vos, a veces modestos, como subir su ranking
cien puntos, 0 prepararse para un gran torneo
con la esperanza de ganar un premio importante.
Por lo tanto, ellos estdn buscando una ‘répida
consolidacion’, algin asesoramiento practico,
algo que les produzca resultados a corto plazo.
Y, como regla, tarde o temprano ellos quedan
disconformes. La cuestién es, ;por qué?

De mi experiencia, he aprendido que la me-
jora inicial en los resultados provocada por el
aumento de la confianza, basado en el hecho de
que uno estd tomando lecciones de un gran
maestro, pronto desaparece. La mayorfa de
mis alumnos ascenderdn relativamente répido
la escala de, digamos, 1600 a 1800, y luego se
quedardn alli, simplemente porque ellos no
mejoraron su ajedrez por mis lecciones. Y yo,
sencillamente, no sé cémo ayudarlos. Se po-
dria trabajar en muchas areas, pero no sé por
dénde empezar. Por eso, la mayoria de nuestras
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lecciones consistird en ir a través de las partidas
delos estudiantes, sefialando los errores obvios
que habitualmente se producen ya desde las
primeras jugadas. Como muchos maestros afi-
cionados antes y después de mi, estuve tentado
a reducir esa cantidad ofreciendo sistemas de
aperturas mds simples. Pero pronto me di cuen-
ta de que no es confiable un talento extrafio
para ensefiar ajedrez sin utilizar su propia cabe-
73, sin trabajo adicional agregado. De hecho,
no es mas que una ilusion, y practicarlaraya en
el simple engafio. Si, es facil convencer a tus
alumnos acerca de cualquier cosa, cuando tus
credenciales de gran maestro hablan por ti. El
maestro puede ajustar la verdad ajedrecistica
un poco, con la intencién de hacer las cosas un
poco més faciles de entender, omitiendo va-
riantes criticas de sus andlisis de aperturas. Esta
actitud de buscar patrones — ‘Sé lo que es bueno
parati, y cudl es el me jor material para que lle-
gues a un final feliz’ — crea un mundo ilusorio
de ‘ajedrez simple’ que mantiene las puertas
abiertas para cualquiera con unos pocos cientos
de délares para gastar en lecciones. Abra su
chequera y sera bienvenido a adherirse.

Hay muchos ejemplos de mala ensefianza.
Una cantidad desproporcionada de jugadores
de categoria, por ejemplo, menor a ranking nor-
teamericano 2000 en los Estados Unidos, cree
que tiene lo que llamamos ‘un estilo de ataque’.
Habitualmente, se expresa entregando un peén
tempranamente en aperturas marginales como
1d4d5 2 e4?. Los libros escritos acerca de este
tema son muy entusiastas; surgen afio tras afio,
incluso aunque la practica material de esos es-
tudios tenga resultados débiles, y lamayoria de
las veces se base en partidas oscuras. Ese con-
dicionamiento sigue un largo camino hasta la
creacién de lailusiénde ‘originalidad’ y ‘hacer
pensar al rival desde tan temprano como sea po-
sible’, sin tomar en cuenta el verdadero valor
gjedrecistico de lo que ti haces en el tablero.
Un amigo mio, cuyo cerebro ha sido lavado por
esos métodos de ‘ensefianza’ durante muchos
aios, termind en el mds horripilante repertorio
de aperturas que jamds haya visto. El abriria
con 1 e4 con la tnica idea de sacrificar este
pedn lo antes posible. Variantes como 1 e4 ¢6 2
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d4d53 Dc3 dxed 43y 1ede62d4ds53 ADc3
$b4 4 a3 £xc3+ 5 bxc3 dxe4 6 3 estaban den-
tro de su dogma — €l no podia siquiera pensar en
otra cosa. Como él complementa su estrategia
de aperturas con ideas similares con las negras,
naturalmente el Contragambito Albin se con-
virtié en su principal arma contra 1 d4. Como
resultado, casi todas las partidas tienen el mis-
mo escenario: €] perderd un peén en la apertura,
luego invertird mas material para ‘mantener’ la
inexistente iniciativa, se introducird en un par
de fuegos artificiales, y pronto abandonara. Era
doloroso verlo luchar en posiciones donde in-
cluso yo tendria dificultades. En lugar de poner
presién sobre su oponente — como le prometie-
ron los libros que él compr6 y estudié — estaba
enfrentando una enorme presion sobre si mis-
mo, la presién de tener que encontrar jugadas
unicas e ideas que justifiquen, al menos hasta
cierto punto, su estrategia de sacrificios. Es sor-
prendente cémo el estilo de juego de gambito
estd ampliamente aconsejado en libros dirigi-
dos a jugadores de categoria intermedia. Nadie
piensa que el estilo de Shirov es ficil de ense-
fiar, o mas facil comparado con el de, digamos,
Kramnik; pero por alguna razén, su imitacién
es considerada aconsejable para jugadores mas
débiles.

Otro tema de venta rapida es un enfoque que
nos resulta familiar del andlisis de la Defensa
Modema. A grandes cantidades de jugadores
experimentados les estdn diciendo que hay cier-
tas aperturas ‘secretas’ que les permitirdn ma-
nejar las posiciones resultantes con facilidad,
operando con ‘ideas’ y ‘esquemas’ en lugar de
memorizar variantes y célculos tacticos.

Eso implicaria evitar las lineas principales
con las blancas, esforzdndose por ingresar en
posiciones conocidas desde la teoria de las aper-
turas con colores invertidos. Son por ejemplo el
Sistema Colle, el Trompowsky y el no menos
importante, si tomamos en cuenta la practica
del abierto de los Estados Unidos, Ataque Grand
Prix - los cudles tienen sus imdgenes de espejo
en el repertorio de aperturas de las negras.

Muchos afios atrds jugué una partida que
dej6 una profunda impresién. Fui derrotado por
un jugador desconocido (ahora gran maestro)
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de Lituania, y eso sucedid ya en la apertura, en
una linea que hasta ese momento yo no habia
considerado peligrosa.

Kveinys — Yermolinsky
Vilnius 1979

1ed c52f45c6

Luego averigiié acerca de 2...d5!? 3 exd5
&6, un prometedor sacrificio de peén. Gané
un par de bonitas partidas que verdn en capitu-
los posteriores de este libro. No es realmente el
punto, simplemente porque las blancas pueden
trasponer las jugadas, 2 &c3 e6 3 f4 &6 4
&f3, arribando de todos modos a nuestra posi-
cién.

33 e6 4 D3 d5?!

(C6émo puede ser que esta jugada légica sea
un error? Sencillamente, porque les permite a
las blancas alcanzar su esquema deseado.

5 Lb5! He7

Me preocupé por mantener intacta mi estruc-
tura de peones. La ganancia de espacio 5...d4, y
5...8)f6, se produjo en la siguiente partida; am-
bas permiten a las blancas comprometer la es-
tructura de peones rival mediante 6 £xc6+.

6 exd5 exd5 7 We2! (D)
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Una jugada molesta. La amenaza de £xc6+
se renueva, y el caballo-e7 quedara clavado, im-
pidiendo mi desarrollo. Miré 7...2.g4! 8 xc6+
bxc69 0-0 g6 10 WeS5 Hg8 11 We3, y no me gus-
taba lo que se ve. Las blancas estin amenazando
12 &e5, entanto 11...d4 invita ala espectacular
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respuesta 12 Ye4. En este momento apreciaria
mds la configuracién dindmica de la estructura
de las negras después de 11..£xf3 12 Wxf3
Wb6 13 Fh1 0-0-0!, pero en aquellos dias yo
adoraba la estructura de peones...

7...¥d6?! 8 0-0 g6 9 £xc6+ bxcé

Me gustara o no, tuve que descartar 9...Wxc6.
La ventaja de las blancas en desarrollo seria
convertida en una peligrosa iniciativa después
de 10 De5 Wd6 11 Eel! (menos fuertes son
11 d4 cxd4 12 Wb5+ £d7 13 Wxb7 Hb8 14
Wxd7+ Wxd7 15 Dxd7 &xd7 y 11 Wb5+ b
12 Eel Le7 13 d4 0-0) 11...a6 (11...£g7? 12
Wb5+) 12 b3 £g7 13 Ka3. La amenaza 14 d4
préacticamente fuerza 13...bS5, pero luego hay un
prometedor sacrificio de pieza, 14 §xb5! axb5
15 ¥xb5+ £d7 16 £xc5 £xb5 17 £xd6. Con
tres peones a cambio de un alfil ya en su bolsi-
llo, las blancas mantienen poderosas amenazas
contra el rey.

10d3

El emprendedor sacrificio de peén 10 b3!?,
merece seria atencién. Después de 10...&xf4?!
11 Ra3 c4 12 Hael Le6 13 QeS el ataque de
las blancas pronto fracasard. Asimismo, la pre-
sién sobre c5 se produciria incluso antes que en
la partida.

10...2g7 11 Hel ££6?

Las negras tienen que defender el caballo
para poder enrocar, pero el modo en que lo ha-
cen insume demasiado tiempo. La idea correcta
era entregar un peén a cambio de desarrollo en
la linea 11...&e6 12 £g57! (las blancas harian
mejor en continuar su plan principal con 12
Re3) 12..0f5! 13 Dxe6 fxe6 14 Wxe6+ Wxe6
15 Exe6+ £d7 16 Ke2 Ehe8, con juego exce-
lente.

12 £e3!

Las blancas inician una serie tipica de proce-
dimientos para explotar la debilidad de c5.

12..£15 13 DHad d4

Forzado. Ahora la estructura de peones de
las negras estd paralizada.

14 £d2 0-0 15 De5 Efe8 16 Dcd Wd5 (D)

Es obvio que las blancas estdn mejor. Sus ca-
ballos son por lejos mucho mejores que los alfi-
les pasivos de las negras. De todos modos, las
negras son fuertes en el centro, y si logran el
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control de la linea-e, la situacion puede volverse
poco clara. El plan de mi rival es muy instructi-
vo para este tipo de posiciones. Estd deseando
desdoblar los peones negros, porque ‘la casilla
permanecerd débil aun cuando el peén ya no
esté’ — o algo por el estilo — como proclamaba
enfiticamente Nimzowitsch. Como ventaja adi-
cional, las blancas obtendran gran juego sobre
la columna-a.

17 a3! £d7?

Planeando 18...5)f5, pero la siguiente juga-
dade las blancas toma en cuenta eso. Mi situa-
ciénera tan desesperada como para probar algo
parecido a 17...£h4 18 g3 £1h3!?, esperando
crearuna confusién después de 19 gxh4 OfS.

18 Wed! Hac8 19 b4 DF5 20 DeS Lxes 21
fxeS cxbd 22 axb4 Wxed 23 Kxed

No pude oponer una resistencia significativa
enel resto de la partida.

Una dura derrota, pero el tiempo cura todas
las heridas, y por muchos afios no tuve que
preocuparme por esta linea. Nadie me la jugé
porun largo tiempo, hasta que llegué a los Esta-
dos Unidos.

Weeramantry - Yermolinsky
Congreso nacional de ajedrez,
Filadelfia 1990

1ed c52%c3 e6 3 f4!? N6 4 D3 d5!

Sunil Weeramantry es un habil jugador, y era
de esperar algin truco de apertura.

5 Lbs!
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Solamente después de esta jugada comencé
arecordar mi partida con Kveinys. Demis esta
decir que los recuerdos no fueron placenteros.
Después de alguna reflexion decidi desviarme
inmediatamente, pero la jugada que hice fue
demasiado pasiva, y no hace nada para interfe-
rir los planes de las blancas.

5..9f6? 6 d3?

Mejor era 6 £xc6+ directamente.

6...87?

Las negras pierden la chance de cuidar sus
peones con 6...£d7!. No habia necesidad de
preocuparse por el caballo expulsado mediante
7 €5, ya que las negras tienen 7...d4!.

7 €5 2d7 8 £.xc6 bxc6 9 0-0 0-0 10b3 (D)
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Esta posicién es la quintaesencia de para qué
juegan las blancas este sistema de apertura. Es
como si fuera su iltimo objetivo. Si invierten
los colores, inmediatamente reconoceran una
Nimzoindia con todas sus caracteristicas tipi-
cas: peones-c doblados, alfil malo en c8, her-
moso bloqueo en el centro con el muy avanza-
do pedn-e5. Y por sobre todo eso, las blancas
tienen una gran ventaja de tiempos en el inven-
tario: un tiempo viene naturalmente por ser
blancas, el segundo se ha ganado por efectuar
e4 en una sola jugada (en oposicién a ...e6-e5
en la Nimzo), ésos son dos; ademads, si quie-
ren, cuenten dos més por el pedn-f que estd de-
lante del caballo (las negras tienen que jugar
1...&)g8-f6 para obtener la Nimzo). Realmente,
con esto dltimo me refiero a algo que las blan-
cas quisieran volver atrds. Con su pedn todavia
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en f2, tendrian menos de qué preocuparse por la
debilidad de las casillas negras, y su dnico alfil
seria mas activo. Un peculiar caso de ‘sobre-
desarrollo’, al que se dirige la siguiente jugada
de las negras.

10...f6!?

Fue ficil hacer esta jugada, ya que no habia
ninguna alternativa decente posible. No me gus-
t6 el otro plan activo, 10...c4 11 dxc4 dxc4 12
Ded Wbo+ 13 Sh1 Hd8 14 Wel £a6 15 Kf2,
donde la iniciativa de las negras se evapora,
mientras la debilidad del complejo de casillas
negras queda fijada de manera permanente.

11 Wel fxeS

Y, otra vez, si 11...We8 12 Ha4 c4 13 dxc4
dxc4 14 £b2 5 15 Bdl, las blancas se han
beneficiado claramente de las iltimas juga-
das.

12 fxe5 (D)
E 20 Xe
N A A
7
;&
12...Bf5!?

En ese momento me di cuenta de que tenia
que poner alguna presién sobre el pedn-eS, y
rapidamente. De otra forma, las blancas co-
menzardn su operacién contra la casilla del
peén-c5 débil, con las jugadas estdndar a4 y
Ka3.

13 Wg3 8 14 Hd1! Dg6 15 De3 Ef7

Una bonita maniobra de caballo ha obligado a
la torre a retroceder, ;y ahora qué sigue? El pro-
cedimiento usual contra el pedn-c5 no estd mas
disponible, pero Sunil no se desalienta. Con su
experiencia — sin duda él ha estado desmenu-
zando todo este sistema una y otra vez a sus
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alumnos en Nueva York — estd familiarizado
con otra idea que a menudo es utilizada en posi-
ciones similares.

16 c4?!

Jugado sin hesitacién, pero 16 £d2, seguido
de Bael, seria mas adecuada.

16...5f4

De repente las negras obtienen algo por lo
cual sufrir — ganan un peén.

17 &h1 Hxd3 18 Hga! Ef8 (D)

No quise facilitarle a las blancas una carrera
hacia mi rey después de 18...&h8 19 £g5! £a6
20 Wh4, etc.

Aqui las blancas disponian de la buena y
tranquila jugada 19 £d2!, porque necesitan
conectar sus torres antes de lanzarse a las com-
plicaciones ticticas. Pensaba defenderme con
19...We8; pero no 19...dxc4, ya que 20 Dh6+
&h8 21 g5 gxh6 22 Df7+ Bxf7 23 Hxf7
£g5 24 Eafl! £a6 25 h4, les otorga un podero-
so ataque.

En su lugar, Sunil me sorprendi6 con una ju-
gada bizarra.

19 £h6?! gxh6

Crefi que la idea era recuperar una pieza des-
pués de 20 Df2+ o 20 {d2, con alguna com-
pensacién ya que el flanco de dama de las
blancas permanece cerrado, pero en ese mo-
mento sucedié algo realmente estipido.

20 Dxh6++? Lh8 21 Hg5?

En el espiritu de Nimzowitsch hubiera esta-
do jugar por un bloqueo absoluto mediante 21
Dd2 Dxe5 22 Yxe5+ L6 23 Exf6 Wxf6 24
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&f3, pero de cualquier modo no lo creo. Las
negras rompen rapidamente con 24...a5!.

21...8xgS5 22 7+ Bxf7 23 Exf7 We8 24
Bafl ££4!

;Omiti6 él esta jugada?

25 ¥xd3

Un poco més resistente hubiera sido 25
Rixf4 Wxg3 26 hxg3 DxeS5 27 Hfg+ g7 28
Ee8 g6 29 K1 e5 30 Ed8, pero por supuesto
las negras ganarian después de 30...d4.

25.. Wxf7 26 g3 ¥f5 0-1

Tengo mis razones para no estar feliz con la
forma en que he manejado la apertura en estas
dos partidas. Como no pude encontrar mejoras
reales para las negras en la posicién después de
5&b5!, debi hacer algunos ajustes con el orden
de jugadas anterior. La solucién mds simple se-
ra entrar en las variantes principales del Ata-
que Grand Prix después de 2...2c6 3 f4 g6
(veremos esto luego), pero yo era reacio a aban-
donar mi jugada 2...e6. La cuestién es que, ade-
mds de estar relacionada con 3 f4, la jugada 2
&3 puede también ser una introduccién a la
Siciliana Cerrada, y yo he tenido gran éxito en
el sistema 1 e4 c52 &c3 e6 3 g3 d5...

La solucién aparece en la forma de dos 6rde-
nes diferentes de jugadas, ambos destinados a
evitar la creacién de los peones doblados des-
pués de £b5xc6. Me ayudé la cierta flexibili-
dad que me otorgo la experiencia en diferentes
sistemas de la Siciliana Abierta: si era necesa-
rio podia jugar la Paulsen (...a6) o la Taimdnov
(.&g8-€7). El resto era relativamente ficil, ya
que comencé a obtener buenas posiciones.

V. Segal — Yermolinsky
Reno 1994

1ed ¢52 &3 e6 3 fd4 De7!? 4 D3 Dbc6

Las blancas puedenahora trasponer a la Sici-
liana Abierta con 5 d4, pues la temprana linea
f4 no esta considerada como peligrosa contra la
Taimanov.

5 2b5 a6

Otra buena opcidén para las negras es jugar
5..2)d4. Las blancas no obtienen practicamen-
tenada después de 6 €5 Dxb5 7 Dxb5 &5 8 g4
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a6, de modo que deben seguir con 6 Dxd4 cxd4
7 De2 §c6 8 0-0, que tampoco es gran nego-
cio.

6 Lxc6 Dxc6

Las negras han conseguido ganar el par de
alfiles sin dafiar su estructura de peones — he
aqui la idea de desarrollar el caballo a e7 (ade-
mads, e4-e5 no se produce con ganancia de tiem-
po), pero, después de todo, la partida de las
blancas es muy sélida.

7 d3 L7 8 0-0 0-0 9 He2!

Reubicar el caballo es una buena idea. En c3
podria ser desplazado por los peones negros:
..b5-b4 o ...d5-d4.

9..d5 10 Hg3 £d7!?

Las negras tienen que estar atentas al avance
f4-£5.

11 exdS5 exd5 12 He5 (D)
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La dltima jugada de las blancas tiene un cier-
to problema. No quise capturar en e5, ya que re-
viviria el alfil-cl y le daria a las blancas algin
espacio para actividades en el flanco de rey.
Por otro lado, los cambios masivos después de
12...£6 13 Dxc6 (o 13 Hxd7 Wxd7 14 f5 £d6
15 &f4, con igualdad) 13...2xc6 14 &5 me
privarian de cualquier chance de ganar. Final-
mente decidi efectuar una jugada de doble filo
que restringe dos de las piezas menores blan-
cas, al costo de debilitar las casillas negras.

12..£5!? 13 Wr3?

Mucho mejor era 13 We2!, y las negras tienen
dificultades para resolver la tensién. 13...£d6?
14 Dxc6 bxc6 (14...8xc6 15 Web+) 15 ¢4 no
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es satisfactoria; y como 13..5)d4 14 W2 no
conduce a ningin lado, no puedo pensar en
nada mejor que 13...g6!? para superproteger el
pedén-f5.

Lajugada de Valerio me permite armar una
estructura de peones mds combativa.

13...%xeS5 14 fxeS Le6

con una pequefia ventaja para las negras.

B. Turner — Yermolinsky
Asheville 1999

1ed c52%c3 e6 314 a6

El modo mis radical de contrarrestar la idea
Kb5.

4 Df3d55e5?

Después de esta jugada las blancas sélo ob-
tienen una mala Francesa. Podrian jugar por
posiciones simples con 5 d4 dxe4 6 Dxe4 b6 7
c3 £b7 8 £d3 Dd7 9 We2 cxd4 10 Dxd4 Hc5
0 5 exd5 exd5 6 d4 &f6, pero hubiera preferido
5d3, seguido de g3, etc. En la Siciliana Cerrada
las negras usualmente no pierden un tiempo
con la jugada ...a6.

5..9¢6 6 d3 Dh6 7 g3 DS 8 Lg2 Le7 9
0-0

Pareceria mas prudente 9 &e2 h5 10 c3, ya
que el rey de las blancas puede tener problemas
en el flanco de rey.

9..h5 10 DHe2 Wb6

Pensé mucho enjugar10..h4 11 g4 h3 12 £hl
&h6 13 g5 &fS5 en un intento de comprometer
al rey blanco, pero la posicién puede permane-
cer cerrada durante bastante tiempo, haciendo
que ese factor sea sélo relativamente importan-
te. Mientras tanto, las blancas obtienen algin
espacio para sus piezas después de 14 {g3.

11 ¢3 £d7 12 Eb1?!

Esta jugada prepara b4, y eso encaja en prin-
cipio dentro de los planes de las blancas; pero
todavia 12 Ef2 0-0-0 13 d4 pareceria més ade-
cuado. El rey no puede irse de la diagonal gl-a7
(12 &h17? h4 13 g4 h3), de manera que debe ser
bloqueado por la torre para garantizar a las
blancas su tranquilidad de espiritu.

12...0-0-0 13 h3 f6! (D)

Golpeando a las blancas donde les duele. El
centro es atacado en el momento justo, después
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de que la jugada h3 haya provocado que las
perspectivas de que se abra la columna-g sean
enormemente desagradables para las blancas.

Podrian tratar de mantener su posicién con
14 &h2, pero las negras irian hacia adelante en
cualquier caso: 14...fxe5 15 fxe5 g5! 16 xg5
(16 £xg5? pierde la calidad: 16..8xg5 17
Dxg5 De3) 16...40xe5 17 d4 Bdg8, mantenien-
do buenas posibilidades de ataque.

El camino mds agresivo, 14 b4!? cxb4+ 15
d4, es tacticamente correcto, pero posicional-
mente sospechoso. Las piezas negras ocuparn
todas las casillas vitales después de 15...2a5!
16 cxb4 {c4.

Mi poco experimentado rival realiz6 una ju-
gada natural, y cay6 en una trampa.

14 d4? cxd4 15 cxd4 HDexd4!

Este golpe destruye totalmente el orgulloso
centro de las blancas.

16 Dexd4

Las negras ganan material después de 16
Dfxd4 KcS5 17 exf6 Dxd4 18 fxg7 Dxe2+ 19
&h2 Ehg8 20 Wxe2 £b5.

16...8¢5?

Sabia que en algiin momento tenia que cam-
biar peones en e5, pero omiti que después de
16...fxe5 17 Dxe5 Kc5 18 Df7 podria demorar
la captura en d4 con 18...£b5!. Ahora, 19 &f3
es contestada con 19...%)xd4, y para las blancas
no hay otro modo de salvar su torre.

17 b4!

La tnica chance de las blancas. Ahora
17...£xd4+? 18 Dxd4 Wxd4+ 19 Wxd4 HHxd4
20 exf6 (la razén por la cual queria cambiar los
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peones antes) 20...gxf6 21 £b2 e5 puede ser
suficiente s6lo para un empate.

17...9xd4 18 $h2

Esto limita parcialmente las opciones de las
blancas después de que las negras capturen en
f3, pero mi rival probablemente hubiera decidi-
do de todos modos contra 18 &hl Hxf3 19
¥c2 Dd4 20 bxc5 Wc7 21 W2 fxeS5 22 fxe5
&f5. Los peones avanzados en c5 y €5 estdn ha-
ciendo mds dafio a la posicién de las blancas
que cualquier otro peligro que poseyeran para
el adversario.

18..2Dxf3+ 19 L.xf3?

Peroesto no es correcto. Las blancas tienen
dos piezas, la dama y la torre-f1, que podrian
ser un poco mejoradas, pero en su lugar él toma
con el alfil. Tanto 19 Wxf3 £d4 20 exf6 gxf6
21 £d2 como especialmente 19 Exf3! £d4 20
exf6 £xf6 (20...gxf6 21 &d3) 21 a4 eran mejo-
Ies.

19..£d4 20 exf6 h4!

Mi rival, jno vio esta jugada intermedia?

21 g4 gxf622a4! (D)

Tex

22..e5!?

Para enfrentar el desarrollo activo de mi adver-
sario, decidi devolver mi pedn extra. A cambio,
las negras obtienen un juego natural y tictico
ficil de manejar, en oposicién al sufrimiento
defensivo después de 22...&b8 23 a5 Wa7 24
fe2.

Demasiadas veces en los dos tltimos afios la
carga de defender se volvié demasiado pesada
para un cansado gran maestro de 40 afios de
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edad, con exceso de trabajo — quien esto escri-
be. Me gusta defenderme — no me consideren
equivocadamente — pero en el ajedrez de hoy
todo es cuestién de ser practico.

23 £xd5 &b8!

Las negras disponen de numerosas amena-
zas tcticas y mi poco experimentado rival no
pudo manejarse en el apuro de tiempo. Co-
mienza omitiendo la mejor jugada.

24 a5?

24 £e4! preservaria el equilibrio material.

24..d6 25 Wr3?!

Y otra vez se imponia una jugada de alfil. Des-
pués de 25 £.¢2 las blancas no temen 25...£b5
26 W3! 20627 We2 £xg2 28 ¥xg2, aun cuan-
do 28...f5 otorgaria a las negras algunas posibi-
lidades de ataque. Otra linea que encuentro
interesante es 25...£526 b5! £xb5 27 gxf5 Ehg8
28 W3 Bd7 29 Bd1 Edg7, y parece que las ne-
gras tuvieran aqui una buena superioridad.

25...2b5 26 L4 £xf1 27 ¥xf1 (D)

)
_

Honestamente, después de ganar la calidad
crei que la partida se terminaria en pocas juga-
das. Sorprendentemente, las blancas tienen aqui
mucha vida todavia.

27...exf4 28 W13

Estaba algo preocupado por 28 b5 hasta que
encontré 28...f5! 29 gxf5 3+ 30 ©h1 Ehg8 31
bxa6 Hgl+32 Wxgl £xgl 33 Exb7+ c8, ga-
nando.

28...2e3! 29 2b2

No ofrecia posibilidades reales 29 b5 f£xcl
30 bxa6 Wd2+ 31 Wg2 a7 32 axb7 We3.
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29...We7 30 L¢3 Zhe8 31 £2.d5?

El error final, pero 31 £.g6 2g8 32 fe4 Hg5
no mantendria a las blancas en la partida por
mucho tiempo.

31..%c7 32 Eb3 Exd5 33 WxdS 3+ 34
<h1 g3 0-1

Todo bien, pero éste no es el Ataque Grand
Prix como la mayoria de la gente lo conoce.
(Qué acerca de las lineas principales donde el
alfil va a c4, seguido por el sacrificio de peén
f4-£5?7 Alli hay algo de teoria pero, como dije,
por muchos afios no la utilicé, porque mi orden
de jugadas 2...e6 evitd esa posibilidad. De to-
dos modos, sabia que tarde o temprano tendria
que expandir mi repertorio de aperturas.

Pero para mi genuina sorpresa, no fue nece-
sario demasiado estudio. Las mejores solucio-
nes para las negras fueron encontradas unos
afios atr4s, aprobadas en la préctica, publicadas
y ampliamente difundidas en libros y revistas.
Précticamente no tuve que hacer ninguna inves-
tigacion para estar listo para el AGP.

En la practica de hoy de los grandes maestros
el orden de jugadas 1 e4 c5 2 {c3 es raramente
visto como una introduccién a la Siciliana Ce-
rrada, a menos que el nombre de su rival sea
Mickey Adams. Més bien es un orden tramposo
de jugadas, construido para desequilibrar a los
devotos de la Najdorf. Las mejores jugadas,
2...%c6y 2...€6, son habitualmente contestadas
con 3 &3, jy disculpen, hoy no hay Najdorf!

{Qué sucede después de 2...d6, respondien-
do con 3 f4, donde el Ataque Grand Prix gana
en potencia por la necesidad de las negras de
gastar un tiempo extra con ...d6-d5? Lo que si-
gue son extractos de mis comentarios para la re-
vista New In Chess.

Short - Oli
Torneo conmemorativo de Keres,
Tallinn/Pdrnu 1998

3..5c6 4 Df3 g6 5 Lc4 287 6 0-0 6 7 d3
Oge7 8 Wel 0-0?!

El pequefio truco de Nigel aparentemente ha
surtido efecto en la capacidad de evaluacién de
Lembit, ya que él cae inmediatamente en una
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muy conocida trampa. Mucho mejor para las
negras es 8...h6, que frena los ataques con f4-
f5.

9 £5 d5 10 £b3 c4?

Otro paso en la direccién equivocada. Habia
que jugar 10...gxf5 11 exd5 exd5 12 De2 Dg6.

11 dxc4 d4 12 f6! (D)

E oW Eé
A AL 4
/Q/x%x/
T v %
/@%ﬁ%
/g% /@%
a%&/m/&ﬁ

‘Creo que vi esta idea antes’, dijo El Jalif
después de la partida. En verdad, después de
consultar su base de datos encontré la partida
Jalifman(!)-Savon, Tormeo conmemorativo de
Tal, Mosci 1992.

12...82x16 13 e5

Esta es la idea. Las blancas ganan tiempo
para colocar su caballo en e4; y aunque la ven-
taja puede no estar todavia clara, las negras ten-
dran que irse con su valioso alfil de casillas
negras. En ese momento, a Lembit se lo vefa
muy incémodo.

13..8.¢7

En la mencionada antes partida se jugé
13..8xe5 14 Dxe5 dxc3 15 Wxc3 HDxes 16
Wxe5 &fS5. Lo mejor para las blancas es 17 ¢3,
para mantener las damas en el tablero.

14 Hed DxeS 15 HxeS LxeS 16 L85

Nigel rechaza correctamente la otra conti-
nuacién prometedora, 16 £h6. Las negras con-
testarian 16..8g7 17 Of6+ Lxf6 18 Lxf8
&f5! con gran compensacién.

16...f5

Una de las muchas variantes peligrosas que
les espera a las negras es 16...Wc7 17 &f6+
g7 18 L£h6+ Lxh6 19 Wha+.
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17 ¥hd Ef7

No 17..fxe4, que pierde después de 18 L.xe7
Exf1+ 19 Exf1 Wc7 20 Bf8+ &g7 21 Ee8, con
laimparable amenaza de 22 £2f8+.

18 26+ £xf6

El intento de no ceder el cambio mediante
18..%h8 19 Hael £d6 (D) es una defensa te-
naz, nada ficil de romper.

Las blancas deberian haber encontrado una
idea espectacular: 20 c5! (20 De4 £b4 no con-
duce a ninguna parte) 20...£xc5 21 Ded4 £b6
2 Lf6+ g8 23 Dg5 d3+ 24 Phl Exf6 25
Bxe6! £xe6 26 Wxh7+ 2f8 27 Hxe6+ Exeb
28 £xe6 con mate inevitable en una.

19 &.xf6 &8 20 Lxd4

Ahora las blancas estan disfrutando de una
cabalgata libre basada en la fuerza de su alfil de
casillas negras, que no puede contrarrestarse.

20...0c6 21 L.e3 We7 22 Wxe7?!

Una decisién dificil de entender. Mantenien-
do las damas en el tablero se conservaria siem-
pre la ventaja de las blancas...

En cualquier caso, fue un manejo grandioso
de la apertura del super gran maestro britanico.
Algunos errores hicieron que su camino a la
victoria se tornara un poco mas complicado de
lo que debid ser, pero la logré en el final (1-0,
53). Nigel ha tenido muchisima experiencia
con el bando blanco en el AGP contra la mejor
oposicion, incluido Boris Gélfand. Sin embar-
go, seria equivocado decir que su repertorio de
aperturas estd basado solamente en este siste-
ma. Veremos mds acerca del lugar adecuado
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para el Ataque Grand Prix y otras aperturas de
su nivel mds adelante, pero ahora me gustaria
equilibrar la partida anterior con un ejemplo de
tratamiento mds eficiente por parte de las ne-
gras. Sigan mis siguientes comentarios:

Kudrin — de Firmian
Campeonato de los EEUU, Denver 1998

(igual a la anterior hasta la jugada 6 blanca)

6...26 7 Wel 0-0 8 d3

En este sistema, las blancas deben jugar f4-
fS y es mejor que lo hagan inmediatamente: 8
f5 €6 (8...gxf5 9 d3 Da5 10 £d5 e6 11 £b3
fxe4 12 dxe4 es para lo cual estin jugando las
blancas) 9 fxe6 fxe6 10 e5!? dxe5 11 d3 Dd4
con buena partida para las negras, Dorfman-
Polugaievski, Campeonato de la URSS, Mosci
1976.

8..22d4 9 £b3 Hxb3 10 axb3 e6!

Mucho mis fuerte que la jugada de desarro-
llo sin sentido 10...£d7, que permite a las blan-
cas ejecutar su plan: 11 f5! gxf5 12 Whd.

11e5

Piensen lo que quieran, pero para mi esto es
un error. Las blancas han cedido uno de sus alfi-
les, y el otro estd desgaiiitdindose para que el
peén-f4 se mueva. ;Qué hacen entonces las
blancas? jMueven el peén equivocado!

11..9e8 12 ed b6 13 b4 £5! (D)

En este momento, algo generosamente, Nick
ofreci6 tablas, que fueron rechazadas por Ser-
gey, quien a su vez devolvié la oferta dos jugadas
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después, pero entonces fue Nick quien cambié
de idea.

14 Df2 cxbd 15 exd6?

Se imponia 15 Wxb4, pero atn después de
15...2b7 las negras tendrian una partida supe-
rior. Adviertan que a 16 Dg5 sigue 16...dxeS5, y
ahora 17 Dxe6? pierde por 17...¥d5.

15...b3! 16 cxb3?

Después de este sometimiento la posicién de
las blancas estd muerta. Dentro de 1o malo, me-
jor era tratar de hacer algo, por ejemplo 16 c4
Dxd6 17 Hd2...

Tras esta larga digresion, tengo el agrado de
volver a mis propias partidas. Después de cinco
afios de nuestro primer encuentro, me encontré
nuevamente con Sunil Weeramantry. Esta vez
estaba listo para la linea principal del AGP.

Weeramantry — Yermolinsky
Harpers Ferry 1995

1 edc52Dc3 D6 314 g6 4 DF3 L2875 L.cd
e6 6 f5

Esta jugada recibe a menudo un signo de
admiracién, que podria ser merecido si las ne-
gras tuvieran la obligacién de aceptar el sacri-
ficio.

6...Dge7!

jPero ellas simplemente lo ignoran!

7 fxe6 fxe6 (D)

Hasta aqui todo esto es teoria general, y las
blancas deben tener cuidado con su alfil tras 8
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d3 d59 £b3. En esta posicion las negras tienen
la excelente jugada 9...b5!. El alfil estd otra vez
en peligro. Las blancas han probado aqui diver-
sos sacrificios, por ejemplo, 10 0-07! c4 11
g5 o 10 exdS exdS 11 0-0, pero ninguno ha
demostrado ser realmente bueno. En el iltimo
caso las negras estdn bien después de 11...c4 12
dxc4 dxc4 13 Wxd8+ Dxd8 14 Dxb5 cxb3 15
Dc7+Ld7 16 Dxa8 bxc2.

La mejor opcién para las blancas es la cui-
dadosa 10 a3. El GM armenio Artashes Mina-
sidn es uno de los pocos que gusta de esta linea
con las blancas. Una de sus partidas sigui6:
10...0d4 11 Dxd4 cxd4 12 De2 dxed 13 dxed
0-0 14 &f4 (D).

14...&h8 (14...¥b6!? podria ser una mejora)
15 0-0 b6 16 Hd3 £b7 17 Lg5 Exfl+ 18
Wxfl Hf8 19 We2 Dg8 20 Wgd Hf6 21 Lxf6
2xf6 22 Bfl Exfl+ 23 &xfl Wc6 24 Hf2,
manteniendo la igualdad.

Hasta aqui, ha sido un buen trabajo de Arta-
shes, y creo que él eventualmente gané esa
partida. La pregunta es, ;por qué entrar en ese
juego? Trataré de contestar esto una vez que ha-
yamos terminado con las partidas.

Sunil hace una jugada que muestra su forma
de concebir la apertura como una parte del jue-
go de ajedrez — él estd conforme con una posi-
cién jugable. No le importa ceder la pareja de
alfiles, concede mucho espacio, y hablando en
general, pierde la ventaja de jugar con las
blancas.

80-0?! d59 £b50-0



LAS APERTURAS Y LAS PRIMERAS ESTRUCTURAS DEL MEDIO JUEGO

Ahora las negras quieren jugar 10...)d4, de
manera que no habrd mas estimulo para el alfil
con ...a6.

10 £x¢6 Dxc6 11 d3 d4 12 De2 e5 13 £.g5
#d6 14 We1! (D)

-
/ r

Una buena idea defensiva. Las blancas pla-
nean una demostracién en el flanco de rey con

Wha, £h6, Dg5 — jy secretamente esperan los
cambios!
14..82g4 15 Whd We6

No se gana nada con 15..£xf3 16 gxf3
ob4? 17 Le7.

16 a3 ¢4 17 Ead1

Para defenderse, si 17...cxd3 18 cxd3 £.xf3
19 gxf3 Wb3, con 20 Ed2.

Después de todo, la posicién de las blancas
es bastante s6lida. Para que se cayera, les cost6
a las negras mucho esfuerzo, agregado a una
cantidad de errores de las blancas. Finalmente,
gané en el final.

(Es eso todo lo que tienen las blancas en el
Ataque Grand Prix? Mdas o menos. No parece
mucho, pero las razones por las cuales Nigel
Short, Artashes Minasidn y algunos otros la
mantienen en sus repertorios es puramente prac-
tica. Un dia, en una situacién particular del tor-
neo, contra un determinado rival, puede ser una
buena idea para jugar, o amenazar jugarla para
alterar el orden de jugadas normal de nuestro
adversario.

Pero esperen, hay otra idea, similar a la que
vimos en partidas anteriores con 2...e6. Tras 1
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e4¢52 D3 Dc63f4g64 D3 L.g7 las blancas
pueden jugar también 5 £bS5, tratando atin de
doblar los peones de las negras. Ha sido acon-
sejada como una ‘versién mejorada de la Ros-
solimo (1 e4 c5 2 &f3 &c6 3 £b5), porque el
pedén-f4 hace maés activa la posicién de las
blancas’. Escuchamos esto o algo similar de ju-
gadores de categoria maestros, convertidos en
comerciantes tratando de vender su producto
(en papel o en video) a masas de jugadores de
club confundidos sin remedio. jDespiértense,
muchachos! Abran un Informador — olvidé el
nimero y de quién son los andlisis, por lo cual
les pido disculpas — y encuentren esto:
5..9\d4! (D)

E’//.é. @////ﬂﬁ

% o

2

Las negras aprovechan el hecho de que las
blancas han colocado su peén en f4. La debili-
dad de la diagonal gl-a7, y la triste circunstan-
cia del alfil de casillas negras, nos indican que
en cualquier linea las blancas deben intentar
aqui:

a) 6£2d3d6, ylaamenazade7...£g4 fuerza
a las blancas: 7 Dxd4 cxd4 8 De2 Df6!. Des-
pués de esta sencilla jugada de desarrollo las
blancas no tienen nada mejor que aceptar una
posicién de equilibrio muerto después de 9
Dxd4 Dxed 10 Lxed Lxd4 11 c3 £f6 12 d4
ds.

b) 6 0-0 Dxb5 7 Dxb5, y aqui sigue una se-
cuencia muy instructiva: 7...d5! 8 exd5 a6 9
&3 6. Las negras recuperardn su pedn ya en
la préxima jugada, y pueden pensar con opti-
mismo en explotar la ventaja del par de alfiles.
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¢) La linea principal...

6 a4 e6

Las negras planean completar su desarrollo
con ..9e7 y ..0-0, y luego jugar ...dS. Las
blancas tienen una sola forma de interferir con
este plan.

7 e5!?

La amenaza de Ye4-d6 luce espantosa, pero
las negras tienen una buena respuesta.

7...a6 8 Lcd d5 9 exd6 Dh6!

Es el caballo y no la dama quien va a tomar
en d6.

10 d3 DhfS 11 Ded Dxd6 12 ¢3 D45 13
£b3

El salvaje intento de entregar un peén, 13
g4 7 14 §xcS5, les costard caro a las blan-
cas después de 14...¥c7 15 Le3 b6.

13...b6 14 a5

(Qué mas? Las blancas deben tratar de sos-
tener su iniciativa, o simplemente quedardn
peor.

14...0-0 15 0-0 £b7 (D)

E

/////

A

16 £c2

Adviertan cuintas jugadas han gastado las
blancas para llevar su alfil a una posicién pasi-
va, pero 16 axb6 c4! 17 Dxd6 Wxb6+ 18 &hl
&xd6 19 dxc4 Efd8 le otorga a las negras una
poderosa iniciativa — solamente miren el poder
de fuego de sus alfiles a través de todo el table-
ro.
16...c4! 17 DHxd6 ¥xd6 18 dxc4 cS+ 19
&hl bxas 20 We2 Hac8 21 £.d3 Zfd8

Las negras tienen la ventaja.
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Para resumir, esto es lo que les digo a mis
alumnos en la Academia de Ajedrez Yermo:

‘Sin dejar de respetar al GM Roman Dzindzi-
chashvili, de todos modos me gustaria presen-
tar una serie de lecciones acerca de aperturas
inusuales, sugeridas en el ‘Roman Forum’ de
videos de ajedrez. Creo que hay dos razones
importantes para abordar este tema.

‘1) Esos videos se han vuelto muy popula-
res, y la gente que los compré por supuesto jue-
ga las aperturas sugeridas. La Academia de
Ajedrez Yermo se siente obligada a ayudar a
sus alumnos a enfrentar el desafio.

‘2) Me gustarfa echar una mirada a algunas
de esas estructuras de apertura desde la posi-
cién de la teoria modema y de la practica. No
creo que sea demasiado dificil para ustedes
entenderlo, ya que verdn cémo los mejores ju-
gadores enfrentan variados problemas de las
aperturas.

‘Nunca podria sugerir una copia ciega del re-
pertorio de aperturas de Kasparov, por ejemplo.
La eleccién individual de las aperturas esta ba-
sada en los resultados de un cuidadoso estudio
propio. Esto no significa que, de todos modos,
las aperturas sofisticadas modernas sean sélo
para GMs, y que los jugadores menos experi-
mentados deban dedicarse a lineas raras. Porel
contrario, estimulo a jugar las estructuras de
apertura mas complicadas, pero con una con-
dicién: deberian jugarlas no porque estén de
moda, y tampoco porque alguien se las haya su-
gerido, sino por las posiciones resultantes del
medio juego.

‘Los ajedrecistas estudian aperturas paraob-
tener posiciones favorables en el medio juego. |
Y ustedes deben pensar en el futuro. Es mucho
mejor adoptar algunas aperturas que les servi-
ran para los afios que vendran, que restringirse
a estructuras primitivas destinadas a evitar Ia
teoria.

‘Algunos maestros de ajedrez tienen una
baja opinién acerca de su audiencia; ellos te-
men que sus alumnos no entiendan conceptos
tacticos y posicionales sofisticados. Aqui, enla
Academia de Ajedrez Yermo, no practicamos
el “enfoque de fijacion rapida” que ha sido po-
pularizado por muchos grandes maestros que
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ensefian ajedrez. No hay consejos del tipo “aje-
drez facil” que mejorarian inmediatamente
wuestro ajedrez. Promesas ampliamente difun-
didas que introducen “nuevos métodos”, que
revelan “secretos de la escuela soviética”, etc.,
noson mas que consejos elegantes...’

En el camino de la guerra: el
Contraataque Siciliano

Hay una interesante paradoja. ;Saben qué suce-
de cuando estdn estudiando la Defensa Sicilia-
na, por ejemplo? Se invierten muchas horas de
trabajo en estudiar las lineas principales —
cualquiera de ellas, no importa cudl — y cuando
finalmente se sienten listos, jno encuentran
ninguna oportunidad para mostrar su material!
Apuesto a que pronto olvidaran por qué deci-
dieron jugar 1...c5 en la primera jugada. Partida
tras partida ven variantes ‘secundarias’, como
la Alapin (2 c3), la Variante Cerrada (con g3),
¢l Ataque Grand Prix (ver mas arriba), la Ros-
solimo (3 £b5).

(Deberian considerar esas lineas en su pre-
paracién? Absolutamente, si. Esto es exacta-
mente lo que los jugadores lideres hacen, y
ellos estdn bien preparados. Como cada una de
esas lineas puede presentar sus propias impli-
caciones tacticas y posicionales, ellos pueden
enfrentarlas exitosamente. Ninguna de ellas
puede ser tan temida como para rechazar a la
Siciliana como piedra angular de su repertorio
de aperturas. Cada vez que alguien me juega este
débil repertorio, siento que mi confianza crece,
y habitualmente lo hago bien. Las estadisticas
solamente prueban una cosa: en la prictica de
hoy, las negras obtienen un resultado de al me-
nos 50 por ciento.

De hecho, la vida de las negras es mucho
mds facil en cualquier continuacién secunda-
ria después de 1 e4 c5, que en la Siciliana
Abierta (2 &f3, seguido de 3 d4), donde su po-
sicidnestd desafiada en la mayoria de las lineas
principales. No eludan vuestras prioridades —
preparense para verdaderas batalles. Cada de-
voto de la Siciliana sabe lo que es estar alli con
su rey bombardeado por el fuego cruzado del
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poderoso ataque de las blancas, y qué gran
sensacidon se produce cuando uno escapa in-
demne.

La Defensa Siciliana. Podria estar aqui ha-
blando de la Svéshnikov o del Dragén, pero
prefiero concentrarme en una tipica posicién
que puede provenir de la Scheveningen (...d6,
&6, ...e6), la Najdorf (...d6, .. 26, ...a6), la
Paulsen/Kan (...e6, ...a6) o la Clasica (...d6,
6, ...\ c6), ya que todos esos sistemas per-
miten numerosas trasposiciones. Para comen-
zar trataremos de observar la estructuras de
peones desde un punto de vista abstracto, de-
jando de lado por el momento las variantes te6-
ricas.

1 ed c52 Df3 d6 3 d4 cxd4 4 Dxd4 96 5
el e6 (D)

0 itz
E ‘//,,,,,E«g- e

/////

Lo que tenemos aqui es una fluida estructura
de peones centrales. Mds tarde puede tomar una
forma mads estable; ése es el caso cuando las
blancas contestan ...d5 con e5 (formacién simi-
lar a la Francesa), o cuando las negras cambian
su pedn-e por el pedn-f del rival (peones aisla-
dos en ambos bandos), pero por el momento
quedémonos aqui. ;Cudles son las implicacio-
nes?

a) Las blancas tienen una cierta ventaja de
espacio. La quinta fila es de choque, donde to-
das las casillas centrales estdn atacadas por
peones de ambos colores — asumimos que las
blancas jugaran f4, como lo hacen en la mayo-
ria de las partidas — y ninguna pieza puede ubi-
carse alli sin que sea capturada. La quinta fila
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estd disputada, lo que deja a las blancas con
cuatro filas paraoperar, en tanto las negras con-
trolan sélo tres.

b) Como resultado, las blancas tienen mas
espacio para operar. Comparemos los alfiles de
rey, por ejemplo. El blanco puede elegir entre
tres casillas: c4, d3, e2 (y, si, bS, pero podria
ubicarse alli s6lo por poco tiempo), y su contra-
partida negra sélo puede jugar a e7.

c) Desarrollo. Lasnegras estdn haciendo mu-
chas jugaditas de pedn, hasta ahora cuatro, con
...a6 préxima a venir, es decir, cinco. Todo esto
mientras el rival estd desarrollando piezas. Des-
de el antiguo punto de vista cldsico, ese solo
factor haria sospechosa, por no decir suicida, la
estrategia de las negras.

d) las blancas tienen libertad para operar en
el flanco de rey. No hay piezas negras, excepto
el caballo-f6, que extiendan su influencia en
esa zona del tablero.

Todos estos factores combinados nos llevan
a la conclusién de que las blancas tienen razo-
nes para ser optimistas acerca de sus posibili-
dades de ataque. En verdad, muchas partidas
finalizan rdpida y decisivamente en favor de
las blancas. ;De qué manera? De muchas for-
mas.

1) El plan mas directo y peligroso es avan-
zar e4-e5, abriendo la columna-f (después de
...dxe$5, fxe5), las diagonales bl-h7 y c1-h6
para los alfiles, y obteniendo la casilla de trans-
ferencia e4 para el caballo. El dnico defensor
del flanco de rey negro, el caballo-f6, sera ex-
pulsado en el proceso.

Este plan es e jecutado frecuentemente en va-
rias estructuras: la Richter-Riuzer (£g5), la
Fischer-Sozin (£c4), la Clisica (&e2 y mds
adelante £d3, o £f3).

2) Las blancas pueden jugar f4-f5, ejercien-
do una gran presion sobre el pedn-e6. Si ese
peén mueve hacia adelante, la casilla-dS queda
disponible para el caballo-c3, que de otra ma-
nera juega un rol defensivo protegiendo e4, que
a menudo queda bajo ataque por la accién del
pedn-b de las negras (mucho de eso sucede des-
pués). Este plan gana en fuerza cuando el alfil
blanco de casillas blancas es desarrollado sobre
la diagonal a2-g8.

3) En el momento adecuado las blancas pue-
den dejar caer una bomba-H sobre la posicién
de las negras. Varios sacrificios de pieza pue-
den ocurrir en casillas criticas como b3, eb, d5
y f5.

4) Las blancas sacan ventaja del factor ‘d'
mediante el avance del pe6n-g. Cuando éste lle-
ga a g5, expulsa al caballo-f6, abriendo de ese
modo nuevos caminos para las blancas, que
luego pueden continuar con f4-f5-f6, o llevar la
artilleria pesada a la columna-h para dar mateal
indefenso rey negro.

Si quieren jugar la Siciliana con las negras,
deben estar listos para enfrentarse con todo lo
que las blancas pueden (y lo haran) arrojarles.
En mi carrera creo que lo he visto todo. Por
mds de 30 afios la Siciliana (quiero decir las
estructuras Scheveningen-Najdorf-Clasica-
Paulsen, ya que raramente he jugado el Dra-
g6n y nunca la Svéshnikov) me ha propinado
muchas derrotas amargas y dulces victorias.
Podria probablemente escribir el libro ‘Cémo
ser vencido en la Siciliana’ basado solamente
en mis experiencias personales. Hay mucho
para hablar, y podria seguir una y otra vez ge-
neralizando sobre tendencias estadisticas, tales
como ‘Las blancas ganan las partidas cortas,y
las negras las partidas largas’, o ‘cuando las
blancas son forzadas a jugar a3 para frenar
...b4, las negras ya pasaron al frente’, pero
debo ser cuidadoso. Cualquier intento de ex-
trapolar este enfoque ‘cientifico’ a variantes
concretas estd condenado al fracaso en cual-
quier apertura, mas adn en una aguda, como la
Defensa Siciliana.

También tengan en cuenta que éste no esun
libro de aperturas, de manera que tengo que
mantenerme al margen de la cantidad de va-
riantes tedricas mencionadas en estas paginas.
O acortarlas hasta donde sea posible. Si el lec-
tor quiere teoria, puede encontrarla en todos la-
dos: en las bases de datos de las computadoras,
ECO o los libros del Dr. Nunn. Por eso, nada de
generalizacion ni tampoco de teoria. ;{Qué fal-
ta? Enseiiar con ejemplos; ;qué mas?

Me gustaria concentrarme en las situaciones
donde las blancas utilizan la opcién 4 en su plan
de ataque.
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{Qué hacen las negras? Contraatacan. Las
partidas seleccionadas y mostradas a continua-
cién ilustran modelos tipicos de contraataque
enla Defensa Siciliana.

De mi leccién en la AAY:

‘El contraataque es un arma del segundo ju-
gador. Sintiéndose demasiado cémodas en la
apertura y en el comienzo del medio juego, las
blancas a menudo lanzan su ofensiva antes de
completar su desarrollo...

‘LaDefensa Siciliana es mi plataforma para
el contraataque... Ya desde la primera jugada
esta apertura establece el escenario para una ba-
talla aguda. Las blancas obtienen ventaja en el
desarrollo y ventaja de espacio...

‘Cuando las blancas van por la garganta del
rey rival, la velocidad de los acontecimientos se
incrementa. El resultado de la partida puede ser
decidido en pocas jugadas...

‘El contraataque es frecuentemente iniciado
por un sacrificio destinado a eliminar una pieza
importante en el ataque y obtener la iniciati-

]

va..

V. Fedérov — Yermolinsky
Cto. de Leningrado 1985

1 e4 -5

2 o3 dé

3 d4 cxd4
4 HHxd4 &6
5 &c3 €6

6 g4!

El Ataque Keres. Hoy lo damos por bueno,
ipero traten de imaginarse cudn dificil debié
haber sido salir airoso con semejante jugada
50 afios atrds! John Watson la destaca como el
mis contundente ejemplo de estrategia aje-
drecistica moderna. Sabiamente menciona la
falladel clasico golpe en el centro. 6...d5, para
refutar el ‘prematuro’ ataque de las blancas.
Realmente, las blancas obtienen una ventaja
posicional grande e incontrastable después de
7 exd5 DxdS5 8 £b5+ £d7 (la jugada que las
negras deben evitar, pero aqui no hay otra para
hacer) 9 Dxd5 exdS 10 We2+ We7 11 Le3,
comoen la antigua partida Fischer-Reshevsky,
Nueva York 1967.
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6 .. hé

Si no la mejor, al menos, por lejos, la res-
puesta mas popular. Las negras conceden un
significativo debilitamiento en la estructura de
peones — el enroque en el flanco de rey estd
ahora fuera de consideracién — para hacer mas
lentas a las blancas. La cuestién principal es
mantener ese caballo en f6. No solamente re-
presenta la tnica pieza negra desarrollada, sino
que también es un instrumento tanto en defensa
como en ataque.

7 Hgl

Esta es una de las muchas buenas opciones
que tienen las blancas. También pueden conti-
nuar con 7 g5 hxg5 8 £xg5, acelerando su de-
sarrollo, y més adelante enrocando largo, o
consolidar su ventaja de espacio con 7 h3, se-
guido de £g2 y 0-0. En este caso las blancas
obtienen una versién mejorada de la variante
g3, o al menos eso creen.

También es popular aqui 7 h4. Basicamente,
ambas Hgl y h4 tienen que ser jugadas para ac-
tivar nuevamente la amenaza g5, de manera que
las blancas pueden variar el orden de jugadas.
Del mismo modo, las negras deben prepararse
contra la amenaza g5 que se vislumbra. Lo que
hacen luce raro a primera vista: 7 Egl &c6 8
h4 (o 8 Egl si las blancas comienzan con 7 h4),
y ahora 8...h5!. Vamos a ver las mismas carac-
teristicas en la continuacién de la partida, de
manera que por un momento guarden las pre-
guntas. Solamente diré que 9 gxh5 @xh5 10
£¢5 Wb6 11 b3 ha sido jugada en cientos de
partidas.

7 . Le7!? (D)

Este pequefio ‘medio-desarrollo’ tiene prefe-
rencia sobre la més légica ‘caballos antes que
alfiles’ 7...&)c6, ;pero, por qué? Comenzari a
tener mucho sentido si ven mds de cerca.

No puede evitarse un poco de teoria, de ma-
nera que haré un paréntesis acerca de las ca-
racteristicas de la partida, para delinear las po-
sibilidades de ambos bandos en la posicién del
diagrama. En este momento la gran pregunta es
{por qué las blancas no pueden insistir aqui con
g4-g5? Si, pueden, pero entonces se pone al
descubierto el propésito de 7...£€7...

8 h4 dS!
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Y ahora 9 £b5+7! sera contestada mediante
9...2f8. Perder el derecho a enrocar no tiene
mucha importancia (piénsenlo; ...0-0 es suicida
después de ...h6, y ...0-0-0 es bastante dificil de
hacer por un tiempo), en tanto fue evitada la
desagradable jugada ...&d7. Las blancas se en-
cuentran con su centro desafiado en gran for-
ma, y el estipido alfil-b5 ha sido manoseado
penosamente con poca destreza. Las blancas no
obtienen nada después de 10 exdS (10 e57!
&fd7 11 Kf4 Lxh4 esun dudoso sacrificio de
peén) 10...xd5 11 DxdS Wxds 12 Le3 46
(incluso 12...2xh4 es aqui posible) 13 &xc6
bxc6 14 Wxd5 cxds.

En lugar de 9 £b5+, otras jugadas merecen
mds atencion:

a) 9 £f4!7 es un inspirado sacrificio de peén
cuya mejor respuesta es 9...a6 (9...2xe4? 10
&xe4 dxe4 11 b5 otorga a las blancas una pe-
ligrosa iniciativa) 10 exd5 &xd5 11 2xd5 Wxd5
12 £g2 Wed 13 £g3 247! 14 ¢3 &c6 con
igualdad, a menos que estén fascinados con la
idea de Timman, 9...2b4!? 10 £b5 Hxe4.

b) 9 exdS Hxd5 10 HxdS

Esto es normal. Ahora nos dividiremos en
dos continuaciones totalmente diferentes.

Lali¢ - Yermolinsky

Campeonato mundial por equipos,
Lucerna 1997

En esta partida probé una linea arriesgada que
analicé por algin tiempo a comienzos de los
afios noventa.

EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

10...exd5?! 11 g5

Una vez mads, las blancas pueden hacer caso
omiso de la amenaza sobre el pedn-h. Después
de 11 £e3 £xh4 12 Wd2 (12 We2 puede ser
contestada con 12...0-0! 13 0-0-0 &c6 14 X5
£f6 con consecuencias poco claras) 12...2)c6
13 0-0-0 ££6 14 b5 £d7 15 Lxc6 bxcb 16 g5
hxg5 17 £.xg5 28 y las blancas obtienen algu-
na compensacion.

11...hxg5 12 hxgs £.c5!?

Una jugada que luce algo extraiia, pero no
sin un razonamiento l6gico detras de ella. Las
negras quieren poner presion sobre d4, pero de-
ben evitar al mismo tiempo 12...2c6 13 £b5.

13 Le3 ¥b6 (D)
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14 g6

Creo que las blancas disponen de una jugada
mis fuerte: 14 We2!, aunque la posicion des-
pués de 14...2f8 15 0-0-0 &c6 16 c3 Eh4! no
es totalmente clara. Las blancas pueden elegir
entre una iniciativa en el medio juego con 17
Dxc6 L.xe3+ 18 fxe3 bxe6 19 Ed4 Eh820 g6
£621e4,y 17 b3 Lxe3+ (17...d4 es refutada
por 18 Wc4!) 18 Wxe3 Wxe3+ 19 fxe3 De7 20
£g2, que deja un final promisorio.

14..2¢6!?

De manera tipicamente Siciliana las negras
hacen una jugada de desarrollo, dejando que su
rey se valga por s mismo. Vi que no podia jugar
14..¥xb2 debido a 15 gxf7+ Lxf7 (no ayuda
15...2€8 16 De6+ Kxe6 17 Lxc5+ Lxf7 18
£d4) 16 Wf3+ Pe8 17 Exg7 Wxal+ 18 el
con pronto mate.
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Laalternativa era 14...fxg6, pero no me gus-
taron las perspectivas de las negras después de
154d30 15 Wd3.

15 £b5!

Es sorprendente cudn persistentes son algu-
nas ideas estratégicas; pueden sobrevivir a cual-
quier tumulto tictico. En esta variante parece
que ...\c6 es siempre contestada con £b5, sin
importar otra cosa. Bien, el control sobre la ca-
silla-d4 es crucial para el éxito de la batalla.
Bogdan rehusé ser distraido con 15 gxf7+0 15
¥c2 (ambas serfan contestadas con 15...%f8),
¥, cOmo recompensa, mantiene viva su ventaja.
Solamente un error de cilculo en el momento
critico, algunas jugadas después, me permitié

escapar con unas tablas.

No puedo decir que estoy conforme con mi
experimento en la apertura de esa partida. Un
pedn aislado y un rey vacilante representan dos
problemas mayores, que no fui capaz de solu-
cionar en la partida mencionada. Mis largos
andlisis posteriores no hicieron mas que confir-
mar lo que ya sabia.

Sencillamente no tenia otra opcién que re-
gresar a la linea tedricamente aprobada, que
promete a las negras no mds que igualdad, y
que ademds puede ser alcanzada s6lo con juego
muy preciso. No creo que esa realidad haya
cambiado durante la siguiente partida.

Fedorowicz — Yermolinsky
Chicago 1998

10..¥xd5 11 £e3 (D)

En esta posicién las negras deben jugar
11..£d7!, preparando ...2)c6. Sobreviven a
12 £g2 gracias al truco 12..Wc4! 13 3 (13
£xb7?7? Wbd+) 13...4)¢6, e igualan. Las blan-
cas pueden probar en su lugar 12 9b5, pero
dificilmente logran algo contra el peén aislado
después de 12...2xb5! 13 WxdS exd5 14 £xb5+
@c6 15 0-0-0 a6. Por ejemplo, 16 Ka4 (16
£xc6+ bxc6 17 Egel 0-0-0 18 h5 =; 16 Ke2
0-0-0 17 h5d4 18 £f4 £g5 19 Lxg5 hxg5 20
Rgel Ehe8 =) 16...0-0-0 17 hS d4 18 £f4
&Kh4!y las negras tienen suficiente contrajue-

go.

No sé qué interfiri6 con mi proceso de pen-
samiento, pero hice rapidamente una jugada in-
ferior.

11..a6? 12 Wd2!

Estoeliminalaidea ... Wc4-b4+, congelando
el flanco de dama de las negras. John mostré su
determinacion al ignorar el pedn-h, y mis andli-
sis confirman que él estaba en lo correcto. Aho-
ra 12..2xh4? conduciria a la destructiva 13
Wc3!, y entonces:

a) Elataque de las blancas se desarrolla con
vehemencia después de 13...0-0 14 0-0-0! ¥xa2
15 fc4 Wal+ 16 &d2 Wad 17 g5!, siendo
muestras convincentes tanto 17...e5 18 g6! ©h8
19 gxf7 £f6 20 £xh6! como 17..hxg5 18
Lxg5 Lxg5+ 19 Bxg5 Ed8 20 Fe2.

b) 13..4d7 14 Lc4 Wed 15 0-0-0 otorga a
las blancas una temible ventaja en desarrollo.

15...2e5? no va por 16 &f5! exf5 17 Kd5 ga-
nando, pero 15...)b6 no trae consuelo: 16 3
Wg6 17 £b3.

Como siguid la partida, John obtuvo una sig-
nificativa ventaja después de...

12..2d7 13 c4 Wd6 14 0-0-0

...y pudo luego convertirla en una convincen-

te victoria.

Esas dos partidas ilustran bien cudn traicio-
nero puede ser el camino de las negras hacia la
igualdad después de 8 h4!?.

El altamente recomendado método ‘univer-
sal’ para enfrentar tempranos ataques de flanco,
el contragolpe central, 8...d5, ni siquiera esta
cerca de quebrar la posicién de las blancas. ;Y
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por qué habria de hacerlo? Después de todo, las
blancas siempre tienen tiempo paraesconder su
rey en el flanco de dama (la posicién de las ne-
gras carece de fuerza debido a su propia faltade
desarrollo), haciendo aceptable, desde el punto
de vista cldsico, la tormenta de peones en el
flanco de rey. Sé6lo que ellas hacen las dos co-
sas, desarrollo y ataque de peones, en un orden
diferente.

Con todo lo basico cubierto, podemos volver
ahora a la posicién después de 7...Re7 en la
partida V.Fedérov-Yermolinsky. Mi rival eligié
un camino diferente, que también ha sido tran-
sitado en numerosas ocasiones.

8 SLe3(D)

EReWe X

Y a Y&
¥y

Esta jugada envia un mensaje. Las blancas
muestran su voluntad de hacer mis lenta su
ofensiva, para consolidar las ventajas estratégi-
cas del flanco de rey con un desarrollo rapido,
con el objetivo de enrocar en el flanco de dama.
Las negras respiran un poco, pero no por mu-
cho tiempo.

8 . 9c6
9 We2

Esta jugada tiene algunas ventajas sobre la
usual 9 Wd2. El peén-g4 mantiene proteccién
extra, y la dama no bloquea la columna-d, don-
de la torre blanca se estara enfrentando pronto
con la dama negra, creando la amenaza de e5.
Recuerden que el avance en el centro es la op-
cién nimero 1 de ataque de las blancas. Para
cuidarse de él las negras hacen dos jugadas tipi-
camente sicilianas.

a6
0-0-0 We7 (D)

Incluso una mirada casual a la posicién del
diagrama es suficiente para predecir los duros
tiempos que les esperan a las negras. Sureyestd
en el centro, sus piezas estdn poco desarrolla-
das, y no hay factores posicionales visibles que
compensen.

No es extrafio que los mejores maestros dela
primera parte del siglo XX hayan rehusado
considerar la posicién de las negras como juga-
ble. jPero los jugadores de hoy si lo hacen!
Aqui me inclino ante los gigantes del juego, Ia
generacién de ajedrecistas posguerra, que nos
trajo la Defensa Siciliana.

Abran el libro de Lev Polugaievski y leansu
historia a corazén abierto acerca de la creacién
de su propio sistema 7...b5 en la Najdorf. Pien-
sen cudnto trabajo fue invertido para encontrar
esas sorprendentes ideas, y cuinto coraje tuvo
que aportar para probarlas frente a los mejores
jugadores del mundo. Se trat6 de una filosofia
del contraataque completamente nueva creada
a partir de su inolvidable experiencia.

Cuando su rival esta atacando, suceden habi-
tualmente dos cosas. Sus peones avanzan, crean-
do agujeros en su propia posicidn, y sus piezas
quedan a la deriva alejadas del centro. Estas
tendencias pueden facilmente minar una posi-
cién aparentemente superior. El defensor debe-
ria tener la presencia de 4nimo para percibir los
cambios subyacentes y confiar en su habilidad
para dar vuelta los acontecimientos.
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11  h4?!

Asi como es de l6gica y agresiva, esta juga-
dapermite a las negras su primer golpe de con-
trajuego. Sirve al mismo propésito 11 f4!, para
preparar el avance g5, pero con mucha mayor
eficacia.

1m . hS!

‘No juegue en el flanco del tablero donde su
rival tenga una ventaja’ — ;jrecuerdan ese men-
saje de la escuela cldsica de ajedrez? Apuesto a
que la gente que daba este consejo habia com-
probado esto por si misma, de otra manera no
hubieran escrito los clasicos.

Con este avance aparentemente ilégico, las
negras luchan para alcanzar objetivos impor-
tantes. ;Qué era lo mas peligroso del avance
g4-g57 El caballo seria expulsado de f6 a d7,
donde involuntariamente bloquearia su propio
alfil de casillas blancas, a su vez dejando al
pedn-e6 colgando después de la jugada blanca
£5-g6. Y cuando €6 se pierde, cae toda la posi-
cion de las negras. Una cadena l6gica bastante
simple. Por eso, lo que quieren las negras es
ganarla casilla-g4, y de esa manera — jsélo tem-
poralmente, eso es todo lo que hace! —, dismi-
nuye el ataque de las blancas.

Después de 12 gxh5 &xh5 las negras estdn
bien, simplemente porque su modesto pero vi-
goroso centro sobrevive. Por eso, las blancas se
sienten obligadas a continuar con su plan estra-
tégico atin al costo de la apertura de la colum-
na-b.

12 Dxc6?

Las blancas podrian demorar esta captura por
una jugada, y hacerla después de 12 g5 Dg4,
pero no importa, ya que es basicamente err6nea.
Entonces, ;qué sucede si el caballo negro es
cambiado por el alfil blanco de casillas negras?
Es mejor dejar las consideraciones acerca de
piezas buenas/malas para la Variante del Cam-
biodel Gambito de Dama —véanlo en el comien-
zodeeste capitulo— o similares. La iniciativa es
lo que aqui importa, y la iniciativa seria mante-
nida por las blancas después de la correcta 13
£h3!. En ese caso las negras hubieran tenido
que pensar mucho acerca de c6mo continuar.

a) 13..%5xe3? (esto es sencillamente malo;
nunca lo hubiera hecho) 14 Wxe3 26 (14...5e57!
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solamente ayuda a las blancas: 15 f4 &c4 16
Wg3 g6 17 f5, etc.) 15 f4 0-0 16 f5. Lo que he-
mos obtenido aqui es la opcién de ataque nu-
mero 2 de las blancas bien encaminada. Las
blancas atacan el pe6n-e6 en una situacién don-
de todo es posible menos ...e5 (Ac3-d5). Todo
esto porque las negras llegan tarde con su con-
trajuego. Imaginen si ya hubieran hecho ...bS,
entonces ...b4 expulsaria ese caballo, haciendo
que ...e5 sea posible. Demasiado tiempo se ha
perdido con ...2)f6-g4xe3, y ahora las blancas
arrollan sin obsticulos: 16...2xd4 17 Wxd4
Hd8 18 Hgfl. Esta linea demuestra qué poco se
extraiia el alfil de casillas negras en el ataque de
las blancas.

b) 13...g6! (las necesidades de la posicion
estin mejor cubiertas con esta jugada calma,
que elimina la amenaza més peligrosa de las
blancas, que es indudablemente g5-g6, y tienta
al rival a ganar un peén) 14 £xg4 hxgd 15
&xc6 bxc6 16 Wxg4 Eb8. Esto conduciria a un
escenario similar al de la continuacién de la
partida, pero con algunos tiempos extra para las
blancas.

12 .. bxcé
g4

Como mencioné antes, mi adversario ha mos-
trado un respeto exagerado por esta pieza en
particular. En el resto de la partida, no obtiene
nada mds que dolores de cabeza de este alfil de
casillas negras.

14 .. Eb8!
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Esta jugada es la sefial del comienzo del con-
traataque. La jugada en si misma es fécil de en-
contrar — la torre se dirige hacia una columna
recién abierta. La pregunta es, ;por qué tiene
preferencia sobre, digamos, 14...0-0? Las razo-
nes estdn en lo que he llamado la filosofia del
Contraataque Siciliano. En esta apertura, si de-
sean sobrevivir, las negras deben permanecer
activas e interferir con los planes del adversario.

Aqui, pese al éxito de las 3-4 jugadas pre-
vias, las negras no estan todavia fuera de peligro.
Si les dan tiempo, las blancas jugardn £h3xg4
ganando un peén, y ain mds importante, libe-
rando el flanco derey para un futuro ataque con
h5. Como pueden imaginar, el enroque de las
negras en el flanco de rey seria entonces bastan-
te inadecuado.

Gracias al cambio en la estructura de peones
(el gran inconveniente de la jugada 12 Hxc6)
las negras pueden otorgarle mas consideracién
a ...e5, porque en las circunstancias presentes
no entregaran la importante casilla-d5. Veamos
si funciona: 14...0-0 15 £h3? e5 16 £d2. El ca-
ballo-g4 no tiene retroceso ‘seguro’ debido a la
amenaza f3, pero en ese momento aparece un
golpe tctico: 16...2xf2!, y las negras ganan.

Esta linea fortuita no deberia, de todos mo-
dos, tirar abajo las consideraciones posicionales
que describimos anteriormente. Para equilibrar-
la, puedo sugerir otra linea, que es la que adop-
taria definitivamente, si estuviera aqui en los
zapatos de las blancas: 14...0-0 15 Exg4! hxg4
(15...e5 16 Hgl exf4 17 Wxh5 puede ser buena
para las blancas, que complementan su peén de
ventaja con buenas posibilidades de ataque) 16
e5!. Este inspirado sacrificio otorga a las blan-
cas algo de lo siguiente:

a) Una iniciativa a largo plazo después de
16...dxe5 17 £.xe5 Wa5 18 Rg2, gracias a sus
poderosos alfiles y a los problemas de las ne-
gras con el desarrollo.

b) Excelentes perspectivas de ataque contra
el rey negro abandonado a su suerte en caso de
16...d5 17 ¥xg4 c5 18 h5.

¢) Una victoria inmediata en caso de la erré-
nea 16...Xd8? 17 exd6 £xd6 18 Exd6 Exd6 19
Wes.

15 b3 Was
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16 a4 Whb4!

La dama y la torre negras no estdn apoya-
das por las otras piezas, pero son suficientes
para crear algunas amenazas molestas, como
17...Wa3+. Las blancas comienzan a ser lleva-
das a una situacién defensiva.

17 &b2 0-0

Finalmente (jsolamente ahora!), cuando la
iniciativa de las blancas en la apertura ha sido
controlada, las negras se toman tiempo paraen-
rocar. La siguiente jugada de las blancas luce
irreflexiva, pero...

18 Hc4? ds! (D)
£ E9
’ ¥ ‘ 4

Q
X’

Este sacrificio comienza el rapido ataque en
el flanco de dama.
19 K£xb8?!
Entanto 19 £d2 permite la bonita 19... @xc4!,
su mejor chance puede haber sido la horrenda y
pasiva 19 Qb2 e5 20 £d2 Wc5 21 Lel.
19 .. dxc4
20 £f4 eS
jEl alfil blanco de casillas negras es el obje-
tivo! Tan pronto como deje la diagonal, por
ejemplo mediante 21 £g3, las negras ganan
con 21..Wa3+ 22 &bl c3.
21 fe3 Dxe3
22 Wxe3 £S5
Lo mismo esti sucediendo con la dama blan-
ca.
23 Wg3 c3
24 Ed3
La dama estd sobrecargada después de 24
&bl Lxf2!.
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24 .. Wa3+
25  <edl Wxa2
26 Hxc3 Wal+
27 Se2

No ofrece esperanzas 27 £d2 £b4.
27 .. Lgd+
28  &d2

Un error serio en el apuro de tiempo, pero 28
Bf3 Wdd4 29 £g2 Wxed+ 30 2f1 Rd8 no es
precisamente linda si llevan las blancas.

28 . Wd1# (0-1)

Adviertan la triste situacién del alfil blanco
de casillas blancas, que nunca tomo parte en la
accién, y solamente interfirié con la coordina-
cién de las torres.

En vista de esto, laidea de las blancas de de-
sembarazarse de ese alfil tempranamente, crea-
da por el demonio del ataque, el letén Zigurds
Lanka, de pronto cobra algin sentido.

Lanka - Yermolinsky
Cto. de jovenes maestros de la URSS,

Jurmala 1983
1 ed c5
2 of3 dé
3 d4 cxd4
4 Hxd4 &xfe6
5 &c3 €6
6 g4 h6
7 h4 Le7
8 Le3 AT
9 L£b52'(D)
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Las blancas dejan su torre en la columna-h,
anticipdndose a su apertura después del even-
tual avance g4-g5. Para lograr eso la torre nece-
sita estar protegida, y por eso la ultima jugada
de las blancas ha despejado la primera linea,
permitiendo conectar las torres sin demora.
También acelera su desarrollo a la maxima ve-
locidad, con jugadas subsiguientes como f4,
W3y 0-0-0.

Si es asi, entonces ¢ por qué el signo de juga-
da dudosa? La cuestién es que £b5 conducird
inevitablemente al cambio en c6, mejorando de
ese modo la estructura de peones de las negras
y otorgindole la pareja de alfiles.

Escribi esto y pensé que suena muy dogmati-
co. Pero qué puedo hacer; a veces incluso los
elementos posicionales ‘estindar’ pueden ser
importantes. Nadie estd intentando reescribir
una teoria posicional del ajedrez eliminando
viejos postulados e introduciendo otros. La
verdadera idea es rechazar cualquier postulado
en principio, pero solamente reemplazarlo con
andlisis concretos.

Tuve que estar dos veces frente a esta posi-
cién blanca para descubrir las debilidades de la
idea de Zigurds.

En nuestro encuentro previo, Lanka — Yer-
molinsky, Campeonato por equipos del ejérci-
to, Erevan 1982, hice rdpidamente un par de
jugadas de aspecto natural: 9...£d7 10 We2 h5
Sino ahora, esto de todos modos seria forzado
en la jugada siguiente. La alternativa era cam-
biar algunas piezas, pero el final después de
10...Dxd4 11 £xd4 £xb5 12 Wxb5+ Wd7 13
f3 otorga a las negras poco alivio. Todavia tie-
nen que preocuparse por la amenaza g5 (obvia-
mente, las blancas enrocaran largo a la primera
oportunidad), pero el poderoso alfil-d4 también
apunta hacia el otro lado, manteniendo un ojo
sobre el pedn-a7. Estos pequefios detalles cam-
bian un final siciliano de otro modo promete-
dor, en nada o en problemas. 11 gxh5 &xh5
11...Exh5 luce mejor, pero las blancas conti-
nian con 12 0-0-0 Wc7 13 f4. Queria frenar f4,
pero disponiendo de la réplica ...g3. 12 0-0-0
a6? Un descuido. Deberia haber previsto la
siguiente secuencia. 13 £xc6 bxc6 14 e5! d5
15 b3 Las blancas han establecido un firme
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control sobre las casillas negras — una estrate-
gia tipica: después de desprenderse del alfil, de-
sarrollen su juego sobre las casillas de color
opuesto — y tras algunos errores mios demolie-
ron rapidamente las débiles defensas de las ne-
gras.

jLa siguiente vez vine mejor preparado!

9 .. We!

La dama sale de los problemas derivados de
la columna-d, en tanto el alfil de casillas blan-
cas estd mejor en su posicion inicial.

10 f4 a6
11 Lxc6+ bxc6

Tal como en Fedérov-Yermolinsky, las ne-
gras estin muy conformes con este cambio en
la estructura de peones. Con el cambio del pe6n
desde b7 a c6, las negras logran:

a) control extra sobre la casilla-d5; entonces
...e5 se hace posible;

b) una oportunidad para jugar ...d5;

c) la columna-b semiabierta para atacar al
rey blanco.

12 W3

La amenaza g5 aparece como lejana. Para lu-
char contra ella podriamos pensar en 12...h5!?,
pero encontré una forma més directa para opo-
nerme a los ambiciosos planes de Lanka.

Un consejo general: no entre en panico cuan-
do su rival estd tratando de llegar hasta su rey;
mantenga su visién tictica muy alerta. Habra
posibilidades de sacudir al jugador de ataque
con un contragolpe. De todos modos, el mo-
mento es muy importante; una jugadatarde y su
ataque puede ser fatal.

12 .. c5
13 Dde2?

Si mi rival se hubiera dado cuenta de lo que
venia, hubiera tenido que pensar en 13 @b3
€Omo un camino m4s seguro.

13 .. £b7
14 g5(D)

En caso de 14 {g3, sigue 14...d5! — una res-
puesta automdtica. El primer jugador sufre ma-
lamente por su falta de desarrollo, y por la gran
debilidad de su complejo de casillas blancas.

14 .. Dxed!

Asegurdndose que las blancas lamentardn

las libertades otorgadas por su estrategia de
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apertura. El alfil de casillas blancas, casualmen-
te cambiado algunas jugadas atrés, esta siendo
afiorado en la defensa.

15 Dxed ds

El sacrificio de las negras tiende a ser sélo
temporal. El alfil-b7 vuelve a la vida, ;y dénde
esté la contrapartida de las blancas? La linea 16
D4g3 d4 17 Ded hxgs! 18 fxg5 (18 hxgs
Zxh1+ 19 Wxh1 dxe3 20 0-0-0 es totalmente
refutada con 20...%d8!) 18...dxe3 19 0-0-0 0-0
(una vez mis enroque demorado) 20 Wxe3 We5
21 §2c3 Hads, con la subsiguiente ...Ed4, lo
ilustra bien.

16 Dxc5
17 %d4

No 17 £.xc5 d4; pero la otra jugada de alfil,
17 £d4!, hubiera prometido mejores posibili-
dades defensivas.

17 .. hxg5s
18 hxg5s?

En la Siciliana la iniciativa es mas importan-
te que los peones; entonces 18 0-0-0!? tiene que
ser un intento mejor. No importa que las negras
mantengan su peén de ventaja con 18...Kc8 19
c3 gxh4 20 Wg4 K18 (el intento de quedar bien
con 20..8a3?! puede volverse en contra: 21
bxa3 Wxc3+ 22 &bl Wxe3 23 Wxg7 Wed+ 24
Fal Wh7 25 WeS5 &d7 26 5 con una fuerte ini-
ciativa de las blancas) 21 Exh4 Exh4 22 Wxh4
Wcd4 — ya que de todos modos habria mucho
juego.

La continuacién de Lanka condujo a un de-
sastre total.

18 ..

£xc5

Bxhl+
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19 WYxhi £xd4
20 &£xd4 Wxf4
21 Yh8+ &d7
22 Wxg7 e5! (D)

/ 3
27 @ &

z//////
////%,,%/
'
5 >

&%&/ / 7

Este golpe cambia la cara de la posicién.
Los deseos de las blancas por mantener sus ca-
sillas negras bloqueadas son destrozados, y las
piezas negras penetrardn, comenzando con la
torre.

23 2f2 Hcs
24 Wh7 Hc4
25 &Ml

Era necesaria 25 Wh3+. Creo que hubiera
estado conforme con un final técnicamente ga-
nador después de 25...Wg4 26 Wxgd+ Hxgd 27
de2 Hxgs.

25 . W3

Desde aqui la dama negra juega el rol de un
‘guardametas de fiitbol’, previniendo que la
dama blanca vuelva a casa para salvar la vida
de su rey. Hay cierta justicia en el hecho de
que las blancas estdn muriendo sobre las casi-
llas blancas, después de ceder casualmente su
alfil.

26 el Zr4
27 He2

La dnica defensa, pero entonces llega la ulti-

ma pieza de las negras.

27 .. as

28 b3 d4

29 Hd2 fLed

30 Whs &f5
0-1
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Entonces, toman la iniciativa, atacan y ga-
nan,; ;es eso tan simple en la Siciliana? Absolu-
tamente, no.

El siguiente ejemplo muestra hasta qué pun-
to el ataque y la defensa deben estar equilibra-
dos para garantizar éxito en esas situaciones
complejas.

Zxw Xaw
AR waxa
Al WAl
a @ n

_
 mAn
7 B @gﬁ/

7

N

Tate — Yermolinsky
Abierto de Nueva York 1993

Esta posicién es mds tipica que la anterior.
Ambos jugadores han completado su desarro-
llo, enrocando en flancos opuestos. Lo que si-
gue en la agenda es determinar quién llega
antes al rey contrario. Eso lo entendi bien y
continué en forma légica:

20...20ad

No estaba completamente feliz con el modo
en que habia manejado la apertura, ya que a
continuacion las blancas consiguieron algo. Sa-
bia que habia cometido algunos errores antes,
pero de todos modos me sentia bastante opti-
mista — esto es, hasta que Emory Tate realiz
una enérgica jugada, destinada directamente a
mi rey.

21 fS!

Las blancas ignoran la amenaza ‘inexistente’
(jhasta ahora!) ...2)c3+, y se lanzan a su propio
ataque. Utilicé mucho tiempo aqui dudando en-
tre el deseo de atacar mediante 21...2c3+ 22
bxc3 bxc3 23 &al Ec4, que es refutado por 24
Hd4 HExd4 25 £xd4 £xg5 26 De2, y un senti-
miento de impotencia acerca de que la defensa
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tampoco seria suficiente. Una linea que ejem-
plificaes 21...Hfe8 22 &Hh5 exf5 23 exfsS, donde
23...Hxc2 parece ganar, pero después de 24
Wxc2 £xf3 25 Dxg7, la cuestién estd lejos de
ser clara. Me encontré en una de esas situacio-
nes que describi en la parte 1. Mi habilidad de
célculo no era suficiente para darme respuestas
claras, y tuve que seguir con mi intuicién. Debo
admitir que en esta partida mi intuicién se mos-
tré enormemente agresiva y con mucha adrena-
lina.

21...d5!?

Esto tienelaidead ehacerle un lugarcito a mi
alfil — ciertamente lo necesitara después de que
las blancas jueguen f6.

22 f6!?

Otro puntode21...d5 serevela después de 22
exd5 £xd5 23 £xd5 exd5 24 {6 Nc3+, y las
negras podrdn ahora utilizar la columna-b, ya
que no estd el initil alfil-b7: 25 bxc3 bxc3 26
Fal £a3 27 £c1 Eb8 con ataque decisivo. Las
blancas podrian recurrir también a la profilaxis,
pero 22 al Efd8 23 f6 £f8 le otorgaria a las
negras una partida excelente.

Emory puede haber cometido algunos erro-
res cuando se produjo la lucha cuerpo a cuerpo,
pero no es el tipo de persona que retrocede ante
un desafio. Después de la jugada del texto nue-
vamente tuve que elegir entre defensa y con-
traataque.

22..Dc3+?!

Aun con todos los fogonazos y fuertes ruidos
que provocé esta jugada, el soberbio andlisis
post-mortem mostré que pudo ser refutada me-
diante una defensa con sangre fria. Debi haber
preferido la alternativa defensiva 22...gxf6:

a) 23 Dh5 fxgs 24 Lxg57 Lxg5 25 Hhgl
dxe4 (25...f6 también es buena) 26 Wd4 6 27
@ xf6+ Lh8!, y las blancas no tienen nada para
mostrar; cualquier jugada de caballo seria con-
testada con 28...e5; es mejor 24 exd5, esperan-
do 24..£xd5? 25 £xd5 exd5 26 Df6+ Lxf6
27 Wxfe, y las blancas estdn ganando, de mane-
ra que las negras deben resistir en defensa des-
pués de 24...exdS 25 £d4. Por lo que sé, con
dos peones de ventaja, pueden tener éxito.

b) 23 gxf6 £xf6 24 Hh5 L£xb2 (sin ese
peon, las negras solamente necesitan una jugada
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para llegar al rey blanco) 25 Ehgl+ &h8 26
£d4+ £xd4 27 Wxd4a+ £6 28 Dxf6 (aqui vie-
ne) 28...\c3+ 29 &cl Hxa2+ 30 2d2 b3+ 31
e2 Dc3+, y las negras ganan.

23 bxc3 bxc3 24 Fal £a3 (D)

La idea principal de 21...d5 se ha cumplido:
el alfil se une al ataque. La linea 25 fxg7 Wb4
26 gxf8W+ Exf8 27 Ebl £b2+, muestra cudn
peligroso puede ser.

De todos modos, habia una defensa directa
que me hubiera dejado con las manos vacias.
Comienza con 25 £c1!. Ahora las negras no
tienen tiempo para estar cémodas en el flanco
de rey: 25...g6 26 £xa3 Wxa3 27 Hbl gana; de
manera que hubiera tenido que quemar las na-
ves antes de usarlas (ésa es la forma en que el
especialista americano Dr. Daniel Olim descri-
be el estilo de juego de Alexander Shabalov) y
jugar 25...Ec5 (25...Ec4 no es una mejora: 26
fxg7 Wb4 27 gxf8W+ xf8 28 £xa3 Wxa3 29
Wb6, y todo ha terminado) 26 fxg7 Efc8 (las
negras quedan con las barbas en remojo des-
pués de 26..xg7 27 Dh5+ g8 28 L6+
g7 29 Wh4, en tanto 26..Wbd 27 gxf8W+
&xf8 28 L xa3 Wxa3 cede demasiado material
y pierde después de 29 Wxc5+ Wxc5 30 Bbl)
27 £h5! (la jugada clave) 27...E8c7 28 Ehfl
£b2+ 29 £xb2 cxb2+ 30 Fbl. Estas variantes
s6lo prueban lo mal que sobrereaccioné en la
jugada 22.

Por suerte, las blancas eligen una jugada in-

ferior.
25 Eb1? £b2+ 26 Exb2 cxb2+ 27 &bl gb



LAS APERTURAS Y LAS PRIMERAS ESTRUCTURAS DEL MEDIO JUEGO

De repente las negras tienen mucho juego;
incluso deberian estar mejor. El ataque de las
blancas ha sido entorpecido, y eso no es lo que
deseaba Emory Tate. Su juego subsiguiente fue
malogrado por un serio apuro de tiempo.

28 Wd2?

Tenia que jugar 28 Hd1. Ahora 28...dxe4? 29
Lxed Lxe4 30 Dxed Hfd8 solamente ayuda a
las blancas, que en principio estin contentas
con los cambios. La esencia de esta posicion es
que con el poder de fuego de las negras enor-
memente reducido, simplemente quedaran con
material de menos.

Creo que deberia probar algo como 28...Hc4,
esperando atacar el rey.

28..%a3! (D)

Los incémodos alfiles blancos en la tercera
fila requieren proteccién. Eso le da a las negras
el tiempo suficiente para llegar al rey. El ascen-
so de la torre es inminente.

29 Hel Ecd

Para frenar 30...Ea4 las blancas tienen que
perder un tiempo.

30 Wd3 Ec3 31 Wd4 Exc2!?

Traté de acelerar, y por un momento pensé
que las blancas podrian tener una luz de espe-
ranza en caso de 31...Zfc8 32 &dl, pero no vi
la obvia 32...H8c5.

32 exdS

No tenia mds opcién que aceptar la dificil po-
sicién a la que se llegaba después de 32 @xc2
Wxa2 33 &d3 Xd8 34 e5 b1W+ 35 Xxbl Wxbl+
36 Le2 a5. La jugada del texto pierde enseguida.
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32..Kfc8 33 He2 £xd5 34 £xd5 Hxe2

Con el mismo motivo: 35 Xxe2 Hcl+.

35 Ed1 exd5 36 Wxd5 0-1

Emory abandoné antes de que le capture el
alfil-e3.

Para completar mi pequefio resumen, he aqui
otro escenario tipico: las blancas enrocan corto,
y luego atacan con el pedn-g. Entonces el ritmo
de juego es mucho mads lento, y ambos bandos
deben mostrar mucha prudencia para ejecutar
sus planes.

l. lvanov - Yermolinsky
Abierto Mundial, Filadelfia 1994

1 ed c5

2 5f3 deé

3 d4 cxd4

4 Hxd4 &f6

5 &3 A

6 SLc4 Whe

7 &b3 e6

8 00 Le7

9 Re3 We7
10 f4 0-0
11 Le2? a6
12 a4 b6
13 £f3 Ebs
14 g4 Hd7
15 g5(D)

2 )
/ vaz
ia

\

Es interesante comparar esta posicién con
una similar, que resulta de las jugadas 1 e4c5 2
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Df3 d6 3 d4 cxd4 4 Dxd4 56 5 Hc3 a6 6
£e2¢e670-0 £e7 814 0-0 9 ad Wc7 10 hl
DNc611 £e3 He8 12 23 £d713 Db3 b6 14
g4 £.c8 15 g5 Nd7 16 Lg2 (D).

X $ E &

4 7//
v uAagiia
7, 243

Esta es una posicién muy conocida. Cantida-
des de partidas han comenzado de esa manera,
pero hay una que me ha impresionado particu-
larmente.

Tividkov — Van Wely
Groninga 1995

16...2b7 17 Wh5 g6 18 Wh3 Dbd

Esto es demasiado arriesgado, porque las
blancas pueden ignorar la amenaza sobre el
peén. Mejor erala estdndar 18... £.f8, para con-
testar 19 f5 con 19...5)deS5.

19 £5! Dxc2?

Esto no logra frenar a las blancas. Una
gran mejora es abrir la columna-e y la gran dia-
gonal con 19...exf5. Después de eso, creia que
las blancas podrian obtener algo con 20 exf5
Qxc2 21 fxgb hxgb 22 Hd5!? (22 Exf7?
£xg2+ 23 Lxg2 Dxe3+ elimina el potencial
del ataque de las blancas) pero las negras tienen
22..Wc4!, donde las blancas pueden todavia
forzar las tablas con 23 Exf7 &xf7 24 Wh7+,
en tanto 23 §d2 Wxd5! 24 £xd5 £xd5+ 25
&gl £e6 otorga mucho a las negras a cambio
de la dama. Sospecho que Loek evit6 19...exf5
por la tranquila 20 {d4!. Las blancas refuer-
zan su control sobre casillas vitales (incluido
c2) y todavia estdn listas para dar un zarpazo
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con Hxf7, en caso de que la columna-f se
abra.

Por eso la mejor jugada de las negras es
todavia 19...9e5!. Después de 20 fxe6 fxeb el
peodn luce apetitoso, pero puede indigestar a las
blancas tras 21 Wxe6+? @h8, ya que se amena-
za 22..8.c8, 22..£xg5 y 22..5)xc2 al mismo
tiempo. Es mejor 21 $d4 Wd7, donde las blan-
cas tienen una ventaja segura, pero que todavia
no es decisiva.

20 fxg6 fxg6 21 Ef7!

Este golpe tipico demuele la posicién de las
negras como un castillo de naipes.

21..Df8 22 Eafl Wcd 23 2d2 e5 24 Dd5
£xd5 25 exd5 hS5 26 gxh6 ©h8 27 Hg7 Hh7
28 We6 1-0

Es fécil ver que mi situacién fue muy supe-
rior a la que logré Loek van Wely.

En mi partida ambos bandos utilizaron un
tiempo extra cada uno para lograr esta estruc-
tura; las blancas con el alfil (c4-e2), las ne-
gras con la dama (b6-c7). La diferencia es la ju-
gada 9b3, que Tividkov jugé recién después
de la jugada de Loek 12...£d7 (que preparaba
..Dxd4 seguido de ...£.c6), mientras Igor la
hizo con el alfil negro en c8. Como resultado,
estaba dos tiempos arriba en comparacién con
Loek, que tuvo que perder tiempos con ... £.c8-
d7-c8. Las blancas podrian haber evitado una
de esas jugadas sobre el rey, ya que después de
todo todavia estd por verse si el rey estard me jor
enhl.

Realmente, mi posicién era tan buena que
podria haber prescindido de la siguiente juga
da, simplemente continuando con 15...55!.
La amenaza 16...%c4 es muy desagradable,
pero las blancas dificilmente puedan estar con-
formes con 16 &xa$5 bxas, porque abre mucho
espacio en el flanco de dama, que puede ser uti-
lizado por las negras.

15 .. Bes

En estos dias esta jugadita es considerada
necesaria en los esquemas defensivos de las ne-
gras. Cuando las blancas jueguen f5, las negras
deben contestar con ...Z)deS sin preocuparse
por f6, que ahora puede ser contestada con
...&f8. Ademds, el peén-e6 obtiene proteccién
extra. Todos estos detalles ahora estdn claros,
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después de muchos aiios de investigacion tedri-

cay aplicacién practica.
16 Kg2
17 Yhs!

El plan mds directo y peligroso. Las blancas
intentan pasar una torre por la tercera fila, a tra-
vés de h3. También hay un beneficio adicional.
Ahora 17...2)a5 llega un poco tarde: 18 Ef3 g6
19 Wha £¢7 20 Rafl, y las blancas estdn listas
para contestar a 20...%c4 con 21 Lcl.

La enérgica jugada de Igor me decidié a tra-
tar de hacer mds lento el juego de las blancas
mediante una amenaza sobre el peén-c2. Todo
esto hace recordar sospechosamente a la parti-
da Tividkov-Van Wely, pero gracias al tiempo
extra mi flanco de rey estaba mejor protegido.

17 .. ?b4
18 Ef2

Latorre abandona sus ambiciones, ya que 18
Racl g6 19 Wh4 £g7 no molestaria mucho a
las negras. Ahora parece como si las blancas
van a jugar para el avance f4-f5, que en general
les ofrece muy poco, a menos que haya alguna
suerte de ataque con sacrificio de ruptura. Me
aseguré que en esta partida eso no sucediera.

18 .. £b7
19 Eafl Be7!' (D)

£f8

%
/%v
o

Ofrecida a ustedes por el genio de Garri Kas-
parov, que sorprendié al mundo del ajedrez
con esta jugada en la partida decisiva (la 24%)
del campeonato mundial de 1985 frente a Ana-
toli Karpov. Claro que cuando la jugé lucia
fea, pero unas pocas jugadas después sus ideas
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cristalizaron en un bonito modelo de contrajue-
g0, jy Garri gand la partida, el matchy el titulo!
Muchos ajedrecistas, incluido el autor de este
libro, tomaron conocimiento de la inusual ma-
niobra de torre.

De hecho, las negras se anticipan a la apertu-
ra de la columna-e, de manera que la torre en-
contrard empleo poco tiempo después.

20 fRcl

Las blancas ya deben estar en alerta: 20 2d4

g6 21 Wh4 e5 otorga buenas posibilidades.
20 .. g6
21 Yha Aes

Después de una larga serie de jugadas defen-
sivas preparatorias, las negras finalmente con-
cretan una amenaza contra la posicién de las
blancas: 22...2xc2. Tengan en cuenta que Xh3
no conducird al mate: jlas negras tienen siem-
pre ...hS!

22 Hd4

El caballo tiene que entrar en zona de peli-

gro, pero el golpe ...e5 ahora estd en el aire.
22 .. g7
23 fLe3 Hbe8! (D)

Sostener una torre pasiva con otra similar
hubiera causado conmocién, si no fuera porque
ya tuvo un antecedente en el pasado.

24 Ed2

Una jugada, 25 9de2, y ...e5 serd contestada

con f5.

24 .. eS!
i Sin dar ninguna chance!
25 fxeS Hxe5
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26 Lf4 %xed!? (D)

La jugada simple 26...E5e7 otorgaria a las
negras una bonita partida, pero yo queria mas.
Pude ver ya el sacrificio de calidad y la posicién
que realmente ocurriria en lapartidadespués de
los cambios en masa sobre e4; lo que no supe es
cémo eliminar las otras posibilidades de las
blancas. Trasponer jugadas con 26...Kxe4? hu-
biera sido erréneo porque las blancas podian
jugar 27 @xe4 Dxe4 28 Hel! con una clavada
muy desagradable.

a ’/1/%%

27  &%xed
Igor jugé esto rapidamente, y senti un gran

alivio. Era dificil manejar el lio tictico que se
iniciaba con la alternativa 27 £.xe5. Estando
corto de tiempo, no estaba seguro de mis célcu-
los. Visto en retrospectiva, parece que de todos
modos en ese caso las blancas no podian hacer
mucho: 27...8xd2 28 £xg7 &xg7 (note que
las negras deben evitar 28...2xf1?? por 29
£16) 29 Hf4 Lxg2 30 dxg2 Wb7+ 31 gl
&\d5!? (también es buena 31..2g8) 32 Wh6+
g8 33 Bh4 Hel+ 34 2 Bf1+ 35 g3 Dxc3
36 Wxh7+ &f8 37 Wh8+ &e7, y el desespe-
rado ataque de las blancas se queda sin gasoli-
na.

27 .. Hxed

28 sxed Hxed

Ahora 29 Wf2? pierde por 29...Xxd4 30 Exd4

W6, en tanto 29 Hel We7 no da respiro. De to-
dos modos, la posicién de las blancas esta seria-
mente comprometida por su rey débil y sus
piezas descoordinadas. Igor jugé la mejor.

EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

29 ¢3 &ds
30 Wg3
No es una mejora 30 De2, ya que 30...¥c5+

31 W2 Bxf4 gana enseguida; por ejemplo, 32

Dxf4 Dxfa 33 WxcS DHh3#.
30 .. &xf4
31 Bxf4 fLe5 (D)

Con esta jugada las negras recuperan la cali-

dad, manteniendo al mismo tiempo su ventaja
posicional y material.
32 EHdf2
No ofrece a las blancas muchas esperanzas
32 Hxed £xg3 33 He8+ &g7 34 hxg3 Wd7
(mejor que 34...Wc5 35 He7) 35 Bde2 Wg4 36
&2 Wxg5, con victoria cercana.

32 .. £xf4
33 Exf4 We7
34 Hxed Wxed
35 of2 gT7!
36  Wxd6?!  Wg2+
37 el Wxgs
38  ¥xb6 Wel+
39 &d2 Wxh2+
40 el WesS+
41 2d2 W4+
42 D2 Wed+
43  2d2 h5
0-1

A modode conclusion de estetema bastante

complicado, me gustaria decir que los mode-
los de contraataque para las negras en la De-
fensa Siciliana no estdn facilmente definidos.
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Si, estd la columna-c, y el avance de pe6n
..b5-b4, pero a menudo una posicién requeri-
ridiferentes medidas en el otro lado del table-
royenel centro. Déjenme recordarles una vez
més que no hay ningin manual escrito acerca
de c6mo, y, mds importante, cuidndo deben ha-
cerse jugadas como ...d5 o ...e5. Todo depende
de las caracteristicas sutiles de una posicién
particular.

Las negras tendrdn que defender su rey, sin
duda, pero la defensa debe ser econémica. La
falta de espacio hace que la acumulacién de
piezas alrededor del rey sea imitil, 0 a menudo
incluso perjudicial.

Es mds importante obtener el contrajuego lo
antes posible — y es por eso que el enroque es
frecuentemente demorado — para poner obs-
tdculos a las blancas durante la ejecucion de sus
planes. Sea valiente, y buena suerte — podrian
necesitarla.

Los pros y los contras del doble
fianchetto

La idea del fianchetto es muy atractiva. Cu-
bierto por los peones, el alfil es invulnerable a
ataques directos de las piezas rivales, ya sean
torres o caballos. También complementa muy
bien los peones circundantes, proveyendo una
barrera impermeable que impide la invasién de
las piezas rivales — por eso el rey frecuentemen-
te se siente seguro detras del alfil fianchettado.
Este alfil es una pieza de largo alcance, de ma-
nera que no tiene necesidad de estar en el centro
del tablero para participar de la accién; desde
b2 (g2) puede ejercer una presion que se extien-
de profundamente en campo enemigo a lo largo
de la gran diagonal. Todas estas consideracio-
nes hacen que el alfil del fianchetto sea una ca-
racteristica fundamental de muchos esquemas
de apertura.

Los jugadores que emergieron de la ‘nueva’
escuela posicional de ajedrez a finales del siglo
XIX, aprendieron lentamente a apreciar las ven-
tajas del fianchetto, ya que ellos comenzaron a
darse cuenta de que hay muchas otras formas
de utilizar el alfil, que solamente llevarlo a c4 o
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d3 para ser sacrificado més tarde en el flanco de
rey. Una innovacién importante en las apertu-
ras fue el descubrimiento de la Apertura Cata-
lana, que pronto se mostré como un arma vilida
contra en Gambito de Dama Rehusado, que era
inmensamente popular en ese tiempo. Después
de las jugadas 1 d4 d5 2 c4 e6 3 &3 &6, las
blancas juegan 4 g3. Con esta nueva vision, las
blancas parecen abandonar la idea general del
Gambito de Dama (esto es, jugar e3-e4 para eli-
minar el peén-dS y obtener una ventaja de espa-
cio), y pueden tener dificultades para recuperar
el peén después de ...dxc4. El alfil no puede re-
capturar, pero tiene un futuro brillante cuando
se abra la gran diagonal. Las jugadas subsi-
guientes, 4...8e7 5 £g20-06 0-0 Dbd7 7 Wc2
c6 8 Hdl b6 nos conducen directamente al
tema, ya que a menudo las blancas eligen tam-
bién fianchettar el otro alfil con 8 b3. Adviertan
la forma eficiente en que los alfiles proveen
apoyo a los peones centrales, y cuando el centro
se abra su actividad ird en aumento. La victoria
convincente de las blancas en la siguiente parti-
da inici6 un largo camino para establecer mi fi-
delidad a la Catalana, y pese a que éramos un
poco ingenuos (ambos futuros grandes maes-
tros éramos muy jévenes en esa época), aun
sirve como una buena ilustracién de lo antedi-
cho.

Yermolinsky — Malaniuk
Leningrado 1972

1d4d52c4e63 D364 g3 Le75 £g20-0
6 0-0 2)bd7 7 b3 He8?

Las negras eligen un sistema pasivo que esté
destinado a caerse o fallar bajo la presién de la
estrategia central de las blancas. El avance libe-
rador ...e5, que esta jugada se supone brinda,
sencillamente no puede ser aqui alcanzado, de-
bido al control ampliado sobre la casilla-e5
otorgado a las blancas por el alfil fianchettado
de casillas negras.

Las negras tienen que tomarse su tiempo, y
lentamente trabajar para solucionar el proble-
ma del alfil-c8 con un fianchetto propio: ...c6,
...b6, y ...&b7; esperando igualar en algiin mo-
mento mediante ...c5.
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8 £b2 S8 9 &3 c6 10 He5!?

Este no es el tipo de juego que vemos en la
estructura Carlsbad del Gambito de Dama Rehu-
sado. Las blancas nunca tratardn de apoyar el
caballo con f4, y lo cambiarén en la jugada si-
guiente. Entonces, ;cudl es el propdsito? Muy
simple: las blancas ganan tiempo para e4.

10..26d7 11 Dxd7 £xd7 12 ed dxed

12...dxc4 13 bxc4 c5 14 d5 ofrece a las blan-
cas un poderoso peén pasado en el centro. En
algunas circunstancias, puede no ser gran cosa,
pero noten qué lejos estd el caballo negro de la
casilla natural de bloqueo d6.

13 Dxed Wc7 14 We2 Dg6 (D)

i,/%//' /%yz/%y 7
» RAWe s AR A

Un momento muy importante de la partida.
Habiendo establecido un control central supe-
rior, las blancas ahora deben cambiar los meca-
nismos para consolidar su ventaja. La sencilla
jugada 15 f4 evitaria de una vez y para siempre
la posibilidad de ...e5, dejando a las blancas con
las manos libres en todo el tablero.

15 h4!?

Eldeseo de un jugador joven de expandir su
flanco de rey es comprensible. El pe6n amena-
za avanzar hasta h6 para debilitar las casillas
negras cercanas al rey rival — y eso seria bueno
para al alfil blanco de casillas negras — y se gana
tiempo en ese proceso. El caballo negro, que
necesita jugar tres veces para llegar hasta g6, no
encuentra paz alli, y pronto deberd moverse
otra vez. Todas eran bonitas ideas, pero fallé en

continuarlas.

15..Zad8?
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Era fécil rechazar 15...e5? debido a 16 hS
&8 17 dxe5, y las negras nunca recuperardn su
peén. La verdadera cuestién es si las negras hu-
bieran podido jugar la profilactica 15...h6, fre-
nando las ambiciones del peén-h. Creo que si.

16 h5 Dh8!

Realmente mejor que 16...)f8, ya que las
negras estan por jugar pronto ...f5, retrocedien-
do con el caballo via 7.

17 Bfel?

Después de una pequefia demostracién en el
flanco de rey, las blancas cambian nuevamente
hacia el centro. Es interesante ver si podrian ha-
ber sido mds persistentes con sus ideas.

a) 17 Wc3 luce fuerte, pero las negras pue-
den contestar con la valiente 17...f5. Pareceria
que estdn bien después de 18 d5 £f8 19 d6?!
(mds prudente es 19 &g5, pero las negras se
mantienen con 19...2f7) 19.. b8 20 Hc5 Lc8.
Sorprendente: todas las piezas negras estdn en
la primera fila, pero no puedo encontrar forma
de aprovecharlo: 21 h6 es refutada por 21...e5.
Y qué sigue?

b) 17 h6! es logica y fuerte. Después de
17...gxh6 las blancas siguen con 18 d5! cxd5 19
Df6+ Kxf6 20 £xf6, y el suefio del alfil fian-
chettado finalmente se hace realidad. Estoy sor-
prendido de que las blancas no la hicieran -
honestamente pensé que en esa época era mejor
jugador.

La jugada del texto puede ser criticada por si
misma; es inconsistente con 15 h4. Entre parén-
tesis, si yo queria consolidar mi ventaja posi-
cional, ;por qué no hacerlo de la manera mas
resuelta?

c) 17 f4 es evidente. Imagino que Vlad hu-
biera jugado 17...f5 18 &d2 &7, obteniendo
para sus piezas algo de espacio para respirar. En
ese caso, las blancas pueden considerar 19 f3
££6 20 Bad1 Dh6 21 DeS5 como un camino na-
tural para incrementar su ventaja.

17...£¢c8? 18 Bad1?

Todo lo antedicho acerca de 1a posibilidad de
h6 permaneci6 en vigencia durante una jugada
mds, hasta que Vlad continué con sus ideas.

18..£519 Hd2 £4?

STy Y a e a Dia R v e

otra realmente mala. Y ¢ (a0 mid s AEglfF
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ser considerada como el error decisivo. Las pie-
zas negras no estdn ni remotamente listas para
apoyar ninguna clase de ofensiva. La jugada de
consolidacién 19...£f6 20 Df3 HDf7 hubiera
sidouna continuacién razonable para el plan de
las negras. En esta nueva situacion las blancas
deberian evitar la directa 21 De5? Dxe5 22
dxeS Bxdl 23 Wxdl Ed8, donde los cambios
recientes y la modificacién de la estructura de
peones reduce su ventaja al minimo.

En su lugar, merecia atencién 21 b4!. El
avance liberador 21...e5 todavia no es posible
(22 dxe5 Exd1 23 Wxd1), y las negras estdn
fuertemente presionadas para encontrar algo
confiable.

20 Led! (D)

Recuerdo que estuve muy contento con esta
jugada. En mi libro favorito Mis mejores parti-
das, de Alexander Alekhine el gran campeén
describi6 estas poderosas jugadas de alfil como
golpes de martillo, por el efecto que producen
en la posicion del adversario.

20...fxg3

20..h6 21 £h7+ S8 22 3! DF7 (22...fxg3
23 De5 es el final) 23 DeS! Hxe5 24 dxeS5 fxg3
25 fxg3 deja al rey negro expuesto a golpes de-
vastadores sobre la columna-f.

21 Lxh7+ &f8 22 Hed g2 23 Ed3

Las piezas blancas entran a la escena una tras
otra.

23..£d6 24 Ef3+ &e7 25 Dxd6 ¥xd6 26
ds!

Finalmente le llega el turno al otro alfil.
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26...2f8 27 Hfe3 WcS 28 b4! Wh6 29 d6+
&d7 30 Exe6 Ef7 31 Ke7+ 1-0

Mis disculpas al Gran Maestro Malaniuk por
desenterrar esta partida. Incluso para el nivel
estindar de ese momento, él tuvo un muy mal
dia; nos encontramos frecuentemente en épo-
cas juveniles, y los resultados totales reflejan su
bien merecida ventaja.

La Catalana y algunas variantes de la Defen-
sa India de Dama son casos especiales, donde
las blancas primero establecen sus peones en el
centro, y luego los apoyan con los alfiles fian-
chettados. El problemaparatener éxito con esta
estrategia es que lleva algin tiempo extra com-
pletar la construccién. Con juego enérgico su
rival puede explotar sus ventajas en el desarro-
llo de sus piezas. La mejor respuesta a la Cata-
lana es 6...dxc4! 7 De5 Dc6!, donde las ne-
gras aceptan una estructura de peones inferior a
cambio de una tremenda actividad de piezas.

Si ese es el caso (podriamos no tener tiempo
suficiente para desarrollamnos adecuadamente
si queremos fianchettar los alfiles en ‘aperturas
normales’), entonces quizds podamos revertir
el proceso. Fianchettemos y desarrollemos pri-
mero, y luego movamos los peones centrales —
ésta fue una brillante idea del fundador de la ‘es-
cuela hipermodemna de ajedrez’, el gran maes-
tro checo Richard Réti. Sus partidas de los afios
diez y veinte a menudo se caracterizaban por
hacer caso omiso de las ‘reglas’ predominantes
en su tiempo. En la apertura, él ignoraba volun-
tariamente sus peones centrales, tratando en su
lugar de atacar el centro con las piezas, especial-
mente con los alfiles fianchettados. La Apertu-
ra Réti comienza con 1 Df3d52 g3 Df63 £g2
€64 0-0 £e7 5b3 0-0 6 £b2, y recién ahora las
blancas estdn listas para jugar c4 y, posible-
mente, realicen el avance d4 mucho después.
Esa estrategia se encontré con miradas escépti-
cas y el entrecejo fruncido de los contempora-
neos de Réti, pero sobrevivié la prueba del
tiempo. Mis tarde, nuevas generaciones de ju-
gadores aceptaron este enfoque con una visién
mads abierta, y lo aplicaron a una amplia variedad
de sistemas de apertura. No se trata sélo de la
primera jugada — 1 &3 no serd necesariamente
seguida por los fianchettos — sino la forma de
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pensar; hay y siempre habra gente cuya perso-
nalidad esté mejor dispuesta a evitar las con-
frontaciones en la fase temprana de la partida.

Pude implementar las ideas estratégicas de
Réti en la siguiente partida, jaun cuando mi al-
fil de casillas negras nunca fue a b2!

Yermolinsky — Zilberman
Alma-Ata 1985

19f3d52g3¢63 £g2 £g4

Uno de los sistemas mds sélidos contra el
doble fianchetto. Las negras desarrollan su alfil
de casillas blancas, y luego construyen una ba-
rreraconcreta de peones para neutralizar el alfil
fianchettado de las blancas.

4 c4 £xf37!

Demasiado directo. Habitualmente las blan-
cas tienen que transpirar un poco antes de obte-
ner la pareja de alfiles. Al menos, las negras
pueden esperar por una jugada mds, 4...e6 5
cxd5!?, y ahora 5...2xf3 (para evitar perder el
alfil después de 5...cxd5?? 6 Wad+; en tanto
5...exd5 es completamente aceptable) 6 £xf3
cxdS. Comparada con la continuacidn de la par-
tida, las blancas han perdido algo de su flexibi-
lidad debido al temprano cambio de peones en
el centro.

5 2xf3e66 Wc2

Ahora, las blancas logran mantener todos
los peones en el tablero. Servia al mismo pro-
posito 6 b3, ofreciendo un interesante sacrificio
de peén. Después de 6...dxc4 7 bxc4 Wd4 8
%\c3 las blancas obtienen buena compensacién:
8...82c5(08..Wxc4 9 Ebl b6 10 2b5! —la mis-
ma idea) 9 0-0 Wxc4 10 bl £b6 11 HbS!, y
su gran ventaja en desarrollo comienza a produ-
cir resultados: 11..&d7 12 £a3.

6..0d7 7 £.g2 £d6 8 0-0 2e7 9b3 0-0 10
d3

Muy caracteristico de la estrategia de las
blancas en estas posiciones. Mantienen su ca-
dena de peones flexible y evitan cualquier con-
frontacién inmediata que pueda ser expuesta a
causa de su falta de desarrollo.

10...15!?

E1 Muro de Piedra Holandés implica un ata-
que sobre el flanco de rey basado en el fuerte
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caballo que ocupa el punto fuerte e4. Aqui esa
casilla es inaccesible, de modo que esta jugada
estd asociada a otras ideas.

11 %5d2 (D)

De acuerdo a las ‘reglas’ de Réti, las blancas
se abstienen de la m4s flexible 11 &c3.

En d2, el caballo no interfiere con el plan del
alfil de casillas negras de operar a lo largo de la
gran diagonal, ademds de hacer posible llevar
refuerzos hacia el flanco de rey, si ello fuera
necesario. El inconveniente es la falta de pre-
sién sobre dS, y que las negras podrian contra-
golpear con una légica y fuerte expansién de
los peones centrales. Probablemente contesta-
riaa 11...e5 con un contra avance propio, 12 e4.
La posicién resultante de 12...fxe4 13 dxe4 d4
14 a3 a5 15 &f3 es dificil de penetrar. Las blan-
cas continuardn con la maniobra de bloqueo
estdndar Qel-d3, seguida de f4. Los planes de
las negras no estdn tan claramente definidos;
seguramente extrafian ahora su alfil de casillas
blancas, pero la ventaja de espacio les otorga
posibilidades de contrajuego en cualquier caso.

Mi rival sigui6 un plan erréneo que misterio-
samente se parece al que realiz6 Vladimir Ma-
laniuk en la partida anterior. Debe haber algo en
esa cuestion del fianchetto que ocasiona que los
rivales reaccionen en forma excesiva — un efec-
to de bandera roja.

11..£4? 12 53

El caballo est4 alli para defender el flanco de
rey. Al mismo tiempo, las blancas estdn amena-
zando la enormemente desagradable 13 &g5,
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probando la flaccidez de la disposicién de los

peones negros.
12..5g6 13 3! (D)

N
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Un paso importante en mis planes. En gene-
ral, las blancas estan tratando de abrir el juego
para los alfiles, pero el objetivo inmediato aqui
es todavia importante: es muy util preguntarle
aqui al peén-f acerca de sus intenciones.

13...fxg3

Después de este cambio, las negras no tienen
nada que mostrar por sus esfuerzos. Su activi-
dad iniciada en la jugada 10 se ha evaporado
rapidamente, dejando sélo debilidades en su
propia posicion. Las otras alternativas no eran
mds prometedoras:

a) 13...fxe3 14 £xe3 e57? (obviamente erré-
nea, pero de cualquier manera las blancas simple-
mente desarrollan su juego sobre la columna-e)
15 &g5! (el intento de mejorar con 15 cxdS?
cxd5 16 g5 omite el detalle tactico 16...2f6!,
donde 17 De6 Wc8 es inocua) 15..Bf5!? 16
cxd5 HExg5 17 dxc6, ganando inmediatamente.

b) 13...e5 14 exf4 exf4 15 £b2 podria haber
sido el menor de los males. Pero es seguro que
aqui las blancas tendrian muchas razones para
sentirse felices con sus alfiles fianchettados.

14 hxg3 We7 15 We2 Hae8

Habiendo controlando completamente la pre-
matura ofensiva del rival, las blancas estan lis-
tas paraacrecentar su ventaja. Lo que hice tiene
cierto mérito, aunque soy consciente de que
aqui son posibles otros planes. Sé que 16 d4 se-
ria la eleccién natural de muchos jugadores.
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Las blancas no tienen que preocuparse mucho
por abandonar la casilla-e4, ya que 16...2{6 17
£b2 Hes 18 Pd2! conduce a un cambio favo-
rable en la posicién del caballo.

Mi jugada es mucho mas ambiciosa. Advier-
tan que el alfil de casillas negras no completé
todaviael fianchetto, porque podria tener un fu-
turo mds brillante en otro lado.

16 e4!? (D)
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16...Dges

Las negras comienzan a luchar por las casi-
llas negras, y aqui ésta es la tnica estrategia
plausible. Como es usual, encontrar el plan
adecuado es mucho mads facil que calcular su
correcta implementacién tictica. Creo que era
mejor 16...dxc4 17 dxc4 DgeS5, ya que las blan-
cas tendrian mds obstaculos. Por ejemplo, no
confio en 18 HHh2 £.c519 Lh1 Ed8 204 Hd3,
donde surgen grandes complicaciones. También
era posible 16...dxe4, ofreciendo a las blancas
la eleccién entre la linea antes citada, (por ejem-
plo 17 dxed, etc.)y 17 Wxed Dc5 18 We3e5 19
g5! (no cayendo en 19 £b2? Hxd3! donde la
ventaja pasa a las negras) 19...a5 20 £b2, don-
de sus posibilidades serian un poco mejores.

17 Dh2!

Una retirada a tiempo de cualquier cambio,
ya que las piezas negras estidn préximas a ser
expulsadas; d4 es una amenaza y no puede ser
evitada.

17...dxc4

Interesantes complicaciones sobrevendrian
después de la otra captura: 17...dxe4 18 d4!.
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Entonces las negras tienen que ir por un peén
con 18...2f3+ (no 18...20d3?, que lleva a gran-
des problemas después de 19 £d2 &X6 20 L xe4
Dxed 21 Wxed) 19 Hxf3 exf3 20 Lxf3 W6
(20...€5 21 d5 e4 22 R.¢g4 deja a las blancas un
poco mejor gracias a su fuerte alfil de casillas
blancas) 21 Le4 Wxd4. Las blancas aprove-
chan la ventaja de tener un desarrollo superior:
22 £b2 Wc5 23 Hadl &6 24 £d4 Wa3, y aho-
ra estdn listas para recuperar el peén con 25
£.xf6 Bxf6 26 Lxh7+, etc.

Debo admitir que, pese a la ventaja estructu-
ral de las blancas y a la fuerzade su alfil de casi-
llas blancas, las posibilidades estdn de algin
modo equilibradas por el mejor desarrollo de
las negras. Puede ser que no debieran haber tra-
tado de ir en contra del espiritu del sistema de
Réti, iniciando complicaciones antes de que la
posicidn estuviera lista.

18 d4! Hd3 19 £4d2?

Esto es demasiado optimista. Debi confor-
marme con alguna ventaja después de 19 e5
Hxcl 20 Haxcl £a3 21 Hxc4 Qb6 22 Hc2
Qd5 23 Dga. La estructura de peones mds
compacta de las blancas restringe las piezas ne-
gras y promete alguna actividad en el flanco de
rey: fed, f4, etc.

Realicé la jugada del texto, que salva el alfil,
sin mucha reflexién.

19...b5 20 e5 (D)
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En este punto creia que habia alcanzado la
posicién sofiada de la Catalana. jLo que no vi
fue tactico! Las negras podian dar vuelta las
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cosas explotando la debilidad de d4: 20...£a3
21 £xc6 £b2 22 Hadl £xd4, y ahora 23 &3
conduce a 23...Exf3! 24 £xf3 & 7xeS, donde
las negras tienen gran compensacién por la ca-
lidad. Por suerte para mi, mi rival hizo una ju-
gada més débil.

20...£b4? 21 £xc6 2622 a4

y las blancas tomaron el control de la parti-
da.

(Cudl es lame jor estrategia para enfrentar al
Doble Fianchetto? Prefiero el enfoque clasico:
isi puedes ocupar el centro, hazlo! Ahora viene
un ejemplo de esta estrategia: las negras avan-
zan sus peones centrales y cierran la posicién.
Como resultado, se anula uno de los alfiles; el
otro logra permanecer activo, pero puede ser
cambiado, o dejado inservible removiéndole
sus objetivos de la gran diagonal. Con la técnica
adecuada para realizarlo, este método puede ser
el mejor contra el doble fianchetto.

0. Chernin - Yermolinsky
Club de Ajedrez Marshall, Nueva York 1991

Por favor adviertan que mi rival en esta partida
no fue el famoso gran maestro ucraniano-
hingaro.

1cde62Df3d53b3 D64 £b2c55¢3
A

Desarrollando sus piezas hacia el centro, las
negras intentan capturar tanto espacio como
puedan.

6 2g2

Si las blancas quieren evitar lo que sucedi6 en
la partida, su chance l6gica es 6 e3. En esta posi-
cién tedrica, las negras tienen otras opciones,
como la emprendedora 6...d4!? 7 exd4 cxd4 8
£g2 £d690-00-0 10 d3 €5, trasponiendo auna
Benoni Modema con colores invertidos. ;Y qué
hay respecto a los tiempos perdidos: uno por ser
negras y otro por ...e6-e5? No hay mucho pro-
blema. Por un lado, las negras deben estar satis-
fechas en general con su estructura de peones, y
por otro, el tiempo que las blancas ganaron (o
fue cedido por su rival) fue el del initil fianchet-
to. Como podemos ver, el alfil-b2 estd aqui def-
nitivamente mal ubicado.
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6..d4 7 €3 e5 8 exd4 exd4

La estrategia de las negras es mantener em-
botellado el alfil-b2.

90-0 2€710d3 0-0 11 a3 a5 (D)

EULW Kel
Yy

Una situacién Benoni que nos es familiar de
estudios anteriores.

12 Hbd2?!

El desarrollo ficil, aqui no funciona. Las
blancas necesitaban inmediatamente expandir
el radio de accién de su mejor alfil mediante 12
Hel £15 13 DeS. Después de 13..Dxe5 14
Hxe5 las negras pueden intentar tanto 14...& g4
15 £f3 £d6 como 14..Wd7 15 W3 £e6. En
ningin caso pueden tener muchos problemas,
mis que una pequeiia inferioridad, ya que las
piezas activas de las blancas s6lo pueden ser
cambiadas, pero no expulsadas.

En verdad, ese es el tnico método que las
blancas disponen para igualar, ya que cualquier
demora en llevarlo a cabo les conduciré a pro-
blemas.

12...2£5 13 Wc2 h6 14 Rael Wd7

Frenar las intenciones de las blancas con
14...£d6? seria erréneo. Después de 15 &Hh4
£h7 16 De4 las blancas logran de todos modos
cambios favorables. Siento que las negras nece-
sitan primero completar su desarrollo, y luego
intentar presionar.

15 DeS5 DxeS 16 Exe5 £d6 17 He2

Mi rival quiso oponerse en la columna-e (po-
siblemente para poder realizar mas cambios a
través de ella), pero consegui interferir con sus
planes.
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17..2g4!?

Esta jugada provocativa produjo una reac-
cién excesiva que ocasiond serias consecuen-
cias. Las blancas tienen que ser coherentes y
evitar el debilitamiento de su posicién. Aunque
después de 18 Heel Rfe8 19 Ded Dxed 20
£.xed (020 Hxed ££5)20...2h3 21 £.g2 Lxg2
22 dxg2 Wc6+ las negras tienen alguna venta-
ja. Todas las piezas, excepto el pasivo alfil-b2,
estdn afuera, ;y qué hacer ahora? 23 f3 debilita
la segunda fila, y 23 &gl Wf3 no es cémoda.

Entiendo que la mayoria (sino todos) de mis
colegas grandes maestros se encogerian de hom-
bros y con los ojos cerrados aceptarian ir hacia
unas tablas, pero ese no es el punto. Lo que me
interesa es mostrarles que la estrategia de las
negras en la apertura, de ganar espacio y cerrar
el centro contra el doble fianchetto result6 ob-
viamente un éxito.

18 £3?! (D)

Esta, y especialmente la siguiente, fueron ju-
gadas que dafiaron seriamente la posicion de las
blancas.

18..2¢6 19 Ded? Dxed 20 fxed

Las blancas no tienen una forma conveniente
de recapturar. 20 dxe4? es una bonita trampa:
20...£xg3?? 21 hxg3 d3 22 Wc3, y ganan;
(pero qué sucede si las negras la ignoran? Pro-
bablemente jugarian 20...a4, minando la vaci-
lante cadena de peones blancos. Una mejor
opcién es 20 Exe4, pero las negras iniciarian su
arrollador ataque mediante 20...b5 21 f4 Rab8, y
la misma amenaza, 22...a4, aparece con fuerza.
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Con la jugada del texto las blancas trans-
forman la estructura en una India de Rey, que
hubiera sido muy duradera si a3-a4 estuviera
hecha.

20...a4!

jHoy no!

21 bxad £e5 (D)

7
X

2

Habiendo inutilizado los alfiles de las blan-
cas, las negras disfrutan de una significativa
ventaja posicional.

La siguiente partida introduce una forma
ultra agresiva de jugar contra las aperturas hi-
permodernas: las negras cambian uno de los
peones centrales y avanzan el otro. Con las pie-
zas negras asumiendo rdpidamente las posicio-
nes mds activas (también las torres van a las
columnas centrales semiabiertas), las blancas
se encuentran impedidas de mover sus peones
centrales de la posicién inicial. Su juego se en-
tumece, y enseguida quedan en posicién infe-
rior.

Schutt - Yermolinsky
Club de Ajedrez de Manhattan,
Nueva York 1991

1c4 562 g3c635f3d54b3dxcd!? 5bxcd
eS! (D)

Utilizando h4bilmente la tactica, las negras
establecen una adecuada presencia de peones
en el centro, y obtienen un desarrollo fécil para
sus piezas.
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Bét% %z%z
o
WA W 6
Wi
YW
6 £b2

La trampa es transparente: 6 Dxe5?? ¥d4,y
como es natural, las blancas desean obturar la
peligrosa diagonal lo antes posible. De todos
modos, 6 £.g2 e4 7 §g5 merecia considera-
cién.

6...ed 7 Dd4

Como siguié la partida las blancas nunca
presionaron e4, pero 7 g5 h6 8 Hh3 L5 tam-
poco las ayudaria.

7..8d6

Si hubiera llevado las blancas habria pensa-
do en consolidar mi posicién con 9c2-€3. A
pesar de eso las blancas no tendrian mas que
igualdad. Esa es la naturaleza de la posicién, y
toda la estructura me recuerda a una Defensa
Alekhine defectuosa.

El autor de esa apertura (Alekhine puede no
haber sido el inventor, pero hizo mucho para
popularizarla) utiliz6 una estrategia similar
(cambiar un pedn central y jugar sobre las co-
lumnas abiertas) en su famosa partida contra
Réti en Baden-Baden 1925. En sus comentarios
a la partida el futuro campedén mundial criticd
asperamente el tratamiento de la apertura por
parte de Réti, y muchos afios después algunos
historiadores encontraron sus argumentos in-
coherentes o hasta incluso dogmaticos. En mi
opinién, Alekhine estaba en lo correcto, aun
cuando posteriormente haya estado peor en esa
partida en particular. Entendi6 la diferencia en
las filosoffa de las aperturas de las blancas y las
negras, jy se dio cuenta de que no pueden ser
las mismas! Se supone que las blancas juegan
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para lograr mas que sélo una partida cémoda en
las estructuras de colores invertidos, y, como
las estadisticas muestran — para sorpresa de
mucha gente, pero no para mi — en las mismas
posiciones las blancas no tienen tan buenos re-
sultados como las negras, con su tiempo de
ventaja y todo.

Vladimir Malaniuk, que ha realizado un buen
trabajo del lado de las negras en la Holandesa
Leningrado contra lo mejor de lo mejor, inclui-
do Kérpov, una vez me impresioné profunda-
mente al descartar la sugerencia de alguien que
dijo que deberia jugar 1 f4 con las blancas. El
sonrié y dijo. ‘Esa jugada extra me va a lasti-
mar’.

8Wc20-09 282 He8 10 Hc3 Ke5!

Ahora el caballo estd siendo enviado al exilio.
El juego de las negras fluye en forma natural, y
todas sus piezas encuentran buenas casillas con
facilidad.

11 Db3 Da6 12 0-0 ££5 13 Zad1?

Erréneo. Ahora era necesario llevar el caba-
llo-c3 al bloqueo de la casilla-e3 mediante 13
Ad1!.

13..%d7 14 ¥b1?

Mantener la dama en la misma diagonal que
el alfil de las negras pondria nerviosa a mucha
gente. A mi rival aparentemente no le importa-
ba, 0 quizés él estaba preocupado por 14 Wcl
£h3. En verdad, yo hubiera jugado eso. Es
una técnica tipica — con el cambio del alfil
fianchettado el rey comienza a sentirse insegu-
10.

14...Xad8 (D)
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Observe cudn armoniosamente trabajan to-
das las piezas negras. Un error més de mi rival y
la partida estard terminada.

15 Da4?

Y aqui viene. Pese a toda mi indisimulada
repugnancia hacia la posicién de las blancas,
puedo recomendar 15 Wal, saliendo de la peli-
grosa diagonal y esperando un milagro. Des-
pués de 15...&h3 las blancas pueden intentar
16 d4, depositando sus esperanzas en los cam-
bios: 16...exd3 17 Exd3 Wg4 18 Exd8 Exd8 19
Ed1, pero las negras probablemente quieran
mantener su fuerte peén-e4 donde esta. Enton-
ces simplemente juegan 16...£c7, planeando
montar un ataque en el flanco de rey.

Pensandolo bien, 15...h5 también tiene buen
aspecto.

15...e3 16 Wcl exf2+ 17 Exf2 Hgd!

Y ahora las blancas no pueden evitar pérdi-
das materiales.

Miré 18 £xe5 Dxf2, y 18 Effl1 £xb2 19
Wxb2 Exe2 20 Dc3 HExg2+ 21 xg2 Hes.
Ambas también son para rezar.

18 Hac5 Dxc5 19 Hxcs We7

Después de esta jugada mi rival se dio cuenta
de que la linea 20 Exf5 Wxc5+ 21 €3 (21 d4
RKxd4+ cuesta la torre-f5) 21...8xb2 22 Exc5
f£xcl 23 Exc1 Exd2 conduciria a un penoso fi-
nal, y por ello detuvo el relo;j.

Hasta ahora hemos venido hablando acerca
de las inclinaciones de las blancas en el doble
fianchetto — ;pueden las negras hacer lo mismo?
Larespuesta es un probable ‘no’. No recomen-
daria extravagancias en la apertura, como 1 e4
g6 2 d4 b6?, ya que en manos de un jugador ex-
perimentado el castigo serd rapido — aun cuan-
do en algunas variantes modernas de la Defensa
Pirc las negras algunas veces fianchettan su al-
fil de casillas blancas en la version expandida
de ...a6 y ...b5. Los peligros se multiplican por
el hecho de que el rival ya tiene un tiempo extra
para copar el centro o desarrollarse en virtud de
llevar las blancas.

En la partida siguiente mi rival intent6 un do-
ble fianchetto en la Defensa India de Dama,
pero se encontré con muchas dificultades al en-
frentarse con una estrategia lgica por parte de
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las blancas, que, — asi es, imaginan correcta-
mente — siguié con el centro.

Yermolinsky — Danailov
Thilisi 1986

1 d4 56

2 o3 €6

3 c4 b6

4 a3 £b7

5 O3 g6?! (D)

Las negras esquivan la normal 5...dS5, optan-
do por una estructura arriesgada de doble fian-
chetto.

A

Wee 8

6 ds

Contesté con esta ambiciosa ganancia de es-
pacio, que es ni mas ni menos la principal idea
de las blancas en la India de Dama, Variante Pe-
trosian.

6 Wc2 es la otra jugada buena en esta posi-
cién. Las blancas alcanzaron una hermosa vic-
toria en la siguiente partida.

Jalifman — Romanishin
Campeonato mundial por equipos,
Lucerna 1997

6...2xf3

Bueno, las blancas iban a jugar 7 e4.

7 exf3 2g7 8 £.g5 ¢5?

Ideas como 6...&xf3 son utilizadas amplia-
mente en lateorfa y practica actuales. John Wat-
son da algunos ejemplos de este tratamiento en
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su libro, y son excelentes. El gran argumento de
John es que aiin habiendo sometido a los alfiles,
las negras no se sienten compelidas a mantener
cerrada la posicién; por el contrario, a menudo
inician confrontaciones antes de que su rival
pueda liberarse para explotar sus ventajas a lar-
go plazo.

Buena reflexion, y s6lo agregaria un pequefio
detalle: una cosa es jugar para esos cambios en
una apertura pasiva y modesta, digamos, des-
pués de 1 Df3d52 b3 £.g4 3 £b2 £xf3;yotra
totalmente diferente cuando las negras tratan de
hacer algo similar frente a estructuras mds agre-
sivas. La jugada de Romanishin es un error, y
podria haber tratado de mantener cerrada la po-
sicién con jugadas como 8...c6. No me gusta su
idea de ir a una estructura de tipo Benoni.

9 dS hé

Esta jugada es debilitante, pero ;de qué otra
manera pueden las negras resolver la tensién?
La clavada es muy desagradable.

10 £e3 exd5 11 cxdS 0-0 (D)

? =&
7

71/3%
/ % i

o
/

_
//
@&/

&
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A primera vista las negras estdn bien. Obtu-
vieron la mayoria de peones en el flanco de
dama, mientras los peones de su rival estdn da-
fiados, jy no es que las negras buscan el mismo
cambio de piezas con ...£g4 en muchas lineas
de la Benoni? Sin efectuar el plan usual de e4-
e5, la principal pregunta es: ;qué van a hacer
aqui las blancas? El Jalif provee la respuesta.

12 g4!

Seiialando el comienzo de un ataque ejem-
plar en el flanco de rey. Dicho sea de paso, la
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jugada del texto es mds precisa que 12 h4?! hS!,
y las negras resisten.

12...d6 13 hd Hbd7

Todavia 13...h5 merecia consideracién. Creo
que las blancas hubieran continuado con 14
0-0-0 Dbd7 15 £.g5, y la dama negra no puede
encontrar una buena casilla para escapar a la
clavada.

14 g5 hxgSs

Es dificil creer que las negras no puedan sos-
tener el bloqueo con 14...Hh57?! 15 gxh6 Le5
(a propésito, 15...&xc3+ luce como la mejor
chance de las negras), pero no con ese peén-g6
bajo fuego después de 16 £.d3.

15 hxg5 ©h7 16 f4 Ke8 17 £b5 Dhf8 18
0-0-0

y ahora cualquiera es testigo del fracaso de la
estrategia de las negras. Romanishin recibié
mate en diez jugadas.

Volvemos a Yermolinsky — Dandilov.
6 .. exdS
7 cxd5 fg7
8 g5

Esta jugada y las siguientes estdn destinadas
aapoyar el peén-dS, que sirve como tap6n para
el alfil-b7.

8 .. hé6
9 2£h4 0-0
10 €3 c6?!

Las negras estan tratando de remover el obs-
taculo de la gran diagonal, pero el precio que pa-
gan es muy alto. Bueno, pudieron jugar 10...c5
11 £c4 d6 12 0-0 &bd7 13 h3, pero una vez
mis ésa es la estructura Benoni con el alfil-b7
pasivo.

11 f£c4 a6
12 0-0 cxds?!

Las negras deciden aceptar el sacrificio de
peon, pero eso conduce a la desubicacién de sus
piezas y al peligroso debilitamiento de su rey.
Mis posibilidades hubiera ofrecido la aguda
continuacién 12...b5!? 13 £a2 (posiblemente
esmejor 13 £b3 Ac5 14 £c2) 13...b4! 14 axb4
Dxb4.

13 LxdS L£xd5
14 Hxds g5
15 Sfg3 Hxds
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16 Wxds Kxb2

17 Eadl (D)

K W EKé
x/x/

17 .. 287

Con este simple retroceso las negras fraca-
san en frenar la iniciativa de las blancas, pero
sus opciones eran sombrias. Al fin de cuentas,
ellas tienen que cuidarse de 18 Wb5, de modo
que tienen que elegir entre:

a) 17...\8f6 18 h4 gxh4 (18...g4 19 Dh2) 19
£xh4 Wc3 20 Whs.

b) 17..&c5 18 h4 gxh4 19 Hxh4 Lxa3 20
Q5 W6 21 Lf4.

En ambos casos, el ataque de las blancas es
mortifero.

18 h4 gxh4

Después de 18...g4 19 ©Dh2 las negras pier-
den un peén.

19 Hxh4!

Recuerdo que en 1977 jugamos un torneo
clasificatorio para el campeonato mundial juve-
nil. Un dia, un joven (en ese entonces de 14
afios de edad) llamado Garri Kasparov gané
una bonita partida de ataque contra Leonid Zaid.
Después de la partida él dijo orgullosamente,
‘iCuando ubiqué mi caballo en 5, nadie podia
pararme!’

19 .. &es
20 &f5 Wfe6
21 W3 Hae8?

Un error grave en una situacion critica. Si
21...Bfe8 entonces 22 Ed6 no puede ser contes-
tada con 22...He6.

22 Rd6 Be6
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23 axf8 Lxf8
24 Hd4 Zes
25 Hds Ded?

26 Dxh6+ 1-0

En conclusién: la cantidad de aperturas don-
de las negras pueden probar el doble fianchetto
es bastante limitada. Usualmente puede funcio-
nar solamente después de que las blancas hayan
elegido una forma lenta de desarrollar el juego
— tal como sucedié en la siguiente partida (y
muchos otros lo juegan en ésta y otraslineas de
la Apertura Inglesa).

Yermolinsky - Psajis
Abierto nacional, Las Vegas 1997

15f3 5662 c4b63g3c54 £g2 2b750-0
go!?

Las blancas han decidido no avanzar sus
peones centrales en las primeras jugadas, y las
negras pueden ir por el Doble Fianchetto de la
Inglesa sin riesgo — hablando en términos rela-
tivos, por supuesto, pero la teoria y la practica
apoyan esta afirmacién — de ser derribadas.

Las blancas quisieran ocupar espacio con el
avance de sus peones centrales, ;pero cémo?
Sucede que el avance e4 es imposible de alcan-
zar sin una preparacion que lleva cierto tiempo.
Después de 6 Q\c3 Lg7 las blancas necesitan
una jugada mds, pero 7 Eel puede ser contesta-
da con 7...2e4!, en tanto 7 d3 es modesta, y
cuanto mucho, otorga a las blancas una estruc-
tura del tipo Apertura Inglesa/Siciliana Cerrada
donde la vital casilla-d4 pertenece a las negras.
Y las otras jugadas de peones centrales sélo
conducirian directamente a cambios.

6 d4 cxd4 7 ¥xd4

Las ventajas del doble fianchetto son visibles
después de 7 Dxd4 Lxg2 8 xg2. Atn el temi-
do Escudo Maroczy no luce tan peligroso con el
alfil de casillas blancas fuera del tablero. Res-
pecto a los peones blancos en c4 y e4; ;a qué pie-
za negra se supone que hacen sentir miserable?
Al alfil-c8, ;verdad? Hay también algunas con-
sideraciones tacticas inmediatas acerca de la so-
lidez de la posicién de las blancas. Por ejemplo,
después de 8..8g7 9 Ac3 0-0 el intento de
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ganar espacio con 10 e4?! seria contestado con
10...Wc7 11 b3 Dxed! 12 Dxed Wes.

Para mantener los alfiles en el tablero las
blancas tienen que recapturar con la dama, y
eso les costard mds tiempo.

7..8878 9c3d6 9 Le3

Luce torpe, y en realidad lo es, pero 9 e4 0-0
produce algunos inconvenientes ticticos. Las
negras ya estin amenazando 10...2xe4, y ese
motivo resurgird después de 10 We3 {bd7 11
We2 (adviertan el tiempo perdido en jugadas de
dama) 11...8cS 12 Hd4? Hfxed!.

9..%5bd7 10 Hacl Zc8 11 b3 0-0 (D)

213 D
Ty

"’%
W E
\§
NN

N
\*»

A\
AN

NN
NS

NS
N\
N

20>\

N

&
N\ %:»
\ D>_\A\\\\
N

NS

\\\\§
SO\

N

\ \
\'§ m\§
N

R =X
N

Esta es la linea principal de la Inglesa Doble
Fianchetto. Las blancas tienen que construir
sus ideas. El plan que involucra cambiar el alfil
de casillas negras parece légico, simplemente
porque el alfil-e3 no encuentra ninguna funcién
util. Traté de hacer exactamente eso, pero la
ejecucidn no fue precisa.

12 Wh4a a6 13 Hfdl £06 14 £h3 estd reco-
mendada por el GM Alec Wojtkiewicz, un gran
experto en el Doble Fianchetto. Noten c6mo las
blancas preparan £h6, mientras mantienen su
alfil de casillas blancas fuera del alcance de los
cambios.

12 Wd2? Ded!

Esta operacién de cambios llega justo a tiem-
po e iguala inmediatamente.

13 Dxed Lxed 14 £h6 D6 15 Lxg7 Lxg?
16 Xfd1 ¥d7

Las negras estdn planeando incrementar la
presion sobre la gran diagonal con 17...Wb7,y
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no vi nada mejor que aceptar las tablas ofreci-

das.
17 Dd4 121/,

Palabras finales sobre
las aperturas

En esta bastante extensa parte 2 he compartido
con ustedes mi enfoque acerca del estudio de
las aperturas y de las estructuras resultantes en
los inicios del medio juego. Simplemente, el
trabajo ha sido hecho a través de cuidadosos
andlisis de las partidas que jugué. No es porque
tenga ilusiones de grandeza ni nada por el esti-
lo. Para muchos de mis colegas cualquier traba-
jo analitico deberia seguir los pasos de la teoria,
pero desde hace mucho tiempo, sencillamente
me di cuenta de que ese camino no funciona
conmigo. De alguna manera, no tiene mucho
sentido para mi hacer algo donde no tenga ex-
periencia de primera mano; por eso invierto el
proceso.

Para introducir una nueva modalidad en mi
arsenal, jsimplemente me arriesgo en territo-
rios poco familiares y juego la partida! Hay po-
sibilidades de que la primera vez no lo haga tan
bien, pero de todos modos lo intentaré. Por su-
puesto, me ayudan las caracteristicas de la es-
tructura de los tormeos locales (Estados Unidos).
La mitad del tiempo estoy jugando con alguien
que estd muy por debajo mio en ranking y fuer-
za ajedrecistica, de manera que sé que puedo
permitirme experimentar mas, cometer errores,
yaunasi salirme conlamiaen la mayoria abso-
lutade los casos. Como ejemplo, comencé a ju-
gar nuevamente 1 e4 a comienzos de 1998, y lo
hice en cada partida en que tuve las blancas du-
rante cerca de tres meses, sin sufrir una caida
significativa en mis resultados de los torneos.

Asi son las cosas. Necesito jugar una apertu-
ra antes de estudiarla. Después de haberla ju-
gado, percibo una sensacién acerca de las posi-
ciones resultantes; las lineas y variantes que
calculo durante las partidas formardn la base
del trabajo futuro. Por supuesto que me referi-
ré a la teorfa, pero cualquier recomendacién
tedrica debe ser tomada en cuenta con cierto
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o0 escepticismo, ya que creo que ellas pueden
estar basadas nada mds que en evaluaciones
apresuradas de partidas de otros, a menudo in-
fluidas por el resultado final. Sé que no puedo
considerarlas como garantizadas sin mi com-
pleta investigacion. El propdsito de esta inves-
tigacién es multifacético.

En primer lugar, para permanecer en un nivel
competitivo, necesito algin conocimiento de
las aperturas. Demasiados jugadores de mi ge-
neracién que conoci y solia admirar, no pudie-
ron ajustarse al ritmo creciente de la teoria
modema y resbalaron hacia un enfoque sim-
plista de evitar las continuaciones criticas. El
precio que ellos pagan es enorme: no solamente
sufren por obtener muy poco en la apertura
cuando llevan las blancas y/o se colocan en si-
tuacionesdificiles con las negras; fundamental-
mente, su ajedrez comienza a volverse seco,
técnico. En estos dias ustedes no vencerd a mu-
chos sélo con sentarse y esperar que su rival se
autodestruya. Un jugador avejentado debe re-
juvenecerse mediante un constante aguzamien-
to de surepertoriode aperturas. Y los que lo ha-
cen, se ven recompensados por la sorprendente
longevidad de sus carreras ajedrecisticas. Mi-
ren a Korchnéi, Timman y Beliavski — sus aper-
turas son enormemente agudas, y por eso ellos
todavia tienen fuerza contra los j6venes de hoy.

En segundo lugar, no muchas partidas se
decidirdn en una competencia de memoria.
Alguien gana un duelo tedrico, y luego pierde
la partida; esto sucede casi todos los dias. Una
gran mayoria de las variantes tedricas finaliza
con la evaluacién de ‘poco claro’, que significa
que son jugables para ambos bandos. Tarde o
temprano los jugadores se encuentran fuera de
lo que conocen, y el resultado de la batalla se
decidird confrontando sus habilidades en el
medio juego. Y entonces se produce un tipo de
situacion para la cual me gustaria estar bien
preparado. Los andlisis profundos de esquemas
de aperturas ayudan a extender mis conoci-
mientos facticos en el medio juego; por eso he
decidido no cortar enseguida muchas de las par-
tidas que vieron antes. Otra cuestion es la dura-
bilidad del producto. Aun cuando (hablando en
formarealista) se produzcan nuevos desarrollos
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que conviertan en obsoleta tu propia variante,
las ideas todavia seran las mismas, asi de vali-
das, y pueden ser reutilizadas dentro de los re-
cientes cambios de la moda. Tu apertura va sélo
a la casa de reparaciones; eso es todo.

En tercer lugar, muchas aperturas pueden
conducir al mismo tipo de esquemas de medio
juego. Obtenemos un peén-d4 aislado en la Ca-
ro-Kann Panov, la Nimzo, la Siciliana Alapin o
el Gambito de Dama Aceptado, por ejemplo —y
eso me lleva a otro tema importante, la variedad
de nuestro propio repertorio de aperturas. Para
los practicantes del enfoque tradicional de la
‘teoria primero’, estudiar una nueva apertura es
una tortura, simplemente porque hay mucho
para aprender (memorizar) antes de que uno se
sienta listo. Esta cuestion de lo ‘listo’ nunca
deja de divertirme. ;Exactamente cuindo uno
estd listo? En otras palabras, ;hasta dénde lle-
gan ustedes antes de llevar su nueva apertura al
salén del torneo? Siempre pude incorporar nue-
vas aperturas a mi repertorio sin inconvenien-
tes, haciendo las cosas a mi modo, mediante el
estudio de los esquemas y las estructuras. Pero
no fue demasiado fécil.

Recuerdo que a comienzos delos afios ochen-
ta, estaba haciendo mi debut en la escena do-
méstica de la URSS. Jugaba muchas diferentes
aperturas sin un conocimiento particular de sus
extensas variantes. Funcion6 contra una oposi-
cién semi-amateur en los campeonatos de Le-
ningrado, pero la prueba verdadera fue lo que
estaba por venir. Finalmente clasifiqué para la
primera liga del campeonato de la URSS. La
mayoria de los grandes maestros a los que me
enfrenté alli por primera vez tenian sistemas
de aperturas estrechos y bien aceitados. Razén
simple: ellos tuvieron que desarrollarlos ma-
yormente por cuenta propia, ya que el acceso a
las partidas de los rivales era lento y poco con-
fiable. Tomemos a Evgeni Svéshnikov, que en
su ilustre carrera practic s6lo una apertura
contra 1 d4 y otra contra 1 e4. Eran la Semi-
Eslava y, adivinaron, la Variante Svéshnikov.
Ademads, con las blancas no jugé otra cosa que
2 c3 - la Siciliana Alapin. Saquémonos el
sombrero; él lo hizo muy bien como jugador
préctico, y realiz6 grandes aportes a la teoria
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del ajedrez. Nosotros, los jévenes, lo respetdba-
mos aun cuando su enfoque dogmatico de las
aperturas a veces nos hacia sonreir. Pero enfren-
tarnos a ese estilo no era motivo alguno de risa.

No pude confrontar mi ingenio con el cono-
cimiento de las aperturas de mis rivales, y tuve
que ir a la arena ya en las primeras jugadas. Ese
fue el tiempo en que mi método del acierto-y-
error fall6 el examen de la practica en el alto ni-
vel. Fue traumético. Terminé jugando un mon-
tén de aperturas basura: el Budapest, el Benko,
una linea altamente dudosa contra el Richter-
Réuzer (la vieron en la partida de Hjartarson en
la parte 1) con las negras; el Ataque Torre, can-
tidades de Réti y variantes del Ataque Indio de
Rey con las blancas — la estrategia de los colo-
res invertidos. En definitiva, todas mis apertu-
ras fueron patéticas para el nivel en el cual
estaba compitiendo.

Recuerdo que en 1986 fui invitado a jugar en
el Club Central de Deportes del Ejército en el
campeonato europeo por equipos de clubes.
Por supuesto, jugué en un tablero bajo, y sola-
mente confiaron en mi para los encuentros que
jugamos como locales — por razones que no es
adecuado describir aqui — pero, de todos mo-
dos, la presion para ganar estaba presente. Perdi
la primera partida frente a L.Liptay, un maestro
internacional hingaro, y luego me tocé en-
frentar a Silvio Dandilov (el actual ayudante de
Veselin Topdlov) de Bulgaria. Mi compaiiero
de habitacién, Alexéi Vyzhmanavin, vigil6 por
unos quince minutos mi preparacién frente a la
esperada Defensa India de Dama, y luego dijo,
‘iOh, eso es lo que tu quieres! Ganar las parti-
das sin trabajar.’ Probablemente no hubiera to-
mado a pecho esta critica si hubiera venido de
un gran maestro conocido, como por ejemplo
Vitali Tseshkovski, pero escucharlo de alguien
dos afios menor que yo, y segtin creia, nada me-
jor que yo... Hombre, fue doloroso. Fue bueno
que Dandilov jugara una linea dudosa, y ya vie-
ron lo que sucedi6; sélo tienen que retrocedery
ver el capitulo del Doble Fianchetto.

Quién sabe cémo se hubieran producido las
cosas si yo hubiera cambiado la forma de abor-
dar las aperturas, jpero sencillamente no lo
haria! Mis resultados estaban estancados, y



LAS APERTURAS Y LAS PRIMERAS ESTRUCTURAS DEL MEDIO JUEGO

todavia luchaba por el puesto treinta — pero
aun asi me rehusé a seguir los dictados de la
moda. Mirando hacia atrds, ahora me doy
cuenta de que puedo haber estado en lo cierto.
Uno elige su propio camino en el ajedrez y en
la vida, pero puede tomar algiin tiempo antes
de que todo vaya bien y se establezca un patrén
viable. Afios después finalmente comencé a
acumular los beneficios de mi filosofia de
aperturas. Dos factores resultaron decisivos.

Antes que nada, me mudé de la Unién Sovié-
tica, pasé de la fuerte oposicién a las verdes
pasturas de los tomeos abiertos. Mi habilidad
para ‘mezclar bien’ ya en la apertura fue muy
prictica contra oponentes mds débiles. Tuve
buenos resultados con ambos colores, y apenas
pude esconder una amplia sonrisa mientras
observaba a mis antiguos compatriotas luchar
para ganar con las negras contra el Gambito de
Dama Rehusado frente a algunos que habian
caido en veinte jugadas en alguna de mis aper-
turas ‘basura’. Mencioné antes la calidad del
rendimiento general de mis rivales en los diez
iltimos afios. He hecho estadisticas en mi com-
putadora, y comprobé que el promedio de ran-
king de mis oponentes es algo menor a 2400.
Eso me permitié una cierta libertad en las aper-
turas, de manera que pude siempre lograr es-
quemas mds agresivos sin temor a ser castigado
por mi conocimiento insuficiente. Antes de que
lo supiera, mi repertorio de aperturas comenzé
atener una forma decente.

Segundo, alli vinieron las computadoras. La
ventaja que Evgeni Svéshnikov y sus seguido-
res/investigadores tenian sobre la masa general
de los jugadores practicos se disipé. De mi in-
forme acerca de la Olimpiada de Elistd en New
In Chess:

‘... jjugar al ajedrez nunca ha sido tan fécil!
Antes de las computadoras, se requerian algu-
nos trabajos analiticos serios para mantenerse
sin deslizarse a las aperturas del tipo b3-g3
como triste necesidad para enfrentar a la nueva
generacion de jugadores. La investigacion
analitica es para mentes y cuerpos jévenes; in-
cluso Einstein ha descubierto todo lo que tenia
que descubrir antes de pasar los 25. Cuando
estin por encima de los 40, aparecen otras
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obligaciones e intereses, y no hay razén para
continuar trabajando en ajedrez, jespecial-
mente si nunca han estado en el primer lugar!
Eso, en mi opinién, fue una razén verdadera
por la cual muchos a quienes conoci se desva-
necieron (como ajedrecistas). jLuego vienen
las computadoras, y de repente no tienen que
trabajar mas! Toda la informacion y las ideas
de otragente estdn alli para ser absorbidas, y la
preparacion de los ajedrecistas se parece enor-
memente al trabajo de un gerente: seleccionar,
elegir y consolidar — exactamente la clase de
materia donde los viejos son buenos...’

Noseenojen por el tono humoristico de este
parrafo. Hay mucho de verdad en él.

La preparacién especial para un rival parti-
cular es hoy, para un ajedrecista profesional,
trabajo de todos los dias. Las computadoras ha-
cen que sus partidas sean accesibles a los otros,
y viceversa. Todo se convierte en una partida de
adivinanzas: c6mo elegir la linea mas incémo-
da para el rival, y luego, c6mo poder manejar la
posicion resultante. La flexibilidad que desa-
rrollé, gracias a mis muchos afios de experien-
cia en esquivar balas en las aperturas, es muy
util en estos dias. Puedo hacer muchas cosas ra-
zonablemente bien, mane jar muchos tipos dife-
rentes de estructuras de peones, y eso me da
campo de maniobra. Maniobra para no expo-
nerme como blanco.

Aprendi el camino duro. En la misma prime-
ra liga del campeonato de la URSS en 1981
tuve las negras frente a Evgeni Svéshnikov.
Naturalmente, estaba preparado para su 2 c3
contra la Siciliana. Tenia un gran plan que in-
cluia un elemento sorpresa. Pocos meses an-
tes, junto a mi compaiiero de equipo MI Mark
Tseitlin (ahora es un GM que vive en Israel)
gastamos algunas noches en nuestro club de
ajedrez bebiendo y tirando las piezas perezosa-
mente sobre el tablero, como era usual. Sin un
conocimiento especial de la teoria existente,
elaboramos algunas ideas interesantes a partir
de la jugada 2...d6!?. Gané un par de partidas
con esa idea justo antes del torneo, y me senti
listo para probarla contra el propio Svéshnikov.
Para mi mala suerte, en una ronda anterior del
torneo jalguien (creo que fue Gulko, o quizis
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Dorfman — mis disculpas a ambos) jugé esta li-
nea y alerté a Svéshnikov! Cuando nos senta-
mos a jugar él hizo la Siciliana Abierta con 2
&f3 - algo que raramente hacia, si es que lo
hizo alguna vez. Si hubiera tenido més expe-
riencia, hubiera jugado cualquier otro sistema,
y no mi preferida 8..2d7 contra el Richter-
Réuzer, pero el Yermo de 23 afios era un verde
novato. Jugamos mi esquema favorito y fui de-
rrotado convincentemente en menos de 30 ju-
gadas. Nunca olvidaré la desagradable sonrisa
en la carade Svéshnikov — la sonrisa de un zo-
ITO Vviejo.

Para muchos ajedrecistas la teoria esta prime-
ro, e invierten cantidades de tiempo y energia
estudiando las dltimas recomendaciones tedri-
cas y partidas actuales. No discutiré con mis
amigos grandes maestros, ellos saben lo que
tienen que hacer, pero, el resultado final es que
ellos operan desde una posicién de conoci-
miento previo y experiencia. ;Como deberia
hacer alguien de categoria inferior para imitar
este método? Creo que es un calle j6n sin salida.
Uno nunca deberia repetir una jugada teérica
conocida hasta que entienda su por qué. Al me-
nos yo no lo haria. Porque me confundiria y
muy probablemente me desordenaria.

{C6émo hacer? Supongan que hay una linea
tedrica que considero ttil para expandir mi re-
pertorio de aperturas. Para esos casos tengo mi
procedimiento operativo estdndar. Selecciono
unas pocas partidas jugadas (y preferiblemente
comentadas) por los jugadores lideres, y las
analizo cuidadosamente. Naturalmente, a pri-
mera vista no seré capaz de entender de qué se
trata. Se hacen algunas jugadas, pero, ;por qué?
Comienzo yendo hacia atrés a lo largo de la li-
nea tedrica, jugada por jugada, hasta que llego a
un punto conocido, a una posicién que ya habia
visto y jugado antes. Alli es donde mi conoci-
miento finaliza, y comienza la nueva (para mi)
linea. Ese seria el punto de comienzo de mis
andlisis. Desde alli comenzaré a trepar por las
ramas del arbol tedrico, avanzando cada paso en
forma muy lenta, y constantemente verificin-
dolo en mi base de datos. Recién en ese punto
son ingresadas otras partidas, no antes. jCréan-
me, funciona! Lo he hecho con las variantes
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mds agudas, como la Botvinik Anti-Merano o
la India de Rey Clasica. El gran beneficio de
este método lento es que recordaré mucho mas
claramente el material que jugué y/o estudié,
que aquél que casualmente haya visto en algin
archivo de ChessBase.

Por supuesto, me doy cuenta de que mi cono-
cimiento es mucho més grande que el de un ju-
gador medio, y eso me ayuda a aplicar los
métodos antes descritos. Por eso, en los estu-
dios mostrados en esta parte 2 a menudo me
permito retroceder hasta lo basico, hablando de
cosas simples. Todo en un intento de recrear el
proceso de adquisicién del conocimiento de las
aperturas. No se lamenten por mi — lo hago en
mi propio beneficio. Gregory Kaidanov me dijo
una vez que repetir enunciados simples durante
sus lecciones con jugadores de mas bajo ran-
king, lo ayuda a mejorar (reorganizar) el propio
proceso de pensamiento que utiliza en el juego
préctico.

En este capitulo, la parte mds importante de
todo el libro, doy algunos ejemplos de varios
problemas de apertura que traté de resolver en
algin punto de mi carrera. Las soluciones no
deben ser necesariamente repetidas, aun cuando
serd gratificante para mi ver que alguno de mis
queridos lectores le da alguna utilidad. Nunca
tuve la intencién de imponer estos esquemas
particulares de apertura a mis alumnos de la
AAY, simplemente porque el valor tedrico del
material ofrecido es insignificante comparado
con la vastedad de lo que puede ser encontrado
en libros o bases de datos. Simplemente los uti-
lizo para ilustrar un método posible de adquisi-
cién de un conocimiento factico ajedrecistico,
el que funciona conmigo.

Piénsenlo; supongan que deciden estudiar la
Defensa Nimzoindia. no la han jugado nunca
antes, y no saben por dénde empezar. Hay mi-
les de partidas cuya apertura fue 1 d4 &6 2 c4
€6 3 c3 Kb4. Es en absoluto imposible mi-
rarlas todas; traten de memorizar algo ustedes
solos. ‘Los hombres deben conocer sus limita-
ciones’ — ;lo recuerdan? No hay otra manerade
hacerlo; hay que separar las aperturas por las
estructuras de peones que producen.

Para la Nimzo seria:
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a) formacion cerrada con peones doblados
enc3 y c4, como en la Variante Hiibner;

b) esquema con el pe6n-d4 aislado, origina-
dasdesde las variantes 4 e3;

c) la avalancha de peones Botvinik — ver
Botvinik-Capablanca, AVRO 1938;

d) algo que por ahora no tiene nombre, pero
se acostumbra llamar Sistema Krause, por un
largamente olvidado tedrico aleman de los afios
veinte. Se caracteriza por el cambio del pedn-
d4 de las blancas por el negro de c5, obteniendo
lasblancas la pareja de alfiles sin dafiar el flan-
co de dama — caso similar al de muchas lineas
de la variante 4 Wc2.

Adviertan que las opciones de las negras no
siempre son libres, sino que dependen amplia-
mente de las circunstancias. Me parece que un
verdadero jugador de Nimzo debe ser capaz de
encontrar su camino en alguno de estos esque-
mas. Es un trabajo duro, pero no veo ninguna
alternativa. Si sienten que pueden intentarlo,
mis felicitaciones y buena suerte.

({Recomendaria la Nimzoindia a cualquiera
de mis alumnos? No sé. Cuando se trata de ele-
gir las aperturas, cualquier consejo general es
erréneo. Sin el estudio cuidadoso de las carac-
teristicas individuales de un jugador particular,
no puede darse ninguna recomendacion. Es fa-
cil tratar con principiantes: puedo operar con el
consejo ampliamente conocido de c6mo jugar
la apertura, como ‘desarrollar las piezas lo més
rdpido posible’, ‘tratar de ganar espacio con los
peones centrales’, ‘no mover la misma pieza
dos veces’, y asi sucesivamente. Todo bien,
pero no creo que esto funcione por encima del
nivel de principiantes. El jugador més avanzado
conoce estos conceptos, y que ellos funcionan
en la mayoria de los casos. Pero también sabe
que hay aperturas donde una pieza se mueve va-
rias veces — la Defensa Alekhine, o que a veces
el centro de peones es ampliamente ignorado, o
al menos no desafiado inmediatamente, como en
laRéti. Es el rompimiento de las reglas — enton-
ces, (como hago para explicar su existencia?

Es mads dificil a medida que el nivel de sofis-
ticacién sube. Los jugadores de ranking 1800-
2000 son habitualmente muy serios en su
ajedrez. Ellos leen libros, ven clases en video, y
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utilizan ChessBase. Pero muchos de ellos no tie-
nen idea cuando se trata de elegir las aperturas
correctas. La clave, como indiqué anteriormen-
te, es la estructura de peones, que determina el
curso de accidn, y el truco es que esas acciones
deben estar a tono con su naturaleza. Por favor
vuelvan a la parte 1 y échenle otra ojeada al
mapa de caracteristicas personales. Pregiintense
{Soy una persona de tipo positivo o negativo?
Después decidan en base a eso. Sugeriria selec-
cionar unas pocas partidas y estudiarlas desde
angulos diferentes. No se molesten con evalua-
ciones, solamente observen cémo los grandes
maestros lideres se desempefian inmediatamen-
te después de la apertura, y pregilintense hasta
doénde se sienten cémodos con ese estilo. Tam-
bién presten atencién a las siguientes caracte-
risticas:

a) Tipo de estructura de peones.

Para muchos de ustedes las aperturas con una
formacion de peones elastica podrian parecer
demasiado sofisticadas. Dentro del desarrollo
estratégico completo, en algiin punto la estruc-
tura puede ser cambiada por acciones de ambos
bandos. Todas las estructuras posibles deben
ser investigadas, y cada jugada debe ser valo-
rada desde el dngulo de cualquiera de ellas.
;Sienten que esto es demasiado para ustedes?
Entonces, elijan la Francesa antes que la Pirc.

b) El ritmo de los acontecimientos.

Con esto quiero significar cudn rdpido se de-
sarrolla el juego y comienza la confrontacién.
Nadie le dijo a ustedes que jugaran el Ataque
Austriaco contra la Pirc (1 e4 d6 2 d4 &f6 3
A3 g6 414 g7 5 Df3 c56 £b5+, etc.), si su
corazén no lo siente.

¢) Nivel de agudeza.

No sientan vergiienza al admitir que el Ata-
que Keres los pone nerviosos. Olviden la Sicilia-
na, y jueguen la Caro-Kann. De todas maneras,
esta preferencia sélo puede aplicarse a tenden-
cias generales, no a todas las variantes posibles.
Algunas veces, tienen que plantarse y defender
sus principios en las aperturas. Digamos, td
eres un jugador de 1 d4 y deseas el tipo de juego
descrito a comienzos de la parte 2, cuando ha-
blamos del esquema Carlsbad. Todo bien, pero
si quieres luchar por una ventaja en la apertura,
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no puedes esconderte de las complicaciones de
la Variante Botvinik de la Semi-Eslava. Ten
confianza en tu posicién y asume el desafio
cara a cara.

d) Simplificaciones.

El curso normal de los acontecimientos en la
apertura seleccionada, ;involucra cambios ma-
sivos? ;Y cdmo te sentirias en ese caso? Algu-
na gente no puede soportar la posibilidad de un
temprano cambio de damas en una fase tempra-
na de la partida. Si ése es tu caso, no juegues la
linea de la Griinfeld que tratamos antes, y elige
en su lugar la linea 8 Xb1.

Es una buena idea construir puentes entre tus
aperturas. Digamos, si estds conforme con la
Francesa Rubinstein (3...dxe4) con las negras,
jentonces considera obtener una estructura de
peones similar en la Caro-Kann! Serd mas facil
que lo que piensas. Mds atin, cualquier estruc-
tura con el rapido cambio del peén-d de las ne-
gras podria ser viable para tu estilo. Considera
reemplazar a tu India de Rey por la Semi-
Eslava!

El mismo principio puede ser aplicado de un
modo mds general. Algunas aperturas pueden
no estar relacionadas unas con otras, aunque
sean similares en términos de desarrollar el jue-
go sobre casillas de un color. La India de Rey y
muchas de las Sicilianas conducen a las negras
a formaciones de peones que requieren natural-
mente una estrategia basada en las casillas ne-
gras, de manera que entre ellas algunas ideas
pueden ser compartidas. De forma similar, la
Nimzo recuerda a la Francesa Winawer — en
ambos casos las negras luchan largamente so-
bre las casillas blancas. Suena como traido de
los cabellos, pero considero mis estrategias de
aperturas en esos términos.

Tenga cuidado con las implicaciones del or-
den de jugadas. Ya mencioné antes que 1 Hf3
no les permitird jugar la Variante del Cambio
contra el Gambito de Dama Rehusado, y ése es
solamente un ejemplo. Profundicemos un poco.
Supongan que a mi me gusta la Variante del
Cambio, y abro con 1 d4 d5 2 c4 €6 3 Dc3 &6,
y ahora juego 4 cxdS. Fécil, ;verdad? Pero
aquellos jugadores que quieren evitar esta linea
jugando con negras, pueden plantear un orden
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de jugadas diferente: 1 d4 &)f6 2 c4 6. Ahora,
si yo insisto en el plan debo jugar 3 &c3,
haciendo entonces posible la Nimzo. Ahi se
viene abajo mi favorita India de Dama Petro-
sidn. Si no les gusta estar del lado de las blancas
en la Nimzo, y prefieren 3 &f3, deben tener al-
gin otro sistema listo contra el Gambito de
Dama Rehusado, algo més que la Variante del
Cambio.

Algunos jugadores — yo mismo entre ellos —
aprovechamos bien tener tanto la Griinfeld
como la India de Rey en nuestros repertorios de
aperturas. Cuando llevo las negras abro con 1
d4 &f6 2 c4 g6 y mantengo a mis oponentes
adivinando. Suponga que alguno prepard un
sistema con g3 contra mi India de Rey, de ma-
nera que sigue 3 Hf3 £g7 4 g3. Ahora puedo
cambiar a la Griinfeld con 4...d5 o incluso con
4...c6. John Fedorowicz hace esto todo el tiem-
po. No creo que él siempre permita el esquema
con g3, porque a él le gustan las posiciones ce-
rradas en el flanco de rey derivadas de la India
de Rey. Todo esto es posible por el hecho de que
las blancas no obtienen nada tratando de demo-
rar g3 hasta que las negras realicen ...d6. En la
linea 1 d4 &f6 2 c4 g6 3 &3 g7 4e4d6 5
g37! las negras cambian a una Benoni muy fa-
vorable después de 5...0-0 6 £.g2 c5! 7 d5 6 8
&)f3 exd5 9 cxd5 bS!. La teoria de las aperturas
estd llena de esos matices.

Es tiempo de concluir mi parte 2, pero hay
una cuestién mas que me gustaria mencionar.
Los grandes maestros saben mucho de apertu-
ras, y en opinién de mucha gente, los jugadores
de menor ranking tienen mejores resultados
contra ellos si eligen lineas menos populares.
Esto es erréneo, y puedo probarlo llevando exac-
tamente la misma controversia uno o dos nive-
les mas arriba.

Afios atrds, tuvimos con mi buen amigo, el
Gran Maestro Alexander Jalifman, una peque-
fia discusién acerca del repertorio de aperturas
de Kasparov. Cuando sugeri que podria ser una
buena idea evitar las lineas principales contra
Garri, el Jalif estuvo fuertemente en desacuer-
do. En su opinién, los jugadores de nivel medio
(€l se estaba refiriendo a si mismo; y eso que
él es un jugador que estd permanentemente en
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los 2650?!) deberian seguir absolutamente las
lineas principales, especialmente con las piezas
blancas. Sus razones fueron las siguientes:

a) cuando juegas las lineas principales estds
descansando sobre los hombros de los gigantes,
repitiendo jugadas e ideas que fueron halladas
por mejores jugadores que td, y eso automatica-
mente te eleva al siguiente nivel.

b) las lineas principales penetran mds pro-
fundamente en el medio juego que las lineas se-
cundarias por lo tanto las posiciones resultantes
son mas faciles de manejar.

¢) cuando sucede esto tu rival de mayor ran-
king se encuentra a menudo en la desagradable
eleccion de seguir una linea teérica hasta el fin,
donde la posicion final lo dejaria sin posibilida-
des de ganar, o dar un paso al costado (puede
ser peligroso) realizando una jugada inferior
para evitar las simplificaciones.

En Linares 1999 Garri sonri6 con las piezas
negras. Svidler jugé 1 e4 c5 2 9)f3 d6 3 d4 cxd4
4 Wxd4 y fue derrotado, Adams fue superado
en la Siciliana Cerrada y perdi6, Topalov y
Anand jugaron lineas endebles en la Najdorf 6
£e3 y ambos fueron vencidos. Si esa gente no
lo hizo bien, ;quién lo hard? Los rivales de
Garri cometieron el mismo error — evitaron las
lineas principales al costo de perder la iniciativa
de las blancas. Entiendo que todos ellos
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quisieron vencer al nimero 1 del mundo, y pen-
saron que hubiera sido imposible hacerlo en las
dreas donde Garri esta bien preparado, como 6
£g5,6 £e2 06 Lc4 contra la Najdorf. Si ellos
s6lo pudieran sacarlo de su preparacion... Eso
es lo que pasé en esas partidas, pero — sorpresa,
sorpresa — Gam Kasparov probé ser lo sufi-
cientemente fuerte para encontrar las mejores
jugadas por su cuenta. A esta estrategia anti-
Garri le sali6 el tiro por la culata porque Garri
obtenia buenas posiciones — ésa es la clave.

En los Estados Unidos, cada gran maestro se
convierte cada tanto en un pequefio Garri. To-
dos nosotros jugamos torneos abiertos, donde
en las dos primeras rondas nuestros rivales son
expertos o maestros débiles (desde 2000 hasta
cerca de 2200 de gradacién USCF). Revelaré
un pequefio secreto: en esta situacion, si hay
algo que deseo, eso es que mis rivales se salgan
de la teoria principal. Vayan, sorpréndame, sé-
quenme del equilibrio, hdganme pensar por mi
mismo — lldmenlo como quieran — pero hay
trampa. Si me dan una buena posicién después
de las primeras 10 jugadas, con gran cantidad
de piezas en el tablero, encontraré una manera
de superar a cualquiera que tenga 300 puntos de
ranking menos que yo.

La siguiente parte de este libro les explicara

por qué.



Parte 3: Maestria en la tacticay
habilidad en la estrategia

Si, esto puede sonar herético, pero voy a combi-
nar estas dos cuestiones en un solo capitulo.
Incluso lo di vuelta en el titulo; ;no se supone
que el orden debe ser habilidad en la tictica y
maestria en la estrategia, y no viceversa?

Antes que nada, hagamos una pequefia ex-
cursion al pasado. Gané mi boleto a la escena
ajedrecistica de Leningrado cuando obtuve mi
norma de maestro (seria algo asi como un nivel
de ‘Senior Master’ en los Estados Unidos; cerca
de 2300 FIDE o0 2400 USCF) a la edad de dieci-
nueve. En ese tiempo teniamos torneos largos,
de 13-15 rondas, jugados sobre la base de un
calendario de dos dias a la semana, con suspen-
didas, y eso nos dejaba mucha cantidad de
tiempo para descansar y hablar de ajedrez. Des-
pués de pasar un par de tardes en compaiiia de
los maestros mds viejos, comencé a seguir sus
charlas ajedrecisticas. Un tema dominante era
la discusién de los jugadores locales en térmi-
nos de su nivel de ‘comprensién posicional’.
Una de las voces mds fuertes pertenecia a la
lengua filosa de Slava Shishmadrev, un maestro
de fuerza media que mads tarde se convirtié en
un entrenador profesional. El etiqueté a algu-
nos de ‘espiritus luchadores’ y se refiri6 a otros
(€1 mismo incluido) como ‘meticulosos’.

Un espiritu luchador juega cualquier posi-
cién con la mejor de sus habilidades, calculan-
do las variantes jugada a jugada. A menudo se
encuentra en problemas debido a la poca soli-
dez de su juego, pero €l no prestaria atencién y
se mantendria luchando hasta que una opera-
cién tictica aparentemente aleatoria lo rescata-
ra.

Un ‘meticuloso’ es un animal totalmente
diferente. Construye su posicién s6lidamente,
utilizando esquemas de aperturas para cazar a
sus rivales ingenuos en una red cuidadosamen-
te disefiada de trampas posicionales. Su valor

descansa en una mejor estructura de peones, y
en principio detestaria cualquier posicion dese-
quilibrada.

En esta extrafia clasificacion, no sé a cudl de
estos tipos pertenezco. Probablemente a los ‘lu-
chadores’, si solamente se refirieran a mi edad y
metedrico ascenso al nivel de maestros. Como
estudiante obediente utilicé los siguientes dos
afios tratando de aprender ‘ajedrez de maestros’,
que me otorgaria la promocidn a la categoria de
meticulosos. De vez en cuando producia una
‘partida limpia sin tactica, simplemente supe-
randolo’ y orgullosamente la mostraba a mis
mentores, pero al final de este periodo no tuve
nada para mostrar, excepto un descenso de casi
50 puntos de ranking. Entonces comencé a pen-
sar acerca del verdadero valor de la ‘compren-
sién posicional’.

No es que no estuviera totalmente familiari-
zado con el cliché. Desperdicié los trabajos clé-
sicos de los autores soviéticos mayores Panovy
Romanovski, y el mismo patriarca, el gran Bot-
vinik, estaba utilizando este término en cadaar-
ticulo que escribia. A medida que crecia en
edad, Botvinik confirmaba mds y mds que sus
habilidades ticticas estaban disminuyendo,
aunque su misteriosa comprensién posicional
aumentaba. Parecia como si €l hablara desde
una posicién de superioridad intelectual. Por
momentos el viejo campedn sonaba amargo,
quejandose acerca de que su ‘comprension’ es-
taba siendo injustamente desafiada por astutos
tacticos. Todo lo escrito acerca de sus encuen-
tros con Tal estaba basado en esa premisa: es-
trategia contra tictica.

Fue la época dorada del periodismo aje-
drecistico, con todos esos articulos acerca del
‘enfrentamiento esencial’ entre la ‘l6gica de
hierro’, representada por Botvinik, y las ‘diabé- .
licas trampas tacticas’, mostradas por Tal. Eso '
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coincidia con las generalmente bien educadas
masas de fandticos del ajedrez en la Unién
Soviética, que necesitaban un poco de sabor
poético — describiendo una partida de ajedrez
como un duelo intelectual — para mantener
vivo el interés en los escasamente concurridos
encuentros del campeonato mundial entre gran-
des maestros soviéticos. Sus simpatias estaban
més o menos divididas en partes iguales entre
losdos jugadores. Atin después de unos 15 afios
mis tarde, la controversia Botvinik-Tal no pa-
recia estar agonizando. Realmente, representa-
ba un misterio: el primer encuentro mostré a
Botvinik perdiendo por 4 puntos, y el siguiente
afio él volvid, ganando por un margen ain ma-
yor. Se han escrito libros serios sobre el tema,
con profundos andlisis de los respectivos esti-
los de ambos jugadores, realizados por los
mejores periodistas de ajedrezque laUnidn So-
viética produjo.

Me considero un ajedrecista lo suficiente-
mente bueno como para tener formada mi pro-
pia opinion sobre este tema. Con seguridad que
no iba a aceptar ninguna vulgaridad de los es-
critores de deportes, y un dia me senté a mirar
las partidas por mi mismo. Por suerte, los libros
también contenian las partidas completas de
ambos encuentros. Creia algo de lo expuesto
profusamente acerca de las diferencias entre los
estilos de los dos jugadores. Esperaba ver ata-
ques salvajes y numerosos sacrificios de Tal en
una partida, y profundos planes estratégicos
implacablemente implementados por Botvinik
en otra. Antes de que pudiera hacer cualquier
andlisis profundo, me desilusioné. jLa diferen-
cia en los estilos no se mostraba de la forma en
que yo esperaba!

Tal, el tactico, estaba bien al tanto de los prin-
cipios posicionales enumerados en los libros.
Botvinik, el estratega, buscaba muy frecuente-
mente soluciones ticticas. Ambos se golpeaban
mutuamente de la forma en que podian, con Tal
ganando la mayoria en el primer enfrentamien-
to, y Botvinik sacando ventajas en el encuentro
revancha. No pude apreciar dénde residia la di-
ferencia entre ellos, excepto que Tal era el
agresor antes y mas a menudo. Figirense. Co-
mencé a sospechar que yo, junto con otros
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miles, fuimos inducidos a creer en algo que no
existe.

O puede ser que esa cuestidn del estilo de
juego no exista, peroque en un nivel de proceso
de decisidn algo superior esté escondido en el
fondo y solamente surja en los momentos criti-
cos de una batalla. Por supuesto yo, en una mi-
rada superficial, no fui capaz de detectarlo. La
verdad es que el objetivo principal de un ajedre-
cista es encontrar jugadas buenas, y la \ltima
cuestion por la que se preocuparia es adscribir-
las a sus (o, peor, a las de algin otro) creencias
tedricas. En retrospectiva, es bueno atribuir su
éxito a una ‘comprensioén’ superior o ‘clase’,
pero ello no releva a los ajedrecistas de demos-
trarlo transpirando en cada jugada. Mientras
sea posible distinguir entre juego posicional y
combinativo, no pondria uno por sobre el otro,
y aqui discrepo con el gran genio Mijail Botvi-
nik.

Cuando llenamos la tabla de caracteristicas
personales en la parte 1, me califiqué como un
jugador posicional, citando mi predileccién por
largas batallas estratégicas. Técnicamente esta
afirmacién es ambigua y por lo tanto puede ser
inconducente. Detallo aqui algunos temas para
aclarar el lio.

a) Lo que llamamos juego posicional no in-
dica nada mdas que realizar jugadas basadas en
principios posicionales, tales como desarrollo,
centralizacién, control de columnas abiertas,
cuidado de la estructura de peones, etc. No se
requiere el cdlculo, excepto para errores graves.

b) Las variantes que calculamos se llaman
tactica. La tictica se refiere a la posicién que
vemos sobre el tablero en el momento y conti-
nua a través de una linea calculada hasta donde
las jugadas son forzadas, y consecuentemente,
calculables.

c) La estrategia, como opuesta a la tictica,
es una cuestién a largo plazo. Ser un jugador
estratégico significa poder crear y concretar
planes. Un plan estratégico puede ser conduci-
do mediante procedimientos ticticos, indepen-
dientes de los principios sobre los cuales esta
basado. Precisamente esto no sucede muy a
menudo, por eso frecuentemente confundimos
‘estratégico’ con ‘posicional’.
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d) El juego combinativo consiste de opera-
ciones tacticas enlazadas unas con otras, y pue-
de o no involucrar un sacrificio.

Algunos de mis lectores pueden estar en de-
sacuerdo con esta clasificaci6n o algunas de las
definiciones. Por favor, acepten mis disculpas.
No quiero confundirlos mediante la reescritura
de la teorfa ajedrecfstica tal como la conoce-
mos. Solamente estoy tratando de crear un vo-
cabulario de trabajo que me ayudard a seguir
adelante con este libro.

Para la parte final de esta obra, he seleccio-
nado unos pocos temas relacionados al medio
juego. Hay muchos més que podria discutir
aqui, pero la variedad es tan grande que aiin
brevemente tratados expandirfan este libro has-
ta las proporciones de La guerra y la paz.
Estoy conforme con las elecciones que hice
(muchachos, jes dificil hacer cortes!), y trataré
de hacer lo mejor con ellas. Para que sean mis
repi i intentaré
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con un rival inferior, o cuando esté en una si-
tuacién donde debe jugar para ganar, si esos
cambios proveen respuestas correctas a las ne-
cesidades de la posicién.’ No puedo més que
estar de acuerdo con el gran genio. En mi pro-
pia préctica hubo muchas partidas decisivas
que gané en complejos finales.

Cambiar es un elemento tictico poderoso,
una parte integral de cualquier secuencia forza-
da de jugadas. Obviamente, cuando toman una
pieza de su rival y €l tiene que retomarla, su ju-
gada es forzada, y ustedes pueden calcular més
adelante. Cambiar es también la forma més
simple de eliminar una pieza defensiva.

Yermolinsky — Kitkov
Leningrado 1972

1d4es?!
No deseo internarme en las sutilezas de esta
apertura. Sol; les diré que mi adversario

de estrategia y téctica de la forma en que se
mezclan en una situacién real de partida.

Para qué son los cambios

El cambio de piezas de igual valor es una carac-
teristica esencial de la partida de ajedrez, tanto
como el jaque o la promoci6n de un peén. Las
piezas de valor equivalente irdn desapareciendo
del tablero a medida que la partida progrese. Es
una cosa natural, pero a la vez, los jugadores
tienen cierta libertad para decidir cudndo ini-
ciar o evitar los cambios. Eso transforma a los
cambios de piezas en una herramienta, una téc-
nica que utilizamos para alcanzar ciertos objeti-
vos. Algunos jugadores inexpertos creen que su
mero uso es la obtenci6n de tablas, que por su-
puesto no es cierto. Cambiar no es necesaria-
mente simplificar; por sf solo, un cambio puede
permitir la resolucién de los problemas que se
presentan en una posicién dada. Cambiar pie-
zas sin sentido es una formasegura de perder, y
una operaci6n de cambios bien concebida pue-
de ser el inico camino hacia la victoria.
Alexander Alekhine escribi6 (estoy tradu-
ciendo del ruso): ‘Un maestro de ajedrez no de-
berfa temer a las simplificaciones cuando juega

era un hombre gigante, facilmente 6!/ pies (2
metros), y pesaba mis de 200 libras (90 kg) de
miisculos. El no deseaba perder una tarde ente-
ra frente a un muchacho flaco de 14 afios.

2 dxe5 D6 3 D3 We?

Probablemente €l contaba con cazarme en 4
£f4 Wbd+ 5 2d2 Wxb2 6 £c37? b4, una
trampa bien conocida. De paso, jno es 4 WdS lo
que se supone que deben jugar aqui las blan-
cas?

4ed!?

En lugar de mantener el peén preferi desa-
rrollarme rdpidamente.

4...2xe5 5 DxeS?

En este momento podria involucrarlos en
una discusi6n a parte acerca de los tiempos ga-
nados o perdidos en la apertura. Los viejos
maestros, comenzando por el Dr. Tarrasch, eran
muy buenos analizando las aperturas jugada por
jugada, no prestando atenci6n a otra cosa que o
sea h cuenta de tiempos. Alekhine se burl6 de
ese enfoque ‘cientifico’ en uno de sus comenta-
rios de partidas. Con referencia al més grande
(més ruidoso) protagonista de esa teoria, el
maestro ruso Alapin (el que nos legé la lia-
na 2 c3), el futuro campeén mundial dio un
ejemplo donde las blancas tenian 5 (!) tiempos
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de ventaja, pero ya estaban perdidas forzada-
mente en una posicién recomendada por un
‘renombrado tedrico mundial’. A través de su
carrera Alekhine tuvo una buena vida derrotan-
do a gente que tom6 muy a pecho el consejo de
Tarrasch. El buen doctor no era tan estiipido.
(Por qué decia esas cosas? Eso solamente prue-
ba lo dificil que es el trabajo de maestro de aje-
drez. Usted es un buen jugador, hace buenas
jugadas, y quiere ayudar genuinamente a otras
personas a hacer también buenas jugadas. Ter-
mina siendo arrastrado al juego de palabras de
la generalizaci6n automadtica.

Incluso Nimzowitsch, que dedicé una buena
porcién de sus escritos a atacar la escuela clasi-
ca de ajedrez (y personalmente al Dr. Tarrasch),
no pudohacerlo. En uno de los primeros capitu-
los de Mi sistema él avanza y avanza, explican-
do cambios en las aperturas desde el punto de
vista de la cuenta de tiempos. Toma una posi-
cién de la Partida Escocesadespuésde 1 e4 e5 2
D3 D6 3 d4 exd4 4 Dxd4, y critica el cambio
4..2Dxd4 5 Wxd4 sobre la base de que las blan-
cas desarrollan una pieza (la dama) con ganan-
cia de tiempo.

Me pregunto qué hubiera dicho Nimzo acer-
cade mi jugada. Seguramente, algo en el senti-
do de que las negras obtienen una ventaja en el
desarrollo, pero su dama va prematuramente
hacia el centro del tablero, y las blancas pueden
luego ganar tiempos atacdndola. Todo cierto.

En mi opinién, 5 &xeS es sencillamente
muy mala ya que ayuda a las negras a llevar su
dama a cualquier lugar desde la desagradable
casilla-e7. Las blancas deberfan jugar 5 &c3
con una buena ventaja.

5..%xe5 6 Dc3 £bd 7 £d3!?

Un sacrificio de pedn bastante forzado que
mi rival no se atrevié a aceptar. Después de
7..8xc3+ 8 bxc3 Wxc3+ 9 £d2 Wd4 10 0-0
las blancas tienen una enorme ventaja en el de-
sarrollo. De todos modos, estoy seguro que ha-
bré gente que quiera probar la habilidad de las
blancas para atacar, especialmente en una situa-
ciéndonde no se presentaban otras alternativas.

7...d5?! (D)

No creo que mi adversario estuviera pensan-
do en términos de abrir la posicién ni en utilizar
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5 / / //%l

su ‘ventaja en desarrollo’. Simplemente quiso
ganar mi peén-e y olvid6 que yo podia recupe-
rarlo en la jugada 10.

8 0-0 £xc3

‘Arruinando la estructura de peones de las
blancas al costo de entregar un alfil en una posi-
cién abierta’. Por favor, no iniciemos aqui un
debate parlamentario. Como dije, estoy seguro
que él creia que estaba ganando un peén.

9bxc3dxed 10 Lxed

No hay 10...¥xe4? por 11 Rel.

10..2f6 11 £d3 0-0 12 el ¥d6 13 WF3!
(D)

X & %@

Las blancas han emergido con una sélida ven-
taja. Sintiendo la presion, por ejemplo 13...c6
14 £f4 Wd8 15 Rabl, etc., las negras van ahora
por un dudoso sacrificio de peén. ;O nueva-
mente cometieron un grave error?

13...2g4? 14 Wxb7 Efb8 15 Wa6
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Auin si fuera obligado, las blancas no debe-
rian preocuparse por cambiar damas en esta si-
tuacién particular. Tienen un pedn de ventaja,
con la pareja de alfiles — deberia ser suficiente
para ganar el final.

15...Eb6 16 Wad c5? (D)

K - o
/ %5%:

x
&

"

%,@,/ //%/
D %/% %

La dltima jugada fue otro error que permite a
las blancas utilizar la idea tactica del ataque do-
ble, y un cambio juega el rol clave en toda la
operacién. Una vez mds, podria estar hablando
de la fuerza de la pareja de alfiles, y mencionar
el dicho favorito de todos ‘la ventaja real de dos
alfiles es que siempre pueden cambiar uno’. De
hecho, no hay nada mas que tactica en mi proxi-
ma jugada.

El caballo-f6 mantiene cohesionada la posi-
cién de las negras, por eso...

17 £.g5!

La primera amenaza es simple: 18 £.xf6 Wxf6
19 Wxg4. Las negras tienen que mover el alfil.

17...£d7 18 ¥h4!

Renovando la amenaza; ahora el objetivo es
el peén-h7.

18...h6?

Esta jugada representa la culminacién de la
actitud de mi adversario. Est4 haciendo jugadas
sin pensar. 18...g6 hubiera evitado lo que suce-
di6 en la partida y las blancas hubieran tenido
que transpirar un poco: 19 Ead1 puede ser con-
testada con 19...He8.

19 £xf6 Wxf6 20 Wed 1-0

Cambiando hacia el objetivo real — la torre-
a8 olvidada. Una pequeiia y tonta partida.
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Cualquier elemento posicional (desarrollo,
columna abierta, pareja de alfiles, pe6n pasado)
puede ser afectado por un cambio. Digamos, si
tu adversario tiene sus torres dobladas en una
columna abierta, puedes eliminar el problema
cambiando torres. Esta técnica fue llevada a la
perfeccién por Capablanca; por eso a lo largo
de su carrera él perdi6 sélo un puiiado de parti-
das. Puedo recomendarles que vuelvan a la
parte 1 para ver ejemplos de una estrategia con-
sistente de cambios como técnica para igualar.

El cambio es una herramienta poderosa en la
batalla para ganar casillas buenas. Mediante la
eliminacién de los defensores de una casilla dé-
bil del campo enemigo, nos acercamos més y
mds al establecimiento de un control total. En
los ojos de mucha gente eso es lo que se llama
juego posicional. He oido expresarlo en estos
términos: la maestria posicional es saber cudl
pieza cambiar y cudl debe quedar en el tablero.
Puede ser verdad, pero creo que depende del
grado de dificultad de cada caso particular.

En el libro de sus mejores partidas el gran
Bent Larsen cuenta recuerdos de sus afios juve-
niles, y muchas de las cosas que €l dice acerca
de si mismo como ajedrecista joven, son aplica-
bles a otros jugadores noveles. Personalmente,
encuentro mucho parecido entre sus descrip-
ciones y la manera en que siento el ajedrez des-
de hace mucho tiempo.

Bent recuerda muy orgullosamente sus pri-
meros éxitos en el ‘juego posicional’. Con una
sonrisa él muestra una de sus viejas partidas
(Larsen-Ax.Nielsen, Esbjerg 1953) que guarda
una fuerte afinidad con la siguiente contienda.

Yermolinsky — Martinson
Kiev 1972

1 ¢4 c5 2 DI3 6 3 d4 cxd4 4 Dxd4 56 5
Dc3g66g3d67 L.g2 £.d7 80-0 £.g79 De2!?

(Por qué las blancas esconden su caballo?
En términos generales, quieren mantener pie-
zas en el tablero porque disponen de mds espa-
cio. En este caso particular el caballo se reubica
en e3, estableciendo un mejor dominio sobre la
casilla-dsS.

9..0-0 10 b3 ¥c8 11 £b2 £h3
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El primer cambio de piezas es iniciado por
las negras, y con éxito. Me referi a este tema en
mi cobertura del Doble Fianchetto: cambiar el
alfil fianchettado del rival ayuda a alcanzar
muchos objetivos, incluyendo el debilitamiento
del rey. Irénicamente, el error de Martinson fue
sobreestimar este factor en particular. El efecto
del cambio del alfil de casillas blancas no llega
muy lejos, no para comprometer seriamente la
posicién de las blancas — ellas estdn aqui muy
sélidas.

12 De3 £xg2 13 &xg2 Ded 14 We2 Hg5?!

De repente las negras se muestran ambicio-
sas, demasiado para su propia seguridad. Estarian
seguras, o quizas un poco inferiores, después de
14..xc3 15 £xc3 £xc3 16 Wxc3 Weo.

15 Dcd5 Wh3+ 16 gl e5!?

Coherente con el plan que empezaron en la
jugada 14. Las negras quieren atacar con ...f5-
f4, y juzgué correctamente que eso no deberia
ser permitido.

174! (D)

Martinson puede haberse preocupado por la
seguridad de su rey. Rechazé6 17...exf4 18 gxf4
(la posicién después de 18 Dxf4 Wd7 19 Ded5
%eS5 no es clara, ya que ambos bandos tienen
excelentes casillas para sus caballos; por su-
puesto, las blancas no tienen tiempo de cambiar
los alfiles: 18 £xg7? fxg3) sobre la base de que
las blancas obtendrian peligrosas amenazas de-
bido al poder combinado de la dama sobre la
gran diagonal, y el caballo-dS. El hecho es que
las negras podrian contenerlas: 18...2xb2 19

175

Wxb2 Hed 20 Kf3 ¥h5! (evitando una trampa:
si 20...%h4? entonces 21 &f5!), y la posicién
de las blancas estd un poco desarticulada. Tie-
nen que estar en alerta por el contrajuego de las
negras, por ejemplo en la siguiente linea: 21 b4
Hae8 22 b5 De7 23 Wd4 Hxd5 24 DxdS f5,
donde 25 Wxa7 no puede ser recomendada en
vista de 25...4)c5.

17..2e6?

Esta jugada es un serio error. El muy valioso
alfil fianchettado estard en deuda tan pronto
como las blancas cierren la puerta.

18 £5! Ded4 19 £xd4?!

La estrategia de las blancas es simple: cam-
biar todo, y la ventaja basada en el caballo-d5
contra el alfil-g7 se incrementara. Buen razona-
miento para un joven de 14 afios, y no podria
sino estar de acuerdo con el plan, pero su ejecu-
cién es lo que me trajo problemas. Las negras
tienen una chance de cambiar la estructura de
peones y no deberian haberla dejado pasar. Des-
pués de 19...exd4! no confiaria en el sacrificio
de peén 20 Df4 Wh6 21 Ded5 d3 22 Wxd3
fxal 23 Hxal Wg5, etc., de modo que 20 f6
luce forzada. Después de esto las negras tienen
una opcién:

a) 20...dxe3 21 fxg7 &xg7 22 Wc3+ DeS5 23
Ef6 Hae8 24 Exd6 f6, con alguna compensa-
cién por un peén que estd a punto de caer.

b) 20...£h6 21 De7+ (las negras estdn me-
jor después de 21 Hg2 Efe8, ya que el control
sobre la columna-e tiene mds peso que otros
factores posicionales) 21...2xe7!? (interesan-
te, pero innecesaria. No estoy seguro de cuin
grande seria la ventaja en caso de 21...%h8 22
@\3d5, pero seria ciertamente menos significa-
tiva que la que obtuve en la partida) 22 fxe7
£xe3 23 exf8W+ Hxf8 24 Wed Wd7 25 Hf6, y
las blancas mantienen la presion gracias al tru-
co 25...Be8? 26 Exd6! y ganan.

En cualquier caso, mi tarea hubiera sido mu-
cho mis dura. Este es el problema con las ‘par-
tidas posicionales’ — una vez que las analizas en
profundidad, puedes ver oportunidades tacticas
perdidas, o desaprovechadas por el rival. Casi
no interesa en qué posicién habriaque empezar.

(Qué harian las blancas en lugar de 19 £xd4?
Como 19 ¥d3 solamente invita a 19...e4 20
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Wxed? Pxe2, amenazando el alfil y 21.. Dxg3+,
recomendaria la restringida 19 ¥d1.
19..xd4? 20 ¥d3 Hae8 21 f6 £h6 22

&e2! (D)

Por supuesto, no permitiendo 22...2xe3. De
ahora en mds conservo un firme control sobre la
posicién, pero, ;cémo se hace para ganarla?
Las negras estdn en una posicion sin esperan-
zas, como si tuvieran una torre menos, por
ejemplo.

22...£.85 23 e3 Dxc2 24 Wxc2 h5 25 e4 hd4
26 Wg2 Wed 27 W3 Wxf3+ 28 Exf3 hxg3 29
hxg3 Ee6 30 ©g2 h7 31 Ehl+ £h6 32 g4
1-0

En esta partida las blancas emplearon exito-
samente una estrategia acreditada: cuando una
de las piezas del adversario es mala, cambia el
resto de su ejército —es todo lo que puede decir-
se desde el punto de vista clasico. Ha-ha-ha. Lo
mismo que si un conocimiento genérico de los
elementos posicionales pudiera por si mismo
garantizar el éxito en todas las oportunidades.
Seria muy primitivo atribuir la derrota de las
negras a 16...e5!?; y llamarlo un error posicio-
nal sobre la base de debilitar la casilla-d5 y ma-
tar su alfil de casillas negras, no es mas que
ridiculo. De hecho, la estructura de peones re-
sultante es muy combativa — piensen solamente
en la Svéshnikov u otras lineas de la Siciliana
con ...e5 -y elresultado de la partida dependera
de muchos otros factores, la mayoria de ellos
puramente tacticos. Un enfoque simplistico del
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cambio de cualquier pieza negra excepto su alfil
de casillas negras puede no funcionar siempre.
Ya que si asf fuera, ;cémo podrian sobrevivir
esas aperturas?

Me gustaria ofrecer dos partidas de mi perio-
do ‘meticuloso’, en el cual honestamente traté
de refutar la Variante Najdorf contra un jugador
que estaba 100 puntos de ranking por arriba
mio. En ese momento estuve muy orgulloso de
ganar esas partidas, atribuyendo mi éxito sola-
mente al método descrito mds arriba. Una mira-
da méas profunda puede ayudamos a obtener
algunas otras conclusiones.

Yermolinsky — Shashin
Leningrado 1977

1ed¢52f3d6 3 d4 cxd4 4 Dxd4 26 553
a6 6 £e3 e57 HDF3 Wc7 8 ad4?! (D)

Las blancas harian mejor en forzar a un ca-
ballo de las negras a cortar el acceso del alfil
blanco de casillas blancas a la casilla-e6, como
en 8 £g5 Hbd7. Henrique Mecking tuvo algiin
éxito con esta variante a comienzos de los afios
setenta, pero hoy ha sido universalmente reem-
plazada por 7 2b3.
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8..%e7

Mi rival, que era considerado (localmente) el
mejor experto en la Najdorf, rechaza el inme-
diato 8...£e6 a causa de 9 g5, ;pero no seria
16gico jugar 8...h6, para continuar con ...£e6 y
.Dbd7?

9 2g5 Ke6 (D)
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Preferiria 9...2bd7, transponiendo a la linea
tedrica mencionada en las notas a la jugada 8 de
las blancas. Lo que sucede luego serd tratado en
la préxima partida.

//

Primero paremos aqui. Las blancas tienen
que aprovechar su chance mientras esté dispo-
nible: 10 £xf6! £xf6 11 Hd5. Luego las ne-
gras eligen entre dos variantes diferentes:

a) 11..8xd5 12 Wxds Wxc2 (no 12..0d7
13 c3, y las blancas consolidan su ventaja a lar-
go plazo) 13 Wxb7 Wc6 14 Wxc6+ Dxc6 15
L4 Le7 (15..Dd4 16 Dxd4 exd4 17 bs e’
18 £d2 otorga a las blancas una pequeiia ven-
taja) 16 £d5 Hhc8. Eche una buena mirada a
esta posicion. Las blancas han maximizado sus
ventajas posicionales, ;y ahora qué? Ellas se
encuentran frente a un fuerte contrajuego por
parte de su mds desarrollado rival, con la préxi-
ma 17...Eab8.

b) 11..Wa5+ 12 b4 (si 12 c37?, entonces las
negras contindan felizmente con 12...£xd5 13
Wxd5 Wxd5 14 exd5 2d7 - la nueva estructura
de peones lo favorece) 12...¥d8 13 a5 £d7 14
c4 (posiblemente es mejor 14 £.¢4) 14...0-0 15
£e2g6 16 0-0 £g7. Lo que obtuvimos aqui es
una Svéshnikov con todas sus ideas tipicas, a
saber ...f5.

(Como explicar el fracaso de las blancas en la
columna-a? Eh, miren, toda su estrategia estu-
vo basada en cambiar las piezas negras que po-
dian ser usadas en la lucha por la casilla-d5. Lo
que las blancas olvidaron es un pequefio deta-
lle: su propio caballo-f3 no tiene significacién
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para la casilla-d5. Esta pieza no es mejor que al
alfil negro de casillas negras, de modo que las
blancas han estado jugando una guerra que no

podian ganar.
10 Le2 Hbd7 11 0-0 0-0 12 DHh4 (D)

i :;@/

En vista de lo antedicho, puedo entender por
qué queria encontrar mejores lugares para mi
caballo. La jugada del texto también abre una
casilla para mi alfil de casillas blancas.

12..Efd8 13 Lf3

Todo paso a paso. La gran lucha por la casi-
lla-d5 esta por empezar.

13..g6 14 g3 b6 15 Lxf6 Lxf6 16 Dg2
(D)

’/

Un momento critico de la partida. Las blan-
cas podrian ahora obtener un juego excelente
con s6lo ser coherentes con sus ideas. Uno de
los caminos era abandonar por un momento la
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casilla-dS. Después de 16...8c4 17 DdS £xd5
18 WxdS5 tiene que resistir la tentacién de ganar
el pe6n-b2:

a) 18..5xb2? 19 Hfbl! (no 19 Habl Wc3)
19..%c3 (19..Wxc2? es desastrosa: 20 He3
We3 21 Wa2 Hd3 22 £dS5) 20 Ba2! Wxf3 21
Eaxb2, y las blancas recuperardn su peén con
ventaja a largo plazo.

b) 18..£g5 no es una mejora, ya que las
blancas ain ganan el caballo después de 19
Rfd1! (19 £e2? Db620Wb3 d521 a5 D4 es
bueno para las negras) 19...xb2? 20 Edbl
Wxc2? (es mejor 20...Wc3 21 Ra2 - igual que
enlalinea ‘a’) 21 Wa2 Wc3 22 £e2.

c) 18..23b6, es un regreso inesperado. Po-
dria seguir 19 Wd3 Wc4 20 Xfd1 Hac8 21 a5, y
las blancas mantienen su ventaja.

d) 18..¥c6! es la solucién. Las blancas no
pueden mantener la estructura de peones tal
como estd, y una vez que cambie, todas sus es-
peranzas se evaporaran.

Ese puede ser el problema de toda la estrate-
gia de las blancas. La estructura de peones Naj-
dorf es de naturaleza fija, pero no fija para bien;
por eso, el plan mas coherente basado en ella,
puede fracasar si se producen cambios.

16...2.g5!?

Contrariamente a lo que pensé durante la
partida, esta jugada no es mala. Puede, incluso,
ser mejor que 16...2c4. Mi estimacién estaba
basada en el hecho de que otorga a las blancas
una chance para cambiar los alfiles de casillas
blancas, pero — miren, precisamente hablamos
acerca de este tema — eso solamente se produce
al costo de cambiar la estructura de peones. A
propésito, la inmediata 17 £g4 podria ser con-
testadacon 17...f5!. Viestalinea y pensé en una
mejora.

17 h4 2h6 18 2g4? (D)

En mis notas posteriores a la partida, a esta
jugada le puse un signo de admiracién. Me
asombro por qué. Las negras podian jugar sim-
plemente 18...%c4 19 £xe6 fxe6 20 Wgd Wf7
con la amenaza doble 21..2xb2 y 21..)d2.
Sin duda mi evaluacién fue nublada por el
resultado de la partida. Quise encontrar una ex-
plicacién légica para mi éxito y estaba buscan-
do en los lugares equivocados. Mi ‘estrategia
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impecable’ de luchar por la casilla-d5 colo-
cando todas mis piezas en contacto con ella
(¢recuerdan a Nimzowitsch?) y eliminando
coherentemente los defensores de las negras,
era de hecho defectuosa. Probablemente hubie-
ra perdido esta partida, como perdi docenas de
otras en ese periodo de mi carrera, si mi rival no
se hubiera equivocado gravemente en la jugada
siguiente.

18..£5? 19 exf5 gxfS 20 £xf5! £xf5 21
Whs

Un simple ataque doble recupera uno de los
alfiles negros, dejando a las blancas con una
mejor posicién debido a las debilidades del rey

rival.
21...8xc2 22 Wxh6 Wf7 23 He3 Wg6 24
Wxg6+ Lxg6 25 a5 Hd7 26 Ded5 (D)
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Después de todo mi caballo aterriz6 en dS,
pero no por mi mérito sino por mi suerte.
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26...f7?

26...2g7? perderia la calidad después de 27
#\c7 Hac8 28 De6+, y mi rival quiere preparar
27...Rac8. Todavia, 26...%)c5 era un mejor in-
tento, ya que ahora su rey se convierte en el ob-

jetivo de un raro ataque en el final.
27 £4 2d3 28 fxe5+! Lxfl 29 Bxfl+

Ahora no hay ningiin lugar donde esconder-
se: 29..2g7 30 e6 De5 31 e7 Hg8 32 D5+
&h8 33 Dxd6.

29..e6

Alexédnder Shashin intenta su mejor posibili-
dad.

30 Dc7+ FxeS 31 Ded+ 2dd 32 Hxd6

De repente las blancas no tienen apuro en re-
cuperar la calidad. Mi paciencia obtuvo como
fruto un pedn después de un corto barullo tacti-
co.
32..%9¢5 33 Rfd4+ ©d3 34 b4! Hac8
No ayudan 34...Hxd6 35 bxc5 2dd8 36 Dxa8
Bxa8 37 Hf7 con facil victoria, ni 34...2e6!?
35 23+ de2 36 A2+ &d3 37 Dxa8 Hxd6 38
Ef7, donde el caballo blanco esté bastante c6-
modo en el borde.

35 Hxc8 Exc8 36 Bf7 Ded 37 g4!

Y finalmente logré el triunfo.

Una bonita partida, no me dejen equivocar,
pero si tuviera que incluirla en la coleccién de
mis mejores partidas, preferiria que comience
en la jugada 20.

Como sea, al afio siguiente nos volvimos a
encontrar, y juré mejorar mi estrategia comple-
tando m4s temprano el viaje del caballo hasta e3.

Yermolinsky — Shashin
Leningrado 1978

(las primeras 7 jugadas son iguales a la an-
terior)

8 Qg5 Dbd7 9 ad £e7 10 Hd2 hé 11
£2xf6?!

Mecking jugé 11 £h4, que por supuesto es
muy superior, pero yo estaba operando bajo el
hechizo de mi concepto estratégico. El alfil se
cambia por un caballo — unode los que luchan
por la casilla-d5 — de manera que esto debe ser
bueno para las blancas.
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11..2xf6 12 Dcd L6 13 De3 Wh6

El primer inconveniente. La ausencia del al-
fil de casillas negras estd avisando.

14 ¥c1 0-0 15 £d3 Xfd8 16 a5 Wc517 0-0

Para comenzar, las negras podrian igualar en

el acto con 17...dS.
17.. Bac8!?

No va - Alexdnder Shashin estaba decidido a
vengar su derrota en nuestro encuentro anterior.
18 Bd1 (D)

Esta jugada completa mi esquema de la aper-
tura. El avance ...d5 estd prevenido, y ambos ju-
gadores tienen que disponer sus mentes para
determinar qué hacer de aqui en mas. Como
mencioné antes, en principio las negras no te-
men &cdS5 si conduce a una transformacién de
la estructura de peones después de exd5; de ma-
nera que les estd permitida una cierta libertad
de movimientos. Entre tanto, su alfil de casillas
negras puede ser reubicado. En el mapa pode-
mos hallar dos lugares con oportunidades de
empleo: g5, y sorprendentemente, d8. Tanto
18...20h5 19 Dcd5 S2g5 20 b4 Wc6 21 c4 Df4,
como 18...Ee8'? 19 Wd2 £d8, ahora merecen
atencion.

18..gd?!

Mi rival fue por lo obvio, pero asociado inco-
rrectamente con un cambio de caballo. Traten
de razonar por qué es err6neo en términos de
la lucha por la casilla-dS, y estaran perdiendo
el tiempo. El problema real que ocasiona es
que alivia la posicidn restringida de las blancas.
El alfil arrebatard algunas casillas a las piezas
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blancas una vez que llegue hasta g5, pero las
blancas pueden convivir con ello siempre y
cuando logren un poco més de espacio que en la
posicién del diagrama.

19 Dxgd Lxgd 20 Ef1 £g5 21 Wel Le6
(D)

]
m
B
\

22 Had

No se gana nada con 22 Da4 Wd4 23 Hb6
Hc7, seguido de 24...d5 después de que las
blancas defiendan su pe6n-b. La misma idea,
22...d5, tiene que ser realizada después de la
jugada del texto. Las negras soportaran facil-
mente el final resultante de los cambios masi-
vos: 23 exdS £xd5 24 Dxd5 WxdS 25 Wed
Wxed 26 £.xe4 Hc727 Ebd Edd7. La alternati-
va (después de 23 exd5 £xd5), 24 ¥xe5 L6
25 Wf5 luce promisoria, pero, jsirve después
de 25...2xc3 26 Wh7+ &8 27 bxc3 Wxc3 28
Hga Ec57 No creo.

Alexander Shashin era un buen jugador, pro-
visto de todo el conocimiento posicional que
imaginen, pero nunca estaba cémodo en el jue-
go tactico. Mds adelante les mostraré nuestro
primer encuentro donde, pese a superarme por
buenos 200 puntos de ranking, de todos modos
quedo en llamas después de tan solo 22 juga-
das. Desde esa partida, y hemos jugado muchas,
él cuidadosamente eludié las complicaciones.
Esta actitud, fuera de toda duda, le costé esta
partida y varias otras.

22..£d7? 23 a3 ¥b4 24 We2 (D)

Ultimo llamado para hacer algo con su po-
sicion. (Y qué acerca de 24..Wxb2!? 25 b3
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Wxc3 26 Hxc3 Exc3? (Es posible que las ne-
gras pierdan esto?
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24...8.¢6? 25 f.cd4 £2d7 26 £d5 b5

Después de esta jugada las negras quedan
con otra debilidad permanente. En las siguien-
tes 14 jugadas a Shashin sélo le preocupaba lle-
gar al control de tiempo.

27 axb6 Wxb6 28 b3 Wa5 29 Ed1 Eb8 30
Wed Le8 31 Wd3 Edc8 32 Exb8 Exb8 33
£b3 £e7 34 g3 £f8 35 ¥r1! (D)

%1@3@’7

AT, M

Una bonita maniobra para ayudar a las blan-
cas a reclamar la columna-a. Las negras son
gradualmente forzadas a una total pasividad.

35...Ka8 36 Zal Wh6 37 Wcd Ba7 38 HdS
Wb7 39 ¥c3 £b5S 40 ¥bd Wd7 41 Lad

Déjenme alegrarme por haber podido con-
cretar finalmente el cambio del alfil. Esta juga-
da fue sellada y la continuacién del juego, dos
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semanas después, no trajo sorpresas. Las blan-
cas ganaron.

Con estos extensos andlisis de la estructura
de peones de la Najdorf — no los vean como per-
teneciendo al capitulo previo, ya que no me
considero un experto en esa apertura — espero
haberlos convencido con mis opiniones. Una
posicién compleja dificilmente pueda ser re-
suelta por la aplicacién de un dnico principio
posicional. Desafortunadamente, eso es 1o que
le han ensefiado a la gente.

La revision de los clasicos
o la mala educacién de Alex
Yermolinsky

Por favor, no me tomen equivocadamente. Estoy
lejos de decirles que reprocesen sus libros cla-
sicos favoritos, escritos por Tarrasch, Capa-
blanca o Nimzowitsch. Estos muchachos fueron
gigantes de la partida, y nunca les faltaré el res-
peto. Estoy seguro que cualquiera de ellos se
desempeiiaria mucho mejor contra la Najdorf,
que como lo hice yo en las dos partidas que aca-
bamos de ver. La cuestién es que sus libros pue-
den sen engafiosos. Y hay buenas razones para
pensar asi:

a) Al igual que con el idioma, la habilidad
parahablar no tiene mucho que ver con la habi-
lidad para enseiiar a otros. Capa y Nimzo fue-
ron excelentes ‘oradores’ ajedrecisticos, y el
mundo de los ajedrecistas anhelantes de cono-
cimientoesperaba de ellos la palabra de la sabi-
duria. {Qué haria usted? Usted sabe que realiza
buenas jugadas la mayor parte del tiempo; pero
usted las encuentra, selecciona o rechaza casi
inconscientemente en un nivel superior de com-
prension, que bien puede ser definido como su
habilidad para calcular multiplicada por el po-
der de reconocimiento del patrén desarrollado
por afios de entrenamiento. ;Cémo llevar eso a
la gente? Los primeros maestros ajedrecistas no
tenian otra posibilidad que aplicar un enfoque
‘cientifico’ (ya lo mencioné antes) desmenu-
zando los elementos de la posicién. La teoria
habia nacido. Por afios proveyé de gran ayuda a
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mucha gente que se dedicé al ajedrez, y quiero
decir principiantes. No es casualidad que la
mayoria de los libros clasicos comiencen expli-
cando las reglas de la partida! Uno probablemen-
te va desde un nivel cero hasta un respetable
ranking USCF 2000 trabajando exclusivamen-
te en los temas tratados en esos excelentes li-
bros. El problema comienza después, cuando
un buen jugador de club quiere ascender y me-
jorar su ajedrez. La teoria cldsica posicional se
vuelve agobiante, porque sus postulados aisla-
dos no lo ayudan a resolver los problemas de un
nuevo nivel, e incluso algunas veces pueden
confundir. Lo que escucho todo el tiempo de
mis alumnos es: hice todo lo correcto, si, enton-
ces, ;como quedé perdido? Para eso siga el
consejo de la Yermo, deje esos libros de lado y
comience a trabajar por su cuenta. Si hay un
buen consejo que podria tomar de los clésicos,
él fue brindado por Capablanca: si ven una ju-
gada buena, higanla.

b) Nosabemos mucho acercade las caracte-
risticas de la sociedad a comienzos del siglo
XX. Nuestros grandes héroes podrian haber
tenido alguna otra agenda antes de pretender
traer la luz del conocimiento a las masas ajedre-
cisticas del presente y el futuro. No soy muy
versado en historia del ajedrez, y algunas veces
puedo confundir fechas y hechos; pero creo que
Alekhine escribi6 su libro Mis mejores partidas
de ajedrez 1908-1923 en (o cerca de) 1924,
cuando estaba buscando desesperadamente un
auspiciante que organizara su encuentro con
Capablanca. Alekhine tuvo que escribir un li-
broque le diria al mundo que él era un genio, y
lo que €l no queria hacer era echar un manto de
duda sobre su posicién exclusiva en el mundo
del ajedrez. Las partidas fueron seleccionadas y
comentadas en la forma m4s presentable para
alcanzar el ‘objetivo estratégico’ de ganar reco-
nocimiento universal como un gran jugador. Por
la misma razén €l dio todas esas locas simulta-
neas a ciegas y jugé partidas idiotas en consul-
ta. Nunca le achaqué culpas al gran campeén
por esos compromisos. (Como hubiera sido
visto si él compartia con el resto del mundo sus
pensamientos verdaderos, sus dudas y errores?
Especialmente si hubiera sido comparado con
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surival, jcémo hubiera admitido aiin las meno-
res inexactitudes en sus partidas? Pocos afios
después, Nimzowitsch se encontré en una si-
tuacién similar cuando estaba escribiendo Mi
sisterma — todos sus esfuerzos estaban dedica-
dos al objetivo final que era jugar por el cam-
peonato mundial.
ala d por un

Nuestro amigo James Schroederescribe, ‘Real-
mente, Yermo no es bueno en el final, como
puede verse en sus propios andlisis, donde €l
piiblicamente admite sus errores...’ ;Qué tal es
eso como estfmulo? Y yo no estoy actualmen-
te (heh-heh-heh) reclamando derechos para un
campeonato mundial.

Por otra parte, penséndolo bien, puede ser
que el CMC - campeonato mundial cancelado
- haya sido una bendici6n oculta. Desde 1995
ya hemos recibido excelentes libros de Shirov y
Anand. ;Quién sigue? He ofdo que también
Kramnik est4 recopilando sus partidas.

Las partidas de Nimzo no eran tan vistosas
como las de Alekhine, pero él estaba una cabe-
za por sobre el resto en autoridad didéctica y
también era un infiemo de escritor— de manera
que produjo un libro que llevamos en el cora-
z6n. He lefdo el prefaciode Tal a la edicién rusa
de Mi sistema. Todos estaremos de acuerdo con
muchas de las cosas que dice — creo detectar en
ellas una fina ironia— perocuando Mijafl Tal se
lamenta por el hecho de que no ley6 este libro
hasta que tuvo diecinueve afios, y que entonces
‘las cosas hubieran sido diferentes’, se explica
todo.Graciasa Dios por estos pequefios privile-
gios.

Muchos libros se han escritodesde la Segun-
da Guerra Mundial, y, adivine, muchos de ellos
se repiten unos a otros. Las mismas listas abu-
rridas de elementos posicionales, los mismos
consejos vacfos ‘la tictica sirve a la estrategia’
y ‘ataque solamente cuando esté preparado’,
las mismas partidas selectas cuidadosamente
elegidas, que no son mis que victorias sin opo-
sicién asestadas por pesos pesados contra afi-
cionados de bajo ranking. Después de afios de
repeticién, la teorfa posicional del ajedrez se ha
convertido en una religién con sus objetos sa-
grados - las intocables partidas cldsicas. Tomen
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Janowski-Capablanca, Nueva York 1916. No
es una mala partida, jpero los comentarios! ;Es
alguien tan ignorante como para decir que Da-
wid Janowski, el hombre que jugé dos encuen-
tros por el campeonato del mundo y luché por
los premios principales en los tomeos mayores
durante més de 20 afios, perdi6 esa partida por-
que no entendi6 principios posicionales sim-
ples? jParemos aquf! Capaera un mejor jugador
en todos los aspectos, por eso el gan6 esa y la
parte del le6n en sus encuentros. Suficiente,
pero si quieren utilizar esta partida en especial
como material de aprendizaje, entonces esti-
dienla honestamente.

Janowski - Capablanca
Nueva York 1916

Después de las jugadas estindar de la Defensa
Eslava...
1d4 62 Dr3Id53cdc64 D3
C su al-

fil:
4..815

El gran José deja pasar esta jugada sin co-
mentarios, y sigue con las jugadas.

5 Wb3 W6 6 Wxb6

Capa para aquf y expresa su agrado por la
posicién de las negras. Todo eso es cierto, ya
que las negras han solucionado el problema
principal del Gambito de Dama, el desarrollo
de su alfil de casillas blancas. Por qué sucedié
eso es una pregunta natural para cualquiera que
trata de aprender sutilezas en las aperturas. No
proporciona ninguna respuesta.

Volvamos un par de jugadas y pensemos qué
hubieran hecho las negras en caso de una pe-
queiia transposicién de jugadas, 5 cxd5 cxdS
(probablemente las negras tienen que jugar
5..2xd5!?, pero las blancas estarfan bien des-
pués de 6 2d2. seguido de ed), y ahora 6 Wb3
(D).

C6émo contestar esto? 6...b6 conduce a un
peligroso debilitamiento de las casillas blancas,
que se hace critico por el hecho de que el alfil
negro de casillas blancas se tomé una licencia
de ausencia en sus deberes defensivos prima-
rios. Es muy dificil continuar después de 7 &4,
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con una catéstrofe en la apertura al acecho cer-
ca del rincén, como en 7..%c6 8 ed! Has
(8...dxe4 9 £b5) 9 Wb5+ £d7 10 HxdS!, etc.

6... b6 seria contestada con 7 Hxd5!, y las
negras estarian pescando en aguas turbias en
bisqueda de una compensacién dudosa si quie-
ren evitar la linea forzada 7...2xd5 8 Wxd5 €6
9 Wb3 Wxb3 10 axb3 £c2 11 e3 £xb3 12
£b5+ &c6 13 De5 £dS 14 £3, con clara venta-
ja para las blancas. No veo mejor que 6...5.c8,
que es un retroceso muy triste, realmente. Con
esto concluyo mi andlisis de esta linea de aper-
tura.

Este y otros intentos de colocar los grandes
tesoros del ajedrez bajo el microscopio, son ca-
sualmente desechados como artificiosos inten-
tos de aplicar los conocimientos tedricos de
hoy a viejas partidas. ;Qué conocimiento, por
Dios? ;Por qué no hay teoria moderna después
de 4...£f57?; porque es una mala jugada y nadie
la jugaria m4as. Capa mismo debi6 haberse dado
cuenta bastante rdpidamente, ya que no conoz-
co ninguna otra partida donde €l haya jugado
esta variante.

6...axb6 7 cxd5 DHxd5!

Bien jugado, ya que la amenaza 8..2b4
fuerza a las blancas al cambio.

8 Dxd5 cxds

Puede argumentarse que esta posicion es ti-
pica de la Eslava del Cambio, y por ende el pos-
terior curso de la partida debe ser estudiado
como un ejemplo perfecto de la estrategia de las
negras. Personalmente, encuentro como algo un
poco inusual la desaparicién del par de caballos,
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pero observemos. Todo comenzé cuando Janow-
ski realiz6 un par de jugadas sin pretensiones.
9e3!

Entiendo su preocupacién acerca de la ame-
naza ...\b4, pero, jera tan fuerte como para
forzar a las blancas a un esquema pasivo? ;No
podia probar en su lugar 9 £f4 &c6 10 e3?
Entonces 10...42b4? parece conducir a las ne-
gras directo hacia las puertas del infierno des-
pués de 11 £b5+ £d7 12 £xd7+ ¥xd7 13
&d2, y la ventaja de las blancas en desarrollo
produce la primera amenaza real de la partida
con 14 hcl. Bien, estoy de acuerdo, las negras
pueden jugar simplemente 10...e6 y estan per-
fectamente bien. Pero, ;no hubiera sido bueno
que Capa, o la gente que usd esta partida en sus
libros, mencionara todo este material? Las va-
riantes mencionadas no me parecen excesiva-
mente complicadas, y dificilmente puedan ser
confusas para un lector comun.

9.0 c6 10 £d2 £d7

Este elogiado retroceso tiene la idea de apo-
yar ...b5. Avancemos algunas jugadas hasta lle-
gar a un punto critico.

11 Le2e6120-0 £d6 13 Efcl Le7 14 L¢3
Zhc8 15 a3 Ha5 16 Hd2 £5 17 g3 b5 18 {3
Acd 19 £2xc4 bxed 20 ed 2f7 (D)

En su visién general (dificilmente pueda lla-
mar ‘comentarios’a algo que no contiene varian-
tes), Capablanca menciona algunos elementos
posicionales importantes que constituyen aqui
ventajas de las negras: pareja de alfiles, estruc-
tura de peones mas compacta, je incluso agrega
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su rey en buena medida mds activo! Todo esto
ha sido repetido muchas veces por otros co-
mentaristas, que, como Capa en sus andlisis, no
prestaron especial atencién a la siguiente juga-
da de las blancas.

21 e5?

Alguien, creo que Vidmar, mencion6 21 exf5
exf5 22 f4, seguido de &f3-e5, como una mejo-
ra en el juego de Janowski. jAlgo que fue sub-
estimado! No creo que las negras puedan hacer
mucho contra este simple plan. El caballo cen-
tralizado efectivamente hace nulas las ventajas
de las negras, e incluso el rey gloriosamente ac-
tivo de Capa hubiera estado un poco avergonza-
do.

Ahora, jc6mo vamos a explicar la decisién
de Dawid Janowski? El era un jugador lo sufi-
cientemente bueno (los logros de su carrera asi
lo atestiguan) para encontrar esta idea — des-
pués de todo, si €l era un tictico como el que
presenta la literatura ajedrecistica, la energia de
las piezas tenia que tener para él un significado
fundamental; por lo tanto mejorar el campo de
accién del caballo tendria que haber sido su
prioridad méxima — pero no obstante jugé la
inexplicable 21 €5??, otorgdndole a las negras
manos libres en todo el tablero. Digo, él vio
todo, incluso las desventajas de su idea, pero
dej6 que otros factores influyeran en su deci-
sién. Me tomaré la libertad de sugerir que €l no
quiso cambiar su caballo por el alfil negro de
casillas negras, jporque esta operacion resulta-
ria en unas tablas muertas debido a los alfiles de
distinto color! Asi como suena ignorante, pue-
de ser verdad. Teniendo en cuenta la historia de
sus encuentros previos (Capa muy por arriba,
en consecuencia hay un factor revancha), y las
caracteristicas personales de Dawid Janowski
(un apostador, que siempre iba por el premio
mayor) es facil entender sus motivos. j Apuesto
aque dos o tres jugadas después él se dio cuenta
lo que habia hecho con su posicién! Por el resto
de la partida vemos a un hombre quebrado tra-
tando de parar un maremoto unicamente con
Sus manos.

Aplaudo los esfuerzos de John Nunn en el
redescubrimiento de partidas clasicas a través
de los andlisis modernos con computadoras. En
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mi opinién, sefialar un error ocasional de nin-
guna manera degrada a los gigantes del pasado.
En lo més intimo, ellos sabian que estaban co-
metiendo errores, de otra manera no hubieran
sido tan grandes como fueron. Para cada aje-
drecista, conocer un problema es el primer paso
para solucionarlo. Sigan, cuéntenme historias
acerca de que Capablanca no tenia un juego de
ajedrez en su casa — y me reiré a carcajadas.
{Cbémo se produjo el cambio de sus aperturas
después de perder con Alekhine en 19277 Los
hipermodemos dicen — Capa capt6 nuevas ten-
dencias en el aire, y permaneci6 al filo de la teo-
ria ajedrecistica habitual hasta finales de los
afios treinta. El talento estaba en el primer lu-
gar, de eso no cabe duda; pero para convertirse
en un gran jugador Capa tuvo que ahondar mu-
cho més profundamente que lo que podria suge-
rir una lista superficial de elementos/principios
posicionales.

Esta partida Capablanca-Janowski es memo-
rable para mi, porque me abri6 los ojos al con-
cepto integral de la confrontacién ¥b3-Wb6,
una caracteristica destacada de muchos esque-
mas de apertura. Lo encontramos en la Eslava
del Cambio, la Griinfeld Simétrica con g3, y en
algunas variantes del Ataque Torre. Siempre la
cuestion es qué bando se beneficia con los peo-
nes doblados: el que queda con ellos, o el que
los provoca en el adversario.

Yo tenia quince afios cuando vi la partida de
Capay lei sus alegres comentarios. Me parecié
tan fécil, que instantdneamente me senti listo
para copiar su estilo. Cref que sabia todo lo que
hay que saber acerca de ese cambio de damas:
jtodo lo que tenia que hacer era permitir que las
blancas tomen en b6, luego jugar ...b5 y llevar
mi caballo a c4! Armado con ese conocimiento,
aproveché la primera chance.

Monin — Yermolinsky
Leningrado 1973

1d4 Df6 2 Df3 e6 3 L.g5

Una pequeiia diferencia: las blancas sacan
su alfil de casillas negras, pero, cudl es el pro-
blema? Después de todo, en la partida Janow-
ski pudo hacer lo mismo, pero Capablanca
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es inexistente. Entretanto, la amenaza bruta 10
£.¢7 me fuerza a pasar a la defensiva. Cambiar

aparentemente no considerd este factor del alfil
como muy significativo. No lo menciond, por

eso no debe ser importante. Segui adelante con-

fiadamente.
3..c54 c3 Wh6 5 Wb3 Hed (D)

EfRe g

TN Y

Bien. No solamente para ganar un tiempo
con su alfil, sino que ademds salvaré otro pro-
pio: ...&d7, sin ir a f5 primero. Con mi caballo
activo también induciré un cambio de caballos,
exactamente como Capablanca.

6 24 )67 €3

Imaginen mi sorpresa, cuando en esta posi-
cién mi plan a largo plazo de cambio de pedn,
ejecutado con confianza, se convirtié en un se-

rio error.
7...cxd4? 8 Wxb6! axb6 9 exd4 (D)

jOops! Las negras no alcanzan la casilla-b4,
de modo que su contrajuego sobre la columna-a

mis planes a 9...d6 hubieran sido més adecua-
do, pero 10 £.d3 &6 11 a3 todavia luce bue-
no para las blancas.

9..&d8 10 £.d3

Y en la continuacién, perdi la partida.

Por suerte yo era un aprendiz rapido, y unas
pocas rondas después en el mismo torneo evité
caer en esa trampa posicional.

Dushin - Yermolinsky
Leningrado 1973

1d4 5662 93 c53c3e64 2g5%b6 5 Wh3
&)c6 6 €3 d5

Me di cuenta de que ...cxd4 siempre seria
contestada con exd4, evitando atinadamente los
cambios de peones.

7 Dbd2 Le7

Ahora 8 £d3? permitiria a las negras tomar
el 8...c4! 9 Wxb6 axb6 10 Lc2 b5, y ...b4 no
puede ser frenada. Mi rival estaba alerta y reali-
z46 una jugada cauta.

8 Le2 2d79 214

Aqui quedé preocupado por las consecuen-
cias de 10 Wxb6 axb6 11 £c7, y decidi desatar
el nudo.

9..%Wxb3 10 axb3 Hh5! (D)

Una bonita idea que me otorga posibilidades
equivalentes, incluso si mds tarde las blancas
hacen valer la ventaja de sus peones compactos
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del flanco de dama, con un plan tipico: dxc$5,
seguido de b3-b4.

Esencialmente, me llevé un largo y sosteni-
do esfuerzo descubrir los temas verdaderos del
cambio de damas. Acerca de esa y otras cues-
tiones importantes no pude obtener ningtin con-
sejo util de la teoria clasica posicional, ya que
comencé a competir con un nivel de 2200 a los
14 afios.

Lejos estoy de culpar a Capablanca y otros
grandes de la falta de educacién de Alex Yer-
molinsky. Ellos no pueden ser considerados
como responsables por la falta de desarrollo en
el drea de los métodos de mejoramiento del aje-
drez, décadas después que escribieran sus li-
bros destinados a los principiantes. Alguien
debié haberlo hecho, pero nadie lo hizo.

Muchas cosas se han dicho acerca de la es-
cuela soviética de ajedrez y c6mo ella produjo
legiones de buenos jugadores debido a un siste-
ma elaborado de educacién ajedrecistica. Yo
les digo que el cuadro, en los ojos de Occidente,
estd distorsionado. No habia ninguna construc-
cién que llevara ese signo, ‘La Escuela Soviéti-
ca de Ajedrez’. No habia métodos secretos de
ensefianza, ni nimeros telefénicos gratuitos
‘800’ con grandes maestros dispuestos a darles
consejos ajedrecisticos las 24 horas del dia.
‘Hubiera sido un ajedrecista mucho mejor si
hubiera nacido en la Unién Soviética’, es lo que
escucho frecuentemente de ajedrecistas frustra-
dos, y me pregunto qué los hace pensar asi. En
mis 30 afios de experiencia en torneos, he visto
muchos malos jugadores, y muchos de ellos vi-
vieron en la Unién Soviética. Con esa clase de
actitud, esos quejosos no exitosos hubieran
sido de todos modos malos jugadores aunque
hubieran nacido en la URSS.

Mi muy condecorado maestro Vladimir Zak,
en su ultimo periodo, fue el hombre que mu-
chos afios antes de mi generacién surgié e hizo
conocer su nombre ‘descubriendo’ a Korchnéi
y Spasski. Realmente, €l tuvo un don real para
evaluar talentos, y su posicién administrativa
como el entrenador del club de ajedrez del Pala-
cio de Pioneros de la Ciudad le otorgé un gran
grupo de muchachos de dénde seleccionar. Lo
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mejor de lo mejor era llevado bajo su conduc-
cién. Muchos de ellos alcanzarian eventual-
mente la primera categoria — algo asi como
nivel 1800, supongo, pero es dificil juzgar la
fuerza ajedrecistica de alld por 1973 con los pa-
radmetros de gradacion actuales — jy alli se termi-
naba todo! Vladimir Zak no nos podia ayudar
mds. Lo que haciamos luego y cémo nos desa-
rrolldbamos estaba completamente a merced de
la teoria de Darwin — sobrevive el més apto.
Dejando de lado su fuerza ajedrecistica, Zak
creia religiosamente en los dogmas de la escue-
la clasica. En su opinidn, todo lo que los juga-
dores jévenes debian saber habia sido escrito en
piedra muchos afios atras. Cualquier idea nueva
(algo que fuera posterior a 1947) era ignorada o
se oponia a ella vehementemente, cuando era
planteada por los mismos estudiantes; incluso
las aperturas que no fueran 1 e4 e5 o 1 d4d5
eran desaprobadas. Sus métodos de entrena-
miento eran simples: dos veces por semana no-
sotros jugdbamos nuestras partidas de torneo, y
una vez por semana teniamos sesiones de teoria
en un aula. Durante ellas, Zak mostraba su ama-
da Apertura de los Dos Caballos y se suponia
que debiamos tomar notas. El también supervi-
saba nuestras evoluciones individuales. Moles-
to por mi rebelde 1 &)f3, Zak me dio una vezel
libro de Keres Aperturas abiertas y me dijo que
lo estudiara capitulo por capitulo. ‘Estudiar’
significaba copiar las variantes a un cuademno
de trabajo, para ser mostrado al maestro. No
creo que €l se interesara en que yo recordara to-
das esas variantes; €l lo hacia con el secreto de-
seo de que yo abriera mis ojos ante la belleza de
la Apertura de los Dos Caballos. Yo no estaba
interesado. En lugar de eso, le pregunté acerca
de la Variante Hiibner de la Nimzo. Primero me
preguntd de qué se trataba, y después de que le
mostré las jugadas 1 d4 D6 2 c4 e6 3 Dc3 Lb4
4 €3 55 Df3 Gc6 6 £d3 Lxc3+ 7 bxc3 d6,
Zak la rechazé de plano. El dijo que ...&xc3 sin
ser obligado por la jugada de las blancas a3 era
siempre un error. Le pregunté por qué, y dijoque
el pedn en a2 permitia a las blancas neutralizar

las amenazas de las negras (...£a6, ..%a5) al

peén-c4 mediante &d2-b3, y si ...&Hxb3 enton-
ces axb3 repara la estructura de peones de las

Eyon
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blancas. Concepcidn posicional profunda, pero
nunca tuve la posibilidad de mostrarle que en la
Hiibner el caballo realmente vaa e7, como en la
famosa partida Spasski-Fischer.

De todos modos, me impresiond la idea de
Zak de b3, y muchos afios después tuve la
oportunidad de probarla. No es necesario decir
que sufri otra desilusién.

. %@/

z//

Yermolinsky — Nikolaiev
Leningrado 1980

Aqui debié jugarse 14 a4! Bac8 15 d5, pero
no desperdicié la oportunidad de mostrar mis
‘conocimientos posicionales’.

14 2b3? Wad 15 Dxa5 bxas!

Ahora me di cuenta de lo que le habia hecho
ami posicién. La activa dama negra domina el
flanco de dama, su alfil esté saliendo por a6, y
la batalla por la columna-b puede ser ganada
s6lo por las negras. Mas adelante, mi rival avan-
z6 su pedn-a extra, amenazando llegar hasta a3
y penetrar en b2. Cuando yo mismo jugué a3,
su torre gano el acceso a la casilla-b3. Todo es-
tuvo equivocado para las blancas en esta parti-
da.

Teniamos un chiste: jcualquiera que sobrevi-
viera a esos ‘métodos de entrenamiento’ tenia
garantizado un futuro brillante! Lo importante
era dejar a Zak antes de que surgiera tu frustra-
cién y decidieras dejar el ajedrez. Valeri Salov
y Gata Kamsky dejaron enseguida, y se convir-
tieron en estrellas antes de los 20 afios. Yo me
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quedé hasta que finalicé la escuela secundaria,
y luché por una chance de obtener éxitos en el
ajedrez juvenil. Desde el lado positivo, tuve
mucho tiempo para aprender a confiar en mi
mismo. En ese sentido, el sistema de Zak fun-
cionaba a la perfeccién. El ajedrez es un deporte
individual, y cada uno tiene que ser responsable
por si mismo de su desarrollo ajedrecistico. Es
mejor la falta de instruccién que la instruccién
mala. En muchas entrevistas Bent Larsen dijo
que él nunca tuvo un maestro de ajedrez, pero
en el libro de sus mejores partidas €l se rectifi-
ca, diciendo que es sélo el 99% correcto. El re-
cuerda a G.P. Hansen mostrandole a él y a otros
jOvenes ‘algunas variantes de apertura en un ta-
blero mural’. Eso esta bien, creo que no le hizo
mucho dafio al futuro candidato al campeonato
mundial.

Hoy los jévenes jugadores en ascenso disfru-
tan del acceso a cientos de miles de partidas
computarizadas, y muchos pueden obtener lec-
ciones ‘individuales’ de los grandes maestros
lideres. La tdnica cuestién es cémo optimizar
todos esos beneficios. Sigan mi consejo: sola-
mente puede ser hecho con vuestro propio tra-
bajo — el resto es s6lo una herramienta.

(No pueden encontrar un buen libro para
cambiar la comprension del ajedrez del nivel de
la preguerra? Escuchen esto.

David Bronstein escribi6 un gran libro acer-
ca del tormeo de candidatos de Zurich 1953. Lo
que lo hace grande es su absoluta despreocu-
pacidén con la teorizacién. El toma todas las
partidas de un super-torneo — no utiliza criterio
de seleccién, de modo que no hay parcialidad
del autor — y solamente los invita a observarlos
jugando. Si tuviera que nombrar un libro que
me ayudé a superar mis problemas, no una vez
sino muchas a lo largo de mi carrera, sé cudl
es.

Fischer y Larsen escribieron dos de los mds
grandes libros en los afios sesenta — las colec-
ciones de sus partidas. Esos dos libros me pro-
porcionaron un cuadro de verdadera grandeza
cuando yo estaba luchando con mi ajedrez a
mediados de los afios setenta, tratando de esta-
blecer mi identidad como ajedrecista por los
afios futuros.
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De vuelta al asunto del cambio -
el nuevo enfoque liberal

Abra su ejemplar de Los secretos de la estrate-
gia moderna en ajedrez, el libro al que ya me he
referido. John Watson hace una profunda inves-
tigacién de los nuevos desarrollos en ajedrez y
cubre mucho campo con una amplia lista de te-
mas. Entre otras cosas, €]l también habla de los
cambios —espero que mi querido lector no olvi-
de de qué estaba hablando — y en muchos ejem-
plos demuestra el enfoque liberal de hoy hacia
las piezas ‘sagradas’ que la teoria convencional
nunca hubiera considerado siquiera incluir en
el capitulo del cambio.

Me alegré al encontrar una partida propia —
su lugar estd en el capitulo de las aperturas,
pero creo que también es adecuada para ‘Alfiles
contra caballos’ — y por eso me gustaria utilizar-
la aqui, pero no antes de otro rapido episodio
que comienza la segunda parte de mi informe.
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Kreiman - Yermolinsky
Abierto de Chicago 1996

Las blancas acaban de jugar 13 h2-h4, y la
accién comienza a desarrollarse cerca del rey
negro. Me hubiera gustado contragolpear con
...c5, pero no parece que tuviera tiempo para
prepararla. Si 13...¥c7, entonces 14 h5 ya ame-
naza 15 hxg6 hxgé 16 Dxg6. Después de una
profunda reflexién me di cuenta de que las ne-
gras necesitan disminuir la presién.
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13...2xe5!

La solucién mas radical. Entregar el alfil pa-
rece peligroso, pero sabia que iba a tener tiempo
para tapar los agujeros. Mientras tanto, el caba-
llo negro centralizado hace un trabajo decente
conteniendo el alfil blanco de casillas negras.

14 Exe5 Wa7

Las negras no tienen que temer 15 We2 a4!
16 £xd5 £xdS 17 Exe7 Efe8! con suficiente
compensacion.

15 h5 £6 16 Hel Efe8

Incluso pensé en un plan mas ambicioso:
16...g5!7 17 £.c2 £.¢4 18 Wd3 e6, pero no esta-
ba seguro de las consecuencias. Las blancas
pueden intentar 19 Wg3 £xh5 20 f4.

17 £3!?

Invitando a 17...gxh5 18 £.c2 £f5 19 Led!
con compensacién: 19...£.g6 20 Wc2 g7 21
c4, etc. Pensé en algo mejor que esto, y realicé
una jugada calma.

17..87

Y las negras se defendieron exitosamente.

Se siente tan poco natural realizar el cambio
voluntario de un alfil fianchettado que mucha
gente ni siquiera hubiera considerado la idea. Y
eso por una simple razén, porque nadie quiere
recibir mate después del procedimiento estan-
dar: 216, Wh6. Si, el peligro est4 alli, pero la
idea completa funciona mis a menudo de lo
que creen. John Watson da un ejemplo, la famo-
sa partida Jiménez-Larsen, Palma de Mallorca
1967. Desafortunadamente, €l se detiene alli,
aun cuando este tema es tan interesante que me-
rece ciertamente ser mds elaborado.

Vi la partida de Larsen en su libro — me llegé
cuando era adolescente — y su sorprendente
idea se convirti6 instantineamente en una de mis
favoritas. Estaba absolutamente fascinado con
el concepto: las negras cambian su alfil fian-
chettado por el caballo blanco, el peén blanco
se mueve a e5, y eso mata el juego de las blan-
cas en el centro y en el flanco de rey. Kreiman
pudo recapturar con una pieza, pero aun asf so-
brevivi sin dificultades especiales.

Seria errdéneo tratar la idea de las negras
como una suerte de ruta de escape. Bajo cir-
cunstancias mdas favorables, entregan su alfil y
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luego luchan por la iniciativa en iguales condi-

ciones.
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Goldin - Yermolinsky
Abierto de los EEUU, Orlando 1997

Esta es la partida que John Watson consider6
digna de ser mencionada en su perspectiva de
lasideas contemporaneas en las aperturas. Vie-
ne de la Defensa Griinfeld, y en este punto esta-
mos solamente un par de jugadas fuera de la
teoria existente.

Antes en la partida las negras han conse-
guido volver con su caballo de a5, después de
forzar el cambio de su pedn-dS. Destaqué la
importancia de esto en nuestro informe de la
Griinfeld, pero el éxito parcial de las negras no
necesariamente las salva de los problemas. Aqui
las negras todavia estin un poco restringidas.
Hay que prestar especial atencién a la situacién
de la dama negra, que no tiene casillas seguras
en ningin lugar del tablero, en tanto si se acu-
mmuca en la primera linea, interfiere con la coor-
dinacién de las torres.

John Watson destaca que las blancas obten-
drian ventaja si consiguieran jugar 16 Hacl.
Realmente, la amenaza ©d5 haria dificil la
vida de las negras. Debo admitir, hice de la ne-
cesidad una virtud cuando apliqué la idea de
Larsen.

15..£xc3! 16 bxc3

La columna-c ahora esta cerrada; ademas, el
pedn y la casilla frente a él (c4) representan de-
bilidades en la posicién de las blancas. Aunque
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esos cambios son mds comunes en posiciones
mds cerradas. Aqui parece que las blancas po-
drian sacar ventaja del debilitado flanco de rey
de las negras, pero, ;exactamente cémo? La ju-
gada £h6 siempre es una posibilidad, pero ella
sola no puede hacer mucho dafio. Sélo obser-
ven el ejemplo anterior, donde las negras po-
drian cubrir con ...f6.

Observaciénimportante: las blancas podrian
hacer doblemente mas peligrosa su iniciativa
despejando el camino para el avance del peén-f,
y ahora obtienen la buena casilla-d4 para el ca-
ballo.

16...2.g4!

Esto tiene en cuenta lo antes mencionado.
Adviertan cudn molesta es la clavada: las ne-
gras quieren continuar con 17...2eS5, y no hay
17 h3. Alexdnder Goldin hace una jugada natu-
ral, tratando de descargar la diagonal d1-hS.

17 Wb5 (D)

Nada se ganaba con 17 £h6 He8 18 57!
WS, 0 17 £d4 We6. Ahora las blancas atacan
dos veces b6, pero las negras pueden ignorar la
amenaza.
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17..%e6

Se advierte que no es buena 18 £xb6 axb6
19 Wxb6. No seria contestada con la obviamen-
te mala 19...Wxe4? 20 Dd4 WeS 21 Hel con
gran ventaja de las blancas; en su lugar las ne-
gras tienen un truco téctico, 19...£.xf3 20 £xf3
De5 21 We3 (las blancas tienen suerte en tener
esta defensa) 21..Hxa2 22 Hxa2 Wxa2 con
igualdad completa.
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Las blancas podrian tratar de subir con su to-
rre (y al mismo tiempo evitar el acceso a c4)
con la inspirada 18 Xd5!?. El problema es que
se encuentra con 18...8xf3 19 £xf3 Hxd5 20
exdS WfS. Las blancas quedan con una calidad
menos, y el intento de obtener varios peones
después de 21 £g2 De5 22 Wxb7 lleva a més
problemas tras 22..Df3+ 23 {xf3 (23 &hl
Hab8 casi confina a las blancas a la primera li-
nea, ya que tienen que jugar 24 a6 y pierden
su peén-d después de 24...Kfd8) 23... Wxf3 24
Wxe7 Wxd5. Las blancas tendrén que tener mu-
cha suerte para escapar con unas tablas.

La siguiente jugada de Goldin no es mala,
pero conduce al cambio de damas, dejando sin
efecto el principal signo de interrogacién que
presentaba la jugada 15...&xc3 — las negras no
recibirdn mate en esta partida.

18 £d4 W4 19 Edbl (D)

Una vez mds, la tictica ayuda a las negras. La
jugada més obvia, 19 f3 fallaria por 19...2xd4
20 Wxc4 Dxf3+! 21 Kxf3 Dxc4, jy las negras
ganan!

» Ed
Jar T
aa .
w7
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19...%xb5 20 Hxb5?!

Esto puede conducir facilmente a las blancas
a problemas. Un camino mejor para la igualdad
es 20 Exb5 £d7 21 Dxc6 Lxc6 22 Kb4.

20...%c4 21 Lh6 Efc8 22 h3 £d7 23 Hd4

Aqui, algo generosamente, acepté el empate.
Las negras tienen una pequefia ventaja que po-
dria haberse incrementado en el apuro de tiempo
de las blancas, pero eso no es importante ahora.
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Pensemos lo que sucedi6 en esta partida.

Antes que nada, la decisién de las negras no
parti6 de la nada, fue dictada por las circunstan-
cias de una posicidn particular. La amenaza 16
Hacl no podia ser ignorada, es decir que, de al-
guna manera, lo que hice era forzado. Es im-
portante darse cuenta de eso, debido a que todas
las posiciones resultantes al final de cada una
de las lineas calculadas debe compararse con la
otra. Asi son las caracteristicas especificas de
una situacion real de partida: ustedes calculan
tan profundo como pueden, pero aun asi rara-
mente estdn seguros, a menos que sus célculos
conduzcan al mate o a gran ventaja material.

En segundo lugar, el cambio 15...£xc3 in-
troduce en la posicién que surge inmediatamen-
te un choque entre diferentes factores posicio-
nales, cada uno de los cuales es facilmente
reconocible. Las blancas obtuvieron la pareja
de alfiles, la recientemente abierta columna-b
para su torre, y un apoyo en d4 para su caballo.
A cambio, las negras obtienen la casilla c4 y
cierta libertad para alojar sus piezas en casillas
blancas. Simplemente no hay forma de decirle
quién prevalecerd solamente haciendo referen-
cia a un factor posicional dominante, como con
muchas ‘partidas posicionales’ mostradas en
los libros clésicos.

Finalmente, después del cambio las negras
tuvieron que volver a calcular variantes. El re-
sultado de la partida no fue decidido por el re-
conocimiento por parte de las negras de un
modelo brillante. Por el contrario, dependid es-
trictamente de la correccién de su célculo en la
tactica ‘post-posicional’. Si no hubiera sido por
16...&g4, seguido del cambio de damas, las ne-
gras probablemente hubieran sido derrotadas, y
su fracaso podria mds tarde ser atribuido a un
erréneo cambio alfil de la Griinfeld (pero no
Gufeld, eso seria en la India de Rey).

Siguen mds ejemplos para ilustrar una gran
variedad de razones detras del cambio ... &xc3.

Leveille — Yermolinsky
North Bay 1995

13662 g3g63 282 £2740-00-05c4d5
6 cxd5 Hxd5 7 dd Db6 8 Hc3 Hc6 9 dS Has



MAESTRIA EN LA TACTICA Y HABILIDAD EN LA ESTRATEGIA

Hablemos aqui un poco de teoria. El caballo
negro se ha ido al borde y la cuestién principal
se resuelve alrededor del pedn-dS. Las blancas
pueden dejarlo pasar, de manera que hay una
chance para encontrarnos con mi partida con
Goldin. Ella sigui6 10 Wc2 c6 (10...xd5 11
2dl es peligrosa) 11 dxc6 &xc6 (retorno desde
la muerte) 12 Ed1 £f5!? (para provocar la res-
puesta de las blancas, que quitara potencia a su
alfil fianchettado) 13 e4 £d7 14 We2 Wc8 15
fe3, jy aqui estamos!

Si las blancas quieren mantener el caballo-
a5 fuera de juego, su opcién es 10 e4. En la
prictica se la considera automética, pero una vez
que las negras contindan con 10...c6, las blan-
cas tienen que elegir entre 11 £g5y 11 £f4.
(Cudl es la diferencia entre ellas? La ltima ha
sido desafiada mediante la audaz 11...cxd5 12
exd5 £.xc3 para ganar el peén-d5, y después de
13 bxc3 las negras pueden capturar con cual-
quiera de las dos piezas. Ahora se revela el pro-
positode 11 £g5: despuésde 11...cxd5 12 exd5
£xc3 13 bxc3, no es confortable 13...%xdS 14
&xe7, en tanto que tras 13...20xd5 las blancas
tienen la enérgica 14 c4! @xc4 15 Lh6 y debi-
do alaamenaza 16 Wd4 las negras deben acep-
tar la pérdida de la calidad.

Considerando todas estas cosas, las negras
responden con 11...h6, y ese pedn estara siem-
pre colgando después de 12 £f4, clausurando
efectivamente la idea ... £xc3.

He visto todo este material en mis propias
partidas y nunca crei haber sido tomado por
sorpresa tempranamente, pero €so es exacta-
mente lo que sucedi6 después de la siguiente
jugada de mi rival.

10 ££4!? (D)

10...£xc3!?

Estrictamente hablando, no habia nada ob-
viamente malo con 10...c6 11 dxc6 Dxc6 12
Hcl L5, pero senti que mi adversario estaba
listo para ese tipo de acontecimientos.

11 bxc3 ¥xd5s!

Las blancas logran un juego excelente des-
pués de 11...20xd5? 12 £h6 He8 13 Wc2. Una
torre esta por venir a la columna-d, y el avance
c3-c4 no puede ser impedido. La iniciativa de
las blancas puede ficilmente producir serias
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amenazas si las negras son forzadas a la pasivi-
dad.

La jugada del texto devuelve el pedn, pero
eso no es importante. Lo que realmente cuenta
aqui no tiene que ver con la ganancia de mate-
rial. 11...¥xd5 representa una continuacién 16-
gica de la idea de las negras: ellas necesitan
permanecer activas y tratar de establecer un
control sobre la critica casilla-c4. La linea 12
&d4 Wh5 13 £xc7 £h3 demuestra que las ne-
gras pueden estar cémodas en el medio juego,
en tanto el final después de 12 £xc7 Wxd1? 13
Efxdl Le6 14 d4 £c4 15 Hdbl favorece a
las blancas. Un giro interesante: a pesar de per-
mitir el debilitamiento de las casillas negras al-
rededor de su rey — que en muchos casos nos
disuade de cambiar ese alfil — jlas negras de to-
dos modos buscan un medio juego complejo!
Ademis de 12...Wxd1? las negras pueden co-
meter un error similar con la aparentemente na-
tural 12...9ac4?!, que permite 13 ¥xd5 Hxd5
14 Qe5!. Yo le aconse jo que olvide los finales y
mire 12...%c5!?, la jugada que probablemente
hubiera jugado. Después de 13 £f4 &c6 14
?d4 2d8 15 ¥b3 £d7 me gustan las posibili-
dades de las negras.

El maestro canadiense detest6 las simplifica-
ciones. El estaba concentrado en castigar el jue-
go provocativo de las negras manteniendo las
damas en el tablero. Sus aspiraciones de ataque,
de todos modos, estaban totalmente infundadas.

12 Wc1? WS

Aqui esperaba que él continuara con 13 £h6
Ed8 14 &d4. Crei que la compensacién de las
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blancas seria insuficiente en cualquier caso, pero
para probarlo hubiera tenido que elegir entre la
calma 14...%ac4 y la mds agresiva 14...%a4!?,
que invita a 15 2b3 Hxb3 16 axb3 Dxc3 17
Wb2, y las negras escapan de todos los peligros
con 17..We5! 18 ££3 Wf6 19 Rfcl &bs.

La siguiente jugada de las blancas es total-
mente horrible.

13 ed? Hacd 14 Ebl £g4! 15 2h6 Lxf3

Un cambio a tiempo para evitar las conse-
cuencias menos claras de 15..Kfd8 16 2d4 e5
17 Wgs.

16 £xf3 2fd8

Las negras estdn mejor en todos los aspectos.

Aunque la valoracién general de la jugada
10...£ xc3 pueda ser discutido — ver la nota a la
jugada 11 de las negras — alcanz6 su objetivo de
crear desequilibrio en una posicién tranquila.
Eso es lo que tiene que hacer un ajedrecista de
alto ranking, si espera ganar partidas frente a
una oposicién sofisticada.

Puede argumentarse que el cambio ...£xc3
arruina la estructura de peones de las blancas,
ganando mérito de este modo entre las conside-
raciones basadas en lo posicional. Estaria de
acuerdo con eso con algunas reservas:

a) No hay forma de establecer de antemano
hasta dénde las ventajas de las negras reciente-
mente producidas van a compensar la pareja de
alfiles. Solamente la tictica puede determinar
cudl de los elementos contrastantes prevalece-
ra.

b) El ritmo de la partida se acelera, y un error
puede conducir a consecuencias graves. Desde
el punto de vista de los ajedrecistas practicos, el
valor real de ...&xc3 estd en la introduccién de
algiin contenido tictico en una posicién de otra
manera monétona.

Para apreciar mejor, presento un ejemplo de
justificacién puramente tictica. Esta vez no
hay implicaciones posicionales que embarren
la cancha.

1 d4 6 2 c4 g6 3 N3 dS 4 HF3 Lg7 5
Wb3 dxcd 6 Wxcd 0-0 7 e4 a6!?

Una de las ideas mds agudas en la Defensa
Griinfeld. He tenido muchos éxitos con esta
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jugada, pero recientes desarrollos en la variante
8 e5! (Karpov-Kamsky, Kasparov-Svidler y
Svidler-Anand son partidas famosas que pro-
vienen de ella) me hacen sentir inseguro acerca
de las perspectivas de las negras. La linea que
quiero mostrarles hacia furor en los tempranos
afios ochenta.

8 Wb3 c5!?

Una gran idea de Mark Tseitlin, un maestro
intermacional de Leningrado. Las negras evitan
8...b5, que traspone a la linea de libro 8 e5 b5 9
Wb3.

9 dxc59bd7 10 b4 (D)

0 ;é.%lf/ Ee
YTy
4 %0 2 7
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10..¥c7

Las negras quieren recuperar el pedn, y si lo
hacen estardn mas que bien. Las blancas nece-
sitan proteger cS5, y otra variante importante co-
mienza con 11 a4 a5 12 Wc4d. Bueno, alguna
otra vez...

11 L¢3 Dgd

En una forma tipica de la Griinfeld las negras
invitan a 12 d5 Dxe3 13 Hxc7 De2+ 14 dl
@ xb4 15 Pxa8 Dxc5 con fantdstica compensa-
cién. A pesar de eso parece que las blancas tie-
nen la respuesta.

12 2¢5

Ahora 13 &\d5 causa mucha preocupacién,
de manera que empezamos a sospechar de qué
se trata. Pero antes, las negras introducen una
importante jugada intermedia.

12...a5! 13 Wa3

Y ahora estdn listas.

13..82xc3+!! 14 Wxc3 Hxc5 (D)
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A primera vista parece que las negras no van
asobrevivir a la debilidad de casillas negras de
la residencia de su rey, pero de hecho son las
blancas quienes tienen que ser cuidadosas. Las
negras se benefician de su jugada 12, que hace
imposible b4, y amenaza 15...2xf2!. Lo mejor
para las blancas bien puede ser la prudente 15
S&h4, pero dificilmente obtenga alguna ventaja
después de 15...b6, ya que las negras tienen en
su mira al peén-e4.

El potencial del concepto de las negras fue
realizado plenamente en una de las partidas de
Tseitlin que encontré en mis antiguas notas (de-
safortunadamente, no puedo conseguir la fecha
de la partida).

15 £¢4?! (D)

Las blancas se instalan bien. Ahora 15...2xf2?
es contestada con 16 £h6 e5 17 0-0!, y las ne-
gras obtienen muy poca felicidad de su peén de
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ventaja. Por supuesto, 15...2xe4?? 16 &xf7+
también estd alli. En esta aparentemente critica
situacién Mark Tseitlin dispara un excelente
tiro.

15...bS!!

Cuando Mark se encontré con esta posicién
por primera vez, jugé la inferior 15...Wb6.

16 £d5

Si 16 £xb5, las negras simplifican arribando
a un final mejor: 16...Dxf2 17 £h6 Hcd3+ 18
£xd3 Wxc3+ 19 bxc3 Hxd3+ 20 Le2 Hd8 -y
todo funciona perfectamente.

16...b4 17 ¥c2 £a6! 18 Lxa8

Cuando esta posicién ocurri6 en la préctica,
18 £2.c4 De6 19 £d3 Wxc2 20 Lxc2 Dxgs 21
&xg5 Hac8 condujo a la victoria de las negras
en Miles-Fernandez Garcia, Olimpiada de Du-
bai 1986.

18..5d3+

Atin mds fuerte que 18...Kxa8 19 Ec1! Hd3+
20 Wxd3 Wxc1+ 21 £xcl £xd3, que solamen-
te otorga un mejor final.

19 &d2 Wb6! 20 Ke3

20 £d5 pierde por 20..¥xf2+ 21 dl
Dxb2+22 &cl Ec8.

20...20xe3 21 fxe3 Hxa8

y con 22..Rd8 y 22...Hc8 en el aire, las
blancas no pueden sobrevivir por mucho tiem-

po.

Creo que tengo que completar mi visién ge-
neral del cambio del alfil de la Griinfeld. Sa-
quen sus propias conclusiones si quieren, pero,
auin mds importante, sean conscientes de tomar
esa oportunidad cuando se les presente.

Una tltima cuestién para finalizar con un co-
mentario posicional importante. Ya sabemos
que los cambios son utilizados a menudo para
introducir variaciones repentinas en las estruc-
turas de peones. Una recaptura con peén lleva a
éste a una columna adyacente, y ese pequefio
detalle puede realmente dar vuelta las cosas.

Normalmente usted fuerza a su adversario a
recapturar con un pedn, pero también puede ha-
cerlo de otra manera. ;Recuerdan las partidas
de Botvinik donde él cambiaba piezas sobre
€3? Lo hizo al menos una vez contra un peén-
d5 aislado en una Francesa, y también en una
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estructura de peones simétrica e4 contra e5 con
las columnas c y d abiertas (que creo proviene
de un Gambito de Dama Aceptado). El truco
era recapturar con el peén-f, cambiar la estruc-
tura de peones y cosechar los beneficios lo an-
tes posible.

Debo admitir que esa idea me impresiond, y
una vez incluso tuve chance de utilizarla.

Yermolinsky - Gusev
Kaliningrado 1983

Mi rival acaba de tomar mi torre y esperaba
una vida cémoda después de 22 ¥xe3 g5 23
£.g3 Dxg3 24 hxg3 £f8. Tuve una idea dife-
rente.

22 fxe3!?

Creando voluntariamente un peén retrasado;
{Cémo puede ser bueno? ;Qué obtienen las
blancas a cambio? Muchas cosas:

a) El alfil encuentra un lugar seguro en f2.

b) Sacarse el aguijon de ...bS, ya que enton-
ces mi pedn iria a e4 y apoyaria el centro.

Debido a su caballo mal ubicado, las negras
tendrdn dificultades para establecer un blo-
queo.

22...bS?

Un bonito intento, perosolamentedebilita su
peén-c5. La sélida 22...d6 23 e4 L.e5 erane-
cesaria. En caso de 24 We3 las negras pueden
zigzaguear sin problemas con ayuda de la tacti-
ca: 24...g5!, donde 25 £xg5 £d4! 26 Hxd4
cxd4 27 Wf3 hxgs 28 Wxh5 W4 otorga a las
negras un bloqueo eficiente sobre las casillas
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negras, incluso en el caso improbable de que las
blancas fuercen el cambio de damas. Por su-
puesto, las blancas pueden intentar 25 Lel,
pero las negras contestan 2 5...2)f6, donde 26 h3
(no 26 DxeS5 WxeS5, y 27 L¢3 puedeser respon-
dida con 27...Wxe4 0 27.. Wxh2+) 26...£f4 27
Wd3 Nd7 28 Lc3 6, es seguro, seguido de
29...4e5, y también lo es 26 g3 Dg4 27 Wd3
£07.
23 ed b4 24 We3 g5 25 &2 Lf8 (D)

////&@//

26 eS?!

Podria haber hecho un mejor trabajo jugan-
do 26 De5! Wes 27 \d3. El peén-c5 no puede
mads ser defendido por medios normales, y el in-
tento péstumo 27...20f6 28 Dxc5 Dg4 29 Wd4
£.g7, fracasa por 30 e5! £.c8 31 Hd3.

La apresurada jugada de pe6n permiti6 a las
negras activar dos de sus piezas.

26..5f4 27 Hd2 WFS 28 Hed

No me gust6 28 b3 Wbl.

28...WxeS5 29 HxcS Wxe3 30 Lxe3 £.c8 31
&b3

Este final parece ganador para las blancas,
pero mi rival jugé bien y consiguié el empate.

Para resumir, me gustaria recordarles una vez
mis que los cambios de piezas son una herra-
mienta que utilizamos para conseguir nuestros
objetivos tacticos y estratégicos, pero son como
un arma de doble filo y deben ser manejados
con cuidado. Muchas partidas han sido arruina-
das debido a la subestimacién de las implica-
ciones de un cambio aparentemente inocente.
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Me gustaria volver sobre el tema, profundizan-
dolo hasta el momento en que los cambios ma-
sivos constituyen la transicién entre el medio
juego y el final, pero ello excederia el contexto
de este libro.

Desde la tactica calculable
hasta la comprension de las
combinaciones

La tictica es una parte esencial de la partida de
ajedrez, la habilidad basica. Sin una adecuada
habilidad tactica nadie puede tener éxito. Aun-
que algunas personas parecen poseer un talento
natural para encontrar instantineamente recur-
sos tacticos y otras no, todavia es posible mejo-
rar la propia vision tactica. Sobre este tema se
han escrito muchisimos libros, pero el consejo
general es resolver combinaciones, cientos de
ellas.

Pese a su apariencia aleatoria, siempre hay
una razén para que una operacion tictica sea
exitosa. Si nosotros tenemos un peén en la sép-
tima fila (motivo), y la torre rival controla la
casilla de promocién, podemos buscar una des-
viacién (tema) para remover el obstaculo.

Las blancas ganan jugando 1 Ec6+!.

Otra posicidn tipica donde el resultado se de-
cide en una sola jugada es la siguiente. Atun re-
cuerdo que yo estaba mirando, mirando, jy me
llegé como un destello!
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Yermolinsky — Abroskin
Leningrado 1972

Las negras creen que estidn atacando, pero
hay un pequefio problema: su dama no tiene
muchas casillas dénde ir. Las respectivas posi-
ciones de la torre blanca y el rey negro ofrecen
un tema tictico — el jaque a la descubierta. La
pasividad de las blancas se convirti6 en una ilu-
sién después de una sola jugada.

18 13! 1-0

No hay lugar para ir con la dama, y después
de 18...exf3 19 exf3+ hemos obtenido de la
nada un ataque doble.

Aqui la respuesta se encuentra en la super-
ficie. Una jugada —y todo se vuelve claro. Inci-
dentes como éste ocurren raramente. Habitual-
mente tienen que tener una visién un poco mas
profunda, al menos de dos o tres jugadas, antes
de que encuentren los contornos de la idea tac-
tica.

Veamos ahora el diagrama siguiente. Las
negras obtuvieron un tema tactico — un peén pa-
sado muy avanzado. La cuestién es c6mo remo-
ver el bloqueador, la torre de las blancas.

31..Ecl!

Por si misma esta jugada no significa nada.
Solamente tiene sentido si estd conectada con
una idea tactica.

32 ¥r3

Impidiéndome la posibilidad de asestar el
golpe mids fuerte: 32 Excl Wd4! — jdesviando
con la clavada! 33 Ec8+ (33 Wxd4 dxcl¥+)
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Vetemaa - Yermolinsky
Leningrado 1973

33...&h7 34 Wxd4 exd4. De repente, las blan-
cas encuentran bloqueada la columna-d, y la to-
rre estd imposibilitada para detener el pedn.
La otra defensa de dama, 32 Wb3 también
fracasaria por: 32..Wd4+ 33 &h2 Wxed 34
Hxd2 Wf4+.
32..Wc5+ (D)

%

33 &h2

No hay jaque perpetuo después de 33 &fl
Wc2, como muestra la siguiente variante: 34
W8+ &h7 35 W5+ &g8 36 We6+ Lh8 37
We8+ &h7.

33..Exd1 34 ¥xd1 ¥c1 0-1

La primera cuestién es, ;c6mo encontrar algo
tactico? Las computadoras lo hacen mediante
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la verificacion de todas las jugadas existentes,
pero los humanos no pueden hacer esto debido
a su limitada capacidad de célculo. Tenemos
que encontrar otra forma.

Primero establecemos un tema tictico. Puede
ser nuestra fuerza (peén pasado, piezas activas)
o las debilidades del rival (piezas inconexas que
pueden ser atacadas, rey en la columna abierta,
etc.). La posicion particular cada pieza y su rela-
cién con las otras nos provee de temas (ataque
doble, interposicién, etc.). En teoria, cada aje-
drecista deberia estar siempre atento a la tactica
— ciertamente las computadoras lo estdn — pero
en la practica muchas oportunidades pasan desa-
percibidas. Somos muy buenos para resolver
rompecabezas ticticos de los libros de combina-
cién, pero se nos escapan cosas frente al tablero.
iSi solamente supiéramos que una combinacién
esta alli, la encontrarfamos!

Bastantes veces en mi practica reciente dejé
pasar oportunidades ticticas simples. Obvia-
mente, tengo problemas para reconocer mode-
los tacticos.

3y
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Rohde - Yermolinsky
Congreso nacional de ajedrez, Filadelfia 1992

Michael estaba bajo su acostumbrada presién
de tiempo. Las cosas estaban yendo bien para
mi, hasta que en esta posicién jugué 32...Wgd?,
y permiti que mi ventaja cayera al minimo.

Pregunta: ;cudntos de ustedes verian instan-
tdneamente mate en tres, 32...Wxg3+! 33 &xg3
Bg5++ 34 ©h3 Kf3#? Motivo simple, tema
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simple (jaque doble), pero atin después de pen-
sar durante cinco minutos, fracasé en el reco-
nocimiento del patrén y realicé una jugada in-
diferente.

Inmediatamente después me encontré com-
prensiblemente decepcionado (pese a que gané
la partida sélo un par de jugadas después, gra-
cias al error de Michael en el apuro de tiempo),
y me puse a buscar las respuestas. Creo que se-
mejante falla puede ser atribuida a laxitud cere-
bral y a la falta de incentivos para trabajar mas
duramente. Sobre esto ultimo, quiero decir que
si hubiera estado bajo mds presién de las blan-
cas, hubiera tenido mayor motivacién. Un razo-
namiento para consolarme. Todo lo que hace es
traernos de vuelta al tema de la indecisién en
las posiciones ganadoras, cubierto extensamen-
te en las primeras paginas de este libro. No
quiero detenerme mds sobre €l.

Los factores psicolégicos son muy impor-
tantes, sin duda, pero también estd el tema de
encontrarse fisica y mentalmente preparado.
Hoy los grandes maestros de nivel medio jue-
gan mucho ajedrez, especialmente en los Esta-
dos Unidos. Mi carga de trabajo oscila entre
100y 150 partidas por afio, y en una ocasion, en
1995, pasé la barrera de las 200. Esto es muy
exigente, incluso aunque una gran cantidad de
partidas que se juegan en la primera ronda re-
sultendesparejas. Algunas veces, realmente me
siento cansado del ajedrez.

La ciencia del deporte nos dice: cuando esta
cansado pierde sus habilidades, comenzando
por las que adquirié mds recientemente. En mi
caso serian mis hazaiias tacticas. Nunca jugué
gambitos o partidas abiertas en mi época juve-
nil, cuando esa habilidad podia ser obtenida de
manera natural, y mdis tarde tuve que esfor-
zarme por agudizar mi juego. A su tiempo me
converti en un jugador més equilibrado, pero
ciertas caracteristicas de mi personalidad nunca
se irdn, y cada tanto cuando el objetivo ya esta
alcanzado, tiendo a volverme algo descuidado.
Lean las memorias de Botvinik y verdn de qué
estoy hablando.

He aqui mi error: me estaba exigiendo traba-
jar mds duramente cuando mi cuerpo unica-
mente me pedia tomar algin descanso. Pueden
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esforzarse sélo hasta ahi, y si lo hacen mis all4,
entonces pagan el precio.

Menos de dos afios después de la partida con
Rohde, sufri la omision tactica mas increible de
mi carrera. Y se produjo bajo circunstancias de
partida y de torneo totalmente diferentes.

Ehivest — Yermolinsky
Abierto nacional de los EEUU 1994

La partida crucial en la penidltima ronda con-
tra el fuerte GM estoniano, se destacé por la
aguda apertura que condujo a una posicién de
doble filo.

Aqui esperaba 21 Hgl Wh3, y estaba muy
preocupado por las consecuencias de 22 e7!?,
ya que sabia que la partida estaba tensa y no
me gustaban particularmente mis posibilida-
des. Mis intensos cdlculos se interrumpieron
cuando Jaan realiz6 una jugada inesperada.

21 ¥ds??

Esto hace imposible mi ideade 21...%h3 de-
bido a la amenaza 22 e7+. Al instante me di
cuenta de que estaria totalmente perdido en el
final. Luego me vi sentado pensando acerca de
las decisiones previamente tomadas y calculan-
do hacia atrds ‘qué hubiera pasado si hubiera
jugado esto en lugar de lo otro’, etc. Frustrado,
finalmente cambié las damas, y como esperaba,
cai rdpidamente en el final. Perdi la partida im-
portante, y con ella todo el torneo.

Después de que abandoné, Jaan me invit6 a
un trago. Se asegur$ que yo me sentara en la ba-
rra del bar antes de mencionar una jugada que,
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apuesto ya saben. Un jaque, 21...&c3+, fuerza
a las blancas a interponerse en d2, y pierden su
dama a cambio de nada.

Con este y otros ejemplos de ‘ceguera aje-
drecistica’ que ensucian este capitulo, me sien-
to cada vez mds incémodo. Puede ser que no
debiera decirles lo que necesitan para mejorar
su vision tdctica antes de resolver el problema
por mi mismo. Puede ser que sea tiempo de re-
troceder a lo bdsico y estudiar otra vez esos li-
bros de combinaciones. No obstante, la mayor
parte del tiempo puedo manejar la tictica razo-
nablemente bien, lo mismo que cualquier gran
maestro. Sélo eso, supongo, me da una razén
para continuar.

Una operacién tictica es una secuencia de
jugadas de ataque, y para que exista, las respues-
tas de su rival deben ser forzadas. Hay diferen-
tes formas para forzar una jugada: dar jaque al
rey, cambiar piezas, atacar una pieza o forzar al
adversario a defender una casilla vital. Las se-
cuencias tacticas son relativamente faciles de
hallar, pero no todas ellas producen finalmente
algo tangible. Muchas de ellas son descartadas
durante nuestro proceso de cdlculo. Las varian-
tes calculadas también pueden crecer en canti-
dad (el rey tiene tres casillas para ir después del
jaque) y en profundidad (algunas veces mds de
20 jugadas), ésta ultima es, por alguna razén, la
mds incomprensible para los no ajedrecistas.
Siempre me preguntan cudntas jugadas hacia
adelante puedo calcular, especialmente en esos
dias donde el poder de célculo de Deep Blue se
ha convertido en una leyenda. No tiene sentido
comparar a un jugador humano con una ma-
quina ya que nosotros utilizamos métodos dife-
rentes (mds sobre esto en mi capitulo sobre las
computadoras), y no puedo ofrecer una respues-
ta definitiva. Por supuesto, depende del nivel de
complejidad; pero més a menudo la decisién de
parar los cdlculos se toma debido a razones
précticas. Estar fresco y no tener problemas con
el tiempo resultan importantes para el éxito
completo en el ajedrez de tomeo. Cortar los
célculos justo antes de tropezar con una linea
ganadora es uno de los inconvenientes de ser
préctico. Elijan por cudl camino transitar, y en-
cuentren su propio equilibrio.

EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

Parar demasiado temprano puede tener algo
que ver con una baja autoestima. ‘La tdctica no
es para mi’, dicen algunos jugadores, sin darse
cuenta de que todo lo que tienen que hacer in-
tentarlo. En el siguiente episodio, que todavia
me causa dolor, ciertamente fracasé en hacerlo.

///%@
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Van Wely - Yermolinsky
Merrillville 1997

La ventaja de las negras es casi decisiva. En
bisqueda de formas de definir, cref que era una
buena idea remover el caballo blanco, que por
si solo representa la fuerza defensiva de su rey.
Realmente, como me sefialé mi hermosa espo-
sa Camilla, las negras ganan con una secuencia
forzada. Comienza con un sacrificio, 27...Kxf3!
28 exf3 Wxf3, amenazando 29...Wg2#. Vi eso,
pero crei que las blancas podian defenderse por
ejemplo, con 29 E3c2. Y nunca me molesté en
analizar una jugada m4s. 29...2f8! introduce un
tema nuevo, el mate en f1, que no puede serde-
fendido sin hacer serias concesiones, como en
30 Wd3 Dxc2 31 Wxf3 Hxf3 32 Bxc2 $g8 con
una tarea técnica placentera por delante.

En cambio, lo que hice apunté al cambio de
caballos.

27..0f5?! 28 Xd3 HHd4?

Las negras debian ganar féacilmente después
de 28..Wg4 29 Ec2 Hed con las dos amenazas
30...%xg3 y 30...Efe8. En la forma como si-
guio la partida, Loek se defendié tranquilamen-
te contra las amenazas inmediatas mediante...

29 HHxd4 cxd4 30 Hel
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..y después de mis subsiguientes errores,
causados por la frustracién y el apuro de tiem-
po, consiguid salvar un empate.

Una vez mds, si tuviera que empezar desde la
posicion directamente después del sacrificio de
calidad, hubiera encontrado instantaneamente
29..Xf8. Fracasé en la biisqueda mds profunda
porque no fui forzado a hacerlo.

Persiganme, hdganme hacerlo, y lo haré. Ese

fue siempre el camino.
// % % ]

Y

Yermolinsky — Eingorn
Dnepropetrovsk 1974

Pese al peén de ventaja de las blancas, ellas
parecen estar en problemas debido a que el
pedn-a estd préximo a la promocién. Una ob-
servacion cuidadosa, sin embargo, descubre al-
gunas ideas tacticas promisorias. Las blancas
cuentan con algunas situaciones favorables: el
rey negro esta inseguro, la torre-f8 no tiene ju-
gadas y necesita ser defendida por el alfil, que,
asu vez, estd en la misma diagonal (h4-d8) que
el rey.

29 25!

Esta jugada introduce una poderosa mezcla
de temas tacticos: clavada, ataque a la descu-
bierta y desviacién. Las negras no pueden parar
el préximo golpe &xds.

29...a2

No hay escape para el rey: 29...%c7 30 Dxd5+
exd5 31 £xe7 0 29..&c8 30 HxdS. Atinada-
mente Viacheslav pensé en avanzar el pedn.
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Quiensabe, quizis las blancas olvidaran su pri-

mera linea o algo asi.
30 Hxds! (D)

30...2xg5

30...Ke8 31 fxe7+ Exe7 32 W8+ He8 33
Wd6+ £d7 34 b6 Wb5 35 Dxd7 Wxd7 36
Wa3, y las blancas ganan facilmente.

31 Wxf8+ &d7 32 Wxf7+ 8 33 Wxe6+

Con la calidad y varios peones de ventaja, las
blancas no deberian tener problemas para dejar
fuera de juego a las negras.

33..&b8

La linea 33...£d7 34 &b6+ Wxb6 35 Wxb6
£xcl 36 Wa5 Le6 puede parecer dificil hasta
que se encuentra una idea de clavada/ataque
doble. Ella es 37 c4!, despejando la casilla-c3 e
invitando al otro alfil a la columna-c: 37... &xc4
38 Wc3.

34 Eal

El peén estéd bloqueado con seguridad, y las
negras pronto abandonaron.

Centenares de veces he encontrado recursos
tacticos estando contra las cuerdas. Tomen mi
partida con Igor Névikov de la seccién herra-
mientas para romper las tendencias de la parte
1; cuando no tengo otra alternativa, me vuelvo
muy valiente e ingenioso. Muchos han mencio-
nado que Petrosidn, quien tenia un estilo muy
cauto y casi nunca iniciaba confrontaciones,
eramuy apto paramanejar la tictica. Contraria-
mente a la opinién mayoritaria, esto es mas una
regla que una excepcién. Cuando lo necesita, la



200

mayoria de los jugadores posicionales pueden
encontrar ideas ticticas y calcularlas bastante
bien. Tal y otros jugadores de ataque — y aqui
deberia mencionar a mi buen amigo Alexander
Shabalov, que me consultaba acerca de este ca-
pitulo — no son necesariamente superiores a
ellos en habilidad tactica. De acuerdo a Shabba,
la habilidad de cilculo extremay eficiente pue-
de incluso jugar un rol negativo, ya que puede
inducir al jugador a confiar en la ‘ciencia dura’
cuando un poco de ‘fantasia’ estaria mejor.

Yermolinsky — Shabalov
Woburn 1999

Este ejemplo cae perfecto dentro de la sec-
cién de herramientas para romper la tenden-
cia. Nada ha marchado bien para las negras
tras su experimento en la apertura (1 d4 c5 2
dS £5): sus piezas estin desorganizadas y sus
peones son débiles. Adicionalmente, era la
partida de la dltima ronda, y Shabba me seguia
(yo era uno de los lideres) a medio punto. De
manera que la situacién no estaba para juego
de equipo.

16...g5!?

Crei que las negras tenian que jugar 16...20h6,
y planeé profundamente la retirada 17 ¥d1!
para evitar 17 Wh3 g5 18 d6 exd6 19 £d5+
&h8 20 £xa8 Wxa8 con consecuencias poco
claras; o 17 Wh4 OfS5 con una posible repeti-
cién. Mi jugada 17 Wd1 est4 basada en que las
negras no pueden mantener cerrado el flanco de
rey después de 17...g5 18 Dh3.

EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

Después de la sorpresiva jugada de Shabba,
inmediatamente entendi su idea: €l invita a mi
dama a ir a una casilla desprotegida, para avan-
zar ...e7-e5 sin que sea posible responder con
una captura al paso. Analicé brevemente la po-
sicion resultante e imaginé que mi pedn extra
jugaria un rol importante en el final.

17 Wxg5?

iMalo, malo, malo! Tenia que haber analiza-
do la posicién mas profundamente en general
para encontrar la refutacién, 17 d6!. Esta juga-
da trae consigo una amplia variedad de ideas.

a) La amenaza de las negras de capturar el
caballo puede ser ignorada si las blancas pue-
den encontrar una forma de explotar la colum-
na-g. Después de 17...gxf4 18 dxe7 Dxe7 19
£xa8 fxg3 20 Wxg3 con la amenaza 21 h6, las
negras no pueden tomar el alfil, y su compensa-
cién por la calidad no existe: 20...%h8 21 £g2
£d422 2f4.

b) Las blancas abrieron la gran diagonal
Después de 17...exd6 18 @h3! h6 las blancas
aprovechan esa circunstancia, pero no cazando
la torre — juzgué correctamente como suicida
una operacién como ésa — sino que en su lugar
cambian hacia un ataque sobre el alfil de casi-
llas blancas mediante 19 Wa4!. Sorprendente-
mente esta pieza no tiene donde ir, y las blancas
ganan en el acto.

c) En el caso de que las blancas ganen el
pedén-g con las damas en el tablero, el avance
subsiguiente h6 resulta matador: 17...e6 18 £h3
@d4 19 Lxg5 We8 20 h6 ilustra este punto.

En el juego combinativo se entremezclan
una cantidad de ideas tacticas. Yo omiti una (19
Wa4!) —y fallé en la combinacién completa.

17...e5 18 DHh3?

Un giro erréneo donde se bifurcan los cami-
nos. Mucho mejor era 18 &\d3!. Temia colgar
ese caballo después de que el peén-c no estu-
viera, pero se salva con 18...20d4 19 h6! Wxg5
20 £xg5 £f6 21 £xf6 Bxf6 22 Exe5 Dxc2 23
Ed1, y la posicién resultante debe favorecer a
las blancas.

18...Wxg5!

Cuando tomé en g5 esperaba 18...9)d4 19
h6.

19 £xg5 h620 £e3 d4 21 £xd4 (D)
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Si tuviera mi caballo en d3 el pedn-eS estaria
colgando, y 21...exd4 22 &)f4 seria bueno para
las blancas. En la continuacién de la partida
Shabba pudo recapturar con el pedn-c, obte-
niendo excelente juego a cambio del pedn, con
su pareja de alfiles, columna-c abierta, y el ho-
mible caballo-h3.

Vladimir Malaniuk me dijo una vez: tenien-
do la iniciativa no se necesitan los cédlculos
profundos. La estrategia simple de atacar las
piezas rivales y crear amenazas en cada jugada
tiene un efecto acumulativo; en 5-6 jugadas al-
canza una masa critica y se produce el colapso
de las defensas rivales. Esencialmente, la mis-
ma descripcion del estilo de Judit Polgar fue
hecha por Alec Wojtkiewicz: ella amenaza tus
piezas, al comienzo una por una; por un tiempo
puedes defenderte, jhasta que ella ataca dos al
mismo tiempo!

Habitualmente los efectos de ese tipo de
estilo se describen en términos practicos.
Realmente, el defensor tiene que preocuparse
acercade muchas cosas: gasta mucho tiempo y
energia para el control de todas las continua-
ciones ticticamente planteadas, mientras el ju-
gador de ataque sdlo tiene que empujar. El
GranMaestro Gregory Serpercree que el valor
objetivo de las complicaciones resultantes tie-
ne poco coste para quienes juegan en ese esti-
lo. Greg indica una analogia con el hockey
sobre hielo: el disco se descarga dentro de la
zona, se pierde, y ambos equipos se mezclan
para llegar a éL
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Interesante; me gustaria continuar dentro de
esalinea. Si las complicaciones resultantes favo-
recieran el jugador de ataque, él gana, porque
estd en una posicién cercana al gol; si el defensor
recupera el control, solamente obtiene un respiro
(arroja el disco fuera de su zona defensiva).

Shashin - Yermolinsky
Semifinal del Cto. de Leningrado 1976

Después de 20 W3 las blancas estarian per-
fectamente bien.

20 Xe2?

Esta jugadita temerosa abre las compuertas.
Lo siguientes es simple y enérgico.

20...&b5!

Logrando tres cosas en una jugada:

a) La columna-d ahora estd abierta para la
torre negra y acosa a la dama adversaria.

b) A su vez, ladama estd sobrecargadaen la
defensa de la torre-e2.

c) Entretanto las negras estdn golpeando el
peén-b2, forzando la respuesta de las blancas.

21 Eb1 &4

La clavada sobre la columna-d permite al ca-
ballo entrar en accién. La torre blanca tiene que
mMover.

22 Hed

Es interesante observar 22 He3!?. Tras
22..ds el ataque doble parece decisivo, pero
las blancas encuentran un truco tictico propio:
23 Be4 Wxd2 24 Ee8+!. Sin embargo, es dema-
siado tarde. Las negras ganan el final después
de 24.. 2.8 25 Wxd2 Kxd2 26 Hxa8 Kxc2 27
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Exa4 £d6, y no hay nada que las blancas pue-
dan hacer contra 28...2d3.

Pero, ;y ahora qué? Las blancas han blo-
queado la diagonal h1-a8, e incluso amenazan
el peén-a4.

22..2h6! (D)
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Las negras encuentran una forma de condi-
mentar las cosas, jy es probable que fuera de-
masiado para el gusto de mi rival! El alfil-d2
clavado estd sujeto a un ataque descubierto des-
pués de ...&xh3+. Hasta donde yo veo, las
blancas ya pueden estar perdidas, y creo que
tienen que aceptar este hecho y despedirsede la
dama: 23 Hb4 De2+ 24 &f1 Wh5 25 £Lxh6.
Desgraciadamente sus problemas no termina-
réan. Después de 25...Exd1+ ambas recapturas
tienen problemas: 26 Exdl @xc3! 27 bxc3
Wxh6 28 Exb7 Wf4 amenaza con invadir en h2;
y 26 £xd1 Dg3+! 27 gl (27 fxg3 Wf5+)
27..Wxh6 28 fxg3 We3+ 29 &h2 c5!, y 30
Exb7 pierde por 30...Wed.

M i rival sabia que tenia que bloquear la co-
lumna-d, pero 23 &d4 conduce a 23...20e2+.

23 Kxad?

Esperando forzar a 1a dama negra a salir de la
diagonal a6-f1. No me llevé mucho tiempo en-
contrar otro patrén geométrico.

23..Wf5! 24 Xd4 Exd4 25 cxd4 Kxad 0-1

(Quién hubiera pensado que las blancas iban
a perder debido a la torre colgando en bl?

Asi es el estilo ajedrecistico combinativo. Las
amenazas brutas e ideas tdcticas se combinan

EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

en una serie compacta de jugadas, forzando las
respuestas del rival y abriendo nuevas oportuni-
dades al jugador de ataque. Bajo ciertas circuns-
tancias favorables, todos los buenos jugadores
pueden ejecutar ese tipo de plan de partida.
Otra cuestién es que la obtencion de la iniciati-
va usualmente requiere de un chispazo ocasio-
nado por un sacrificio.

Yermolinsky - Yudasin
Semifinal del Cto. de Leningrado 1979

La compensacién que tienen las blancas por
la calidad parece cuestionable, hasta que co-
menzamos a prestar mas atencion a las debi-
lidades del rey negro. La dama es su tnica de-
fensora confiable.

Si solamente pudiera ser expulsada...

El tema tctico dominante esla clavada. Has-
ta ahora solamente existe a lo largo de la diago-
nal c1-h6, y eso estorba seriamente a las blancas.

25 & fS!

Una nueva vuelta de tuerca se produce tras
25...gxf5 26 Hg4!, donde debido a la clavada
sobre la columna-g las negras pierden su dama:
26..Wxg4 27 L.xg4 fxg4d. Este es el final de la
primera fase de mi operacién, y francamente,
no tuve que calcular muy profundamente para
apreciar los méritos de 25 &X5.

Las negras tienen mds que suficiente com-
pensacion por la dama perdida, pero es el turno
de las blancas. Un andlisis rdpido prueba que
ellas pueden obtener mucho. Las siguientes ju-
gadas son muy féciles de encontrar: 28 Wg5+
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©h7 29 Wh5+ g7 30 Wxgd+ Ff6 (30...&h7
es mds prudente, pero después de 31 cxb5 £b7
32 Wd7 Rab8 33 ad las blancas ganarin otro
peén en d6 para mantener excelentes posibili-
dades ganadoras) 31 cxb5 £b7 (no 31...£.xb5
32 Wf5+; esperen siempre ataques dobles cuan-
do el rey est4 expuesto a los jaques) 32 Wd7
Habg8 33 Wxd6+ g7 34 Wxd4+ g8 35 Wxa7.
Ver la posicion final resulta demasiado doloro-
so. Las blancas tienen 6 (jseis!) peones por la
pieza.

25..bxc4 26 h4

Con esta jugada el objetivo de las blancas
ha sido alcanzado. Forzar el retroceso de la
dama negra, y romper la clavada sobre la torre
es todo lo que necesitaba para obtener la ini-
ciativa.

26...¥d8

Por supuesto, 26...Wf6? fracasa por 27 Dh6+;
y 26...c3 27 hxg5 cxd2 28 De7+ g7 29 Dxcb
Hac8 30 b5 es totalmente desesperada.

27 Hgd Wr6

La ajetreada dama retrocede. La alternativa,
27...cxd3, conduce a la peligrosa apertura de la
diagonal a2-g8 y es rdpidamente refutada por
28 Wh6 Wf6 29 h5 £e8 30 hxgb fxg6 31
£b3+.

28 h5 Hae8

Leonid Yudasin sabia que tenia que concen-
trar sus recursos defensivos, pero en vista de las
amenazas inmediatas de las blancas se le esta-
ban terminando las opciones. Como jugador de
ataque que es, €l sabia que eso era un mal signo
para la defensa.

Leonid tuvo que desechar la natural 28...£.d7
teniendo en cuenta que seguia 29 hxg6 Lxf5
(29...fxg6 30 Exg6+ gana la dama — veremos
este tema también en la continuacion de esta
partida) 30 exf5 con un ataque abrumador.
Guste o no, la fea jugada 28...2¢8 era su tinica
defensa. Entonces tendria un respiro: simple-
mente después de 29 dxc4, con dos peones por
la calidad y una iniciativa continua, las blancas
tienen todos los motivos para ser optimistas.

29 Wh6 He6 30 hxg6 fxgé (D)

Tiempo para otro exabrupto tictico: la hor-
quilla del caballo desvia la torre, y las negras
pierden su dama.
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31 Exg6+ Wxg6 32 De7+ Exe7 33 Wxg6+
Hg7 34 We6+ £h8 35 Wxd6 Zc8 36 ¥xd4
cxd3 37 Wxd3 £d7 38 L3

y me tom¢ solamente 10 jugadas mds obligar
al abandono.

Una situacién mas compleja otorga a ambos
posibilidades de ganar la iniciativa. La habili-
dad para percibir los momentos dorados y con-
seguir sus objetivos de manera resuelta hace la
diferencia entre un jugador de 2400 y un gran
maestro de 2600. El siguiente episodio y la his-
toria de los andlisis post-mortem sirve como
buena ilustracion.
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Yermolinsky - Rajlich
Woburn 1999

Las blancas han entregado una pieza para
deshacerse de los peones atacantes de las negras.
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Estaba esperando capturar el caballo-h4 extra-
viado, que no tiene realmente dénde ir. La juga-
da previa de mi rival, 26...@g5, introdujo en la
posicién un contenido mds tictico del que yo
queria, y comencé a buscar formas de simplifi-
cacion.

27 a2

Esta jugada crea la idea tactica utilizada en la
partida anterior. Todo lo que tienen que hacer
las blancas es expulsar a la torre de g7, y enton-
ces Kf4-g4 ganar4 la partida. Durante la partida
me pareci6 tan natural que casi no busqué otra
cosa.

De hecho, tenia una jugada mucho mejor: 27
Wd4!, después de la cual las negras tienen que
aceptar el desalentador destino que les aguarda
en el final: 27.. Wxf4 (aqui no hay nada mis:
27...8h3 28 Wf6; 27...c5 28 Wf6; 0 27...&xb5
28 axb5 Dxb4 29 Hcfl) 28 Wxg7+ Exg7 29
gxf4 Be8 30 Dc3.

27..8h3

Durante la partida, y un poco después de ter-
minarla, crei que ésta era la mejor chance para
las negras. Entonces el ex campe6n de los Esta-
dos Unidos, Patrick Wolff, se nos uni6 en los
andlisis post-mortem. Pese a su largo alejamien-
to del ajedrez competitivo, ripidamente encon-
tré una idea increible: 27...2xb5 28 axb5 Ac5!!
(D). iUy, qué jugada! Solamente miré 28...2)xb4
29 Hcfl Ha2 30 Wdl, y evalué correctamente
que la temporal iniciativa de las negras estaria
muerta. Realmente, 30...2)c2 es debidamente
contestada con 31 £d3! He3 32 Rf8+ ¥h7 33
e5+ y la blancas dan mate primero.
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La diferencia es que el caballo es mucho mas
activo en c5. No solamente amenaza una hor-
quilla en b3; por ejemplo, mi jugada principal
29 Hcf1? permite 29...%xe4. Después de mu-
chos intentos por ignorar el caballo, probé 29
We3 Ha3 30 Wxa3 Wxf4 31 Xf1 Wd2 con fuer-
tes amenazas donde participan ambos caballos
suicidas; o bien 29 h6 £b3 (29...Hxe4! 30 We3
&f5!! es la forma en que Fritz gana esta posi-
cién) 30 Exc7 Dxd2 31 Hxg7+ Wxg7 32 hxg?
Hal+ 33 &f2 g6, donde las blancas tienen
cinco peones por la pieza, pero dificultades
para contener la iniciativa de las negras encabe-
zada por el caballo fugado — comencé a concen-
trarme en la linea principal de la gran idea de
Patrick.

Tras 29 bxc5 Ba2!, desvia la dama de la de-
fensa de mi torre-f4. La linea, 30 Ef8+ &xf8 31
Bf1+ g8 32 Wxa2 We3+ 33 Rf2 Rf734 &1,
es muy probable que conduzca a tablas después
de 34..Bxf2 35 Wxf2 Df3+ 36 Lg2 Del+ 37
gl, etc.

Otras no parecen me jorar: miramos 30 Wxa2
Wxf4 31 Hc3 Wxed 32 Wa8+ &f7 33 $f2
Wd4+ 34 He3. Ahora las negras no caen en
34...0)f57 35 We8+ 6 36 Web+ g5 37 hd+,
ganando, pero expulsan a la dama mediante
34.. Bg8!. Tomar mds peones tampoco ayuda:
35 Wxb7 He8 36 Wxc7+ 2g8; de manera que
las blancas retroceden con 35 Wa3, y ahora
35..%9(5 (D).
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Le di la mano a Pat, agradeciéndole, me fuia
casa y analicé esta iltima linea un poco més en
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profundidad. Después de 36 cxd6 las negras
tienen una eleccion de posibilidades:

a) 36..He8 37 Wd3 Wxe3+ 38 Wxe3 Hxe3
(38..2Dxe3 pierde directamente una pieza: 39
d7 Xd8 40 Hxe3 Hxd7 41 £f3, con todas las
posibilidades para las blancas) 39 dxc7 Ec3 40
b6 ©d6 41 L.g4; esto podria ser aparente, diga-
mos, después de 41...Hb3, ya que las negras
pueden obtener un pedn pasado propio, pero to-
davia las blancas estdn mejor.

b) 36...cxd6 37 Wc3 (las blancas necesitan
avanzar los peones de su flanco de rey; la linea
37 g4 Dxe3 38 Wxe3 Wxd5 39 Wfd+ &e7 40
fcd WS+ 41 g2 Hf8 42 Wed+ d8 muestra
que las negras se beneficiaran por la presencia
de damas en el tablero) 37...Wxe3+ 38 Wxe3
Dxe3 39 Lxe3 D6 40 2f4 Hg5 41 £3. No
estoy seguro que las blancas ganen con esto,
pero la chance de comprobarlo seria bienveni-
da.

Un poco de lio, ;no es asi? Hablando en tér-
minos practicos, tendria que estar en mi me jor
forma para tener alguna posibilidad de encon-
trar ahf el camino correcto.

Para los principiantes, una buena idea seria
revisar la linea 29 bxc5 Ha2 30 Ef8+. Puede ser
que entonces hubieran encontrado que después
de 30..xf8 31 Rf1+ g8 32 Wxa2 We3+ 33
X2 Bf7 las amenazas de las negras no son tan
fuertes, y mi sugerencia 34 ££1? fuera una es-
tipida jugada de padnico, mientras gana senci-
llamente 34 £.c4!.

({Qué es eso? Je, je jme engafiaba a mi mis-
mo! Estaba convencido que 28..4)c5 era un
golpe genial, que no podia refutarse por me-
dios normales. Inconscientemente, buscaba
una forma de refutacién que igualara el sacrifi-
cio en su profundidad y belleza; asi es como
pude encontrar las ideas presentadas en la po-
sicién del dltimo diagrama. No lo lamento, ya
que atiin me gustami trabajo acerca de la linea
30 Wxa2, pero la principal leccién es ésta:
tenga cuidado en encandilarse con el sacrificio
de un GM, incluso si el gran maestro sélo apa-
rece cuando estdn haciendo los andlisis post-
mortem.

Volviendo a la partida en cuestién, debo de-
cir que la vida después de la jugada del texto
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fue mucho maés sencilla. Antes que nada, me
puse a trabajar en una idea familiar.
28 hé! (D)

B E el
A

Las negras no tienen aqui una verdadera elec-
cién: 28...Kf7 29 Hg4 o0 28...Wxh6 29 Rf8+. La
torre tiene que abandonar el peén-c.

28...Hg6 29 Hxc7 Dxc7

En caso de 29...@g2, tenia la misma idea, 30
h7+!. Tanto 30...&xh7 31 Kf7+ g8 32 Wxg5
Bxg5 33 Deb6 Lxe6 34 dxe6 De3 35 Exb7
como 30...&h8 31 De6 Lxe6 32 Lxg2 son cla-
ramente mucho mds ganadoras paralas blancas.

30 h7+! (D)

No 30 Exc7? Wxh6, y la presencia de las da-
mas confunde innecesariamente los hechos.

- § Z//A
v Wtﬂ

30..&xh7 31 Ef7+ g8
El contraataque salvaje fracasa enseguida:
31..%h6 32 Wxg5+ &xg5 33 Ecxc7 Hxad 34
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gxhd+ Sxhd+ 35 &f2 Bg2+ 36 e3 Ra3+ 37
£d3.

32 Wxg5 Hxg5 33 Hexe?

y el resto fue un trabajo limpio.

Es demasiado malo que Patrick Wolff haya
tenido que elegir otra carrera en lugar del aje-
drez. Era uno de los ajedrecistas jévenes més
promisorios (joven en términos del ajedrez
norteamericano, ya que habitualmente forma-
mos un equipo de 40 afios promedio en las
Olimpiadas, y no hemos tenido ningiin éxito
en los campeonatos mundiales desde el aleja-
miento de Gata Kamsky) del pais. A comien-
zos de los afios noventa jugamos muchas
partidas apasionantes de alto contenido tacti-
co; ya han podido vislumbrar una de ellas en el
Benko.
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Yermolinsky - Wolff
Torneo clasificatorio de la PCA,
Groninga 1993

Arrancamos desde esta posicién después de
la jugada 13 de las blancas. La apertura estad
esencialmente terminada, y la tipica estructura
de peones Benoni determinard los pasos a se-
guir por ambos jugadores.

13...a5

Esta jugada lleva un mensaje poderoso: las
negras consideran bastante sélida su posicién
en el centro y en el flanco de rey, e intentan
avanzar la mayoria de su flanco de dama apenas
tengan una posibilidad.

EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

Entretanto, 13...c4?! puede ser prematura, ya
que después de 14 £.c2 a5 15 9d4 las blancas
le echan el ojo a la importante casilla-c6.

14 Hc1 La6

Una vez mds, Patrick rechaza 14...c4. Ademds
del retroceso pasivo 15 £.c2, las blancas pue-
den considerar 15 £xc4!? Dxc4 16 Exc4 Lab
17 Rc6 £xf1 18 Wxf1, un prometedor sacrifi-
cio de calidad, mirando el futuro de 18...Ec8 19
\d4 h6 20 Exc8 Wxc8 21 D6 He8 22 Wed
&h7 23 £f4 con compensacién.

La jugada de Pat estd destinada a reducir el
potencial del ataque de las blancas.

15 K xa6 Exa6 16 Wd2

Las blancas tienen que ir despacio; 16 e5?
dxe5 17 Dxe5 Dbxd5 18 Wd3 He6 las deja
quebradas.

16..Xe8 17 Wf4 Hbd7 (D)
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18 Wh4?!

Lasdos dltimas jugadas de mi rival (...2bd7
y ...Ee8) tienen gran valor profilictico: la juga-
da e5 nunca debe descartarse. El hecho de que
las blancas no tienen mucho que hacer frente al
temido contrajuego del flanco de dama hace
que no deba ser demasiado optimista. Aiin la
jugada relativamente mejor 18 Efel no garanti-
zanada a las blancas, especialmente después de
18...We7!, con idea de contestar 19 Wh4 con
19...Wf8. Habiendo asegurado el flanco de rey,
las negras hubieran esperado explotar sus ven-
tajas en el otro lado del tablero.

La jugada del texto permite a Patrick Wolff
romper el centro de las blancas.
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18...h6!? 19 £xh6 Dxed 20 DgS (D)

En una nueva situacion, las blancas no tienen
otra eleccién mds que jugarse por sus aun in-
ciertas posibilidades de ataque. El final después
de 20 Wxd8? Exd8 21 fLxg7 Dxg3 22 fxg3
@xg7 es totalmente miserable, en tanto retirar
el alfil no puede ser aconsejable: 20 £g5 Dxg5
21 Dxg5 Df8.

20...2Dxg5

Las blancas deben dar gracias al truco tactico:
20...2xh6 21 P3xe4 Lg7? (es mejor 21...8.g7
22 b3 a4, con juego poco claro) 22 Wxh6+
&xh6 23 Dxf7+.

21 £xgs Wa8

Ambos tuvimos un duro comienzo en Gro-
ninga. Esta partida se jug6 en la ronda 3, jy
ambos estdbamos hasta ese momento cerrando
las posiciones! Como excusa, puedo mencionar
que nuestro calendario era muy duro; el cam-
peonato de los Estados Unidos finalizé sélo
dos dias antes del comienzo de la clasificacién
de la PCA. Los dias intermedios fueron agota-
dores, cruzando nueve husos horarios desde
Los Angeles hasta Holanda, y eso no nos ayu-
dé para descansar o prepararnos. Pero, por
otro lado, los otros participantes americanos,
Gata Kamsky, Boris Gulko y Joel Benjamin,
tuvieron la misma grave situacioén, pero les fue
muy bien...

Sin puntos después de dos rondas, estaba es-
perando otro golpe en esta partida. Las blancas
han perdido su orgulloso centro, y su flanco de
dama est4 expuesto frente a la poderosa mayoria
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de peones negros, apoyada por el monstruoso
alfil de casillas negras. Dos peones estdn col-
gando, y para agravar la situaciéon, me estaba
quedando peligrosamente corto de tiempo. En
esta posicién extremadamente adversa, tenia
que mantener el dnimo positivo para continuar
luchando.

Desde el punto de vista positivo (si asi pudie-
ra calificarse a algo de esta sombria posicién) al
flanco de rey de las negras le falta el peén-h, lo
cual hace que esté un poco sacudido. La falta de
coordinacién entre sus torres puede causar cier-
tos problemas en la primera fila. Las blancas
comienzan con una jugada destinada a delinear
su estrategia para el resto de la partida: jal ata-
que, a todo o nada!

22 Hcel! £xb2

El primer escollo ha sido evitado. Esperaba
22..Bxel? 23 Rxel Wxd5? 24 He8+ Of8 25
De4 Wdl+ (25..Ba8 26 Hf6+ da mate ense-
guida) 26 &h2 Wd4 27 216 Lxf6 28 Dxf6+
g7 29 Dg4 con amenazas decisivas.

23 Ded (D)

Una vez més, el peén-d es tabi: 23...Wxd5?
24 Of6+ Dxf6 25 £xf6 Hxel 26 Whe#. La
cuestion es qué quieren hacer las blancas ahora.
Déndose cuenta de que no habia amenazas in-
mediatas, Patrick hace una jugada que consoli-
da.

23.8g7?

Durante nuestros extensos andlisis post-
mortem nos detuvimos en el momento critico
donde las negras perdieron la iniciativa. Habia
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muchos momentos discutibles, pero no encon-
trdibamos el punto exacto hasta que Vishy
Anand se junt6 con nosotros por un breve pe-
riodo. Instantdneamente €l llevé nuestra aten-
cién a la jugada de apariencia natural 23...a4!.
Este pedn-a es el mds peligroso de todos, y las
blancas tienen que reaccionar radpidamente. Mi
idea principal era jugar 24 f£e7, donde tanto
24.. Wxd5 25 Dg5 D8 26 Lxf8 como 24...Ke5
25 Dg5 DB 26 Kxe5! dxe5 27 d6 son castiga-
das de manera contundente. De todos modos, la
directa 24...b3! es perfectamente buena:

a) 25 Hxd6 Hxd6 26 £xd6 Hxel 27 Hxel
bxa2.

b) 25 Dg5 D8 26 axb3 a3 27 Lxf8 ¥xf8
28 W4 Ha7 29 Wxd6+ g8 30 Hxe8+ Wxe8
31 Wxc5 otorga a las blancas peones extra, pero
ellos no estan en condiciones de igualar la fuer-
za de los peones pasados negros, que es eviden-
te después de 31..d7 32 Wc2 Wxd5 33 Hf3
£6 34 Wa2 £b2.

c) 25 a3! es lo mejor para las blancas. El
pedén negro debe ser detenido a cualquier cos-
to.

24 £¢7! (D)

Después de esta fuerte jugada, las negras co-
mienzan a sentir el golpe. Como vimos ambos,
el peén-d es atin intocable: 24...¥'xd57? 25 Dg5
&f8 26 Lxf8 Hxel 27 Exel xf8 28 Hh7+
g8 29 Be8+, ya que las blancas estdn atacan-
do d6. La siguiente jugada de Patrick me sor-
prendid; esperaba en su lugar 24...a4.

LXT v

24..Xb6!?

EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

En este momento analicé 25 Dg5 Df8 26
£xf8 &xf8, pero no pude encontrar una conti-
nuacién decente. ;Qué mas? La forma mds na-
tural era recuperar el peén con 25 xd6, perola
posicién después de 25..Heb8 26 Hd1 Wa6
(ésa, presumo, era la idea de 24...Eb6) 27 AW
B6b7 no es de ningiin modo clara.

Este es el dilema que se encuentra cuando el
ataque comienza a rendir dividendos: ;deberia
sacar provecho de é1? Tras alguna reflexion, de-
cidi continuar acumulando ideas ticticas espe-
rando obtener un mayor rendimiento de mis

inversiones.
25 Be3!? (D)

Las negras no pueden defender su pedn-d6,
como puede verse en los siguientes andlisis:

a) 25..¥xd5 26 Dg5 D8 27 Lxf8 Hxel
28 Lxg7 costaria a las negras una pieza, y posi-
blemente més en caso de 28...Hxh3 29 Wxh3
&xg7 30 Wh7+ &f6 (30..2f8 31 Hel!) 31
Wh8+ &xg5 32 Wds+.

b) 25..8%eS5 se encuentra con el mismo he-
cho mencionado en la nota a la jugada 23 de las
negras: 26 g5 D8 27 Hxe5! dxe5 28 d6 g7
29 Wc4 con un fuerte ataque. Su mejor defensa
serfa 29...Hxe7 30 dxe7 De6 31 Dxe6+ fxeb 32
Wxc5 Hc6 33 Wxe5+ &f7, pero no es agrada-
ble en absoluto.

c) 25...£d4!? podria ser una buena chance
préctica hasta que las blancas encuentren 26
g5 DFY 27 L.xf8 Lxf8 28 Dxf7!, que les otor-
ga un poderoso ataque. Después de 28...%g8
29 Wh6! las negras tienen que rechazar tanto
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29..&xe3 30 fxe3 con mate inevitable en h8,
como 29...Hxe3 30 Wxg6+ R.g7 31 fxe3 Wxd5
329g5 con un resultado similar. La dltima op-
cién, 29..&xf7,lleva al rey negro a un viaje del
cudl no retornaré: 30 Wh7+ &f6 31 Ef3+ de5
32 ¥f7! con 33 Eel+ a la siguiente.

En estas circunstancias, Patrick Wolff halla
la mejor solucién.

25..Df8 26 Rfel DHh7

No 26..W'xdS 27 &f6+, pero 26..Kxe7 27
Wxe7 Wxds 28 D6+ Lxf6 29 Wxf6 Xb8 30
He7 a4 merecia seria atenci6n.

27 Dxd6 £16!?

Las blancas finalmente tomaron el pe6n con-
denado, y Patrick quiere contestar con un golpe
tictico propio. Las alternativas, 27...Kxd6 28
£xd6 Exe3 29 Exe3 Wxd5 30 Ee8+ &f8 31
¥d8 y la relativamente mejor 27...Heb8 28
&4, favorecian fuertemente a las blancas.

28 Wf4! (D)

Mis adecuada que 28 Wg3 Hxe7, porque
ghora la dama blanca mantiene un ojo sobre f7.
Con ambos contendientes entrando en la zona
de apuro de tiempo, la tensién alcanza su pico
méximo.

La linea critica comenzaria con 28... /b8 29
£xf6 Exe3, donde las blancas tienen que tomar
una decisién crucial:

a) 30 Wxe3 es menos contundente de lo que
puede esperarse en esta posicion. Las negras si-
guen con 30...2xf6 (30..¥xd6 31 £b2 deja a
las blancas con un poderoso alfil, y el intento de
cerrar la gran diagonal con 31...f6 32 Wh6 &)f8
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33 He8 {7 no brinda respiro después de 34
Hc8 We7 35 £c1) 31 &ca BbS 32 d6. Aiin con
todas las ventajas que disponen aqui las blan-
cas, no estoy seguro acerca del resultado des-
pués de, digamos, 32...&g7.

Siento que la posicién de las blancas en el
diagrama indicado merece mds, y el ‘mas’ lo
brinda otra operacién tctica:

b) 30 Hxe3! &xf6 (no hay nada mejor:
30..Kxd6 31 £e5y 30..¥xd6 31 Be8+ Hf8
32 Wxd6 Hxd6 33 £e7 Exd5 34 £xf8 &h7 35
Hc8 cuestan material decisivo) 31 Ze8+! &xe8
32 Wxf7+ &h8 33 Dxe8 WeS5 (después de
33. Wb7, 34 W8+ Lh7 35 d6 corta las lineas
de comunicacién de las negras) 34 d6 Wel+ 35
&h2 We5+ 364,y lasnegras deben abandonar.

Pat dejé que su reloj llegara hasta el iltimo
segundo antes de hacer su desesperado intento
final.

28...g5 29 £xf6! Exe3 30 Wxe3 Dxf6

Las blancas no tendrian problemas para con-
tener los peones pasados de las negras después
de 30...Xxd6 31 We8+ Wxe8 32 Exe8+ Af8 33
SLe7 Bxd5 34 £xf8 &h7 35 Ec8 Hd1+ 36 &h2
Hd2 37 Bxc5 Exa2 38 Hxg5, perola jugada del
texto permite un remate mds bonito.

31 Wxg5+ 2h7 32 Wxf6 WxdSs 33 e8! 1-0

Este ataque inspirado me ayud6 a meterme
de nuevo en el tomeo.

La iniciativa no descansa alli, esperando que
ustedes la tomen. En el curso normal de los
acontecimientos, todos los jugadores son muy
sensibles a las amenazas del rival contra la se-
guridad de sus posiciones. Se considera impor-
tante tener bajo control los acontecimientos;
cualquiera que conozca el concepto de profila-
xis mostrard un gran cuidado en restringir las
oportunidades del rival, atn al costo de demo-
rar la implementacién de sus propias ideas. Por
eso, a menudo se necesitan grandes inversiones
— sacrificios — para subirse al asiento del con-
ductor. ;Qué produce un sacrificio? Libera una
rifagarepentina de energia que permite al juga-
dor de ataque concretar sus ideas y unir una
combinacién de ideas tacticas. Entre muchas
otras definiciones de combinacion, la de Botvi-
nik ‘Secuencia tactica forzada con un sacrificio’
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aparece como breve y atractiva. El gran cam-
pedn fue un creyente firme en la verdad cienti-
fica, y se molestaba ante cualquier incertidum-
bre — sabemos bien eso. Otro asunto es que en
su definicién no deja lugar a los calificativos
pintorescos, por eso parece que le negara a la
combinacién ajedrecistica el valor estético tan
apreciado por los aficionados.

De acuerdo con eso, pero estoy ain mas mo-
lesto con los limites de la definicién de Botvi-
nik. ;Qué sucede si una secuencia tictica no
puede ser calculada hasta el final? ;Cémo po-
demos determinar hasta dénde un sacrificio
estard o no justificado? Aqui, una vez mas, en-
tramos cuidadosamente al misterioso mundo de
la intuicién ajedrecistica.

En lenguaje ajedrecistico intuicién es una
palabrautilizada paradescribir algo que va més
alld de la computacién en posiciones tacticas
agudas. Para situaciones mds calmas, utilizamos
un término diferente; Botvinik gustaba decir
‘comprensién posicional’. Deseo dejar estable-
cido aqui, en estas paginas, que ‘intuicién’ en
posiciones agudas, es algo que puede denomi-
narse ‘comprension de la combinacién’. En la
parte 1 vimos muchos ejemplos de decisiones
intuitivas, tomadas en posiciones con diferen-
tes grados de agudeza. Lo que las hace simila-
res es la incertidumbre. Asi como una superior
comprensién posicional ayuda a los jugadores
fuertes a ver el futuro de batallas posicionales y
decir cudl de los elementos posicionales pre-
valecerd, una comprensién de la combinacién
bien trabajada nos permite sacrificar piezas sin
miedo. En ambos casos la intuicién puede ser
correcta o errénea — y ése es el riesgo que debe-
mos tomar.

Le pregunté a Alex Shabalov qué criterio, si
tenia alguno, utilizaba él cuando acostumbra-
ba a conducir a sus partidas hacia salvajes gi-
ros de tumulto téctico. El dijo que su principal
preocupacién yace en la variedad de ideas pre-
sentes en las posiciones que puede alcanzar en
sus célculos. Si €l siente que las posibilidades
crecen, entonces es un buen signo y puede se-
guir; si disminuyen a cada paso, entonces la
luz de peligro aparece — con optimismo — antes
de que Shabba haya ido demasiado lejos con

EL CAMINO HACIA EL PROGRESO EN AJEDREZ

su estrategia de sacrificios. jSuena inestable y
poco confiable? No mds que lo que su com-
prension posicional tiene para ofrecerle en si-
tuaciones criticas. Después de todo, cualquier
cuestioén ajedrecistica puede ser refutada en
nombre de la ciencia dura, por ejemplo, el
célculo, independientemente de qué criterio
fue utilizado para la construccién de los planes
estratégicos.

Muchos grandes jugadores de ataque, inclui-
do Garri Kaspérov, no tienen vergiienza en ad-
mitir haber realizado célculos a través de rutas
de escape. Preguntado acerca de hasta dénde
habia podido calcular en su famosa partida con
Topélov, Wijk aan Zee 1999, jél dijo que sabia
que siempre podia hacer tablas por jaque per-
petuo! Ello le dio a Garri la necesaria tranquili-
dad de espiritu. Sacrific6 una torre (recuerden,
Hxd4!") y siguib la partida por los senderos de
la linea calculada. Cuando estuvo alli, encontré
nuevas ideas para continuar su ataque, y final-
mente todo estuvo en su lugar.

Creo que seria adecuado finalizar esta sec-
cién con un ejemplo de ataque no terminado.

Tomé una ruta de escape en el apuro de tiem-
po, cuando el objetivo estaba a sélo dos juga-
das.
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Ni 14 Dxed D5 15 Dg5 ni 14 fxe5 Dxe5 15
Hxg7+ Lxg7 16 Lh6+ 2h8 17 Kxf8 Wxf8 18
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#xe4 lucen particularmente promisorias. En su
lugar, hice una jugada que aparenta ser un error
grave.

14 Rh3!?

Las blancas ponen un ojo enla casilla-e6, de
modo que la respuesta de las negras es obliga-
da.

14...22b6! 15 Sxc8 Hcd

No habia otra cosa. No puede haber dos opi-
niones diferentes acerca de la posicion después
de 15...Xxc8 16 Lxb6! axb6 17 fxe5 dxe5 18
%xe4 — las blancas estdn mucho mejor.

Pero ahora pierden el alfil de casillas negras;
{no ocasionara esto un problema?

16 Le6+ h8 17 Wel HHxe3 18 Hxg7!

La solucién.

18...5xd1

Obviamente, 18..&xg7 19 Wg3+ &g6 20
Wxe3 exf4 21 Wd4+ no podia satisfacer a Zu-
rab.

19 Exh7+ &xh7 20 Whd+ &g7 21 Wed+
<h8

Este es el punto mds lejano al que pude llegar
enmis cilculos antes de jugar 14 Rh3. Vi que
las negras no tienen una buena forma de impe-
dir el jaque perpetuo: después de 21...9g6 22
5 We8 23 HHxdl pronto arribarian refuerzos,
con efecto decisivo: De3, Pg3-hS. Tras la ju-
gada de rey, ;debia yo tomar el empate ahora?

22 Dxed! (D)
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iNo todavia! A pesar de un enorme déficit
material las blancas contindan con el ataque.
22..59g8
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Esperada, pero también tuve que calcular
tres alternativas principales:

a) 22..%9e3 23 Wh5+ &g7 24 Dg5 Bh8 (o
24..%9g6 25 Wh7+ &f6 26 Ded#) 25 W7+
&h6 26 W6+ &h5 27 Dg3+ Shd 28 Df3#
(realmente cualquier jugada con ese caballo da
mate).

b) 22..0f2!7 23 Wh5+ (23 Dxf2!? demora
un poco los acontecimientos, pero de todos mo-
dos es jugable) 23...&g7 24 Dg5 Dgb. Ahora
no hay mate en una, pero sin duda 25 f5 luce
bien.

c) 22..We823f5, cortalacasilla-g6 ydejaa
las negras con el gran problema de c6mo cons-
truir una defensa.

23 Wh5+ g7 24 Wed+

En este punto quedé muy corto de tiempo, y
por lo tanto no tuve otra opcion que dar el jaque
perpetuo. jQué vergiienza! La victoria estaba
ahi con 24 f5! (D).

E w %m/
A %

a) 24..¥e8 25 Wg5+ &h8 26 Lxg8!. Sim-
ple y eficiente: 26...Exg8 27 Wh6#. Las ne-
gras estarian forzadas a devolver mucho con
26...Bxf5 27 Wxf5 Wxg8, pero ni siquiera esto
las ayudaria: 28 &)f6 W7 29 Wg5s.

b) 24..Kf6 25 Wg5+ &h8 26 Lxg8 Rf827
f6! es la misma idea ganadora.

c) 24..9)f6 25 Wgb+ &h8 26 Dg5 We7.
Créase o no, estaba estancado en esta defensa.
Bien, ya lo escuché, 27 £f7 — es suficiente.

24...5h8 25 Wh5+ &g7 26 Wed+ V212

Uno de los més desalentadores empates de
mi carrera, y he empatado muchas veces.
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Entonces, jcudl es el truco, c6mo tener éxito
en el ajedrez de ataque? Reconocimiento de
modelos (preferentemente estar familiarizado
con el tema & xh7+), buena capacidad de visua-
lizacién - eso es verdad, pero todo eso junto
puede no ser suficiente. Tienen que creer en si
mismos. La gente que juega habitualmente
este tipo de ajedrez nunca se deja intimidar por
la cantidad de material sacrificado. Ellos jue-
gan rapido, conservando tiempo y energia para
los momentos criticos, cuando la necesidad de
calcular aparece. Todo viene con la experiencia
— Yy nada, quiero decir, nada puede sustituir la
comprensién de la combinacién. En mi opi-
nidn, este estilo ajedrecistico no puede ser visto
como inferior al de los que proponen el estilo
posicional. Después de todo, a menudo ellos se
queman con un repentino estallido de tictica. Es
divertido ver cudn desesperadamente se aferran
a sus creencias, tratando de aplicar métodos po-
sicionales a cualquier situacién presentada en el
tablero. El antiguo autoconformismo dice: ‘hi-
ce todo lo correcto posicionalmente, de modo
que la tactica debe serme favorable’ pero eso no
siempre es cierto. Créanme, lo sé. Me acostum-
bré a decir esto cada vez que miraba mi posi-
cién hecha pedazos, pero ya no mas. En lugar
de maldecir nuestra mala suerte y sorprender-
nos acerca de por qué las cosas siempre parecen
ir por los caminos del jugador de ataque, debe-
riamos aprender a aceptar el hecho de que el es-
tilo de combinacién tiene el mismo derecho a
existir que el enfoque posicional.

La cantidad de peones es sim-
plemente otro factor posicional

Ya describi mi actitud negativa inicial hacia el
juego de gambitos. Se continué en mis afios ju-
veniles, exactamente en el momento en que los
‘meticulosos’ me tomaron bajo su ala. Vieron
esas dos partidas contra la Najdorf — ellas ilus-
tran muy bien mi filosofia ajedrecistica por
aquellos dias. El riesgo debe ser disminuido, e
idealmente, evitado, ya que la habilidad en el
juego posicional deberia ser suficiente para ob-
tener el éxito en el ajedrez. Mis resultados entre
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1977-9, de todos modos, no apoyaron esta teo-
ria. Partida tras partida me encontraba gol-
peando una dura pared con mi ‘estrategia’ de
cambiar piezas a la primera oportunidad, espe-
cialmente las damas. Honestamente, traté¢ de
borrar mis defectos considerandolos una conse-
cuencia de mi técnica insuficiente.

Yoy mi buen amigo, el futuro GM Valeri Lo-
ginov, dedicamos incontables horas al anilisis
de los finales de Ulf Andersson hasta agotarlos.
Desedbamos que cada una de nuestras partidas
comenzaran con su posicion favorita, a la que
se llega tras 1 Df3 9f6 2 c4 c5 (0 2...g6, no im-
porta) 3 &3 d5 4 cxd5 Dxd5 5 e4 Dxc3 6 dxc3
Wxd1+ 7 £xd1. Ulf era nuestra figura de culto,
hubiéramos dado cualquier cosa por ser como
él. Supongo que éramos un poco simplistas en
nuestra definicién acerca de su estilo, pero era
el resultado lo que contaba. El duro trabajo en
el drea de los finales comenz6 a dar sus frutos, y
hacia 1980 me estableci en un nivel de 2400
FIDE - no era un gran logro si consideran que
muchos jugadores de mi generacién, Yusupov,
Dolmatov y Psajis, para mencionar a los mds
famosos, estaban haciendo pedazos los ran-
kings de la elite del ajedrez soviético. Para lle-
gar mds adelante y alcanzarlos, necesitaba un
estimulo. Algo muy importante estaba faltando
en mi juego, y nunca lo hubiera sabido si no
fuera por mi creciente amistad con Mark Tseit-
lin.

Quince afios mayor que yo, cinco veces cam-
peén de Leningrado, Mark era una gran perso-
na y un sorprendente ajedrecista. Controlaba
absolutamente nuestra escena ajedrecistica lo-
cal. Los ‘meticulosos’ no tenian chance contra
él, pero sorprendemente no escuchaba muchos
lamentos de ellos sobre esto; usualmente reser-
vaban su ‘espiritu de lucha’ para golpear a los
jugadores mds débiles. Mark siempre operaba
con variantes concretas, y a pesar de eso sus po-
siciones nunca parecian sufrir a causa de ese
tipo de enfoque. Conocido en los circulos aje-
drecisticos como ‘Gavrila’ — en referencia a su
apellido paterno de sonido similar, y a su com-
portamiento extremadamente sensato, que re-
cuerda un cierto personaje del libro de culto
ruso Las 12 sillas — Mark era igualmente bueno
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tanto en feroces ataques como en largos finales.
Ningiin dogma sobrevivié en su mente; €l siem-
preestabarebosante de nuevas ideas, y no tenia
temor en ponerlas a prueba. En un buen dia él
podia vencer a cualquiera. Uno podria sola-
mente lamentar ciertos defectos de caracter,
que no permitieron que Mark alcanzara su po-
tencial en el ajedrez prictico; pero cada uno de
los futuros GM de Leningrado alld por los afios
ochenta, incluyendo a Vladimir Epishin, Ale-
xénder Jalifman y yo mismo, debemos otorgar-
le en gran crédito por ayudamos en nuestro
desarrollo. Ahora Mark vive y ensefia ajedrez
enlsrael, y nunca me sorprendera el surgimien-
to alli de jévenes talentos. Mijalevski y Avruj
son s6lo dos nombres entre los muchos que po-
dria mencionar aqui.

Desde 1981 hasta 1989, antes de que yo de-
jara la Unién Soviética, ambos perteneciamos
al equipo del Club de Deportes del Ejército, en
Leningrado, y estuvimos juntos en decenas de
torneos y campamentos de entrenamiento. Lo
més simple e importante que Mark me ensefié
fue el valor de la iniciativa. No me preocupaba
por tener la iniciativa en mis partidas, aunque,
siendo bastante bueno tacticamente, sabia como
usarla. Mi error era ver la iniciativa como la re-
compensa a un plan posicional correctamente
elegido y firmemente implementado. La acep-
taba cuando cafa en mis manos, pero no sabia
c6mo luchar por ella. El enfoque de Mark real-
mente abria los ojos. Antes de conocerlo yo
estaba fascinado con el juego de gambito, ha-
biéndolo redescubierto a la edad de 23 afios.
Desde entonces, jugué muchas lineas de gam-
bito, todas con diferentes formas de compensa-
cién, estratégicas y tacticas, a cambio de una
minima inversion de material.

Saben cudl es el problema con los sacrificios
de pedn: dan un poco, y reciben un poco. El ju-
gador de gambitos debe ser paciente y no espe-
rar recompensas inmediatas. He aprendido a
tratar la entrega de un pe6n como cualquier otro
factor posicional, que debe ser tomado en cuen-
ta ni mas ni menos que los otros. Las partidas
seleccionadas para este capitulo, espero, refle-
jan la variedad de ideas que existen en el enfo-
que modemno del juego de gambito.

213

Comienzo con un simple concepto, conoci-
do desde los tiempos de Anderssen y Morphy:
mantener el rey rival en el centro es a menudo
mds importante que un pedn. Los gambitos cla-
sicos no nos dan mas que unos pocos ejem-
plos, pero esta estrategia no esta restringida a
las aperturas abiertas. Un dia fui afortunado al
encontrar una sorprendente idea en una linea
adormecida del Ataque Torre.

Yermolinsky — Bandza
Cto. soviético del ejército por equipos,

Sverdlovsk 1987
1 d4 &ofe6
2 93 e6
3 Lgs c5
4 3 ds
5 &hbd2 &bd7 (D)
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Las blancas quieren ubicar su caballo en e5,
apoyarlo con f4, y jugar para un ataque en el
flanco de rey. La siguiente jugada de las negras
estd destinada a evitar ese plan.

6 .. We7
7 Kd3 b6? (D)

Mis cuidadosa es 7...£.e7, como se jugé en
Yermolinsky — Karpman, Semifinal Cto. sovié-
tico, Pavlodar 1987. No pude avanzar hacia la
captura de la casilla-e5 con 8 £f4 por 8...£d6!
9 2¢3 0-0. Aqui las posibilidades son iguales,
y el prematuro avance 10 e4?! (por supuesto,
era mejor 10 0-0, pero yo estaba tratando de
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forzarlo a tomar en g3, con la vana esperanza
de utilizar mi torre para un ataque sobre la co-
lumna-h) hubiera sido enérgicamente rechaza-
do mediante 10...e5!, y después de 11 dxeS
Dxe5 12 Dxe5 L.xe5 13 exdS (una vez més, 13
0-0!)13...£xg3 14 hxg3 WeS+153f1 WxdS y
las blancas ya estdn peor.

Con la jugada del texto las negras descuidan
el desarrollo de su flanco de rey por una frac-
cién de segundo. No sé por qué, pero vi la idea
inmediatamente.

8 HesN
iDe todos modos! Para enfrentarse al avance
f4, que produciria una restriccién inc6moda, las

negras se sienten obligadas a tomar.
8 .. DxeS

9 dxeS Wxe5?

Justo donde queria verlo. Una decisién més
prudente hubiera sido tragarse el orgullo y acep-
tar una posicién inferior después de 9...2)d7 10
f4 c4! (olvidense de 10...f6 11 Wh5+ g6 12
£xg6+ hxg6 13 Wxgo+) 11 Lc2 9512 0-0.
Las negras sufren de problemas de desarrollo
debido a la presién del alfil-g5 de las blancas,
que normalmente es cambiado u obligado a re-
troceder a f4 — comparen con la linea habitual,
6...8e7 7 £d3 b6 8 De5 Dxe5 9 dxe5 Dd7, en
lugar de 6...Wc7.

10 %f4 Whs
Lanica casilla disponible en todo el tablero.
11  Rfb5+ £47

Una vez més, sin eleccién: 11...2d8 12 £c6
cuesta una torre.
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12 Rfxd7+ xd7
El caballo estd sobrecargado de responsabi-
lidades.

13 Wad+ ds
14 5f3 od7
15 ZEd1 (D)

Esto viene directamente de las ensefianzas
de Gavrila. Mantener su rey en el centro es bue-
no, pero es solamente un factor temporario. Se
requiere un juego bastante enérgico para apro-
vechar las posibilidades cuando ellas estén alli.
iEn esta situacién, sabia que tenia que estar
muy atento!

La ultima jugada de las blancas va mucho en
esa direccion. Planifiqué abrir la posicién con
c3-c4 o0 e3-e4, y supe que esto tenia que ser he-
cho antes de que las negras pudieran restaurar
la coordinacién de sus piezas. Aunque parezca
extrafio, el plan de las negras solamente puede
ser alcanzado a través de un contraataque con
...g5. Por eso rechacé 15 0-0 Eg8 16 e4 g5!. En
una posicién de ese tipo las cosas pueden ir
para cualquier lado; por ejemplo: 17 exd5? (es
mejor 17 DeS) 17...gxf4 18 dxe6 Exg2+ 19
h1 Des, etc. Algo podria decirse en favor de
15 0-0-0, pero siento que debo mantener mi rey
lejos de donde de desarrolla la accién. La va-
riante que lo demuestra es 15... Wf5 16 c4 d4!?,
y el alfil-f4 estd colgando con jaque en caso de
17 exd4? (17 Dxd4! exd4 18 Exd4 otorga a las
blancas un ataque ganador, pero no calculé tan
profundamente), e hizo que me preocupara por
algunas de las implicaciones tacticas de enrocar
largo.
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15 . f6?

Un serio error, pero, ;como podian defen-
derse las negras? Analicemos algunas de sus
posibilidades:

a) 15..g5 es arruinada mediante 16 He5!
Dxe5 17 Lxe5 Hg8 18 Wc6 Hc8 19 L6+ Re7
20 ¥d6+.

b) 15..Eg8 es demasiado lenta: 16 c4 g5 17
cxdS gxf4 18 dxe6.

c) 15...2¢e7 16 c4 conduce a lo mismo.

d) 15...c4 frena la principal idea de las blan-
cas, pero las negras no pueden aprovechar las
ventajas de su flanco de dama después de 16
0-0, y 16...2)c5 pierde un peén después de 17
Wxca.

e) 15...WfS seria contestada con 16 c4 d4 17
exd4 Wxf4 (esta vez no hay jaque) 18 dxc5, y
las blancas ganan el caballo-d7 clavado.

f) 15..Wg6 es su mejor opcién defensiva,
pero con el peén-g obturado las blancas pueden
tomarse su tiempo: 16 0-0 h6 (es necesaria para
defender la casilla-g5) 17 e4! hace pedazos la
posicion de las negras.

16 Wc6

Ec8(D)

17 Wxe6
18 Wxds
y las blancas ganaron.

Nuestro pasatiempo favorito era el andlisis
de varias lineas de gambito después de 2...d6
contra la Siciliana Alapin. No sé si otorgarle a
esta linea el nombre de Mark Tseitlin seria
absolutamente inadecuado. Mark ha sugerido
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muchas ideas agudas para las negras y obtuve
algunas bonitas victorias.

Zhuréavliov - Yermolinsky
Cto. del ejército soviético, Odessa 1981

1 ed4 c5

2 c3 de!?
3 d4 &Hf6
4 dxc5 A6

Evitando elegantemente 4...2xe4?? 5 Wad+,
las negras quieren desarrollarse. Esta linea ha
sido conocida por muchos afios, pero nadie le
presté la mads minima atencién.

Todo comenzé cuando alguien en nuestro
club desenterr6 una oscura partida donde las
blancas tomaban cada pe6n a su paso mediante
5 cxd6 Dxed 6 dxe7, y obtenian un final mejor
después de 6...¥xd1+ 7 xdl Dxf2+ 8 el
xhl 9 exf8W+ Lxf8 10 Ke3. Gavrila eché
una mirada al tablero, inmediatamente rechazé
el cambio, y sefialé la excelente compensacién
de las negras después de 7...2xe7! (D).

/
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Realmente, desde la posicién después de 8
£e3 &5 gané dos partidas con bastante facili-
dad.

1) Traham - Yermolinsky, Club de Ajedrez
de Manhattan, Nueva York 1990: 9 &3 0-0-0+
10 Hbd2 Lc5! 11 fxc5 Dxcs5 12 Ke2 Es
mejor 12 &cl, pero entonces sigue 12...£d3!.
12..Zhe8 13 Hel Hed 14 Ef1? Su iltima
chance era 14 cl Hxf2 15 b3, y fracasa mi
plan 15...He3 16 £b2 He5 debido a 17 Dc4!.
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Posiblemente es mejor 15...£d3!? — en cual-
quier caso las negras han recuperado el peén y
van por la victoria. 14...2g4 15 d4 £xe2+ 16
Pxe2 Dxc3+ 17 Ld3 DbS 0-1.

2) Viksnin - Yermolinsky, Leningrado
1985: 9 £b5!? Més desafiante, pero tampoco
impresiona. 9...0-0-0+ 10 &e2 He5! 11 HF3?
Demasiado sumisa. No tenian otra opcién que
tomar otro peén con 11 £xa7, y 11...20d6 puede
ser contestada con 12 £c5 £g5 13 £xd6 Exd6
14 &3 Kg4 15 h3, o 12 £d4 Dxb5 13 Lxe5
Hhe8 14 f4 (14 a4 Lg5') 14..£6 15 ad. Les digo
la verdad, no me gusta particularmente la posi-
cién de las blancas en ninguno de los casos.
11...20x13 12 &xf3 Era mejor 12 gxf3, pero la
posicién de las negras es excelente después de
12..4)c5 13 b4 a6 14 fc4 Dad, amenazando
15...£xbl. 12..20d6 13 L1 Led+ 14 De2 Hcd
15 Hd2 £d3+ 16 el Hxb2, con mejor final.

Es obvio que las blancas deben evitar este
gambito, ya que estdn siempre luchando para
sobrevivir. Nuestra atencién pronto se dirigié
hacia 5 £.c4. Sugerf un final jugable después de
5...e6 6 L85 (6 f3? es un gran error; las negras
contestan con 6...dS con mejor partida) 6...dxc5
7 Wxd8+ &xd8 8 Dd2 h6 9 Lh4 g5 10 L¢3
&Dhs, pero Mark no estaba satisfecho con eso.
Era partidario de la solucién radical 5...2)xe4!?
6 £xf7+ (las blancas hacen mal negocio des-
pués de 6 Wd5 Le6 7 Wxed dS) 6...&xf7 7
Wd5+ e6 8 Wxed d5 9 W3+ Wf6 10 Le3 HeS.
Realmente, la subsiguiente practica de torneos
confirmo la correccién de su evaluacién: las ne-
gras estdn un poco mejor.

5 f3 ds

Hablando teéricamente, esta jugada es mejor
que 5...dxc5 6 Wxd8+ Dxd8 7 £e3 De6 8 Ha3
a6, quedando con un desarrollo peligrosamen-
te retrasado (Malaniuk- Yermolinsky, Kronstadt
1981), pero el inconveniente es la simplicidad
de la tarea de las blancas después de 6 exdS
Wxd5 7 Wxd5 DHxd5 8 Lcd e69 £xd5 exd5 10
fLe3 HDeS 11 b3, si solamente estdn buscando
tablas; ése fue el caso en Russek-Yermolinsky,
Abierto nacional, Las Vegas 1998, y lamenté
mi eleccion de apertura en esa partida. Zhurav-
liov era de la vieja escuela, un jugador sin com-
promisos, y decidié quedarse con el pedn.
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6 Hd2? eS

7  exdS Dxd5

8 Qed

La idea de las blancas luce atractiva. Consi-

guen mantener su pedn extra sin el avance con-
trario b4, y el pe6n-c5 mantiene restringidas a
las piezas negras. De todos modos, no entré en
pénico y continué mi desarrollo.

8 .. Re6
9 a3 Ke7
10 cd4 of4

Ahora esperaba 11 g3 Wxdl+ 12 xdl
0-0-0+ 13 &2 Dd4+ 14 Fc3 Dg6, con buen
juego de piezas, pero mi intrépido rival quiso
mantener las damas sobre el tablero.

11 5d6+ £xdé6
12 cxdé6 0-0

12...4xg2+ no es mala tampoco; las blancas

deberian declinar la oferta con 13 2f2!.
13 g3 He8! (D)
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iNo puede jugar gambitos sin sacrificios!
Las negras invitan al rey blanco a una caminata:
14 gxf4 Whd+ 15 &d2 exf4 (es insuficiente
15...2ad87? 16 &c3 W6 17 £e3, cubriendo el
rey después de 17...exf4+ 18 £d4) 16 Lc3 (las
blancas estdn en peligro después de 16 &c2
L5+ 17 £d3 Kel) 16.. ¥f6+ 17 £b3. Suma-
jestad estd con poco aire y, naturalmente, las
negras no paran: 17...b5!. Mi linea de fantasia
concluye después de 18 a2 bxc4 19 £h3
Hab8 20 £xe6 Wxe6 21 L£xf4? c3+ 22 b3
Exb3! 23 Wxb3 Eb8 24 Wxe6 Bb2#. Hay infi-
nitas oportunidades para ambos bandos, pero

\§
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creo que Zhuravliov tiene que aceptar el sacri-
ficio. En la continuacién de la partida, obtuve
excelente juego sin ninguna inversién de mate-
rial. jHasta recuperé mi peén!

14 Re3 Wr6

15 Wd2 Kf5! (D)
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Dejando una buena casilla de paso para el
caballo.

16 0-0-0 De6
17 W3 Dedd
18 &He2 Wxd6
19 f4

19 HHxd4? exd4 20 £xd4 pierde a causa de
20...Kad8. Mi rival ya estaba con un severo
apuro de tiempo.

19 . bs!?

La jugada calma 19..£g6!? merecia aqui
mucha atencién, pero no pude resistir la tenta-
cién de llevar la partida hacia un salvaje giro tac-
tico. Todo el curso de la partida fue de adrenalina
pura, y esperé el andlisis serio subsiguiente para
encontrar alguna falla en el juego de las negras.
No la hubo. Mégicamente, todo estaba en su lu-
gar en cada una de las variantes calculadas. (Es
ésa alguna recompensa por el juego emprende-
dor, 0 ya comencé a mostrar una rudimentaria
‘comprensién de la combinacién’?

20 fxeS Dxe2+
21  fxe2 Wxe5 (D)
22 Rf3?

Con sélo unos pocos minutos en su reloj, mi
rival posiblemente no pudo calcular nada més
alld de 22 Wxe5 Exe5 23 £f3 &a5. La amenaza
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de mate luce terrorifica, pero las blancas pue-
den luchar con 24 Rd5! @b3+ 25 &d1 Exe3 26
Hxf5. Las negras disponen de muchas maneras
para ganar un peon, pero elegir la correcta pue-
de ser un problema:

a) 26..8d3+ 27 £e2 (no 27 Lc2 Hxf3)
27...Rd2+ 28 &f1 Had8 (también es tentadora
28...9)d4 29 L xa8 Dxf5 30 cxb5 Exb2 31 a4
BRa2) 29 £d5 Rxb2 30 cxb5 g6 (después en-
contramos que 30...2)d4 gana material) 31 Ee5
@d2+ 32 el, y las blancas atin viven, espe-
rando 32...2c4? 33 L xc4 Ebl+ 34 e2 Hxhl
35 Ee7 con serio contrajuego. Las negras de-
berfan jugar en su lugar la profildctica 32...%f8.

b) 26..Ed8+ 27 Bd5 Ed3+? 28 &c2 bxc4
29 Bxd8+ Exd8 30 Hd1, y de repente las blan-
cas estan vivitas y coleando. Mucho mejor es
27...Ede8! continuando el juego contra el reyy
las piezas descoordinadas de las blancas.

22 .. Wxe3+
23  bxc3 Bxe3
24 f£xc6 Ebs!

Habilmente, utilizando la tictica, las negras
cortan el rey blanco del pedn-a. El resto es ago-
nia.

25 cxbs Hxc3+

26 &d2 Hxa3

27 ERal? Hds+

28 De2 Lgd4+

29 M2 Hd2+
0-1

No me molesta realmente que la linea 2...d6
no se mantenga frente a la mejor variante, 3 d4
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&f6 4 Rd3. Las partidas que jugué con ella a
principios de los afios ochenta fueron importan-
tes para mi como indicadores de un cambio im-
portante en mi estilo. Comencé a creer en mi
mismo y en mi habilidad para conducir bata-
llas complejas y tacticamente cargadas. Habia
aprendido otro camino para ganar al ajedrez,
ademds de mi habitual abrazo a los finales.

Zhuravliov - Yermolinsky
Semifinal del Cto. de la URSS,

Blagoveshchensk 1988
1 ed c5
2 fa”n ds!

El mismo rival, otro gambito. La compensa-
cién de las negras aqui es mds de tipo estructu-
ral.

3 exdS of6
4 Lb5S+

Por supuesto, me agradaria la posicién des-
pués de 4 c4 €6 5 dxe6 Lxeb.

4 .. @bd7
S c4

Las blancas no estdn bien después de 5 d4
@ xd5 6 c4 (peor atin es 6 dxc5? WaS+) 6...0c7
05 &c3 a6 6 Lxd7+7! (6 Le2 Db6 es muy
cémoda para las negras) 6. Wxd7 7 W3 b5, se-
guido de ...£b7. En cualquier continuacién po-
sicional su pedn-f hubiera estado mejor ubicado
en su casilla inicial. Tuvo que continuar con su
camino y mantener el pedn.

S . a6
6 Kxd7+

6 £.a4 dificilmente pueda frenar a las negras:
6...b5! 7 cxb5 Dxd5 8 W3 &7b6 9 Dc3 e6 10
bxa6+ Dxa4 11 PHxa4 £xab con una tremenda
iniciativa.

6 .. £xd7
7 &f3 e6
8 We2!?(D)

Las blancas estdn tratando de evitar la linea
16gica 8 Hc3 exd5 9 cxd5 £e7 10 0-0 0-0 11
d4 bS5, que otorga a las negras un juego fécil.
Es posible que Zhuravliov haya querido mejo-
rar 8 dxe6 £xe6 9 d3 £d6! 10 0-0 Wc7 11 g3
0-0-0, donde el primer jugador estd muy débil
sobre las casillas blancas. En cualquier caso,
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como averigiié mucho después, la jugada del
texto estd recomendada por los libros de teo-
ria.

o wWek X
VEEABLE AR L
A

8 .. Le7!?
La linea de libro comienza con 8...£d6 9

dxeb6 fxe6, seguido de ..¥c7 y ...0-0-0. Tam-
bién lo consideré, pero, ;y qué con mi jugada?
Deseaba probar la compensacion de las negras
bajo un desarrollo mas lento de los aconteci-
mientos. El par de alfiles y la comprometida
estructura de peones de las blancas parecen ra-
zones convincentes para preferir las posibilida-
des de las negras.

9 dxe6 £xe6 (D)

Otra partida que jugué con esta posicién no
cambié mi evaluacién de toda la linea como
muy favorable para las negras. Lazzeri - Yer-
molinsky, Abierto de los EEUU, Alexandria
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1996: 10 D3 0-0 11 De5?! Dd7 12 b3 DxeS
13 fxeS bS! Golpedndolo temprano. Ahora 14
cxb5 axb5 15 Dxb5 (15 Wxb5 Wd4 luce adn
peor) 15...£xb3 16 £b2 Hxa2 favorece clara-
mente a las negras. 14 d3 Wd7 15 £b2 Efd8
Abora el objetivo es el peén-d. 16 0-0-0!? Un
sacrificio de calidad emprendedor. Estaba es-
perando que me jugara 16 0-0 Hab8! (mejor
que 16...¥xd3 17 ¥xd3 Exd3 18 cxb5 Bd2 19
Zf2) 17 Bf2, y ahora todo lo que tienen que ha-
cer las negras es evitar 17...Wxd3? 18 &ds.
Una jugada serena, como 17...£f8, har4 el res-
to. 16...£.g4 17 Wed £ xd1 18 Exd1 Las negras
estdn mejor, pero tuve que trabajar duro para
quebrar las defensas de las blancas.
Zhuravliov también puso sus esperanzas en
lajugada DeS5, y creo que fue un error.

10 0-0 0-0
11 D3 He8
12 QDeSN

Mejores posibilidades ofrecia 12 d3 £f5 13
Ed1 £d6 14 Wf2, aun cuando todavia me gusta

la posicién de las negras tras 14...8c7.
12 . &d7! (D)

Un buen ejemplo de una oportuna operacién

de cambio.
13  &hl

Por supuesto, 13 Dxd7 Wxd7 ayudaria mu-
cho a las negras, pero 13 f5 Dxe5 14 fxe6
Wd4+ 15 2hl fxe6 perderia un peén de inme-
diato. Mi adversario trat6 de mejorar lalinea 13
d3 HxeS 14 fxeS Wdd+ 15 We3 Had8 escon-
diendo su rey en el rincén.
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13 .. Dxes
14 fxeS Wd4

15 b3 Hads
16 Weq Ha7!

Estuve muy orgulloso de esta jugada calma.
Las negras mejoran su posicion sin apuro, pese
al déficit de un pedn.

17 Wxd4
18  Hel!

Una buena jugada. Las blancas estdn pla-
neando Ded y £b2. No vi otro camino para
jugar por la victoria que tratar de abrir la posi-
cién. Desafortunadamente, hubo una falla en
mis célculos.

18 .. f6?! (D)

Era mejor 18...Eed8 19 Ded4 L5 20 Dg3
£.g621 &f1 b5, continuando con la presién del
desarrollo sin prisa pero sin pausa.

Bxd4

Un feo error. Las blancas podian simplificar
hacia un final ligeramente inferior con 19 &d5
£xd5 20 cxd5 ExdS 21 exf6 gxf6 22 £b2
Bxd2 23 £xf6 &f7, pero 19 exf6 £xf6 20
&d5! es incluso mejor. Yo contaba con el sacri-
ficio de calidad 20...£xd5!? 21 Hxe8+ &f7,
pero no sirve: 22 Eel (pero no 22 He2? Ee4!), y
mi jugada prevista 22...EKe4 se refuta mediante
23 £b2!. Tendria que jugar 20...£d8, pero eso
dificilmente sea convincente.

19 .. fs!

De repente la situacién cambia de nuevo.
Las blancas estdn siendo conducidas despiada-
damente hacia un ahogamiento mortal.



220

20 of2 4!
21 He2
Otra vez cerca del apuro de tiempo, Zhuréav-
liov desesperadamente se aferra a su peén de
ventaja. Tampoco ofrecia mucho respiro 21 d3

£h4 22 Be2 £xf2 23 Bxf2 g5.
21 .. Hed$8
22  aq?

Esto es demasiado. Tenia que aceptar el diff-
cil final que derivaba de 22 d3 £h4 23 £2b2
£xf2 24 Bxf2 Bxd3 25 Exf4 Rd2 26 L¢3

Hxa2 27 Effl.

22 . 215
23 EHa2 gs
24 h3 Sf7
25 gl Le6
26 f1 hS
27 el gd
28 £b2(D)

28 .. g3!

Las blancas podian probablemente abando-
nar aqui, pero eso es dificil de hacer cuando to-
davia tienen un peén de ventaja. Sus piezas
terminan en una situacién cémica.

29 £xd4 cxd4
30 M1
30 £)d1 d3 es pintoresca.
30 .. gxf2
31 Exf2 FxeS
32 Eal £d3+
33 &gl £h4
34 Ef3 Ke2
0-1
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En mi reciente adquirida aficién por los gam-
bitos, no podia perderme las numerosas lineas
de la Defensa Eslava, donde las blancas ignoran
la pérdida de su pedn-c4. Las posiciones resul-
tantes son muy complejas, con toneladas de
teorfa a estudiar. Me gustaria presentar una par-
tida, pero bajandole un poco el tono, salteando
mi habitual informe tedrico.

Yermolinsky — Dandridge
Torneo de maestros de los EEUU,
Chicago 1996

1d4d52 cdc63DE3 96 4 D3 dxed Sed!?

Este es el Gambito Tolush, asi llamado debi-
to al feroz jugador de ataque de los afios cin-
cuenta.

5...b5 6 €5 Nd5 7 a4 €6 8 axb5 Dxc3 9 bxc3
cxb5

Hagamos el inventario. Las negras se han
asegurado su pedn extra, y estdn buscando ex-
plotar la mayoria de peones del flanco de dama.
También controlan la casilla-dS, y aparente-
mente tienen desarrollo libre. Entonces, ;dénde
estd la compensacién de las blancas? Obvia-
mente, el pedn-e5 les otorga campo para operar
en el flanco de rey.

10 Dg5 £b7 11 Wh5 g6 12 Wgd

Habiendo provocado la jugada debilitante
...g6, las blancas procederan con h4-h5, o Ded
y £g5. Seria lindo ganar por ataque directo,
pero el objetivo verdadero es disuadir el enro-
que de las negras.

12...h6!?

12..82e7 13 Ke2 es lalinea principal del To-
lush.

13 Ded Lxed?!

Idea correcta, ejecucion errénea. Las negras
olvidaron intercalar la muy importante jugada
13...h5!. Entonces, si las blancas contindan
como en la partida, por ejemplo, 14 Wf4 £xed
15 Wxed WdS 16 We3, las negras pueden ejecu-
tar la idea de una decisiva contraofensiva, que
mencionaré en el siguiente comentario.

14 ¥xed Wd5 15 We3

Naturalmente, las blancas no estdn interesa-
das en el cambio de damas. Ahora tienen la
amenaza de £e2-f3 y las negras no disponen de
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15..£h6 16 f4 0-0 17 Ke2 D6 18 L3 Wd7
19 0-0 De7! - un excelente sacrificio posicio-
nal, cuyo objetivo es ganar el control sobre las
casillas blancas. Muy probablemente eso hu-
biera dado vuelta la partida, pero el pe6n toda-
via estaba en h6...

15..a5 16 Ke2 Ha6 17 £f3 Wd7 18 0-0
&6 (D)

%
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Segunda parada. Las blancas tienen la pareja
de alfiles, y una ventaja en el desarrollo, pero si
las negras pudieran jugar ...2e7-dS las cosas se
tornarian desagradables. Por eso, la eleccion es
obvia.

19 d5S! exd5 20 Ed1 d4?

Mi adversario comete un error de evalua-
cién. Sus tres peones unidos y pasados no com-
pensardn la agresion de las blancas en el centro.
Marvin tenia que jugar 20...9e7, ofreciendo a
las blancas una interesante eleccion entre:

a) 21 £xd5 &Hxd5 22 Wf3 Le7 23 Exds
Wc6. Las blancas han recuperado uno de los
peones, pero capturar otro conduciria a tablas
forzadas: 24 HExa5 Hxa5 25 Bd8+ &xd8 26
Wxc6 Hal 27 Wb6+, etc.

b) 21 £a37! &S5 22 Wf4, y ahora las negras
deben evitar 22...b47 23 £xd5 bxa3 24 £xc4,y
las blancas ganan. No tienen necesidad de ser
sofisticadas, ya que la simple linea 22...£xa3
23 Hxa3 Qe7 les otorga una mejor partida.

c) 21 Wc5!?. Esta arriesgada jugada puede
representar la unica chance de las blancas para
jugar por la victoria.

21 cxd4 b4 22 Led Lg7
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Todavia estamos en una posicién aguda. Lo
primero que se me ocurri6 fue proceder con 23
f4, seguido de d5, pero eso le daria a las negras
tiempo para enrocar. Analicé mas profunda-
mente y consegui encontrar una idea mejor.

23 £a3! Wc8?

Marvin no podia estar conforme con seme-
jante jugada pasiva, pero €l pensé que la torre
necesitaba ser protegida, o en caso de 23...Ha7
las blancas reasumirian la amenaza £xb4 ju-
gando 24 dS. Todo eso es cierto, pero esta posi-
cién estaba mds alla de cualquier consideracién
abstracta. Dejar su rey en el centro en la linea
23..)d5! 24 W3 De7 25 Lxe7 Fxe7 puede
parecer peligroso, pero, ;c6mo hacen las blan-
cas para sacar ventaja de ello? 26 £b7! b6 27
£.d5 puede incluso ser contestada por la valien-
te 27...a4!?. En tanto las negras conserven su
peodn palanca, estdn en la partida.

24 W3 &c6

Para parar 25 £b7, pero todo se hace cuesta
abajo para las negras.

25 £d6 Hd8 26 £d5!

Las blancas han alcanzado la posicién sofia-
da. A las fuerzas negras les falta coordinacién,
y los tres peones pasados y unidos son real-
mente débiles: por ejemplo 26... L8 27 Lxf8
&xf8 28 Wc3. La partida de las negras es difi-
cil, y un desliz puede ser fatal. Bajo severo apu-
ro de tiempo, Marvin comete inmediatamente
el error final.

26...b4? 27 Ye2! 1-0

Todo colapsa después de 27...c3 28 Wb5+
D6 29 Exas.

{Qué fue lo que condujo a las blancas hacia
esa cémoda victoria? La estructura de peones
desequilibrada acrecienta el valor de la inicia-
tiva. En caso de algiin desliz de las negras, se-
ria yo quien comenzaria a concretar amenazas,
para conducir la partida segilin mis deseos. De-
safortunadamente, después de muchos anos de
experiencia analitica y practica con el Tolush,
tuve que dejar de jugarlo. Fue agradable y al-
cancé resultados favorables, pero poco a poco
crecié mi descontento contra la muy marcada
estrategia unidireccional de las blancas. La es-
tructura de peones de las negras es demasiado
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fuerte como para hacerla caer s6lo con manio-
bras inteligentes, y la tnica ruptura de peones
disponible para las blancas, d4-dS, en muchos
casos fracasa en producir algo tangible, como
hemos visto en la partida anterior.

Mi experiencia con el Tolush es muy til
para enfrentarse a estructuras de peones simila-
res, que aparecen en otras lineas de la Defensa
Eslava, o en el Gambito de Dama Aceptado o la
Catalana, de manera que no lamento por el
tiempo utilizado en el andlisis de esas posicio-
nes fascinantes.

Yermolinsky — Lugo
Abierto Mundial, Filadelfia 1996

1.d4 d5 2 c4 c6 3 Df3 266 4 De3 e6 5 L85 h6
6 £xf6 Wxf6 7 a3 dxc4 8 HeS bs

No es una jugada mala, pero 8...c5! es mis
simple para igualar.

9 g3 £b7 10 Lg2 (D)

Las blancas estin amenazando 11 &xb35, y
10...¥d8 no la frena: 11 Hxb5 Wb6 12 Nc3
Wxb2 13 Dad Wb5 14 0-0, con la siguiente 15
Ebl.

Ea
V&
/

10...%e7?2!

Blas Lugo estaba preocupado por la seguri-
dad de su formacién del flanco de dama. El re-
troceso de la dama le asegura a las negras la
ventaja material, pero eso cuesta tiempos.
Estrictamente hablando, 1a dama deberia retor-
nar en algin momento; la cuestién es encontrar
el orden de jugadas correcto. Sugiero 10...a6 11
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a4 Wd8 (no 11...£2b4? 12 axb5 axb5 13 Exa8
£xa8 14 Wal £b7 15 Wa7, ganando una pie-
za) 12 0-0 £e7 como la solucién més simple.
Se les ofrece a las blancas que recuperen su
peén del gambito: 13 axb5 axb5 14 Exa8 L.xa8
15 Dxb5 cxb5 16 Lxa8, pero dificilmente ob-
tengan aqui una gran ventaja, digamos, después
de 16...0-0 17 Ke4 Wb6, seguido de .. L2f6 y
...Rd8. Adviertan que tras 10...a6 11 a4 Wd8 la
idea de las blancas b3 siempre serd contestada
con..bdy..c3.

11 0-0

Las blancas pueden tratar de facilitar su jue-
go con 11 €3, pero 11..¥c7 12 Wf3 £d6 13
Qxb5 WaS+ 14 Dc3 Lxe5 15 dxe5 WxeS 16
Hd1 dificilmente preocupe a las negras. Tam-
bién es posible 12...a6.

11..%¢7 (D)

Tuve que adaptar mi mente al curso futuro de
los acontecimientos. ¢Salgo del apuro con 12
a4 a6 13 axb5 cxb5 14 Hxb5, atn si las negras
alcanzaran una posicion cémoda después de
14...axb5 15 Hxa8 £xg2! 16 Exbs+ Wxbg8 17
Sxg2 £d6? ;O deberia jugar por la iniciativa
en el flanco de rey con 12 f4? Ambos escena-
rios tienen algo en comin: las blancas sienten
la presién del déficit material y nerviosamente
tratan de obtener algo ‘ya mismo, antes de que
sea demasiado tarde’. Me tomaré la libertad de
afirmar que este tipo de actitud es poco adecua-
da para el juego de gambito. La unica manera
de hacerlo bien requiere calma interior y una
firme creencia en la estrategia propia, con peén
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menos o no. La masa de peones del flanco de
dama, que representa la mayor conquista de las
negras, ;puede ser destruida? La dama negra
necesita tres jugadas para llegar hasta c7; ;jesta-
r4 cémoda alli si se fuerza la apertura de la co-
lumna-c? Encuentren las respuestas, y hallardn
la solucidn a los problemas de las blancas.

12 b3!

Lajugada clave. Gracias al pedn-a3, las blan-
cas no tienen que preocuparse por ...b4 y ...c3,
que es la reaccién usual de las negras frente a
este intento de abrir la posicion.

12...cxb3 13 Wxb3

Las negras sienten otra vez el golpe. 13...£d6?
pierde por 14 {xb5 cxb5 15 Wxb5+, en tanto
13.. b6 deja al rey peligrosamente sin de-
fensores. Blas Lugo hace una jugada obvia, tra-
tando de cambiar la pieza mds activa de las
blancas.

13...9)d7 14 Hxd7

Inmediatamente después de la partida, me di
cuenta de que aqui omiti una bonita combina-
cién: 14 Hxb5! cxb5 15 Hacl (D).

XE /,,@% -

El propésito de esto se revela después de
15..¥b6 16 £c6!!, una jugada increible desti-
nada a despejar la casilla-f3 para la dama. Las
blancas ganan después de 16...£xc6 (16...Xd8
17 ¥f3y 16...Wxd4 17 £xb7 son sin esperan-
zas) 17 Bxc6 Wxd4 (17...b7 18 Wf3, amena-
zando tanto 19 Wxf7+ como 19 Hxe6+) 18
Hxe6+ fxe6 19 Wxe6+ Le7 20 W7+ £d8 21
& c6+, capturando la dama. Encontré todo
esto mientras comentaba esta partida para el
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Informador. Una vez mds, debo admitir mis
falencias en el capitulo de la tactica.

Volvamos a la posicién del diagrama. Con-
fiado en la correccién de mi combinacién, la
verifiqué a través del Fritz, esperando la confir-
macién ‘oficial’. Mi pequefio amigo alemdin
runruned suavemente por unos segundos, y pro-
dujo la increfble defensa: 15...£c5!! 16 Wxb5
(16 Dxd7 £xg2 no lleva a las blancas a ningiin
lugar) 16...£xg2 17 £xg2 a6!. Lo mejor que las
blancas pueden obtener es un final de cuatro to-
rres con s6lo posibilidades marginales de ganar:
18 Exc5 axb5 19 Exc7 DxeS 20 dxe5 0-0. Asi,
mi combinacién fue echada al tacho de la basu-
ra. Nadie puede saber lo que hubiera pasado si
jugaba 14 @xb5, pero mi tratamiento posicio-
nal era lo suficientemente fuerte como para ob-
tener ventaja en la continuacién. Créanlo.

14..¥'xd7 15 Bfd1 L7 16 Ded 0-0 17 Dc5
We7 (D)

Las negras le dicen no a la sombria posicién
después de 17...£xc57?! 18 dxc5 We7 19 Ed6.
El problema es que su jugada no es tampoco la
solucién — las blancas mantienen un firme con-
trol sobre la casilla-c5, matando en forma efec-
tiva cualquier posibilidad de contrajuego.
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18 Eacl Eac8 19 e3 Zfd8 20 f4 L.a8?

Era mejor 20...g6, para construir algunas de-
fensas en el flanco de rey.

21 h4 ¥de6?!

Es dificil descubrir el propésito de esta juga-
da. Era necesaria 21...h5 para frenar la siguien-
te jugada de las blancas. De todos modos, se me
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hace dificil criticar a Blas Lugo, un talentoso
jugador de ataque, a causa de esta defeccién —
él tuvo que operar bajo circunstancias extrema-
damente adversas.

22 hS!

Iniciando un plan estidndar para llegar hasta
el rey negro a través de la diagonal bl-h7. Blas
Lugo avizoré el peligro e ideé un excelente
plan defensivo sobre la base de un sacrificio de
calidad.

22..2f8!23 ed4 £.d8 24 eSWe725 Led4 £b6
26 2b1 Hcd8 27 Wc2£528 La2 2d5 29 £xd5
cxd5 30 ¥c3

Aqui las blancas deben estar mejor, pero el
rey zarandeado y la debilidad de h5 hacen que
su tarea sea sumamente dificil.

Hasta ahora hemos visto sacrificios de peén
impuestos por la voluntad de uno de los jugado-
res. A menudo se necesitan dos para entrar en
ese baile. Describiendo el enfoque moderno de
las lineas de gambito, John Watson atinada-
mente sefiala estos detalles:

a) Lo que se sacrifica no es sélo un pedn,
sino también las casillas débiles que se crean en
el campo del atacante, ésas que debian ser pro-
tegidas por el peén que falta. Un buen ejemplo
ilustrativo es la Variante del Pe6n Envenenado
de la Siciliana Najdorf — observen el flanco de
dama de las blancas una vez que el pe6n-b2 de-
saparece. {Qué desorden! No es ninguna mara-
villa que las blancas estén obligadas a dar mate,
y NO menos que eso.

b) Defensa activa. La dama de las negras
captura en b2 sin temor, pero la prueba verda-
dera de su coraje transcurre cuando permanece
alrededor de las casillas b2-a3, desorganizando
la coordinacidn de las piezas enemigas, en lu-
gar de espantarse volviendo hacia un lugar se-
guro. En otras palabras, aceptar un peén no
necesariamente conducird a entregar la iniciati-
va.

¢) No hay mejor forma de verificar la soli-
dez de un gambito (o una operacién de caza de
un pedn, si lo miran desde el otro lado del table-
ro) que un anilisis concreto.

La Variante del Pe6n Envenenado permane-
ce como el mayor obstaculo para las blancas en
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su bisqueda de refutar la Najdorf de una vezy
para siempre. La teoria ha llegado tan lejos que
los jugadores lideres de hoy prefieren 6 Le3,
que en mi opinién no est4 tan basada en princi-
pios como 6 £g5. No puedo ofrecer mi expe-
riencia en estas lineas, pero tengo algo més para
mostrarles.

Yermolinsky — Garma
Olimpiada de Manila 1992

1 d4 &f6
2 o5f3 e6

3 fg5 c5

4 e3 b6
5 &bd2 (D)
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La Variante del Pe6n Envenenado del Ata-
que Torre conlleva muchas ideas similares, en
su versién propia.

5 . cxd4?!

Este prematuro cambio alivia a las blancas
de su mayor preocupacién: cémo conseguir algo
en una posicion cerrada. También tengo alguna
experiencia desde el otro lado del tablero.

Arduman - Yermolinsky
Turquia — EEUU, Olimpiada de Moscii 1994

5..¥xb2 6 £d3 ¥c3!

La dama activa bloquea el peén-c, haciendo
mads dificil la tarea de las blancas de abrir la po-
sicién. Comparen este plan activo con el cobar-
de retroceso, 6..Wb6?! 7 0-0 Se7. Parece que
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las negras estdn haciendo todo como indica el
libro, pero entonces sigue 8 e4! cxd4 9 e5 Dd5
10 &xe7 Lxe7 11 Dc4 Wes (D).

7
i

Podemos ver cudn triste se ha vuelto repenti-
namente la posicion de las negras. Las blancas
tienen una agradable eleccién entre la ‘posicio-
nal’ 12 Hfd2 Wc7 13 Wgd &8 14 Wxdd, y la
més directa 12 Dg5 h6 13 Wh5 g6 14 Wha f8
15 &\d6. Ha habido practicamente cientos de
partidas con similares aniquilamientos, una de
ellas la clasica Spasski-Osnos, Campeonato de
la URSS, Leningrado 1963/4, que inauguré toda
la linea del sacrificio de pedn y renové el inte-
rés por el Ataque Torre en general.

7 0-0 d5 8 £.xf6

Otro plan involucraria la preparacién del
avance e3-e4: 8 Hel ¢4 9 Lf1.

8...gxf6

Ahora las negras estin amenazando con po-
ner todo bajo llave con 9...c4 y 10...f5, de mane-
ra que la continuacién de las blancas es practi-
camente forzada.

9 dxc5 Yxc5?!

Inconsistente. Tanto 9...2xcS 10 e4 d4, como
9...2)d7!? eran dignas de consideracién.

10 c4 £g7 11 cxd5 WxdS

El tema importante aqui es que las blancas
no tienen compensacion eswuctural por el pedn,
y por consiguiente sus opciones estdn reducidas
a las amenazas ticticas de corto plazo. Mi ad-
versario realizé un trabajo notable para gene-
rarlas.

12 Wad+!
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Habiendo gastado mucho tiempo en las juga-
das de dama, las negras tienen que ser realistas
en sus ambiciones. Ahora rechacé 12...£d7?,
debido a 13 Wg4 &f8 14 Wb4+! (mucho m4s
fuerte que 14 Ke4 f5!) 14...Pe8 15 Ked a5 16
Wc3 - esa parte fue ficil, pero 12..2)d7 era
muy tentadora. Después de una buena refle-
xién, no confié en mi posicién después de 13
Sed Wd6 14 Dcd WcT 15 Dd4, ya que aqui las
piezas blancas son muy activas.

12...5¢6 13 Le4 Wd8 (D)

Una historia similar es 13...%d7 14 &c4 (no
omitan la trampa 15 @b6!) 14..¥c7 15 Hacl -
demasiada actividad.

14 £xc6+?

jQué alivio! Mucho mds adecuada era 14
c4 0-0 15 Bfd1 We7 16 Eabl, manteniendo la
presion.

14..bxc6 15 Wxc6+ £d7 16 Wd6 We7 17
Wg30-0, y las negras estuvieron un poco mejor
debido a su pareja de alfiles.

Como puede verse, padeci momentos difici-
les tratando de disminuir la actividad de las
blancas en esa partida. Ahora veamos qué estd
mal con 5...cxd4. Mi partida con Garma siguié
por las lineas estratégicas que ya son familiares
para nosotros.

6 exd4 Wxh2
7 K£d3 ds
8 0-0

Una gran pregunta para determinar el con-
cepto global es: ;cuindo deberian las blancas
tomar en f6, si alguna vez debieran hacerlo?
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Por un lado, la estructura de peones de las ne-
gras resulta dafiada y el refugio del rey negro en
el flanco de rey ya no resulta seguro; por otro
lado, entregar el alfil reduce de algin modo el
potencial de ataque de las blancas. En caso de 8
£xf6 gxf6 9 c4 traspondriamos a una de mis
partidas, que les ofrezco para que puedan com-
pararla con la partida principal. Por favor, sean
pacientes con esta otra desviacidn de ella.

Yermolinsky — Hiarcs
Copa desafio Harvard de computadoras
G/25, Boston 1994

Si, jugué un gambito contra una computado-
ra. Més acerca de esta estrategia en el capitulo
siguiente.

9...dxc4 (D)

10 £xc4?

Estando en la situacién de una partida de 25
minutos, no podia perder tiempo en sutilezas de
apertura. Esta recaptura natural (todos los ja-
ques estdn evitados, d4-dS estd en los planes,
etc.) deja a las negras fuera del libro.

10...8h6!

Una jugada sorpresiva que de repente inter-
fiere con el desarrollo de las blancas. Ahora 11
%e4 permitiria 11...&b4+, de modo que no ha-
bia otra alternativa que enrocar.

11 0-0 0-0?

En todos los casos, 11...2xd2 era una obli-
gacion. Después de 12 Eb1 Wc3 (D) las blancas
se enfrentan a una dura decision.
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Las blancas pueden probar sus posibilidades
con un segundo sacrificio de pedn, 13 {xd2
Wxd4 14 We2, pero dudo de su solidez. Més
realista es jugar por posibilidades practicas des-
pués de 13 Kb5+ (cambiar mi alfil activo y
ayudar al desarrollo de las negras seguramente
hiere mi orgullo) 13..2d7 14 £xd7+ (des-
pués de 14 Xb3 las negras pueden trasponer
con 14..Wa$5, pero también tienen una opcién
vélida en 14..£xb5! 15 Exc3 £xc3 16 ¥b3
£xf1 17 &xf1 A7 18 Wxc3 &b6!, frenando
el avance d5 de las blancas y asegurdndose una
buena posicién tras 19 Wc7 £d5 20 Wxb7 0-0)
14...xd7 15 Bb3 Wa5 16 Dxd2 Wd5 17 Wg4.
Las blancas deberian estar felices sacando de
esto unas tablas.

{C6émo explicar la jugada de Hiarcs? La mé-
quina tiene altas evaluaciones de sus posibilida-
des en cada una de las lineas, porque las ideas
de las blancas son hasta aqui demasiado vagas
como para tomar forma de amenazas concretas
que puedan ser entendidas por ella. Ninguna
computadora aceptaria la linea que se produjo
(con dos torres por la dama) desde una posicién
con un pedn extra y la ventaja del par de alfiles.
Mais acerca de laforma de pensar de las compu-
tadoras, a continuacién.

12 Ded HAT?

Eran mejores 12...f5 0 12...£.g7. El caballo
tiene que ir a c6 para atacar d4, pero ain més
importante, en d7 bloquea su propio alfil-c8,
haciendo que el préximo avance d4-d5 sea mis

peligroso.
13 Eb1 Wa3 14d5! (D)
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De ahora en mas, sin esfuerzo, las blancas
convierten su iniciativa en un ataque devasta-
dor.

14...e5?

Cualquier cosa menos esto. Hoy en dia, las
computadoras son mds fuertes, pero todavia
tienden a subestimar los efectos mortales de ce-
der las casillas cercanas a la residencia de su
rey. Fritz estuvo analizando esta posicion por
un buen cuarto de hora, y todavia prefiere la
materialista 15 £b5 por sobre mi jugada. Estoy
seguro que otro ajedrecista humano preferiria
la mia.

15 ©hd4 b6 16 Whs £.g7 17 Xb3 Wad 18
Hg3 Ph819 £.d3 1520 Dg5

...y Hiarcs responde...

20...%xh4

...y atestigua acerca de la calidad de la posi-
cién de las negras.

8 . &c6
9 c4

Una vez mds, es esto 0 9 £xf6 gxf6 10 c4.
9 .. We3

La correccién de mi decisién de la jugada 9
depende en gran parte de la evaluacién de la li-
nea9..Le7! (D).

Ahora:

a) 10 cxd5 exd5 11 Hel (no se gana nada
con 11 £xf6? £xf6 12 Hel+ &f8) 11...0-0 12
9b3. Ahora las blancas planean @eS5, por lo
tanto debemos mirar 12...2g4 13 h3 £xf3 14
Wxf3 Dxd4 15 Dxd4 Wxd4 16 Kadl Wb4a!
(16...c5? es lo que esperan las blancas: 17
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Kxf6 Lxf6 18 WfS; ahora serd defendido me-
diante ...¥h4) 17 Eb1 Wd6 18 Exb7 con buena
compensacion, pero no mucho més.

b) 10 c5!? lleva la partida en una direccién
completamente diferente. Las blancas van aho-
ra por la dama rival. Yaque 10...0-0 11 &b3 es
realmente problematica, las negras deben acep-
tar otro peén. 10...2Dxd4 11 Wad+ Qc6 12 KbS
£d7 13 Rabl Wc3 14 Bfcl Wa5 15 £xc6
Wxa4 16 Lxad £xad 17 Exb7 es muy poco
claro.

{Qué acerca del pe6n-d47?; ;puede ser captu-
rado directamente? Mi rival debe haber estado
trabajando sobre esa cuestion.

Con la jugada del texto las negras estan tratan-
do de mejorar la linea extremadamente arries-
gada 9...xd4?! 10 cxd5 Dxd5 (10...Dxf3+ 11
Wxf3 exdS 12 Kabl Wd4 13 £b5+ se explica
porsimisma) 11 Zbl Wa3 (11...Dxf3+ 12 Wxf3
con la subsiguiente £b5+) 12 Hcd Dxf3+ 13
Wxf3 WcS5 14 DeS5, y las negras estdn librando
una batalla penosa.

10 We2

Insistiendo en la oferta. Las negras estarian
bastante s6lidas después de 10 cxd5 Dxd5 11
Ded Was, o bien 10 £xf6 Wxd3.

10 .. Dxd4!?

Ya que 10...2b4 es adecuadamente contes-
tada con 11 £f5, y 10...8e7 fracasa en apagar
el fuego con 11 Hacl Wa3 12 £xf6, el valiente
Garma decide ir por mi. Merece mucho respeto
su imprevisto enfoque de semejante posicion
peligrosa.

11 Hxd4 Wxd4
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2 o3 Wes
13 cxdS Wxds (D)

Era mds o menos f4cil evaluar 13...2xd5? 14
£b5+ £d7 15 Lxd7+ $xd7 16 De5+ Pe8 17
Bacl Wa5 18 Wh5 g6 19 W3 como favorable
para las blancas, ;jpero ahora qué?

X7

&

B

Las blancas estdn dos peones abajo, y deben
entregar aqui alguna mercaderia importante.
Verifiqué tres posibilidades:

a) 14 £b5+ £d7 15 £xd7+ Dxd7 16 Rfd1
Was;

b) 14Rfdl £d7 15 £xf6 gxf6 16 Led4 Wbs;

c) 14 £xf6 gxf6 15 £b5+ £d7 16 £Lxd7+
Wxd7 17 Efd1 Wa4;

y las rechacé a todas. La dama centralizada
mantiene compacta la posiciéon de las negras.
En seguida encontré la idea correcta.

(Y qué si no hubiera estado alli? ;Cémo po-
dia predecirla muchas jugadas atrds, cuando
comencé a sacrificar peones? Pueden conside-
rar que tuve suerte en esta partida, pero ;jesa
clase de suerte no estd siempre presente en la
partida de ajedrez? Piénsenlo: alguien juega la
Variante del Cambio del Gambito de Dama
Rehusado, concentra sus esfuerzos en el ataque
de las minorias b4-b5 y deja a las negras con to-
tal libertad en el resto del tablero. Desde el pun-
to de vista de mediados del siglo XIX, es una
estrategia ridicula. ;Qué cree que esta hacien-
do? ;Cual es la importancia de una pequeiia de-
bilidad hasta aqui lejana del lugar donde se
deberia desarrollar la accién? Muchas jugadas
después la iniciativa de las negras fracasa, y
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ellas quedan con un final malo, la debilidad del
pedén-c6, y todo lo demds. Atribuimos el éxito
de las blancas a su comprensién posicional, 1éa-
se intuicién, que las condujo a través de un plan
estratégico. Lo mismo, s6lo que un tipo de in-
tuicién diferente, me ayudoé en esta partida. En
ambos casos, el jugador fuerte que conduce las
blancas pudo reconocer modelos ocultos en las
posiciones resultantes, tuvo confianza en su
sensibilidad y finalmente fue recompensado.
No conozco otra forma de ganar en ajedrez.

14 £cd! Wa5s
15  Lxfé! gxf6
16 £bS+ £47(D)

16...&e7 es castigada severamente por 17
W4 Woo 18 Bfdl a5 19 Wb3, con la amenaza
mortal Wa3+.

17 Lxd7+ &xd7
18 ¥b2 £de!
19 ¥xfe

Por supuesto, tomo el pe6n mas importante.
19 Wxb7+? Wc7 20 Wb2 &e7 favoreceria a las
negras. Ahora la posicién de su rey estd tamba-
leando.

19 . wrs
20 b2 Bac8!?

Mi adversario debe ser un jugador mejor que
lo que sugiere su ranking. Hace caso omiso del
pedn-b y lucha por contrajuego. Desafortuna-
damente para €1, me encontré en un dia inspira-
do. Mantuve la pujanza, y més tarde revelaré la
fuente de mi inspiracion.

21 Rad1! Le7
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21...b6 conduce a 22 Wa3+ Wc5 23 Wxa7+,
recuperando el pe6n del gambito.
22 Sd4(D)

%z%// <
,// %x%g

/ %/%/ %/ Y% & %
»n
/B BY

El caballo entra en combate, y los efectos
pueden verse en la linea 22...¥e5 23 Wxb7+
Rc7 24 Wxc7+ Exc7 25 &c6+, ganando una
calidad.

74

AS

22 .. Whs
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23 g3 b6
Esto puede considerarse un grave error, pero
las consecuencias de 23...2hd8 24 Wxb7+ &f8
25 Dxe6+! fxe6 26 Hxd6 eran en comparacién
aun peores.
24 Hc6+
25 Wxh8
A los efectos de nuestro estudio, la parte im-
portante de la partida estd terminada. Las blan-
cas han ganado la calidad y estdn en un camino
firme hacia la victoria.

Bxc6

Esta partida fue la primera que jugué para el
equipo olimpico de los Estados Unidos. En
1992 yo era todavia un ajedrecista virtualmen-
te desconocido en la escena internacional, y
darme el tablero 2 basado en mi alto ranking
(2615) fue un riesgo calculado. La forma en
que manejé la presion en la ronda 1 inicié un
largo camino hacia mi consolidacién a los ojos
de mis compaiieros de equipo. No solamente
gané esa partida, sino que también gané su con-
fianza.



Hablemos acerca del ajedrez y las

computadoras

El ajedrez nunca fue el mismo desde ChessBa-
se, Fritz y el golpe de la Internet en el mercado.
Los jugadores de nivel medio ya no se sintieron
aislados o separados del ajedrez de los grandes
maestros. Ellos pueden ver y vivir sus partidas,
y cuestionar cada decisién del GM pidiéndole
la opinién a los monstruos domésticos de sili-
cio llamados Fritz, Rebel o Crafty. Es como te-
ner un jugador fuerte dentro de la familia, listo
para trabajar dia y noche, sin ocasionar gastos,
excepto un leve aumento en la cuenta de servi-
cios publicos.

El siguiente paso fue una cortesia de Deep
Blue. En los ojos del publico en general, el
ajedrez como un juego se resolvié cuando el
nimero 1 del mundo fue su victima en un en-
cuentro a 6 partidas. No quiero extenderme en
los detalles ajedrecisticos — eso deberia ser he-
cho por alguien involucrado en el evento desde
cualquiera de los dos lados — pero una cosa fue
clara: Garri no estaba en su mejor forma. Se
ocasiond a si mismo y a la comunidad ajedre-
cistica un perjuicio fenomenal al perder con
una miquina. Escuché un rumor: un ajedrecista
japonés fue invitado al campeonato mundial
eliminatorio de Groninga en 1997. Le solicit6 a
su jefe una licencia, pero le fue rechazada. Evi-
dentemente, el jefe ley6 en algun lugar acerca
del resultado del encuentro GK-DB, y conside-
r6 que el tiempo que dedican sus empleados al
ajedrez no es valioso. Segiin se informa, sugirié
cambiar por el go o las damas chinas — o algin
otro juego oscuro donde el hombre todavia pue-
de probar que es mejor que una maquina. Tomé
eso como un insulto. Uno no necesita ser un
ajedrecista para darse cuenta de que la derrota
de Garri no hizo nada para degradar al ajedrez;
por el contrario, mantuvo el status del ajedrez
como el juego mis complejo en su clase. Debi-
do a su total complejidad, el ajedrez es un juego

donde facilmente cualquiera puede perder, ain
el mas grande — un sélo error es todo lo que se
necesita. Otra historia es qué estd mal con ese
lamentable ciudadano japonés, que no tuvo ce-
rebro para entender semejante 16gica simple —
iy aqui vamos, preguntdndonos por qué su eco-
nomia esti en problemas!

Pocos meses atrds recibi una llamada de un
especialista en computadoras que inventé un
nuevo juego de tablero y queria que yo lo eva-
luara. Pese a mi rechazo, él insisti6, y nos en-
contramos por algunas horas en nuestro café
bar. El me mostré su invento, el cual me parecia
como una versién pobre del go, y basado en su
experiencia con las computadoras, reclamé que
ninguna méquina podia aprender a jugarlo. Co-
nociendo tan poco acerca de las computadoras,
no argumentaré contra eso; solamente estoy
utilizando este episodio como una ilustracién
de la percepcion del piiblico acerca del ajedrez
en estos dias. Garri no es culpable; él luché y
perdio — a todos los ajedrecistas nos pasa —y no
puede considerarse como responsable a causa
de la retorcida imagen que los medios han crea-
do, atin si en el peor de los casos él hubiera po-
dido anticiparlo.

Han seguido mds encuentros humano contra
mdéquina, y todos ellos fueron ganados por las
computadoras. Pero al menos eso produjo algo
bueno. Hizo callar la boca a los promotores de la
Corporacién IBM, que afirmaban que su crea-
cién era unica. Siempre tuve sospechas acerca
de la supuesta diferencia cualitativa entre DB y
cualquiera de los programas de computadora
disponibles comercialmente. DB puede ser un
Fritz inflado, o cinco Fritzes trabajando juntos,
lo que sea; pero ella utiliz6 los mismos métodos
para vencer a Garri que el Crafty barato usa
para frustrarlos a ustedes. Analicemos qué estd
sucediendo.
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Nosotros ya sabemos c6mo trabaja nuestro
cerebro en una situacién complicada del medio
juego. Tenemos algunas armas a nuestra dispo-
sicién.

A) Conocimiento, que se compone de las
siguientes partes:

Al) extensiones de teoria de las aperturas;

A2) teoria posicional (elementos);

A3) teoria de los finales (ciertas posiciones
familiares que pueden ser previstas por célcu-
lo).

B) Computacién, caracterizada por lo si-
guiente:

B1) podemos calcular hasta una profundi-
dad variable;

B2) no hay ‘efecto horizonte’, por ejemplo,
no pararemos hasta que alcancemos una posi-
cién que podamos evaluar;

B3) errores.

C) Intuicidn; algunas posiciones se consi-
deran correctas (o equivocadas) porque:

C1) podemos ponderar los elementos posi-
cionales conflictivos y decidir cuél prevalece-
14;

C2) célculo subconsciente que nos envia im-
pulsos afirmativos (0 negativos).

D) Elementos psicolégicos, como:

D1) habilidad para cambiar de lado (poner-
se dentro de los zapatos de nuestro rival);

D2) diferencia de ranking;

D3) historia de encuentros previos;

D4) situacion en el torneo.

En la forma en que las computadoras jue-
gan; utilizan todo esto? Por supuesto que no.
Vayamos a cada uno de los puntos uno por
uno.

A1) Las computadoras no hacen planes, de
manera que no hay un puente entre la apertura y
el medio juego; una vez fuera del libro de aper-
turas, la computadora comienza a trabajar por
si misma. Ellas hacen jugadas de apertura, pero
no aperturas disefiadas para alcanzar ciertas po-
siciones de medio juego.

A2) Lascomputadoras siutilizan elementos
de la teoria posicional, tales como peones pasa-
dos, columnas abiertas o pareja de alfiles, con
propésitos evaluativos; pero esas cosas rara-
mente aparecen de una manera unidireccional.
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Usualmente, ambos jugadores obtienen algo de
todo esto, pero para lacomputadora es cuestion
de suerte.

A3) Lascomputadoras son incapaces de usar
su conocimiento sobre finales mientras anali-
zan posiciones de medio juego; sus libros de
finales existen separadamente y solamente pue-
den ser utilizados cuando se llega al final.

B1) La velocidad y la precisién del célculo
de la computadora son inalcanzables para los
humanos.

B2) Hay algo llamado el ‘efecto horizonte’.
Las computadoras estdn construidas para cal-
cular hasta una cierta profundidad, digamos, 13
medias jugadas para Deep Blue, y en ese punto
ellas paran. Eso hace que los errores de célculo
de la computadora sean teéricamente posibles.
Por esa razén, en la partida 2 del encuentro
GK-DB la computadora permiti6 el jaque per-
petuo.

B3) Ningiin desvanecimiento puede causar
un error en el cilculo de la computadora.

C) El poder total de 1a computadora puede
imitar (o mds bien conducir a los mismos resul-
tados que) la intuicién humana.

D) Las computadoras no saben con quién ni
por qué juegan. Ellas no se adaptan, pero pue-
den ser adaptadas para un rival particular - la
seleccién del libro de aperturas es una opcién
de los operadores. En definitiva, las computa-
doras no son afectadas por sus adversarios.

Afios atrds, cuando el poder de célculo de
las computadoras era bajo, la estrategia ptima
para los humanos ya era familiar para nosotros:
‘juego posicional’. Los meros principios gene-
rales eran suficientes para ‘jugar mejor que la
computadora’, que esencialmente permanecia
esperando su autodestruccién. Cualquier posi-
cién podia ser arruinada por los tontos avances
de peones que realizaba la computadora.

Una pequeiia teoria, o mejor dicho una
presuncion: las computadoras gustan de ade-
lantarse, porque ellas siempre se otorgan a si
mismas una ventaja; no sé por qué, pero dentro
de sus circuitos estd construida una leve decli-
nacion en las evaluaciones. Las jugadas acti-
vas incrementan la cantidad de posibilidades
de ganar algo en un gran porcentaje de las
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respuestas del rival. Las computadoras no espe-
ran que nosotros juguemos bien, porque ellas
no piensan por nosotros.

Los primeros destructores de las computa-
doras fueron los maestros de nivel medio, que
tenian justamente la paciencia de llevar a cabo
ese tipo de estrategia. El método ‘meticuloso’
funcionaba a la perfeccién.

Luego las cosas comenzaron a cambiar, y
hacia mediados de los afios noventa se modifi-
caron significativamente. Con los modernos
libros de apertura instalados, los programas
que juegan ajedrez comenzaron a parecer —
sorpresa — humanos. Ellos adquirieron la habi-
lidad para continuar haciendo jugadas razona-
bles mas profundamente en la partida, hasta el
momento donde la tictica aparece y sus rivales
humanos vacilan. ;Y qué hicieron los huma-
nos? Exactamente el mismo error que yo reite-
raba a fines de los afios setenta: comienzan a
simplificar el juego para evitar la incertidum-
bre. La nueva ola de computadoras asesinas
era del tipo ‘g3-b3’, y cerrar la posicién se
convirtié en la prioridad uno. De hecho, las
computadoras no eran nada mas que los ulti-
mos ‘luchadores enérgicos’, sin comprender
nada, pero con el poder total de una computa-
dora para corregir cualquier deficiencia posi-
cional o combinativa. Bajar la velocidad de la
partida estaba destinado a reducir el elemento
tactico — como resultado, exactamente la mi-
tad de la ventaja de los humanos se perdié en
el proceso. Una buena intencién que terminé
mal.

Desafortunadamente, ésa fue la estrategia
que Garri eligi6 para librar su guerra en repre-
sentacion de la raza humana entera. Evitando
cualquier riesgo — y eso incluy6 el abandono
de sus aperturas — él se convirtié a si mismo en
nada més que un ‘meticuloso’. Uno bueno, tan
bueno como pudo, posiblemente incluso de
fuerza 2500.

El valor més grande de Garri, la habilidad
para poner mucha presién sobre su rival, no
existi6. Con sus piezas completamente amonto-
nadas en su propio campo, no pudo castigar las
peligrosas jugadas de peén u ocasionales ma-
las ubicaciones de piezas de Deep Blue. ;De
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qué tenia miedo y qué esperaba? Errores. Los
errores vendran, pero hay que estar en una posi-
cién donde se pueda sacar ventaja de ellos, y
Garri no la tenfa. Es muy dificil ganar partidas
de ajedrez sin entrar en el terreno de la tacti-
ca, y en el momento en que Garri finalmente
encontr$ el camino saliendo desde posiciones
desventajosas, simplemente no habia madera
suficiente en el tablero — observen las partidas
criticas 4 y 5 del encuentro.

Me tomaré la libertad de afirmar en estas
paginas que sin utilizar sus ventajas en las areas
C y D, ningin jugador humano tiene chance
contra las computadoras. Debe tomarse mucho
riesgo — del mismo modo en que se hace habi-
tualmente en partidas entre nosotros, colegas
humanos - si se quiere ganarle a la médquina.
Tomen el camino que puedan — posicional, tic-
tico, preparando trampas calculadas sobre el
horizonte, planteando gambitos de peones, lo
que sea — pero tienen que hacerlo en la forma de
un gran maestro. Nadie lo har4 desconectando
las grandes cualidades que lo hacen un fuerte
jugador.

Me gustaria presentar algunas partidas que
jugué frente a Fritz4 en mi vieja computadora
Pentium 166 hacia 1997. El control de tiempo
de la partida era de 10 minutos, bastante esti-
mulante para un gran maestro humano. Lo ele-
gi por la razén que describi antes, y con el
secreto deseo de lograr algiin entrenamiento
para futuras batallas contra las computadoras.
Los organizadores de los eventos hombre con-
tra maquina gustan de los controles rapidos de
tiempo, ya que naturalmente de ese modo se
incrementan sus posibilidades para un resulta-
do inesperado. Pero ya que estamos del otro
lado — una victoria del humano deberia ser
considerada como tal — de todos modos, ellos
garantizan el presupuesto, es decir que ellos
mandan. '

Los efectos del tiempo reducido en un juga-
dor humano son dobles. Puede cometer erro-
res graves, pero el temor a cometer errores
graves es aun peor. La eliminacién del riesgo
se convierte en una gran igualadora de sus res-
pectivas habilidades, y honestamente, algunas
veces no puedo ni siquiera decir quién es quién
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en esas partidas desabridas. Probablemente,
quien gana més frecuentemente partidas en rit-
mos largos es la maquina. De mi experiencia
en el ICC, los humanos siempre pierden las
partidas largas.

Quise crear un sentido de la urgencia que me
hiciera ir por el monstruo inmediatamente des-
pués de salir de la apertura. Sabia que perderia
cualquier batalla larga, de manera que mi estra-
tegia era crear complicaciones pronto, con la
idea de aprovechar para mi mismo algo del
ejercicio que necesitaba en posiciones con gran
contenido tictico.

Por favor, no se engafie con mis selecciones,
porque el resultado global fue aproximadamen-
te parejo. De todos modos, en algunas partidas
pude encontrar y explotar las mayores debilida-
des de las computadoras. Sorpresa, sorpresa,
eso es glotoneria. Ningin motor disponible co-
mercialmente (deliberadamente dejo afuera a
Deep Blue, para no parecer demasiado guapo)
resistird la tentacién de ganar material si no hay
un castigo que esté dentro de su horizonte de
célculo. Vamos a ver como Fritz no entiende (o
directamente ignora) el concepto de casillas dé-
biles de un color, y cémo eso conduce a la pasi-
vidad de sus piezas. También presenciaremos
su total desatencién cuando aparece la cuestién
de la seguridad del rey. Mi estrategia en esas
partidas parece ser el plan 6ptimo contralas com-
putadoras, pese al obvio elemento del riesgo.
Se requiere mucho cilculo del jugador huma-
no, pero deberia mencionar que frecuentemen-
te la resistencia de la computadora se vuelve
sorprendentemente débil.

La médquina comienza por evitar las lineas
que ustedes pueden haber considerado poco
claras, porque puede ver las refutaciones que
ustedes no vieron; de esa manera pueden hacer
que su monstruoso poder de céilculo se vuelva
en su contra.

Estoy convencido que ofrecerle a la compu-
tadora alguna pequefia ganancia de material,
con idea de arrebatarle la iniciativa, es la estra-
tegia mas plausible que tenemos al momento en
que estoy escribiendo este libro. Quién sabe,
dentro de cinco o diez afios quizds estemos in-
defensos.
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Yermo - Fritz4
Partida 1, 1996

1 .d4 d5 2 c4 dxcd 3 Df3 e6 4 ed!

Es una buena idea ir por el monstruo tan
pronto como sea posible. Las computadoras
tienden a menospreciar la importancia del desa-
rrollo a favor de la temprana ganancia de mate-
rial. Ademds, deberian querer apurar la crisis
en tanto todavia tengan tiempo.

4...c55 d5 b5?!

Fritzyadaa las negras 0.75, una ventaja im-
portante. Un poco optimista, yo diria. De acuer-
do al estdndar de la teoria del Gambito de Dama
Aceptado, 5...exd5 6 exd5 D6 7 Kxcd £d6 es
un camino sensible para jugar con las negras.

6 ad &f6

De otra forma el flanco de dama de las ne-
gras seria destruido sin costo.

7 axb5 Hxed 8 Lxcd Lb7

Aqui estd el punto critico. La computadora
cree que estd mejor y sugiere 9 b6?! como la
unica chance para las blancas. Por supuesto,
hay una jugada mucho mas fuerte.

9 dxe6 Wxd1+ 10 xd1 Hxf2+

Desde el punto de vista humano 10...fxe6 11
£e3 £d5 era practicamente forzada.

11 e2 Hxhl 12 exf7+ 2d8 13 Hc3 (D)

z@» & X
N
A

W2

7 /

La evaluacion de esta posicién muestra las
principales diferencias entre las evaluaciones
del humano y la computadora. Un humano se
da cuenta de que la enorme ventaja material de
las negras se reducird al minimo tan pronto el
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caballo-h1 sea recapturado, mientras la supe-
rioridad posicional de las blancas (pe6n en {7,
piezas activas y rey negro inseguro) funciona-
ran a largo plazo. La partida terminé en unas
pocas jugadas.

13..2d7 14 ££4 h6 15 Ed1!

Ignorando el caballo-h1 muerto, la torre de
las blancas cambia su atencién hacia otra presa.

15...g5 16 Re5 Eh7 17 Le6 Le7 18 Lxd7
£xf3+ 19 gxf3 Ed8 20 Le8 Hxd1 21 Hxd1

Recién en este momento Fritz cambia su
evaluacién a favor de las blancas.

21..Bxf7 22 {xf7 &xf7 23 Lb8 cd4 24
£xa7 £d6 25 2g1 hS5 26 2f1

Pronto las blancas ganaron el indefenso ca-
ballo y la partida.

Yermo - Fritz4
Partida 2, 1997

1d4d52c4c63Df3f64%Dc3e652g5h6
6 2xf6 Wxf6 7 a3

Otra aguda linea de aperturas, otra prueba
para la computadora.

7...dxcd 8 De5 c5 9 Wad+ £d7 10 Hxd7
%xd7 11 d5! (D)

Z
Vz’/%
&

Un gran maestro humano entenderd de qué
se trata esta lucha. Las casillas blancas del cam-
po de las negras pueden ser convertidas en débi-
les, y el peén-c5 lo tnico que hace es quitarle
una casilla itil a las piezas menores de las ne-
gras. Para mantener esta situacion las blancas
estan sacrificando todo su flanco de dama. Se
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requiere algin cdlculo de computadora para ve-
rificar la solidez de esta estrategia.

11...e5?

Hubiera esperado 11...exd5 12 Dxd5 Wxb2
13 Bd1 Bd8 14 Dc7+ e7 15 Dd5+ Pe6 —una
tipica eleccion de la computadora. Hay muchas
posibilidades para las blancas en esta posicion,
pero no pueden asestar un golpe de eliminato-
rio debido a su propio retraso en el desarrollo.

a) 16 Wxcd4 De5 17 Dc7++ Tf6 18 Wi+
Pe7 19 Dd5+ Exd5 20 Exd5 Wc3+ es jaque
perpetuo. Pensé que esta linea provocé que la
computadora rechazara 11...exdS, pero Fritz no
calculé tan profundo.

b) 16 &c7+ puede ser contestada con
16...2£6. Cualquier computadora pensaria que
aqui las negras estdn mejor.

¢) 16g3!?es lo que iba a jugar. Puede seguir
16...22b6 17 £h3+ £5 18 Dxb6 HExd1+ 19 Wxdl
Wc3+ 20 2f1 axb6 21 Wbl g6 22 Wxb6+ £d6
23 Wxb7 &f6 24 Wc6, que es poco claro.

12 g3 Wa6?

En dos jugadas Fritz ha cometido un suicidio
posicional. No puede entender qué estd mal en
la posicion de las negras, porque las blancas no
recuperardn el pe6n apuradamente, y a los ojos
de la computadora, ese pedn insignificante vale
mds que las casillas blancas y la actividad de las
piezas.

13 ¥xa6 bxa6 14 0-0-0 Zd8 15 £g2 g6 16
dé!?

Las blancas estdn deseando cambiar su orgu-
lloso peén pasado defendido para facilitar su
juego sobre las casillas blancas. Consegui ga-
nar el final resultante, aun cuando la ventaja de
las blancas no era tan grande.

Yermo - Fritz4
Partida 3, 1997

1d4 5f6 2 cd4 e63 Df3 b6 4 g3 Lb75 Lg2
£e76 De3 Ded 7 £d2 26 80-00-09 Hcl d5
10 cxd5 exdS 11 £e3 Dxc3 12 bxc3 We7 13
Del c6 14 Hd3 Ke8 15 c4 dxc4 16 Exc4 Wd7
17 ¥b3

Omitiendo la amenaza obvia sobre el pe6n-
d. Quién sabe, éste puede haber sido un serio
error afortunado, ya que la partida toma un



HABLEMOS ACERCA DEL AJEDREZ Y LAS COMPUTADORAS

curso interesante. Por supuesto, 17 9b4 a5 18
%c2 mantendria una pequefia ventaja para las
blancas.

17...£2a6 18 Hccl

La computadora prefiere 18 Eb4?!, una ju-
gada que ningin humano hubiera considerado.

18...2xd4 19 £xd4 Wxd4 20 Zfd1 ¥f6 21
X4 £b7

Las blancas tienen obvia compensacién por
el peén perdido. Estando corto de tiempo, ofre-
ci el cambio de damas.

22 We3 Wes?

Mantener las damas en el tablero hubiera
sido una decision arriesgada en cualquier caso,
pero ofrecer a las blancas un tiempo gratis es
simplemente ridiculo. Aqui sigue una tipica
maniobra que robé de las partidas de Kaspérov.
El caballo de las blancas fuerza una debilidad
en el flanco de rey y retorna serenamente a la
mejor casilla.

23 hd We7 24 Dh5! £6 25 D4 WE7 26 hS
(D)

26...¥xa2?

Muchos graduados en la Escuela de Aje-
drez de Computadoras hubieran hecho alegre-
mente la misma mala transaccién, cambiando
el bienestar de sus reyes por un peén insignifi-
cante. Todos entendemos que las negras no
tienen otra cosa que 26...0d7 27 £xc6 Lxc6
28 Wxc6 De5 con posibilidades aproximada-
mente iguales, pero pueden apostar sin riesgos
contra semejante elecciéon cuando venga de
una computadora.
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27 h6 ¥f7 28 hxg7 Lxg7 29 Ed6 Hes 30
Ecdl £a6 31 213

Preparando serenamente el golpe final. Las
negras pueden abandonar aqui.

31..h6 32 Dh5+ ExhS 33 Lxh5 W8 34
Wd4 1-0

Yermo - Fritz4
Partida 4, 1997

1ed e62d4d53Dc3 Lbd 4 e5 De7 5 a3
£xc¢3+ 6 bxc3 ¢5 7 hd Dbc6 8 hS cxd4 9 cxd4
WaS+ 10 £d2 Wad 11 Of3 Hxd4 12 £d3
Dec6 13 2f1 D5 14 h6

Todo esto ha sido visto en la practica de tor-
neos. Kasparov vencié a Nikoli¢, y yo defendi
los colores negros dos veces contra John Fedo-
rowicz. Las blancas tienen mucho juego a cam-
bio del pedn del gambito, pero estd lejos de ser
claro.

14...g6?

Ceder las casillas negras en estas posiciones
es un pecado mortal. Es la misma negligencia
de la computadora que vimos antes.

Eran posibles tanto 14...gxh6 como 14...Bg8,
pero Fritz estaba fuera de su libro.

15 £g5 0-0 16 L6 Wf4? (D)

%
/
/

Esto pone en peligro la dama. ;Por qué la
jugé Fritz? Dentro de su horizonte de cilculo,
la dama no estaba siendo perdida.

17 £xf5 Wxf5 18 Zhd!

Después de esta jugada, probablemente las
blancas ya tengan posicién ganadora, pero no



236

es facil probarlo en una partida de diez minu-
tos.

18...b6 19 Wd2 L a6+ 20 gl Bac8 (D)

Finalmente Fritz comienza a prestar aten-
cién. Localiza la ‘amenaza’ de repeticion, 21
Ef4 Wh5 22 Eh4, y cambia su evaluacién a
0.00. Demas esta decir que las blancas no estan
interesadas en forzar las tablas. Las negras no
pueden mover su caballo debido a 2Yd4, de ma-
nera que tengo todo el tiempo del mundo para
trabajar sobre mis ideas. jSabiduria ajedrecisti-
ca, pero no ‘sabiduria del reloj’!

21 £g77

Rapidamente decidi capturar el peén-f7, pero
21 Bel! era més fuerte. Enfrentado con la ame-
nazareal 22 Xf4 Wh5 23 £¢5, con la siguiente
24 Eh4, las negras tienen que aceptar la pérdida
de una pieza: 21...2)xe5 22 Sxe5 Hxc2 23 We3
Wd3 con escasas posibilidades de sobrevivir.

21..Kfe8 22 Ef4 Wh5 23 g4 Wh3 24 Hg5
Whd 25 Hxf7 Ec7 26 1d6 Eb8 27 We3 g5 28
Hf3 (D)

28...20a5?

Sin parpadear, Fritz deja escapar su unica
chance de fugarse con la dama. En el final que
aparece después de la linea forzada, 28... Wxg4+
29 Eg3 Wf4 (29..Wd4 30 WxgS ganando) 30
L16 Wxe3 31 fxe3 De7 32 Lxe7 Hxe7 33
Hxg5+$h8 34 Bdl, las blancas mantienen al-
guna ventaja gracias al poderoso caballo.

29 Hg3

Cerrando la puerta de la jaula. Ahora espera-
ba 29...%)c4!?, una continuacién légica de la
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jugada previa de las negras. Seria fécil ir por el
lado equivocado con 30 Wf3 &xd6 31 exd6
f7 32 We3, y ahora no 32...£b7 33 £d4!, que
fuerza a las negras a perder la calidad mediante
33..Wxh6 34 We5 Wg7, pero si 32...Ee8!. El
intento de ganar la dama negra mediante 33
&g2 permite un fuerte contrajuego después de
33...d4! 34 Wxd4 £b7+ 35 3 Hf4 36 d7 Hef8!
(no 36..Xd8 37 We3 £d5 38 Ehl RExf3 39
Xxf3 Wxgd+ 40 &f2, y las blancas ganan), y
las blancas no tienen nada mejor que el empate,
que se alcanza después de 37 Wf2 £xf3+ 38
Bxf3 Wxf2+ 39 &xf2 Hxf3+ 40 Se2 K2+ 41
Lel Bfl1+ 42 Pe2, etc.

De todos modos, las blancas pueden jugar
mucho mejor contestando a 29...%c4 con 30
Wd4. La siempre presente amenaza de ¥g2 y
Eh1 fuerza lamano de las negras: 30...xd6 31
exd6 Rf7 (es malo 31.. Bxc2 32 Wf6 He2 33
d7, o 31...Ec4 por la misma razén), 32 Eell, y
ahora podemos ver la diferencia — las blancas
mantienen un firme bloqueo sobre las casillas
negras. Ya que 32...He8 es imposible teniendo
en cuenta 33 Wa4, las negras tienen serios pro-
blemas para defender su peén-e. Dudo que hu-
biera podido manejar estas cosas en una partida
rdpida, pero eso no es realmente importante.
Las computadoras no usan el factor tiempo en
su toma de decisiones, de manera que Fritz no
trataria de complicar mi tarea intencionalmente
haciendo jugadas inferiores.

29..2b7

Si reubican el caballo, 29...2b7 30 W3 A5,
entonces podria producirse una bonita trampa:
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31 2h3 Le2! 32 We3 d4, pero ;qué hacer en
caso de 31 Eel, seguido de Eh3?

30 ¥f3 d4 31 Dxb7 Ec3 32 Wg2 Hxb7 33
Hxc3 dxc3 34 Ed1 Dc5 35 Bd4?

Una tipica jugada humana en apuro de tiem-
po, sin un propésito particular. 35 ¥f3, seguido
de g2 y Ehl, hubiera forzado inmediatamen-
te la rendicién, pero encontré este plan una
fraccién de segundo tarde.

35...a6 36 W3 Ze8 37 g2

Afrontando ahora la amenaza Ed1-h1, Fritz
comenzd pronto a ceder material.
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Una vez mds, mis disculpas por la calidad de
las partidas y los andlisis presentados anterior-
mente. Crei que comentarios poco profundos
serian adecuados, o en cualquier caso serian
suficientes para obtener un cuadro de lo que es-
taba sucediendo; y espero que mis queridos lec-
tores aceptaran estas partidas como un regalo
de despedida.

Alex Yermolinsky
Cleveland, Ohio 1999
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