
Historia del Mundo
Esfera de Exploración 6 – Semanas 25 y 26

Propósito
Los alumnos estudiarán la situación económica, política y social que prevaleció
después de la Primera Guerra Mundial, así como el planteamiento de acuerdos,
la formación de asociaciones y la organización de conferencias para evitar una
Segunda Guerra Mundial.

Tip 1. Para comenzar la Esfera, pida a los estudiantes que discutan las preguntas
del Analizo, página 105; identifique qué es lo que saben acerca de estas
cuestiones e invítelos a recordar lo que saben hasta ahora sobre esos temas.

Tip 2. Recuerde que los reactivos del Reconozco, páginas 106 y 107 tienen
como finalidad recuperar conocimientos y detonar ideas, además de hacer una
evaluación diagnóstica. Es probable que los estudiantes no sepan las respuestas
en su totalidad, pero es importante que respondan con sus conocimientos, sin
realizar investigaciones.

Tip 3. Al trabajar la actividad 01, página 106, puede hacer vínculos con lo visto
en la Esfera 3 acerca de la Conferencia de Berlín y plantear preguntas como: ¿en
qué se parece el Acuerdo y la Conferencia?, ¿por qué Francia y Gran Bretaña se
sienten con derecho a decidir sobre otro territorio que no les corresponde?
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Propósito
Los estudiantes analizarán las implicaciones y consecuencias del reacomodo
geopolítico de la Primera Guerra Mundial.

Tip 1. Al comparar los mapas de la actividad 02, página 106, puede comentar a
los alumnos que los mapas son representaciones de realidades muy complejas
que tienen consecuencias en la vida cotidiana, a nivel micro y a nivel macro en el
cambio de fronteras y en la creación o destrucción de Estados.

Tip 2. Para la actividad 02, página 106, puede proyectar el vídeo “Nuevo mapa
europeo tras la Primera Guerra Mundial” para que los alumnos comprendan
mejor la configuración geopolítica en Europa antes y después de la PGM.
Pregunte a los alumnos cuáles fueron los estados que surgieron y qué grandes
imperios desaparecieron. Posteriormente, invítelos a comparar sus mapas para
reconocer sus conocimientos previos individuales y grupales.

Tip 3. En la actividad 03, página 107, puede comentar las consecuencias de la
guerra en el ámbito cultural, por ejemplo, puede mencionar la pérdida de
patrimonio que implican las guerras, dé algunos ejemplos.

Tip 4. Puede pedir que, en casa, consulten el contenido del Key: Consecuencias
de la Primera Guerra Mundial y resuelvan las cuatro actividades de cada recurso
en la sección Investigo. Considere que, al investigar en el Key, los estudiantes
tendrán los conceptos básicos para responder la sección Practico.
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Tiempo sugerido: 20 minutos
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Objetivo: Explorar el Museo del Holocausto y reflexionar sobre
cómo afectó la Segunda Guerra Mundial la vida de millones de
personas.

1. Prepare esta sugerencia de estudio con antelación, para que
traduzca los textos que aparecen en la app. Asimismo,
considere incorporar esta exploración dentro de los últimos 20
minutos de la sesión.

2. Ponga en contexto a los estudiantes a partir de preguntas como
¿Han visto películas y documentales sobre la Segunda Guerra
Mundial? ¿Qué recuerdan de las historias? ¿Por qué creen que lo
sucedido durante ese acontecimiento se sigue recordando? En los
aspectos cotidianos y emocionales, ¿cómo afectó ese conflicto
bélico a las personas involucradas? Destine unos minutos para
que intercambien comentarios y prosiga.

3. Reparta un iPad por parejas. Pida que abran la app Google Arts
and Culture y que seleccionen el recurso "The Holocaust:
History and Memory".

4. Guíe la exploración de las escenas, explique los textos que
tradujo y promueva que los estudiantes señalen lo que les llama
la atención y expongan sus dudas.

5. Al terminar la exploración, promueva una reflexión en torno a
cómo los conflictos bélicos han terminado con la vida de
millones de personas, debido a la lucha de intereses políticos,
en combinación con ideologías de exterminio.

6. Para cerrar, anímelos a que, con base en sus comentarios,
redacten un breve discurso, en favor de la paz, la diversidad y la
tolerancia, lo impriman en una cuartilla y lo peguen en la puerta
del aula, para promover la convivencia armoniosa en su
comunidad escolar.
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Propósito
El alumnado establecerá una conexión de los sucesos del presente con conflictos
mundiales del pasado, a partir de diversas manifestaciones artísticas y su
repercusión en la sociedad.

Tip 1. Puede aprovechar la lectura de la sección Comprendo, página 108, para
trabajar la relación entre historia y arte. Mencione a los estudiantes que existen
distintas maneras de aproximarse al pasado y una de ellas es la literatura. Pida
que le mencionen algunos ejemplos de obras artísticas sobre la PGM para
mostrar que el contexto de un autor marca y nutre la imaginación y su escritura.
Puede proyectar el video “La Primera Guerra Mundial en el arte” para enriquecer
la discusión.

Tip 2. Para continuar hablando sobre las propuestas artísticas que surgieron tras
la guerra, puede invitar a los alumnos a ver la película Caballo de guerra del
director Steven Spielberg o, bien, leer la novela en la que se basa, del autor
Michael Morpurgo. Esta actividad le servirá para hablar, de una manera más
sensible, sobre las diversas perspectivas que se vivieron durante la PGM.

Tip 3. Antes de iniciar el Practico, páginas 110 y 111, puede preguntar a los
alumnos por el segundo tema de la lectura del Comprendo: la memoria histórica
de un acontecimiento, preguntando, ¿por qué a cien años de distancia es
importante que se conmemore el armisticio de la guerra?
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Propósito
Los estudiantes reflexionarán sobre la forma en que surgió el acuerdo Sykes-
Picot y sus consecuencias; analizarán el Tratado de Versalles y valorarán la
creación de la Sociedad de Naciones.

Tip 1. El objetivo de la actividad 01, página 110, es que los alumnos analicen
las implicaciones de la relación entre las naciones y la delimitación de fronteras
políticas, artificiales y arbitrarias para la vida cotidiana. Como cierre, puede
preguntar a los alumnos: ¿cuándo viajan en carretera?, ¿han visto alguna línea
entre estado y estado?, Cuando ven Google Earth, ¿se notan las diferencias
geopolíticas? ¿Quién decide dónde se establecen las fronteras?, ¿con qué criterios?
y ¿con qué objetivos? Posteriormente, sugiera a los alumnos las lecturas “Sykes-
Picot: a cien años del acuerdo que dividió Medio Oriente” y “Del acuerdo Kykes-
Picot al Estado Islámico” para reforzar el tema.

Tip 2. Para responder la actividad 02, página 110, retome las preguntas
anteriores para establecer una relación entre los personajes históricos y las
consecuencias de sus decisiones políticas. Puede iniciar la discusión con la
siguiente pregunta: ¿Quiénes son estos personajes y por qué representan a todas
las personas de un país?

Tip 3. Al concluir la actividad 03, página 111, ya que los alumnos redactaron un
nuevo Tratado de Versalles, puede preguntarles si creen que su tratado podría
derivar en una nueva guerra mundial y hacer preguntas como: ¿Cuáles deberían
ser los objetivos de los tratados de paz?, ¿cómo tratar a quienes se considera
responsables de los conflictos?, ¿su tratado consideró cómo reaccionará la
sociedad de cada país ante sus disposiciones?
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Propósito
Los estudiantes reconocerán la importancia de las organizaciones
internacionales en la resolución de conflictos, la libertad de expresión y la
convivencia.

Tip 1. Para la actividad 04, página 112, sugiera a los alumnos ver el vídeo “La
Sociedad de Naciones (SDN)” para guiarse en su investigación y responder
preguntas como ¿Cuáles eran los objetivos de este organismo internacional?,
¿quiénes conformaban esta sociedad?, ¿en dónde se fundó?, etc.

Tip 2. Con el propósito de formar una asociación, use una madeja de estambre
cuando comience el diálogo. Dele la punta de la madeja a quien inicie el diálogo.
Cada participante toma la madeja cuando habla para crear una red. Cuide que
participe la mayoría de los alumnos. Al finalizar, pídales que observen la red que
ha creado y que la vean como la representación visual del diálogo, después
pregunte: ¿quiénes participaron más?, ¿quiénes no participaron y por qué? Al
finalizar la actividad, comente que el diálogo es necesario para conocernos y
convivir en sociedad, pero también es difícil de lograr y equilibrar para llegar a
entendimientos o acuerdos.

Tip 3. La lectura de la Agenda UNOi, página 112, es una oportunidad para
hablar sobre avances tecnológicos y espaciales, así como para identificar si los
países que han logrado más progresos son realmente potencias mundiales y
con qué fines han utilizado sus avances. Guíelos para que reflexionen a qué se
debe esto.
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Tiempo sugerido: 20 minutos
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Objetivo: Explorar y analizar la tecnología empleada durante la 
Segunda Guerra Mundial, para crear mensajes cifrados.

Añadir a Agenda UNOi, página 112

1. Prepare esta actividad con un día de antelación, para crear
mensajes cifrados y guiar a los estudiantes en la función de la
realidad aumentada.

2. Para aprovechar de manera óptima esta sesión, incorpore esta
sugerencia de estudio dentro del tiempo designado a la lectura
de la Agenda UNOi.

3. Inicie la actividad a partir de preguntas como ¿han oído hablar de
la máquina Enigma o de Alan Turing? Permita que mencionen lo
que saben al respecto y, en seguida, explique que esta máquina
fue utilizada por los alemanes durante la Segunda Guerra
Mundial para enviar mensajes cifrados, hasta que el británico
Alan Turing creó otra para lograr descifrarlos, contribuyendo a
que el conflicto bélico culminara antes de lo previsto, además de
sentar las bases de los primeros ordenadores computacionales.

4. Divida al grupo en equipos de cuatro integrantes y asigne un
iPad a cada uno. Del mismo modo, entrégueles un mensaje
cifrado. Solicite que abran la app Enigma Machine y explique el

funcionamiento básico de la máquina.
5. Indique a los equipos que escriban unas frases para explorar y

analizar el funcionamiento de la máquina. A su vez, invítelos a
redactar una palabra, para probar si otro equipo es capaz de
descifrarla.

6. Si les resulta muy complicado, anímelos a inventar un código,
con letras, números y emojis, y repita la dinámica anterior.

7. A manera de cierre, oriente una reflexión en torno a cómo esta
tecnología aún se aplica en los dispositivos de computación
actuales, y pida que compartan sus mensajes cifrados en redes
sociales, con el hashtag #EnigmaUNOI, para que inviten a sus
contactos a decodificarlos.
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Propósito
Los alumnos analizarán las consecuencias de los Tratados de Versalles y las
implicaciones que tuvieron para Alemania, y discutirán por qué se considera que
sentaron las bases para la Segunda Guerra Mundial.

Tip 1. Al resolver la actividad 05, página 113, puede trabajar con los alumnos la
importancia del ámbito económico, con preguntas como: ¿saben cómo afecta la
deuda de un país a sus habitantes?, ¿qué pasa cuando un estado no tiene los
recursos necesarios para gobernar, para los hospitales, las escuelas?, ¿cómo actúa
la población cuando el Estado no tiene los recursos para mantener los servicios
públicos en funcionamiento?

Tip 2. Al leer el artículo “La I Guerra Mundial acaba hoy” de la actividad 05,
página 113, reflexione con los alumnos acerca de las consecuencias inmediatas
y las consecuencias que duran años. Puede preguntar también: ¿qué significa
que Alemania haya pagado su deuda muchas generaciones después cuando ya
prácticamente no había sobrevivientes de la época?, ¿qué otras deudas se
transmiten por generaciones?, ¿quién decide cuando un país debe dinero? y ¿quién
lo paga?

Tip 3. Para la actividad 06, página 113, puede apoyarse en la Esfera de
Exploración 5 para comprender el panorama completo de la Primera Guerra
Mundial y complementar el tema con la información necesaria, así como brindar
a los estudiantes más puntos de partida para su video.
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Tip 4. La sección El Pasado a prueba de esta Esfera presenta una buena
oportunidad para reflexionar acerca de las estadísticas y la realidad. Para obtener
más información, pueden indagar acerca de los censos de la población y la
importancia de los datos estadísticos. Posteriormente, solicite a los alumnos que
resuelvan las cuatro actividades, en la sección Practico más, del Key:
Consecuencias de la Primera Guerra Mundial.

Tip 5. Al terminar la Esfera, el docente debe recuperar lo que se trabajó en la
sesión 1 para responder la sección Aplico de la página 115. Solicite a los
alumnos que consulten las páginas 106 y 107 para que recuerden lo aprendido
antes de la autoevaluación de esta Esfera de Exploración.

Sesión 6


	Sección predeterminada
	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5

	Sección sin título
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9


